
























































（僅限 DP 輸入）顯示器和電腦的電源開啟後，如果未顯示影像，請拔除 

DP 纜線。先將顯示器連接到 DP 以外的任何視訊來源。進入顯示器 OSD 功能 

表的系統 > DisplayPort 標準，並且將設定從 1.4 變更為 1.2。設定完成後， 

拔下目前的視訊纜線，並重新連接 DP 纜線。 

-多螢幕輸出 



另請注意，支援連接的裝置台數會根據顯示卡而有所不同。若要瞭解顯示卡的功能，請參閱其規格
或洽詢其製造商。MST 功能也需視顯示卡是否支援。 

開啟 MST 功能時,將 
不支援 HDR 功能 















在遊戲場景下，開啟此功能，可體驗更流暢遊戲 
體驗。(開啟此功能後不支持多螢幕輸出) 

多螢幕輸出 透過 DP-OUT 端口將訊號傳遞分享至另一台顯示器 
 (當開啟多螢幕輸出時不支持 Adaptive Sync 與 HDR) 

  Adaptive sync 可能會因為遊戲渲染優化的程 
度，產生畫面閃爍。若發生閃爍現象造成視覺不 
適，建議將 Adaptive sync 設置為“標準”。 
























