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Garanti ve Telif Hakki Bilgileri

Sinirli Garanti

BenQ, normal kullanim ve saklama kosullar altinda bu Grtn igin, her tirden malzeme ve isgilik
kusuruna kargi garanti vermektedir.

Herhangi bir garanti talebinde, satin alindigi gunun kanitlanmasi gerekecektir. Bu urunin
garanti donemi icerisinde kusurlu oldugu gorulurse BenQ igin tek yukumlUlik ve sizin igin tek
dizeltici islem kusurlu tim pargalarin degistiriimesi olacaktir (is¢ilik dahildir). Garanti
hizmetinden yararlanmak igin, tum kusurlari Granu satin aldiginiz yetkili saticiya hemen
bildiriniz.

Onemli: Yukaridaki garanti, misterinin, cihazi BenQ'in yazil talimatlar dogrultusunda
isletmemesi halinde gecersizlesecektir; 6zellikle ortam nemi %10 ila %90, sicakhigi 0°C ila 35°C
rakim ise en fazla 4920 feet olmali ve projektorun tozlu bir ortamda isletiimesinden
kaginilmalidir. Bu garanti size, 6zel kanuni haklar tanimaktadir ve ayrica Ulkeden tlkeye
degisen baska haklara da sahipsinizdir.

Daha fazla bilgi igin Iutfen www.BenQ.com internet adresini ziyaret edin.
Telif Hakki

Telif Hakki © 2020, BenQ Corporation. Tum haklari saklidir. Bu yayinin higbir bélima, BenQ
Corporation'in 6nceden yazil izni olmadan higbir sekilde ve hi¢bir kosulda elektronik, mekanik,
manyetik, optik, kimyasal, manuel veya bagka herhangi bir ydntemle bir bilgi erisim sisteminde
¢ogaltilamaz, iletilemez, kopyalanamaz ve saklanamaz veya herhangi bir dile ya da bilgisayar
diline ¢evrilemez.

Feragat

BenQ Corporation, burada yer alan bilgiler itibariyle dogrudan veya dolayl higbir garanti
sunmaz ve tum garantilerden, ticari elveriglilikten veya herhangi bir amaca uygunluktan feragat
eder. Ayrica, BenQ Corporation, zaman bu yayini revize etme ve igeriginde degisiklikler yapma
hakkini, herhangi bir kisiyi bu tur bir revizyon veya degisiklikten haberdar etme yakumlulugu
tasimaksizin sakli tutar.

*DLP, Digital Micromirror Device ve DMD, Texas Instruments'in ticari markalaridir. Diger ticari
markalarin telif haklari, kendi ilgili sirketlerine veya organizasyonlarina aittir.

Patentler

BenQ projektort patent kapsami hakkinda ayrintili bilgi i¢in lGtfen http://patmarking.benqg.com/
adresini ziyaret edin.
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Onemli giivenlik talimatlar

Projektorunuz, en son bilgi teknolojisi donanimi guvenlik standartlarini kargilayacak sekilde
tasarlanmis ve test edilmistir. Ancak, bu Granun guvenli kullanildigindan emin olmak igin, bu
kullanma kilavuzunda ve Urln Uzerindeki isaretlerde soz edilen talimatlari izlemek dnemlidir.

1.

4

Lutfen projektoriniizi galistirmadan

once bu kullanma kilavuzunu okuyun.

ileride kullanmak tizere onu saklayiniz.

. Projektor galisirken dogrudan lensine

bakmayin. Yogun isik huzmesi
gOzlerinize zarar verebilir.

Bakim igin yetkili bakim personeline
basvurun.

. Projektor lamba agikken her zaman

objektif kapagini (varsa) a¢in veya
objektif kapagini (varsa) ¢ikarin.

Lamba caligirken asiri derecede isinir.
Lamba aksamini degistirmeden dénce,
projektoru yaklasik 45 dakika sogumaya
birakin.

Onemli giivenlik talimatlari

6. Bazi ulkelerde sebeke gerilimi dengeli

DEGILDIR. Bu projektér 100 - 240 volt AC
arasindaki sebeke geriliminde guvenli bir
sekilde calismak Uzere tasarlanmistir
ancak elektrik kesintileri veya £10 voltluk
dalgalanmalar meydana gelirse ariza
yapabilir. Sebeke geriliminin
dalgalanabilecegi veya kesilebilecegi
bdlgelerde projektoriinuzu bir glic
dengeleyicisi, dalgalanma koruyucusu
veya kesintisiz gu¢ kaynagi (UPS)
tizerinden baglamaniz tavsiye edilir.

Qﬂ
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. Projektor calisirken projeksiyon lensini

herhangi bir nesneyle engellemeyin;
¢cunku bu, s6z konusu nesnelerin 1sinarak
bigiminin bozulmasina ve hatta yangina
neden olabilir. Lambayi gegici olarak
kapatmak icin bos iglevini kullanin.

. Lambalari, nominal lamba dmrinun

Otesinde galistirmayin. Lambalarin
belirtilen kullanim émrintn Uzerinde
kullaniimasi, nadiren de olsa kirilmalarina
yol acabilir.




9. Lamba grubunu veya herhangi bir 13. Projektoru ¢aligmasi sirasinda daima duz,
elektronik pargayi, projektorua fisten yatay bir zemine yerlestirin.
¢ikarmadan kesinlikle degistirmeyin. - Soldan saga 10 dereceden, 6nden arkaya 15

dereceden fazla egildigi agilarda kullanmayin.
Projektdériin tamamen yatay konumda olmadan
kullanilmasi, lambanin yanlis galismasina veya

arizalanmasina yol agabilir.

10. Bu Urunu, dengesiz bir tekerlekli sehpa,
tezgah veya masaya koymayin. Uriin
duserek ciddi sekilde hasar gorebilir. 14. Projektori bir kenari tizerinde dik

tutmayin. Aksi takdirde projektor diuserek

yaralanmaya yol agabilir veya hasar

gorebilir.

11. Bu projektorl pargalarina ayirmaya
calismayin. I¢ kisimda, acgik parcalar ile
temas ettiginiz taktirde 6lume neden
olabilecek olan tehlikeli dlgiide ylksek 15. Projektdriin (izerine basmayin veya
voltaj bulunmaktadir. Bakimi kullanici istiine herhangi bir esya koymayin
tarafmdap yapilabilecek tgk parca, kendi Projektoérin gorebilecedi olasi fiziksel
cikarilabilir kapagina sahip olan lambadir. hasarlarin yani sira, bu sekilde
Hicbir kosulda diger kapaklari agmaya davranilmasi kazalara veya olasl
veya gikarmaya calismayiniz. Servis igin yaralanmalara da yol agabilir.

yalnizca gerekli vasiflari tasiyan
profesyonel servis personeline bas vurun.

16. Projektor calisirken, havalandirma
12. Havalandirma deliklerini kapatmayin. Izgaralarindan is1 ve biraz da koku
- Bu projektorii battaniye, yatak veya diger gelglglnl algllayablllrsmlz. Bu drun kusuru
yumusak yiizeylere koymayin. degil normal bir durumdur.
- Bu projektori bez veya bagka herhangi bir
maddeyle 6rtmeyin.

- Projektoriin yakininda yanici maddeler
bulundurmayin.

ST
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Havalandirma delikleri ciddi iyice
kapatilirsa, projektor icerisindeki asiri
IsSinma yangina yol acabilir.

Onemli gtivenlik talimatlari
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17. Projektorun yakinina veya Uzerine sivi
koymayin. Projektorun Uzerine dokulen
sivilar, arizalanmasina neden olabilir.
Projektor 1slanirsa, fisi glic kaynaginin
prizinden g¢ekin ve projektore bakim
yapmasi i¢cin BenQ sirketini arayin.

M=
S0

18. Bu Urln, tavana/duvara kurulumda ters
goruntu verme Ozelligine sahiptir.

19. Bu cihaz topraklanmalidir.

20. Bu projektoru agsagidaki ortamlara

yerlestirmeyin.

- Havalandirmasi yetersiz veya kapali alanlar.
Duvarlardan en az 50 cm agiklik birakin ve
projektor etrafinda serbest hava dolagimi
olmasini saglayin.

- Tim camlari kapali, bir otomobilin i¢i gibi
sicaklhigin asiri derecede yuksek olabilecegi
yerler.

- Asir nem, toz veya sigara dumaninin optik
bilesenleri kirleterek projektorin kullanim émruni
kisalttig1 ve goruntlya kararttigi yerler.

- Yangin alarmlarina yakin
- Ortam sicakhgi 40°C / 104°F'in Gzerinde olan

yerler
- Denizden yuksekligi 3000 m'den (10000 feet)
fazla olan yerler.

* Hg - Lamba civa icermektedir. Yerel ¢6p yasalarina uyun. Bkz. www.lamprecycle.org.
o » DLP yongalarina zarar vermekten kaginmak icin kesinlikle yiksek gi¢lu bir lazer 1sinini projeksiyon

lensi icine dogru tutmayin.
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Giris
Ambalaj icerigi

Paketi dikkatli bir sekilde agin ve asagida gosterilen tim pargalarin bulundugundan emin olun.
Bu 6gelerden herhangi birinin eksik olmasi halinde, lltfen satin aldiginiz yere basvurun.

Standart aksesuarlar

Uzaktan kumanda ve pil Guc¢ kablosu

Ii

QS01 Android TV donanim Android TV uzaktan

Hizli baglatma kilavuzu kilidi kumanda ve piller

e )

Garanti kart1*

» Saglanan aksesuarlar bélgenize uygun olacaktir ve resmedilenlerden farklilik gdsterebilir.
O * *Garanti karti sadece bazi bolgelerde sunulmaktadir. Litfen ayrintili bilgiler icin bayinizle temasa gegin.

Istege bagli aksesuarlar
1. Yedek lamba Kkiti 2. 3D gozluk
Uzaktan kumanda pillerini degistirme

1. Pil kapagini resimde gosterildigi gibi bastirarak agin.

2. Eski pilleri (varsa) cikarin ve iki tane AAA pil takin.
Arti ve eksi uglarinin resimde gosterildigi gibi dogru
bicimde konumlandirildigindan emin olun.

3. Pil kapagini, tiklayarak yerine gegene kadar geri
takin.

» Uzaktan kumandayi ve pilleri, mutfak, banyo, sauna, cam oda veya kapali arag i¢i gibi asiri 1si ya da nem
bulunan bir ortamda birakmaktan kaginin.

» Sadece pil Ureticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya esdegerleriyle degistiriniz.

* Biten pilleri Ureticinin ydnergelerine ve bdlgenize yonelik yerel cevre ydnetmeliklerine gore elden gikarin.

* Pilleri kesinlikle atese atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

« Piller bitmisse veya uzaktan kumandayi uzun bir sire kullanmayacaksaniz, olasi pil sizintisindan dolayi
uzaktan kumandanin hasar gérmesini dnlemek igin pilleri ¢ikarin.

Giris 7



Projektorun disaridan goruntusu

=

. Lamba kapagi
. Ayarlayici ayaklar

1

2

3. Projeksiyon lensi

4. Kizilbétesi uzaktan kumanda algilayici
5

. Harici kumanda panosu
(Bk. Kumandalar ve iglevleri sayfa 9.)

6. Lens degistirme tekeri

7. Zoom halkasi

8. Netleme halkasi

9. Kensington hirsizlik-6nleyici kilit yuvasi
10. Havalandirma deligi (hava girisi)

11. 12V DC cikis terminali
Elektrikli ekran veya isik kontrolU gibi
harici aygitlar tetikler.

8 Girig
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12. RS-232 denetim baglanti noktasi

13. USB Mini-B baglanti noktasi (bellenim
yukseltmeleri igin)

14. USB Tip-A baglanti noktasi (USB 3.0: 5V
1,5A medya okuyucu/surucu, bellenim
indir)

15. HDMI 1/ HDMI 2 girig baglanti noktasi
(Surim 2.0b)

16. USB Tip-A baglanti noktasi (USB 2.0:
2,5A gug kaynagi)

17. SPDIF ¢ikis baglanti noktasi

18. Ses ¢ikis jaki

19. AC guc fisi

20. Duvara kurulum delikleri

21. Havalandirma deligi (hava c¢ikisi)
22. Guvenlik gubugu



Kumandalar ve iglevleri

Projektor ve Uzaktan kumanda

uzaktan kumandada veya projektérde
gerceklestirilebilir.

f POWER TEMP LAMP N
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. OK

Secilen ekran menusu 6gesini onaylar.

Carpiklik Duzeltme OSD agildiginda,
Carpiklik Duzeltmeyi sifirlamak igin 2
saniye uzun basin.

. Maeic

Projektorin durumunu bekleme modu ve
acik arasinda degistirir.

0 ACIK/[@ Kapali

Projektorin durumunu bekleme modu ile
acik arasinda degistirir.

. BACK

Onceki OSD menisiine doner, gikar ve
menu ayarlarini kaydeder.

. MENU

Ekran Usti Kumanda (OSD) menUsiini
acar.

GUG gostergesi 151g1/SICAKLIK uyari

" 1s1§//LAMBA géstergesi 1sigi

(Bk. Gostergeler sayfa 41.)

. Ok tuslari (A, V, «, »)

Ekran menusu etkinlestirildiginde, bu
tuslar, istenen menu 6gelerini segmek ve
ayarlari yapmak i¢in yon oklari olarak
kullanilr.

Carpiklik tuglar (&, w)
Carpiklik dizeltme sayfasini goruntuler.
Ses duizeyi tuslar 1 /1q)

Projektorin ses duzeyini azaltir veya
artirir.

. KAYNAK

Kaynak sec¢imi gubugunu goruntuler.

. Carpiklik dizeltme tusu .w.
Carpiklik dizeltme menusunu goruntuler.
. LUMI UZMANI

Bu projektdrde ¢alismaz.

10. 4@

Projektor sesini acar veya kapatir.

Giris
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11. SES MODU
SES MODU menusunu goérantiler.

12. Resim kalitesi ayar tuglari (BRIGHT,
CONTRAST, COLOR TEMP, COLOR
MANAGE, GAMMA, SHARP)

Uygun gorianti kalitesi degerlerinin
ayarlanmasi igin ayar gubuklarini
goruntuler.

13. DINAMIK iRIiS

Saglanan modlar arasindan uygun bir
DINAMIK IRIS secer.

14. ISIK MODU

Saglanan modlardan uygun bir lamba
glcuna secer.

15. LIGHT
Birkac saniye boyunca uzaktan kumanda
arka 1s191n1 agar. Arka 1131 agik tutmak
icin, arka 1s1k agikken baska herhangi bir

tusa basin. Arka 15131 kapatmak icin tusa
tekrar basin.

16. VARSAYILAN

Ayarlama yaparken tim ayar ¢ubuklari
menusu i¢in varsayilan degere sifirlar.

17. TEST MODELI
TEST MODELI gosterir.

Uzaktan kumanda etki araligi

18. CINEMA MASTER

CinemaMaster menusunu goruntuler.
Bkz.CinemaMaster sayfa 30.

19. HDR
HDR menusunu goéruntuler.

20. Ses diizeyi tuslar €{—/4+

Projektorin ses dizeyini azaltir veya
artirir.

21.3D
3D menusunu goruntuler.
22. RESiM MODU
Resim Modu menlsunu goruntuler.

Carpiklik Duzeltme OSD agcildiginda,
Carpiklik Dluzeltmeyi etkinlestirmek icin 2
saniye uzun basin.

23. ECO BLANK
Perdedeki resmi saklamak icin kullanilir.

Projeksiyon lensinin 6niint kapatmayin
¢unku lensin 6nlindeki obje isinabilir,
deforme olabilir ve hatta tutusup
yangina yol agabilir.

Uzaktan kumanda, dogru bigcimde galigsmasi icin projektorun kizildtesi uzaktan kumanda
algilayicilarina 30 derece iginde bir agiyla dogrultulmalidir. Uzaktan kumanda ve algilayicilar

arasindaki mesafe 8 metreyi agsmamalidir.

Uzaktan kumandayla projektordeki kizilotesi algilayicilar arasinda kizilotesi isinini kesebilecek

higcbir engel olmadigindan emin olun.

* Projektort on taraftan kullanma

10 Girig

* Projektoru Ust taraftan ¢alistirma
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Android TV uzaktan kumandasi

1. Mikrofon
Sesli komut alir.

2. @ POWER

Projektérin durumunu bekleme modu ile

acik arasinda degistirir.

3. ©® Gocuk TV

ATV kaynagi altinda "Kids TV" Android
uygulama paketini hizla acgar.

4. Ok tuslari (A, V, «, »)

istediginiz ATV veya projektor Ust
Kumanda (OSD) menu 6gesini segmek
igin yukari / agagi / sola / saga gider.

Girig kaynagi ATV oldugunda:

- Medya yuruatme altinda énceki/sonraki
video ve ses dosyalarini oynatmak igin
sol/sag tuslarina basin.

- Medya oynatilirken video ve ses
dosyasini geri almak/hizli ileri sarmak igin
sol/sag tusunu basili tutun.

. ® Geri

Giris kaynagi ATV oldugunda, onceki ATV
secenege geri donmek icin Geri
digmesine basildiginda ATV uyari veya
hatirlatma acilir menusu kapatilir ve ATV
kaynagi altinda mevcut Android uygulama
paketi uygulamasindan cikilir.

Projektdr Ust Kumanda (OSD) menuisi
acikken, énceki projektériin Ust Kumanda
(OSD) menustine déonmek icin Geri
dugmesine basildiginda projektor uyari
veya hatirlatma acilir menusunu kapatilir,
projektdér menu ayarlarindan gikilir ve
ayarlar kaydedilir.

. @ Sessiz

Projektor sesini agar veya kapatir.

. LED gosterge

islem durumunu gérintiler. Kirmizi
gOsterge kizilotesi dugmeleri gosterir. Mavi
gOsterge Bluetooth diigmelerini gosterir.

. @ Odak

Otomatik odaklama sayfasini agmak igin
basin.

*Yalnizca uyumlu projektdrlerde bulunur.

. @ Keystone diizeltme tusu

Carpiklik dizeltme sayfasini goruntuler.

. &) Amazon prime videosu

Girig kaynagi ATV oldugunda "Amazon
prime video" Android uygulama paketini
hizla agar.

Giris 11



11. @ Kaynak 16. 0 Sesli arama / Sesli asistan

Kaynak segimi gubugunu goruntdler. Sesli asistan'l etkinlestirmek icin Sesli

12. OK arama / Sesli asistan digmesine basili
Segilen bir ATV veya projekt('jr oSsD tutun. Sesli asistani kullanirken bu tU"§U
menisii 6gesini onaylar. basili tutur) ve uzaktan kumandanin ust

. . . kismindaki mikrofonla konugun.
Giris kaynagi ATV oldugunda, medya
yurGtirken video veya ses dosyasini 17. B Ses diizeyi tuslari
oynatmak veya duraklatmak icin Tamam “

dugmesine basin. Projektoriin ses diizeyini azaltir veya

13. ® Android TV ana ekrani artirir.
Android TV ana ekranini gorintler. Yansitma merceginin yansitmasini
o engellemeyin; engelleyen nesnenin
14. &) Android secenegi 1sinarak seklinin bozulmasina ve hatta

. G e s i angina neden olabilir.
Android ayar segenegini goruntuler. yang

15. @ Projektor meniisii.

Projektériin Ustli Kumanda (OSD)
menusunu acar.

Android TV uzaktan kumanda etki araligi

Kizilbtesi sensorun ¢alisma mesafesi, 30 derecelik (sol ve sag) bir agi ile 8 metre (~ 26 fit)
araliktadir.

Bluetooth sensoériinin ¢calisma mesafesi 8 metredir. Ses mesafesi 6 metre, ses alma mesafesi
mikrofona dogrudan bakacak sekilde + 90 derece agi ile 30 cm’dir.

Uzaktan kumandayla projektordeki kizildtesi algilayicilar arasinda kizilotesi isinini kesebilecek
hicbir engel olmadigindan emin olun.

* Projektdrt on taraftan kullanma * Projektoru Ust taraftan ¢alistirma

¥
ak/asS‘/,(»
*

e 50867

Android TV uzaktan kumanda ozellikleri

Kablosuz Protokoll Bluetooth Dusuk Enerji v4.2

Power AAAPil * 2

12  Girig



Projektorunuzu yerlestirme

Bir konum secilmesi

Projektoriniz igin bir kurulum konumu segmeden once asagidaki etkenleri dikkate alin:

* Perdenizin boyutu ve konumu
* Elektrik prizi konumu

* Projektortn ve diger donanimlarinizin konumu ve aralarindaki mesafe

Projektorintzu asagidaki yollarla kurabilirsiniz.

1. On Masa

Projektor perdenin 6ninde masa uzerine
yerlestirildiginde bu konumu segin. Bu, hizh
kurulum ve tasinabilirlik itibariyle en sik
kullanilan projektor yerlestirme yontemidir.

N

3. On Tavan

Projektor perdenin 6nunde bas asagi asili
olarak yerlestirildiginde bu konumu segin.
Projektorliniza kurmak icin bayinizden BenQ
Projektor Tavana/Duvara Kurulum Takimini
satin alin.

2. Arka Masa

Projektor perdenin arkasinda masa Uzerine
yerlestirildiginde bu konumu segin. Ozel bir
arkadan projeksiyon perdesi gerekmektedir.

4. Arka Tavan

Projektor perdenin arkasinda bas asagi asili
olarak yerlestirildiginde bu konumu seg¢in. Bu
kurulum konumu igin 6zel bir arkadan
yansitma perdesi ve BenQ Projektor
Tavana/Duvara Kurulum Takimi gerektigine
dikkat edin.

Projektoru agtiktan sonra bir ayar se¢gmek icin KURULUM Menii > Projektor Konumu kismina

gidip «/» digmelerine basin.
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Tercih edilen bir yansitilan goruntu boyutu elde etme

Projektor lensinden, perdeye uzaklik, yakinlagtirma ayari (varsa) ve video formati her biri
yansitiimis gorintl boyutunu etkiler.

Projeksiyon boyutlari

16:9 Ekran kdsegeni

\ o Perde
A Lens merkezi

G Dikey Sapma [ |H - :
rojeKsiyon mesatesi ‘@;‘

» Ekran en/boy orani 16:9 ve yansitilan resim 16:9 en/boy orani seklindedir

Ekran boyutu Ekran mesafesi (mm)
Kosegen Min uzunluk Maks. uzunluk
. Y (mm) G (mm) (maks. Ortalama (dak.
05 mm yakinlastir) yakinlastir)
30 762 374 664 750 863 976
40 1016 498 886 1001 1151 1302
50 1270 623 1107 1251 1439 1627
60 1524 747 1328 1501 1727 1953
70 1778 872 1550 1751 2015 2278
80 2032 996 1771 2001 2302 2603
90 2286 1121 1992 2251 2590 2929
100 2540 1245 2214 2502 2878 3254
110 2794 1370 2435 2752 3166 3580
120 3048 1494 2657 3002 3454 3905
130 3302 1619 2878 3252 3741 4231
140 3556 1743 3099 3502 4029 4556
150 3810 1868 3321 3752 4317 4881
160 4064 1992 3542 4003 4605 5207
170 4318 2117 3763 4253 4893 5532
180 4572 2241 3985 4503 5180 5858
190 4826 2366 4206 4753 5468 6183
200 5080 2491 4428 5003 5756 6509
210 5334 2615 4649 5253 6044 6834
220 5588 2740 4870 5504 6331 7159
230 5842 2864 5092 5754 6619 7485
240 6096 2989 5313 6004 6907 7810
250 6350 3113 5535 6254 7195 8136
260 6604 3238 5756 6504 7483 8461
270 6858 3362 5977 6754 7770 8787
280 7112 3487 6199 7004 8058 9112
290 7366 3611 6420 7255 8346 9437
300 7620 3736 6641 7505 8634 9763

Ornegin 120 inclik bir perde kullaniyorsaniz énerilen yansitma mesafesi 3.454 mm seklindedir.
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Olgtiigiiniiz yansitma mesafesi 5000 mm ise, "Ekran mesafesi (mm)" stitunundaki en yakin
deger 4.893 mm'dir. Bu satira bakildiginda 170 in¢ (yaklasik 4,3 m) ekran gerektigini gosterir.

Projektoru kalici olarak kurmak isterseniz, BenQ, bu projektérin optik 6zelliklerini hesaba katmak
amacilyla, kalici kurulumdan énce projektori yerinde kullanarak yansitma boyutunu ve mesafesini fiziksel
olarak test etmenizi énerir. Yapacaginiz testler size projektoriiniz i¢in en iyi kurulum yerini tespit etmeniz
icin kesin montaj konumunu belirlemenizde yardimci olacaktir.

* Projeksiyon kalitenizi optimize etmek igin gri olmayan hucrelerdeki degerleri izleyerek projeksiyonu
yapmanizi éneririz.

o » TUm dlcumler yaklasiktir ve gercek boyutlardan farkli olabilir.

* Gri huicrelerdeki degerler sadece referans igindir.

Yansitma mercegini kaydirma

Masada 6nden
yansitma

f m— iy 8 \|/v
T max. ,
||MN|N\_N|“M||

BpugE
—=7/

* Sinirina ulastigini belirten bir tiklama sesi duydugunuzda litfen ayar digmesini dondirmeyi birakin.
Dugmeyi asir ddndirmek hasara neden olabilir.

Projektorun monte edilmesi
Projektorintziu monte etmek istiyorsaniz, dogru boyda BenQ projektor montaj kiti kullanmanizi,
kitin dikkatli ve guvenli bir sekilde takildigindan emin olmanizi 6nemle tavsiye ederiz.

BenQ haricinde bir markanin projektér montaj kitini kullaniyorsaniz, yanlhs ol¢ulerdeki veya
boylardaki vidalardan kaynaklanacak baglanti hatalari projektorin agagi dusmesine ve
guvenlik problemlerine yol agabilir.

Projektort monte etmeden 6nce
* BenQ projektoriniuzu satin aldiginiz yerden bir BenQ projektor kurulum takimi satin alin.

* BenQ ayrica, Kensington kilit uyumlu guvenlik kablosu satin almanizi ve projektordeki
Kensington kilit yuvasina ve montaj destegi althgina saglam bir sekilde takmanizi énerir. Bu
guvenlik kablosu, eger projektor montaj desteginin baglantisi gevserse, projektoru tutmada
ikincil rol Ustlenecektir.

* Bayinizden projektoranizu sizin igin kurmanizi isteyin. Projektori kendiniz kurdugunuzda
dusmesine ve yaralanmaya neden olabilir.

« Ornegin deprem sirasinda projektoriin diigmesini 6nlemek igin gerekli prosediirleri
gerceklestirin.
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» Garanti, projektéri BenQ marka olmayan bir projektdr kurulum takimiyla kurmanin neden
oldugu herhangi bir Grin hasarini kapsamaz.

* Projektorun tavana/duvara monte edildigi cevre sicakligini goéz énunde bulundurun. Isitic
kullaniliyorsa tavanin/duvarin ¢evresindeki sicaklik beklenenden ytksek olabilir.

« Tork arali§1 hakkinda bilgi icin montaj kitinin kullanici kilavuzunu okuyun. Onerilen arali§i asan
torkla sikma projektore zarar verebilir ve projektor dusebilir.

* Prizin erigilebilir bir yukseklikte oldugundan emin olun, boylece kolayca projektori
kapatabilirsiniz.

Tavana/Duvara kurulum semasi

Tavana/Duvara kurulum vidasi: M4
(En fazla L = 25 mm; En az L = 20 mm)

Birim: mm
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Yansitilan goruntinin ayarlanmasi

Yansitma acgisini ayarlama

Projektoér duz bir zemine yerlestiriimezse ve
perde ve projektor birbirine dik degilse,
yansitilan goruntt yamuk seklinde olabilir. Yatay
aclyl hassas olarak ayarlamak igin ayarlayici
ayaklari vidalayabilirsiniz.

Ayaklari igeri gekmek icin ayarlayici ayaklari
ters yonde vidalayin.

o Lamba agikken lensin i¢cine bakmayin. Lambanin glglu 1s1g1 gézlerinize zarar verebilir.

GoOruntu boyutu ve netligin ince ayarinin yapiimasi

Yakinlastirma halkasini kullanarak yansitilan ~ Odak halkasini ¢gevirerek gorintlyu
goruntuyu ihtiyag duydugunuz boyuta netlestirin.
ayarlayin.

=

<;— -
L

Carpiklik degerinin duzeltiimesi

Carpiklik, yansitilan géruntinun Ustte veya altta fark edilebilir 6lctide genis oldugu durumlari
ifade eder. Projektorun perdeye dik konumda olmadigi durumlarda meydana gelir.

Bunu duzeltmek icin, projektorin yuksekligini ayarlamanizin yani sira, agagidaki adimlardan
birini takip ederek elle dizeltme yapmak igin Otomatik Carpikhik veya Garpikhk
kullanabilirsiniz.

» Uzaktan kumanday! veya projektoru kullanma
Carpiklik dizeltme sayfasini gortuntilemek igin

uzaktan kumandadaki .« digmesine veya 5o
projektordeki ma /w dugmesine basin. Goéruntinun " y
ust kismindaki ¢arpikligi duzeltmek icin ¥ tusuna digmesine basin. diigmesine basir

basin. Géruntlinun alt kismindaki ¢arpikhgi dizeltmek
icin A tusuna basin. Carpiklik Dizeltme OSD agcildiginda, Carpiklik Dizeltmeyi sifirlamak igin
OK dugmesine 2 saniye uzun basin. Carpiklik Duzeltme OSD agcildiginda, Carpiklik
Diizeltmeyi etkinlestirmek icin RESIM MODU diigmesine 2 saniye uzun basin.
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Baglanti

Projektore bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:
1. Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tum donanimlari kapatin.

2. Her bir kaynak icin dogru sinyal kablolarini kullanin.

3. Kablolarin sikica takili olup olmadigini kontrol edin.

Dizlstl ya da
mz]asaijstu bilgisayar  A/V aygiti

Ekran denetimi igin 12V
Tetikleyici

HDMI kablosu

USB kablo (Mini-B'den A
tipine)

Ses kablosu

SPDIF kablosu

USB kablosunu (A - Mikro B
tipi) HDMI kablosuz yardimci
aygitinin gug baglanti
noktasina baglayin

HDMI kablosuz yardimci aygiti

Medya Okuyucu, Bellenim
Yukseltmesi icin USB
Depolama Aygiti

RS232 kablosu

* Yukaridaki baglantilarda, bazi kablolar projektérle birlikte verilmemis olabilir (bk. Ambalaj icerigi sayfa 7).
Bunlari elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.

» Baglanti resimleri yalnizca referans amachdir. Projektorde bulunan arka baglanti jaklari her projektor
modeline gore degisir.

« Dizlistl bilgisayarlarin gogu, bir projektdre baglandiginda harici video baglanti noktalarini agmazlar.
Genellikle FN tusuyla birlikte bir monitér simgesi bulunan islev tusuna basmak gibi bir tus bilesimi harici
ekrani acar/kapatir. Ayni anda FN ve etiketli fonksiyon tusuna basin. Dizistu bilgisayarinizin tus
kombinasyonunu bulmak igin bilgisayarinizin belgelerine bakin.

* Secilen video goruntisu projektor agilip dogru video kaynadi secildikten sonra gésterilmezse, video
kaynagi aygitinin acik oldugundan ve dizgin galistigindan emin olun. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru
bir sekilde bagl olup olmadigini kontrol edin.

» SES CIKISI jaki baglandiinda dahili hoparlor(ler)in sesi kesilir.

* Projektort uygun bir RS-232 kablosu kullanarak baglayabilmeniz igin litfen bilgisayarinizin baud hizini
9600'de kontrol edin.
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Calistirma

QS01 Android TV donanim kilidini takma

Kullanmadan énce QS01 Android TV donanim kilidini takmak igin asagidaki sekilleri takip edin.
Donanim kilidi takildiktan sonra lamba kapaginin dogru sekilde takildigindan emin olun. Lamba
kapagdi acik durumdayken glct agmayin. QS01 Android TV uzaktan kumandasi, QS01 Android
TV Donanim Kilidi dogru takildiginda da projektoru kontrol edebilir.

Projektorun acgiimasi

1. Gug kablosunu baglayin. Gug ¢ikis anahtarini agin
(bulundugu yerden). Gug verildikten sonra
projektordeki gug gostergesi turuncu renkte yanar.

2. Projektoru galistirmak icin uzaktan kumanda veya
projektordeki (') tusuna veya uzaktan kumandadaki
B0 / @ digmesine basin. Projektor agildiinda

guc gostergesi yesil renkte yanip sondukten sonra
sabit yanar.

Projektorin acilmasi yaklasik 30 saniye surmektedir.
Acilma slrecinin sonuna dogru, bir agilis logosu yansitilir.

(Gerekirse) gorunti netligini ayarlamak icin netleme halkasini déndurtn.

3. Projektoru ilk kez agiyorsaniz, kurulum sihirbazi projektoru ayarlamak igin size yol
gosterecektir. Bunu daha 6nce yapmigsaniz, bu adimi atlayin ve bir sonraki adima gegin.

* Menu 6geleri boyunca gezinmek igin projektdrdeki veya uzaktan kumandadaki ok tuslarini
(a/v/</») kullanin.
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* Secilen menu 6gdesini onaylamak icin OK dgesini kullanin.

Adim 1:
Projektor Konumu belirtin.

Projektor konumu hakkinda daha fazla bilgi igin,
bkz. Bir konum segilmesi.

Adim 2:
OSD Dil belirtin.

Adim 3:
Dikey Kilit Tusu belirtin.

4. Sifre istenirse, 6 basamakh bir sifre girmek igin ok tuslarina basin. Bkz.Sifre fonksiyonunun
kullanimi sayfa 24.

5. Takih tum ekipmanlar galisgtirin.

6. Projektor, giris sinyallerini arayacaktir. Taranmakta olan gecerli giris sinyali gorundar.
Projektor gecerli bir sinyal algilamazsa, bir giris sinyali bulunana kadar “Sinyal Yok” mesaiji
goruntilenmeye devam edecektir.

istediginiz giris sinyalini secmek icin KAYNAK diigmesine de basabilirsiniz. Bkz.Giris
sinyalinin degistiriimesi sayfa 25.
« Elektrik carpmasi ve yangin gibi olasi tehlikeleri dnlemek igin Iitfen orijinal aksesuarlari (6r. gig
kablosu) kullanin.

* Projektdr onceki kullanimlardan dolayi hala sicaksa, lamba ¢alismadan 6nce yaklasik 90 saniye sureyle
sogutma fanini galigtirir.

O » Kurma Sihirbazi ekran géruntlleri yalnizca bagvuru i¢indir ve asil tasarimdan farklilik gosterebilir.

* Giris sinyalinin frekansi/c6zunUrligu projektérin calisma araligini asarsa, arka plan ekraninda “Aralik
Disinda” mesaji goriuntilenecektir. Litfen projektorin ¢ozindrligu ile uyumlu bir giris sinyaline
degistirin ya da giris sinyalini daha distuk bir ayara getirin. Bkz.Zamanlama cizelgesi sayfa 45.

+ 3 dakika boyunca higbir sinyal algilanmazsa projektér otomatik olarak tasarruf moduna girer.
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QS01 Android TV kurulumu

Baslamadan once

Asagidakilere sahip oldugunuzdan emin olun:
* Wi-Fi internet baglantisi

» Google Hesabi

Adim 1: Uzaktan kumandanizi eslestirmek icin 3 saniye boyunca "OK"
dugmesine basin

Adim 2: Cihazinizi kurun
Cihazinizi ayarlamak igin 3 sec¢enek vardir:

» Hizli Android telefon kullanarak kurulum

Goo

Quick Setup

» Telefonunuzu veya bilgisayarinizi kullanma

Googl

Visit androidtv.com/setup
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» Uzaktan kumandanizi kullanma

Google

Signin
Use

o Daha fazla bilgi icin https://support.google.com/androidtv/ adresini ziyaret edin.
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Projektor menulerinin kullanimi

Projektorun, gesitli ayarlarin yapilmasini saglayan Ekrandan Kumanda (OSD) mendleri vardir.

o Asagidaki ekran menusu ekran goérintuleri yalnizca basvuru igindir ve asil tasarimdan farklihk gdsterebilir.

Asagida OSD menusu gosterilmistir.

7“7;-’]] = d]“dE O Ana menuU
(1 . O (Gegerli giris sinyali
+ Resim Modu SImgeSI
Kul. Mod. Yénetimi
Parlakhk 50
Zithk 50
Renk 50 © |Ana meni © Durum
Ton 50
Netlik 15 —
Geligmis Onceki sayfaya gitmek
= Mevcut Resim Modunu Sifirla Veya Q|kmak |Q|n
Alt menu . .
9 0 BACK dugmesine
basin.

Ekran menusune erigmek icin projektorde veya uzaktan kumandada MENU dugmesine basin.

* Ana menu 6geleri boyunca gezinmek igin projektordeki veya uzaktan kumandadaki ok
tuslarini («/») kullanin.

* Alt ana menuU 6geleri boyunca gezinmek igin projektordeki veya uzaktan kumandadaki ok
tuslarini (a/v) kullanin.

* Projektordeki veya uzaktan kumandadaki ok tuslarini («/») kullanarak ayarlari ayarlayin veya
projektdrdeki veya uzaktan kumandadaki OK dugmesine basarak alt menuye giris yapin.

» Ayarlari kaydedip ¢cikmak i¢in projektordeki veya uzaktan kumandadaki MENU digmesine iki
kez* basin.

*llk basiginizda ana meniiye geri dénersiniz ikinci basiginizda OSD meniisii kapanir.

Uriin bilgisi yiikseltme

1. BenQ Web sitesine gidin ve en son urun bilgisi dosyasini
indirmek icin Urtin sayfasi > Destek > Yazilim 6gesine gidin.

2. indirilen dosyanin zip'ini agin, "update_signed.zip" adindaki
dosyayi bulun ve USB flag surticisuine kaydedin.

3. USB flas surtcusunud USB 3.0 baglanti noktasina takin.

4. SISTEM KURULUMU : Geligmis > Uriin Bilgisi
Yukseltmesi menusine gidip Tamam digmesine basin.

5. Donanim yazilimi sGrimunt yukseltmek igin Evet'i segin.
Yukseltme iglemi sirasinda, guncelleme bitene kadar
lGtfen gucl agik tutun.

6. Bu mesajl gordugunuzde, urun bilgisi yukseltmesi
yap||m|§t|r 1.0.1'% yilkseltildi

Bagariyla Yiikseltildi
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Projektoru koruma

Guvenlik kablosu kilidinin kullaniimasi

Calinmasini engellemek igin projektor guvenli bir yere kurulmalidir. Ya da projektoérinizi
korumak icin Kensington kilidi gibi bir kilit satin alin. Kensington kilidi yuvasi, projektorin arka
tarafindadir. sayfa 8 kismindaki 9 6gesine bakin.

Kensington glivenlik kablosu kilidi genellikle bir anahtar(lar) ve kilit kombinasyonudur. Nasil
kullanilacagini 6grenmek icin kilidin belgelerine bagvurun.

Sifre fonksiyonunun kullanimi

Sifre ayarlama

1. SISTEM KURULUMU: GELISMIS Menii > Sifre kismina gidin. OK diigmesine basin.
Parola ayari sayfasi belirir.

2. Sifre Degistir 6gesini secin ve OK dugmesine basin.

3. Dort ok tusu (a, », v, «) sirasiyla 4 basamagi (1, 2,
3, 4) simgeler. Ayarlamak istediginiz parolaya gore,
parola i¢in alti rakam girmek Uzere ok tuglarina
basin.

4. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.
Sifre ayarlandiginda ekran menusu Sifre sayfasina
doner.

5. Acihis Kilidi islevini etkinlestirmek amaciyla, Agilig
Kilidi 6gesini vurgulamak i¢in a/v digmelerine,
Acik ayarini segcmek igin de «/» dugmelerine basin. Sifreyi tekrar girin.

* Girilen rakamlar ekranda yildiz olarak goésterilecektir. Unutmaniz durumunda kullanmak igin, énceden
o veya girdikten hemen sonra sectiginiz sifreyi not edin ve guvenli bir yerde tutun.

« Bir sifre ayarlandiktan ve acilis kilidi etkinlestirildikten sonra projektér, her ¢alistinldiginda dogru sifre
girilmedigi slrece kullanilamaz.

Sifreyi unutursaniz

Yanlis sifre girerseniz sifre hatasi mesaji goriinecek,
ardindan Gegerli Sifreyi Girin mesaji gosterilecektir.
Sifreyi higbir bicimde animsayamazsaniz sifre hatirlatma
prosedurund kullanabilirsiniz. BK. Sifre geri cagirma
prosedurune giris sayfa 24.

Sifre Hatasi

Liitfen Tekrar deneyin.

Art arda 5 kez yanlis sifre girerseniz, projektor kisa
surede otomatik olarak kapanacaktir.

Sifre geri gagirma prosedurune giris

1. OK dugmesini 3 saniye basili tutun. Projektor
ekranda kodlanmis bir sayi gosterir.

Lutfen geri gagirma kodunu girin,ve
BenQ Miisteri Hizmetleri ile.

2. Numaray! yazin ve projektoru kapatin.

3. Yerel BenQ servis merkezinden numara kodunu e Gama Kods
¢6zmek igin yardim isteyin. Projektori kullanmaya i
yetkili oldugunuzun dogrulanabilmesi i¢in Urinu
satin aldiginiza dair belgeyi gostermeniz talep
edilebilir.
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Sifre degistirme

1. SISTEM KURULUMU: GELISMIS Menii > Sifre > Sifre Degistir kismina gidin.
2. OK dugmesine basin. “Gegerli Sifreyi Girin” iletisi goruntulenir.

3. Eski sifreyi girin.

* Parola dogruysa, baska bir “Yeni Sifreyi Girin” mesaji gorunur.

« Sifre yanligsa, sifre hatasi mesaji gérinecek, ardindan yeniden denemeniz igin “Gegerli
Sifreyi Girin” mesaji gosterilecektir. Degistirme islemini iptal etmek icin BACK tusuna
basabilir veya baska bir sifre deneyebilirsiniz.

4. Yeni bir gifre girin.
5. Yeni gifreyi tekrar girerek dogrulayin.
Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi

Sifre korumasini devre digi birakmak icin SISTEM KURULUMU: GELISMI$ Menii > Sifre >
Acihs Kilidi kismina gidip «/» dugmelerine basarak Kapali ayarini secgin. “Gegerli Sifreyi
Girin” mesaiji goruntilenir. Gegerli sifreyi girin.
* Parola dogruysa, OSD menusu parola ayar sayfasina doner. Projektoru bir sonraki
acisinizda sifre girmeniz gerekmeyecektir.
« Sifre yanligsa, sifre hatasi mesaji gérinecek, ardindan yeniden denemeniz igin “Gegerli
Sifreyi Girin” mesaji gosterilecektir. Degistirme islemini iptal etmek icin BACK tusuna
basabilir veya baska bir sifre deneyebilirsiniz.

Sifre islevi devre disi olmasina ragmen, eski sifreyi girerek sifre islevini yeniden etkinlestirmeniz
gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.

Giris sinyalinin degistirilmesi

Projektor ayni anda birden fazla cihaza baglanabilir. Ancak, bir
kerede sadece bir tanesinden tam ekran alinabilir. Projektor acilis
sirasinda kullanilabilir sinyalleri otomatik olarak arar.

Projektdriin sinyalleri otomatik olarak aramasini isterseniz, SISTEM
KURULUMU: Basit Menu > Otomatik Kaynak menusunun Agik
ayarinda oldugundan emin olun.

Kaynagi se¢gmek igin:
1. KAYNAK dugmesine basin. Bir kaynak segimi gubugu gorundar.

2. lIstediginiz sinyal segilene kadar art arda. A/V¥ digmelerine basin ve ardindan OK
digmesine basin.

Algilandiginda, segilen kaynak bilgisi ekranin kosesinde birka¢ saniye gorunecektir.
Projektore birden fazla donanim bagliysa, diger sinyalleri aratmak igin 1-2 adimlarini tekrar
edin.

* Yansitilan goéranttiinin parlakhk dizeyi, farkli giris sinyalleri arasinda gecis yapmaniza goére degisecektir.

* En iyi goérantileme sonuglari i¢in, projektérin dogal ¢ézundrligunde ¢ikis veren bir giris sinyali
secmeniz ve kullanmaniz gerekir. Diger ¢cozunirlik degerleri projektor tarafindan ‘en/boy orani’ ayarina
baglh olarak dlgceklendirilecektir ve bu durum goérintiide bazi bozulmalara ve resim netliginin ortadan
kalkmasina neden olabilir. Bk. En/Boy Orani sayfa 32.
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Medya Okuyucusundan Sunum Yapma

Projektordeki USB baglanti noktasi, projektore bagl bir USB flag suriiclide depolanan
goéruntlye ve belge dosyalarina géz atmaniza olanak tanir. Bu, bilgisayar kaynagi kullanma
geregini ortadan kaldirabilir.

Desteklenen dosya bigimleri

Video bigimi Audio bigimi Foto bigimi
* MPEG1 * MPEG1/2 Katman1 » JPEG Referans Hatti
* MPEG4 * MPEG1/2 Katman2 * JPEG Asamali
* H.263 * FLAC * PNG binismesiz
 Hareketli JPEG * PNG binigmeli

* BMP

Dosyalari goérintuleme

1. Bir USB flag surtcusunu projektorin MEDYA OKUYUCUSU baglanti noktasina takin.

2. KAYNAK dugmesine basarak Medya Okuyucusu 6gesini segin. Projektor, yerlesik medya
okuyucu ana sayfasini goruntuler.

3. aA/»/v/«4 6gesine basarak secin ve OK 06gesine basarak alt menuye girin veya bir dosyayi
goruntileyin.

4. Bir dosya goruntulendikten sonra, OK Uzerine basarak islev gubugunu ¢agirin. Iglevi
segmek igin a/» Uzerine basabilir ve OK Uzerine basarak secilen 6geyi
etkinlestirebilirsiniz.

Projektorun kapatiimasi

1. Projektordeki (') digmesine veya uzaktan

kumandadaki {8 / . dugmesine bastiginizda
bilgilendiren bir onay mesaji gérunecektir. Birkag
saniye iginde yanit vermezseniz mesaj
kaybolacaktir.

2. (I) veya 8 / . digmesine ikinci kez basin. Glg
gOstergesi turuncu renkte yanip séner ve
projeksiyon lambasi kapanir, fanlar ise projektoru
sogutmak icin yaklagik 90 saniye daha ¢aligsmaya
devam eder.

3. Sogutma islemi tamamlandiginda gug gostergesi sabit turuncu renkte yanar ve fanlar durur.
Guc kablosunu prizden ¢ikarin.

» Lambayi korumak igin, projektoér sogutma islemi sirasinda higbir komuta cevap vermez.
* Asiri i1s1 lamba émrind kisaltabileceginden, projektori, kapattiktan hemen sonra agmaktan kaginin.
* Lamba 6mr, gevresel kosullara ve kullanima bagl olarak degisebilir.

Dogrudan kapatma

Projektor kapatildiktan hemen sonra, AC gug kablosu prizden ¢ekilebilir. Lambayi korumak igin,
projektoru yeniden baslatmadan once yaklasik 10 dakika bekleyin. Projektoru yeniden
baslatmaya calisirsaniz, fanlar sogutmak icin birka¢ dakika galisabilir. Bu tir durumlarda
projektort baslatmak igin, fanlar durduktan ve gug gostergesi turuncu renkte yandiktan sonra

(M veya [l / @ dugmesine yeniden basin.
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Menii Isletimi

Ekran mendulerinin segilen sinyal turine ve kullandiginiz projektdor modeline gore degisiklik
gosterdigine lutfen dikkat edin.

Menu 6geleri, projektor en az bir tane gecerli sinyal algiladiginda kullanilabilir. Projektore bagl
bir donanim yoksa veya hi¢ sinyal algilanmigsa, sinirli mena égesine erisilebilir.

RESIM meniisii

Resim Modu

Projektorde, calistirma ortaminizla ve giris sinyali resim tlrtyle uyumlu
kilmak i¢in aralarindan segim yapabileceginiz dnceden tanimlanmis gesitli
resim modlari vardir.

+ Parlak: Yansitilan goruntanan parlakhigini maksimize eder. Bu mod gok
yuksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela projektoru
aydinlik odalarda kullanirken.

* Canli Televizyon: Canli Televizyon modu, iyi duzeyde renk doygunlugu,
ince ayarli netlik ve daha yuksek parlaklik duzeyi sayesinde ortam 1s1ginin
az oldugu bir oturma odasinda film izlemek i¢in en uygunudur.

» Sinema: Daha dusuk parlaklik dizeyinde dogru renkle ve zitlikla
tamamlanan Sinema modu, oturma odasinda oldugu gibi bir miktar ortam
IS191 olan bir ortamda film oynatmak i¢in uygundur.

* D. Sinema: Daha dusuk parlaklik duzeyinde %100 REC709 renk gami ve
daha dusuk parlaklik seviyesinde en derin kontrast ile tamamlanan D
Sinema modu, tipki bir sinema salonunda oldugu gibi tamamen karanlik bir
ortamda film oynatmak i¢in uygundur.

 Kullanici: Mevcut gecerli resim modlari temelinde 6zellestiriimis ayarlari
geri gagirir. Bkz.Kul. Mod. Yonetimi sayfa 28.

* ISF Gece: Sadece ISF etkinlestirildiginde kullanilabilir.
* ISF Gunduz: Sadece ISF etkinlestirildiginde kullanilabilir.

» Sessiz: Varsayilan olarak gizlidir. Sadece Sessiz 6gesi EKRAN
menusunde acildiginda goruntulenir.

 3D: 3 boyutlu goruntileri ve 3 boyutlu video klipleri oynatmak i¢in uygundur.

O

Bu mod sadece 3D islevi etkinlestirildiginde kullanilabilir.

* HDR10: YUksek parlaklik ve renk kontrastlariyla Yuksek Dinamik Aralik
efektleri sunar. Bu mod sadece su durumlarda kullanilabilir:

EKRAN > HDR, Otomatik olarak ayarlidir ve HDR10 icerigi algilanmigtir.

* HLG: Sinyalin Ustinde ekstra parlaklik ile logaritmik egri ekleyerek Hibrid
Uzun Gama efektleri sunar. Bu mod sadece su durumlarda kullanilabilir:

EKRAN > HDR, Otomatik olarak ayarlidir ve HLG igerigi algilanmistir.
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Kul. Mod.
Yonetimi

* Ayarlarn Yiikleyeceginiz Yer

Mevcut gecerli resim modu ihtiyaglariniza uygun degilse kullanici tarafindan
tanimlanabilir bir adet mod bulunmaktadir. Resim modlarindan birini
(Kullanicr harig) bir baslangi¢ noktasi olarak kullanabilir ve ayarlari
Ozellestirebilirsiniz.

1. RESIM > Resim Modu kismina gidin.

2. «/» dugmelerine basarak Kullanici 6desini segin.

3. V¥ Uzerine basarak Kul. Mod. Yonetimi vurgulayin ve OK Uzerine
basin.

4. v dugmesine basarak Ayarlar Yiikleyeceginiz Yer 6gesini secin ve
OK dugmesine basin.

5. Ihtiyaclariniza en yakin resim modunu se¢cmek icin ¥ tusuna basin.

6. Degistirilecek alt menu 6gesini se¢cmek igin ¥ digmesine basin ve
degeri «/» dugmesi ile ayarlayin. Ayarlar, secilen kullanici modunu
tanimlar.

* Kul. Mod. Ad Ver

Kullanici modunu, bu projektorin kullanicilari tarafindan taninmasi veya
anlasilmasi kolay adlara degistirebilirsiniz. Yeni ad, Ingilizce harfleri (A-Z,
a-z), rakamlari (0-9) ve boslugu (_) icermek tUzere 9 karakter uzunluguna
sahip olabilir.

1. RESIM > Resim Modu > Kullanici kismina gidin.

2. V Uzerine basarak Kul. Mod. Yonetimi vurgulayin ve OK Uzerine
basin.

3. V¥ digmesine basarak Kul. Mod. Ad Ver 6gesini secgin ve OK
digmesine basin.

4. A/V/«4/» ve OK 6gesini kullanarak istediginiz karakterleri ayarlayin.
5. Bittiginde, BACK Uzerine basarak degisiklikleri kaydedin ve gikin.

Parlaklik

Deger ne kadar yuksekse, goruntu de o kadar parlaktir. Bu kontrolu,
goruntundn siyah alanlarinin sadece siyah olarak gérunmesini ve koyu
alanlardaki ayrintilarin goéranur kiinmasini saglayacak sekilde ayarlayin.

Zithk

Deger ne kadar buyuk olursa zitlik o kadar fazla olur. Bunu, daha énce
Parlaklik ayarini, sectiginiz girigle ve goruntuleme ortaminizla uyumlu olacak
sekilde ayarladiktan sonra tepe beyaz duzeyini ayarlamak igin kullanin.

Renk

Dusuk ayar dusuk doygunluktaki renklere neden olur. Ayar ¢ok yuksekse,
goruntudeki renkler géruntiinin gergekustu gorinmesini saglayacak sekilde
asiri baskin olur.

Ton

Deger ne kadar yuksek olursa, resim de o kadar yesilimsi olur. Deger ne
kadar dusuk olursa, resim de o kadar kirmizimsi olur.

Netlik

Deger ne kadar yluksekse, resim de o kadar netlesir.

28 Menii isletimi




Geligmis

Gamma Segimi

Gama, giris kaynagi ve goruntu parlakli§i arasindaki iligkiyi ifade eder.
1,8/2,0/2,1/2,2/2,3/2,4/2,5/2,6/BenQ arasindan tercih ettiginiz bir gama
modunu segin.

HDR Parlakhgi

Projektor, goruntintziun parlaklik seviyelerini giris kaynagina gore otomatik
olarak ayarlayabilir. Daha iyi goruntu kalitesi i¢in bir parlaklik seviyesini
manuel olarak da secebilirsiniz. Deger daha yuksek oldugunda, goruntu
daha parlak hale gelir; Deger daha dusuk oldugunda, goruntu koyulagir.

Gelismis
(Devami)

Color Temperature

Onceden belirlenmis kullanilabilir gesitli renk sicakligi ayarlari vardir.
Kullanilabilir ayarlar segilen sinyal tariine gore degisiklik gdsterebilir.

- Onayar: Normal, Soguk, Lamba Dogal veya Sicak arasindan bir renk
sicakhgi secer.
Asagidaki segenekleri ayarlayarak tercih ettiginiz bir renk sicakligi da
belirleyebilirsiniz.
* Kirmizi Kazanimi/Yesil Kazanimi/Mavi kazanimi: Kirmizi, Yesil ve
Mavi kontrast seviyelerini ayarlar.

» Kirmizi ofset/Yesil ofset/Mavi ofset: Kirmizi, Yesil ve Mavi parlakhk
seviyelerini ayarlar.

Renk Yonetimi

Bu islev, ayarlanacak alti renk grubu (RGBCMY) saglar. Her bir rengi
segctiginizde, tercihinize gore araligini ve doygunlugunu bagimsiz olarak
ayarlayabilirsiniz.

* Primary Color: R (Kirmizi), G (Yesil), B (Mavi), C (Cam gbbegi), M

(Macenta) veya Y (Sari) arasindan bir renk secer.
* Renk tonu: Araliktaki artig, bitisigindeki iki
v

rengi daha fazla oranlarda igeren renkleri

kapsayacaktir. Renklerin birbirleriyle iligkileri

icin lutfen gosterime bagvurun.

Ornegin, Kirmiziyi segip araligini 0 olarak

ayarlarsaniz, yansitilan resimde yalnizca saf

kirmizi secilecektir. Araliginin arttiriimasi

sariya yakin bir kirmizi ve mora yakin bir MAVY
kirmiziyi icerecektir.

* Doygunluk: Degerleri tercihinize gore
ayarlar. Yapilan her ayarlama hemen resme yansitilacaktir. Ornegin,
Kirmiziyi segip araligini 0 olarak ayarlarsaniz, sadece saf kirmizinin
doygunlugu etkilenecektir.

o

Doygunluk, o rengin video resmindeki miktaridir. Duglk ayarlar daha disik doygunlukta
renkler ortaya ¢ikarir; “0” ayari gértintiden o rengi tamamen kaldirir. Doygunluk ¢ok
yuksekse, o renk agsiri guglu olacak ve gercgekgiligini kaybedecektir.
» Kazanim: Degerleri tercihinize gore ayarlar. Se¢gmis oldugunuz birincil
rengin zithk seviyesi etkilenecektir. Yapilan her ayarlama hemen resme
yansitilacaktir.
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Geligmis
(Devami)

CinemaMaster

* Color Enhancer: Renklerin doygunlugunu daha blytk esneklikle ince
ayar yapmanizi saglar. Doygun renkleri, ince gradyanlari, ara tonlari ve
ince pigmentleri kusursuz bir sekilde olusturmak icin karmasik renk
algoritmalarini module eder.

* Cilt Tonu: Goruntudeki diger renkler degil, yalnizca insanlarin cilt
rengini kalibre etmek icin akilli bir ton ayari saglar. Cilt tonlarinin
projeksiyon isininin isigindan renklenmesini engelleyerek, her cilt
tonunu en guzel tonunda canlandirir.

* Pixel Enhancer 4K: Tam HD igerigini renk, kontrast ve doku agisindan
radikal bir sekilde gelistiren stper ¢dzunurlik teknolojisidir. Ayni
zamanda bir Detay Geligtirme Teknolojisi, ekrani kaplayan gergek
hayattaki goruntuler icin ylzey ayrintilarini da iyilestirir. Kullanicilar
optimum goruntuleme igin keskinlik ve ayrinti gelistirme seviyelerini
ayarlayabilir.

* Motion Enhancer 4K: Ardigik goruntu karelerini karsilastirarak ve
aralarinda bir ara goruntu gergevesi ekleyerek hizl hareket eden
videolari yumusatmak i¢in bu 6zelligi kullanabilirsiniz.

Gurilta Azaltma
Farkli ortam yurutuculerinin neden oldugu elektrik goruntu parazitini azaltir.

Dinamik Iris

Zithk orani etkisini artirmak igin yansitilan resimlerin siyah seviyesini
degigtirir.

Brilliant Color

Bu 6zellik, gérintide daha gergekgi ve canli renkler saglarken ylksek
parlakliga imkan vermek icin yeni bir renk igleme algoritmasi ve sistem
duzeyi gelistirmeler kullanmaktadir. Video ve dogal ¢ekimlerde yaygin olan
orta tonlu goruntulerde %50’den fazla bir parlaklik artigi saglar, boylelikle
projektdr daha gergekgi ve 6zgln renklerde goruntu yeniden Gretimi saglar.

Genis Renk Gami

DCI-P3 renk gami ve 4K HDR filmleri oynatmak i¢in daha dusuk parlakhk
seviyesinde en derin kontrasti tamamlayin.

Isik Modu

Saglanan modlardan uygun bir lamba gucunul seger. Bkz.Lamba dmrunin
uzatilmasi sayfa 37.

Mevcut Resim
Modunu
Sifirla

Sectiginiz Resim Modu 6gesine yonelik olarak yaptiginiz tim ayarlari
onceden ayarlanmig fabrika degerlerine dondurdr.
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EKRAN menusu

Fazla tarama
Ayari

Dort kenardaki zayif goruntu kalitesini gizler.

Deger arttikga, ekran dolu ve geometrik olarak dogru iken resmin daha fazla
kismi gizlenir. Ayar 0, resmin %100 oldugunu gdsterir.

3D

Bu projektor, goruntu derinligini gostererek 3B filmler, videolar ve spor
etkinliklerinin keyfini daha gergekgi bicimde ¢ikarmanizi saglayan 3B islevi
Ozelligine sahiptir. 3B goruntuleri izlemek i¢in 3B gozluk takmalisiniz.

* 3D Modu: Varsayilan ayar Otomatik olup, 3D icerik algilandiginda
projektor otomatik olarak uygun 3D bigimini seger. Projektor 3D bigimini
taniyamazsa, 3D modunu tercihinize gére manuel olarak segin.

* 3D Senk Ters Cevir: 3D gortintiniuz bozuldugunda, daha rahat 3D izleme
deneyimi igin sol ve sag goze yonelik goruntuler arasinda gecis yapmak
Uzere bu islevi etkinlestirin.

HDR

Projektor HDR goruntileme kaynaklarini destekler. SDR veya HDR10 veya
HLG icin kaynagin dinamik araligini otomatik olarak algilayabilir ve igerigi
daha genis dinamik aralik altinda yeniden Uretmek igin ayarlari optimize
edebilir. Bu arada, HDR 6gesine gectikten sonra Resim Modu ayarlanamaz.

Sessiz

Akustik gurultayl en aza indirir. Projektorun guraltisunden rahatsiz
edilmemeniz igin ultra sessiz bir ortam gerektiren filmlerin izlenmesi ihtiyaci
icin uygundur. Bu mod kullanildiginda, asagidaki menu islevleri otomatik
olarak belirlenen ayarlara donusturulecek ve grilestirilecektir.

» Kapali: XPR'yi agmak i¢in (Ekran ¢ozunarligu 3840 x 2160 olacaktir.)
* Acik: XPR'yi kapatmak igin (Ekran ¢dzunurltigu 1920 x 1080 olacaktir.)
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KURULUM menusu

Projektor, bir tavana veya bir perde arkasina ya da bir veya iki aynayla

Projektor birlikte kurulabilir.
Konumu . . :

Bkz.Bir konum secilmesi sayfa 13.
Otomatik Goruntinun ekrana yerlesme hatalarini otomatik olarak duzeltir.
Keystone

Gorintl boyutunu ve odagini ayarlar, yansitilan

goruntide bozukluk olup olmadigini kontrol

. etmenize olanak tanir.

Test Deseni

En/Boy Orani

Girig sinyali kaynaginiza gore birka¢ adet en/boy orani ayarlama segenegi
vardir.

» Otomatik: Gorlntlyu projektoértin dogal "o 5—75
¢ozunurligunu yatay veya dikey genigligine OQO > O
sigdirmak Uzere orantili olarak dlgeklendirir. 15:9 resim o

O
* 4:3: GOruntlyu, ekranin ortasinda 4:3 en/boy 0, ~0 0—0
oraninda goruntulenecek sekilde olgeklendirir. oQo >

4:3 resim

* 16:9: Goruntuyd, ekranin ortasinda 16:9 en/boy —
oraninda goruntulenecek sekilde olgeklendirir.
Inda gériintil seki c iri OQ > OQ

o
16:9 resim o

12V Tetik

Kurulum senaryolari i¢in ihtiyaglariniza gére bagimsiz olarak ¢aligan iki 12V
tetikleyici vardir.

* Acik: Bu segcilirse, projektor acildiginda elektronik sinyal génderir.

» Kapali: Bu secilirse, projektor acildiginda elektronik sinyal
gonderilmeyecektir.

Yiiksek Yer
Modu

Bulundugunuz ortam deniz seviyesinden 1500 m - 3000 m yuksekteyse ve
ortam sicakhdi 0°C-30°C arasindaysa Yiiksek Yer Modu'nu kullanmanizi
oneririz.

Yuksek Yer Modu altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve

performansini iyilestirmek igin gerekli olan ytksek fan hizi nedeniyle daha
yuksek desibelde ¢aligma gurultustne yol agabilir.

Bu projektoru yukaridakiler diginda baska zorlayici ortamlarda kullanirsaniz,
projektoriniza asiri 1Isinmaya karsi korumak igin tasarlanmig olan kendi
kendine kapanma belirtileri gosterebilir. Bu tur durumlarda, bu belirtiyi
ortadan kaldirmak icin Yuksek Yer Modu gecmelisiniz. Ancak bu, projektorin
herhangi veya tum kotu veya zorlayici kosullarda galisabilecegi anlamina
gelmemektedir.

o

* Bulundugunuz irtifa 0 ila 1500 m ve ortam sicakligi 0°C ila 35°C arasindaysa Yiiksek Yer
Modu 6zelligini kullanmayin. Bdyle bir kosul altinda modu agarsaniz projektor asiri
sogutulacaktir.
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SISTEM KURULUMU: Basit meniisii

Dil

Ekrandan Kumanda (OSD) mendulerinin dilini belirler.

Anlik Goriintii

Projektor agilirken goéruntilenecek logo ekranini se¢gmenize olanak tanir.

Belirlenmis bir stre sonunda higbir giris sinyali algilanmazsa, lamba

2tomatlk omrunun gereksiz tiketimini onlemek igin projektorin otomatik olarak
apama kapanmasini sagdlar.

Dogrudan Gug¢ kablosu aracihgiyla gug verildiginde projektdriin otomatik olarak

Acilis aclimasina olanak tanir.

Menu Ayarlari

* Menii Konumu: Ekrandan Kumanda (OSD) menusiu konumunu belirler.

* Menui Gosterim Siresi: En son tusa basisinizdan sonra ekran
menusunun etkin kalacagi sureyi ayarlar.

* Hatirlatma Mesaji: Hatirlatici mesajlari agar veya kapatir.

Kayng. Ad Ver

Mevcut giris kaynagini istediginiz isme gore yeniden adlandirir.

Kayng. Ad Ver sayfasinda, A/V/<«/» ve OK 06gelerini kullanarak bagl
kaynak 6gesi icin istediginiz karakterleri ayarlayin.

Bittiginde, BACK Uzerine basarak degisiklikleri kaydedin ve ¢ikin.

Otomatik
Kaynak

Projektorun otomatik olarak bir sinyal aramasina olanak tanir.

Ses

*Ses Modu:

» Efekt Modu: Bu islev, bas ve tizlerin harika etkilerini sunmak ve size
etkileyici sinematik ses deneyimi sunmak i¢in Waves’in algoritmalarini
iceren MaxxAudio ses gelistirme teknolojisini kullanir. Asagidaki
onceden ayarlanmis ses modlari saglanmigtir: Standart, Sinema,
Muzik, Game (Oyun), Spor ve Kullanici.

Kullanici modu ses ayarlarini kisisellestirmenize olanak saglar.
Kullanici modunu segctiginizde, Kullanici Ekolayzeri islevi ile manuel
ayarlar yapabilirsiniz.

Eger Sessiz islevi etkinse, Ses Modu 6gesinin ayarlanmasi Sessiz
islevini kapatacaktir.

» Kullanici Ekolayzeri: Seviyeleri tercihinize gore ayarlamak igin
istediginiz frekans bantlarini (100 Hz, 300 Hz, 1k Hz, 3k Hz ve 10k Hz)
secin. Burada yapilan ayarlar Kullanici modunu tanimlar.

* Sessiz: Sesi gegici olarak kapatir.

» Ses Seviyesi: Ses duzeyini ayarlar.

» S/IPDIF: S/PDIF'yi etkinlestirir veya devre digi birakir.

» Sol/Sag Anahtari: Sol/sag ses kanallarini degistirir.

» Acilis/kapanis sesi: Projektor acgilirken ve kapanirken ¢alan zil sesini agar
veya kapatir.

O

Acilig/kapanis sesi ayarini degistirmenin tek yolu burada A¢ik veya Kapali ayarini

yapmaktir. Sessize almak veya ses dizeyini degistirmek Agilig/kapanis sesi 6zelligini

etkilemeyecektir.

* Reset Audio Settings (Ses Ayarlarini Sifirla): Ses menustui icin yaptiginiz
tum ayarlar fabrika 6n ayar degerlerine doner.
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SISTEM KURULUMU: GELISMIS meniisii

Lamba
Ayarlari

* Lamba Zmnl. Sfrla: Bk. Lamba kullanim suresinin sifirlanmasi sayfa 40.
* Lamba Zamanlayici: Bk. Lamba suresini tanima sayfa 36.

HDMI Ayarlari

* HDMI Formati
Renk dogrulugunu duzeltmek i¢in uygun bir renk araligi secger.

» Otomatik: Gelen HDMI sinyali i¢in uygun bir renk alani ve gri duzeyini
otomatik olarak secer.

* RGB Sinirhl: Sinirli arahk RGB 16-235'i kullanir.

* RGB Tam: Tam aralik RGB 0-255'i kullanir.

* YUV Sinirli: Sinirh aralik YUV 16-235'i kullanir.

* YUV Tam: Tam aralik YUV 0-255'i kullanir.
 HDMI Ekolayzeri
HDMI sinyali i¢in ekolayzer kazang ayarlarini yapar. Ayar ne kadar yuksek
olursa kazang degeri o kadar guglu olur. Projektdrde birden fazla HDMI

baglanti noktasi varsa degeri ayarlamadan énce HDMI baglanti noktasini
segin.

 HDMI EDID

Belirli eski oynaticilarla uyumluluk sorunlarini gézmek igin HDMI 1.4 veya
HDMI 2.0 arasinda HDMI EDID'e gegin.

* Geligmis: Gelismis modu HDMI 2.0 EDID'e gecebilir
« Standart: Standart modu HDMI 1.4 EDID'e gegebilir.
* Ses Donusu (HDMI-1)

Yalnizca HDMI-1'de desteklenen Ses Donusu islevini etkinlestirin veya devre
disi birakin.

 Acik: Sesi hoparlére dondirmek icin Ses Donugu 6gesini etkinlestirin.
HDMI kablolarla projektére ARC (Ses Donusu Kanali) uyumlu hoparlor
baglarken, ses projektdrden bu hoparlére dondurulebilir.

» Kapali: Ses Donusu islevini devre digi birakir.

Sifre

Bkz.Sifre fonksiyonunun kullanimi sayfa 24.

Tus Kilidi

Projektordeki ve uzaktan kumandadaki kumanda tuslari kilitli haldeyken,
projektor ayarlarinizin (érnegin cocuklar tarafindan) yanhishkla
degistiriimesini dnleyebilirsiniz. Tug Kilidi acikken, (') POWER disinda
projektorun Uzerindeki hi¢cbir kumanda dugmesi ¢alismayacaktir.

Panel tus kilidini serbest birakmak igin 3 saniye sureyle projektor yada
uzaktan kumandadaki » (sag tug) tusuna basin.

o

Eger panel tus kilidini devre disi birakmadan projektdri kapatirsaniz, projektor, bir sonraki
acilisinda da hala kilitli durumda olacaktir.

LED
gostergesi

LED uyari lambalarini kapatabilirsiniz. Bu, karanlik bir odada goruntuleri
izlerken herhangi bir hafif rahatsizliktan kaginmaktir.
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Tum Ayarlari
Sifirla

Tum ayarlari, fabrika ayarlarina dondurur.

o

Su ayarlar sabit kalacaktir: Resim Modu, Kul. Mod. Yoénetimi, Parlakhk, Zithik, Renk, Ton,
Netlik, Geligsmis, Projektor Konumu, Kaynak, Kayng. Ad Ver ve Sifre.

ISF kalibrasyon menusu sifre korumalidir ve sadece yetkili ISF kalibratorleri
tarafindan erisilebilir. ISF (Imaging Science Foundation), en iyi video
performansi igin titizlikle hazirlanmis, endustri tarafindan taninmig
standartlar gelistirdi ve BenQ video goruntu cihazlarindan en iyi géruntu
kalitesini elde etmek igin bu standartlari kullanmak Uzere teknisyenler ve
montajcilar igin bir egitim programi uyguladi. Buna gore, kurulum ve

ISF kalibrasyonun ISF sertifikali bir kurulum teknisyeni tarafindan yapilmasini
tavsiye ederiz.
Daha fazla bilgi icin www.imagingscience.com adresine gidin veya projektoru satin aldiginiz
bayi veya perakendeci ile iletisim kurun.

Uriin Bilgisi Bellenim surumunu gunceller.

Yukseltmesi

INFORMATION menusu

INFORMATIO
N

» Kaynak: Gegerli sinyal kaynagini gosterir.

+ Resim Modu: RESiIM meniisiinde secilen modu gésterir.

» Coziinurluk: Girig sinyalinin dogal ¢ozunurlGgunu gosterir.
* Renk Sistemi: Giris sistemi bigimini gOsterir.

* Renk gami: HDR10 etkinlestirildiginde, etkinlestirilen Renk gami gosterilir.
HLG etkinlegtirildiginde, BT. 2020 goruntulenir.

* Isik Kullanim Siiresi: Lambanin toplam kag saat kullanildigini gdosterir.
» 3D Bigimi: Gegerli 3D modunu gosterir.

* Donanim Yazilimi Suriimu: Projektértntzin aygit yazilimi sirimana
gosterir.

* Servis Kodu: Projektorintzan seri numarasini gosterir.
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Bakim

Projektorun bakimi

Lensin temizlenmesi

Lensi, yluzeyinde her kir veya toz gordugunuzde temizleyiniz. Mercegi temizlemeden once
lGtfen projektorun kapandigindan ve tamamen sogudugundan emin olun.

* Tozu temizlemek i¢in basingh hava spreyi kullaniniz.

* Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi lens
temizleyicisiyle nemlendirerek lens ylzeyini yavasga silin.

* Asindirici ped, alkalin/asitli temizleyici, ovalama tozu veya alkol, benzen, tiner ya da bécek
ilaci gibi ugucu solvent maddeleri kesinlikle kullanmayin. Bu tir malzemelerin kullanildiginda
ya da kauguk veya vinil malzeme ile uzun sure temas halinde bakim yapildiginda projektor
yuzeyi ve kutu malzemesi zarar gorebilir.

Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektor kasasini temizlemeden dnce Projektorin kapatiimasi sayfa 26’de belirtilen
projektorin dogru kapatilmasi prosedurinu uygulayin ve figini gekin.

* Kir veya tozu temizlemek i¢in, yumusak tuysuz bir bezle kasay: silin.
« inatg kir veya lekeleri temizlemek igin yumusak bir bezi su ve nétr pH’li bir deterjanla
nemlendirin. Ardindan kasayi silin.

Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlari kullanmayin. Bunlar kasaya zarar
verebilir.

Projektorun saklanmasi

Projektorinizin uzun bir sure saklayacak olmaniz halinde lutfen asagidaki talimatlari izleyin:

« Saklama alaninin nem ve sicakliginin projektor igin onerilen aralik dahilinde oldugundan emin
olun. Onerilen sicaklik araligi igin bkz. Spesifikasyonlar sayfa 43ya da bayiinize bagvurun.

* Ayarlayici ayagini geri gekin.
» Uzaktan kumandanin pillerini ¢ikartin.
* Projektoru, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.

Projektorun tasinmasi

Projektorunuzu orijinal ambalajinda veya esdederi bir ambalajda tasimaniz onerilir.
Lamba bilgileri

Lamba suresini tanima

Projektor kullanim durumundayken, lambanin kullanim suresi (saat olarak) entegre bir
zamanlayici tarafindan otomatik olarak hesaplanir. Esdegder lamba siresi hesaplama yontemi
asagidaki gibidir:
1. Lamba Kullanim Suresi = (x+y+z) saat:

Normal modda kullanim siresi = x saat

Ekonomik modda kullanim slresi = y saat

SmartEco modunda kullanim suresi = z saat

36 Bakim



2. Es Deger Lamba Saati = « saat
a= %’x)ﬁé’xw?xz , eger
X = Normal modun lamba émru standardi
Y = Ekonomik modun lamba émru standardi
Z = SmartEco modunun lamba émru standardi
A' degeri, X, Y, Z arasinda en uzun lamba émra standardidir

OSD meniisiinde gosterilen her bir lamba modunda kullanilan Saat igin:
- Kullanilan siire, Saat olarak bir tam sayida toplanir ve asagi yuvarlanir.
- Kullanilan sire 1 saatten az oldugunda, 0 saat gdsterir.

Esdegder Lamba saatini manuel olarak hesapladiginizda, projektor sistemi her bir lamba modu igin
kullandigi zamani "Dakika" olarak hesapladigindan OSD menustinde gdsterilen degerden sapma olacaktir
ve sonrasinda OSD'de gdsterilen saatlerde bir tamsayiya yuvarlar.

Lamba kullanim suresi bilgilerini edinmek igin:

1. SISTEM KURULUMU: GELiISMIS Menii > Lamba Ayarlari kismina gidin ve OK
digmesine basin. Lamba Ayarlari sayfasi gorundr.

2. v/ dugmesine basarak Lamba Zamanlayici 6gesini se¢in ve OK dugmesine basin.
Lamba Zamanlayici bilgisi goéruntilenir.

Lamba saati bilgilerine INFORMATION mentsunden de ulasabilirsiniz.

Lamba omrunun uzatiimasi

 ayarlanmasi Isik Modu

RESIMMenii > Gelismis > Isik Modu kismina gidin ve saglanan modlar arasindan uygun bir
IsIk kaynagi gucu segin.

Projektori Ekonomik veya SmartEco moduna ayarlamak lamba édmruna uzatir.

Lamba modu |Agiklama

Normal Tam ampul parlakligi saglar
Ekonomik Ampul 6mruniu uzatmak ve fan guraltistini azaltmak amaciyla parlakhigr azaltir
SmartEco Ekran kalitesini optimize ederken ampul glicinu icerigin parlaklik seviyesine gore

otomatik olarak ayarlar

» Ayar Otomatik Kapama

Bu fonksiyon, belirli bir sire sonunda higbir giris sinyali saptanmamasi halinde, lamba kullanim
suresinin gereksiz harcanmasini dnlemek igin, projektdrtin otomatik olarak kapanmasini saglar.

Otomatik Kapama islevini ayarlamak icin SISTEM KURULUMU: Basit Menii > Otomatik
Kapama kismina gidip «/» dugmelerine basin.

Lamba degistirme zamani

Lamba Gostergesi yanarsa veya lambayi degistirme zamaninin geldigini gosteren bir mesaj
gorundrse, lutfen bayinize danigin veya yeni bir lamba takmadan énce http://www.BenQ.com
sitesini ziyaret edin. Eski bir lamba, projektorde arizaya neden olabilir ve bazi durumlarda
lamba patlayabilir.

* Yansitilan goérintlnin goranar parlakligi; ortamin aydinlatma kosullarina, secilen giris sinyali kaynaginin
kontrast/parlaklik ayarlarina bagli olarak degisir ve projeksiyon mesafesiyle dogru orantilidir.

» Lamba parlakhdi zamanla azalacaktir ve azalma suresi lamba Ureticilerinin teknik 6zellikleri dahilinde
farkhlik gdsterebilir. Bu normal ve beklenen bir durumdur.

* LAMBA cok isindiginda LAMBA gosterge 1s1g1 ve SICAKLIK uyari 1s1§1 yanacaktir. Glcl kapatin ve
projektérin sogumasi igin 45 dakika bekleyin. Lamba veya Sicaklik gdstergesi glicu tekrar agtiktan
sonra hala yaniyorsa litfen yetkili saticinizla temas kurun. Bkz.Goéstergeler sayfa 41.
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Asagidaki lamba uyari ekranlari, lambayi degistirmeniz gerektigini hatirlatacaktir.

Optimum performans i¢in yeni bir lamba takin. Mesajl

Lamba degisimi igin www.BenQ.coma gidin

kapatmak icin OK digmesine basin.

Lambayi bu asamada degistirmeniz kesinlikle énerilir.
Lamba tlikenen bir pargadir. Lamba parlakhdi kullanildik¢a
azalir. Bu normal bir durumdur. Parlaklik seviyesinin
belirgin bicimde dustugunu farkettiginizde lambayi
degistirebilirsiniz.

Mesaiji kapatmak icin OK diigmesine basin.

> XXXX Saat
‘www.BenQ.com'a gidin

Projektériin normal sekilde galisabilmesi igin lambanin
degistiriimesi GEREKLIDIR.
Mesaiji kapatmak icin OK diigmesine basin.

o Yukaridaki mesajlarda gdsterilen "XXXX", farkli modellere bagl olarak degisen sayilardir.

Lambanin degigstirilmesi

« Elektrik carpmasi riskini azaltmak igin lambayi degistirmeden dnce projektéri daima kapatin ve elektrik
kablosunu ¢ikartin.

« Ciddi yanik riskini azaltmak igin lambayi degistirmeden énce en az 45 dakika projektoriin sogumasini
bekleyin.

» Parmaklarinizin yaralanma ve cihaz i¢ bilesenlerinin hasar gérme riskini azaltmak i¢in keskin parcalar
halinde kiriimis lamba camini ¢ikartirken dikkatli olun.

* Lense dokunarak parmaklarinizi yaralama ve/veya gorintu kalitesini bozma riskini azaltmak igin, lamba
cikartiimisken bos lamba bélmesine dokunmayin.

* Bu lamba civa icermektedir. Bu lambayi uygun sekilde atmak igin yerel tehlikeli atik ydnetmelidine
basvurun.

* Projektdrin en dst dizeyde performans vermesi igin, yedek lamba olarak bir nitelikli bir projektdr lambasi
kullanmaniz énerilmektedir.

* Projektdr Ust tarafi asagi bakacak bigimde asiliyken lamba degistirilirse, kirllan lambadan olasi
yaralanma ve goézlerin zarar gérmesini 6nlemek i¢in lamba soketinin altinda kimsenin olmadigindan emin
olun.

* Kirllmis lambalara islem yaparken havalandirmanin iyi oldugundan emin olun. Solunum cihazi, koruyucu
g0zluk, is gézlugu ve yuz koruyucu kullanmanizi ve eldiven gibi koruyucu giysiler giymenizi éneririz.

1. Projektoru kapatin ve fisini prizden ¢ekin. Lamba sicaksa, lambanin sogumasi igin 45
dakika bekleyerek yanik riskini onleyin.
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2. Lamba kapagini gevsetene kadar projektortin yan
tarafindaki lamba kapagini sabitleyen vida(lar)
gevsetin.

3. Lamba kapagdini projektdrin tzerinden ¢ikartin.

o * Lamba kapag@i acilmis durumdayken glct agmayin.

» Lamba ve projektdr arasina parmaginizi sokmayin.
Projektdrun icerisindeki keskin yerler yaralanmalara
neden olabilir

4. Gulvenlik mylar'ini ¢ikarin.

5. Lamba konektorunun baglantisini kesin.

6. ic lambayi sabitleyen vida(lar)i gevsetin.
7. Kolu dik duracak sekilde kaldirin.

8. Kolu kullanarak lambayi yavasga projektorden cekin.

* Hizli ¢gekilmesi lambanin kirilmasina ve kirilan camin
projektérin igine sagiimasina yol agabilir.

» Lambayi, Uzerine su si¢rayabilecek, ¢cocuklarin erisebilecegi

veya yanicl maddelere yakin yerlere koymayin.

* Lamba c¢ikarildiktan sonra ellerinizi projektorin igine
sokmayin. Projektorin igerisir]deki keskin yerler
yaralanmalara neden olabilir. Igerideki optik bilesenlere

dokunmaniz halinde yansitilan gérintilerde renk esitsizligi

veya bozulma meydana gelebilir.
9. Lamba konektorinu takin.

Bakim
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10. Lambayi tutan vida(lar)i sikin.

11. Kolun duzgunce yerlestiginden ve yerine
oturdugundan emin olun.

» Gevsek bir vida, arizaya yol agacak sekilde kot bir
baglantiya neden olabilir.

* Viday ¢ok fazla sikmayin.
12. Lamba konektorina baglayin.
13. Guvenlik mylar'ini Uste tekrar yerlestirin.

14. Lamba kapagini projektoriun tUzerine yerlestirin.

15. Lamba kapagini tutan vidalar sikigtirin.

» Gevsek bir vida, arizaya yol agacak sekilde kétl bir
baglantiya neden olabilir.

* Vidayi ¢ok fazla sikmayin.
16. .Glcu baglayin ve projektoru yeniden baslatin.
Lamba kullanim suresinin sifilanmasi

17. Baglangi¢ logosundan sonra, Ekrandan Kumanda
(OSD) meniisiinii agin. SISTEM KURULUMU: GELiISMIiS Menii > Lamba Ayarlari
kismina gidin ve OK dugmesine basin. Lamba Ayarlar sayfasi gorinur. Lamba Zmnl.
Sfrla 6gesini secin ve OK dugmesine basin. Lamba kullanim saatini sifirlamak isteyip
istemediginizi soran bir uyari mesaji goruntulenir. Sifirla 6gesini segin ve OK digmesine

basin. Lamba kullanim saati “0™'a sifirlanir.

Lamba yeni degilse ve degistiriimemigse sifirlamayin, bu projektére

zarar verebilir.
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Gostergeler

Sistem bekleme modunda

Sisteme gl¢ veriliyor

Sistem normal ¢calismada

Sistem soguyor

indiriyor

Renkli ¢ark baslatma basarisiz

Olgekleyici sifirlama basarisiz

Lamba omri tikendi

O000® 0 &0
@ OO0 ®0O0O00
@000 ® O OO0

Lamba kapisi kapali degil

Yazdirma acgik

@0
@O

Yazdirma kapali

Normal ¢calismada Lamba hatasi

Lamba yanmiyor

OO
OOl @0

Fan 1 arizasi (fiili fan hizi istenen hiz araliginin disinda)

Fan 2 arizasi (fiili fan hizi istenen hiz araliginin disinda)

Fan 3 arizasi (fiili fan hizi istenen hiz araliginin disinda)

Fan 4 arizasi (fiili fan hizi istenen hiz araliginin disinda)

0000
8080
O 0000 &e

Sicaklik 1 hatasi (sinir sicakligin tizerinde)

O: Turuncu Renkte Q- Yesil Renkte @: Kirmizi Renkte
Yaniyor Yaniyor Yaniyor

O O: Kapali
.: Turuncu Renkte .: Yesil Renkte .: Kirmizi Renkte
Yanip Sénuyor Yanip Sénuyor Yanip Sénuyor
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Sorun Giderme

Q Projektor aciimiyor.

Nedeni Diizeltici islem

Gug¢ kablosunu projektérdeki AC gug girisine, diger
Gug¢ kablosundan gig¢ gelmiyor. ucunu da prize takin. Duvar prizinde salter varsa, agik
oldugundan emin olun.

Sogutma islemi sirasinda projektorin tekrar

Sogutma islemi tamamlanana kadar bekleyin.
acllmaya ¢aligiimasi.

Q Resim yok

Nedeni Diizeltici islem
Video kaynagi acilmamis veya dogru Video kaynagini agin ve sinyal kablosunun dogru bagh
baglanmamis. olup olmadigini kontrol edin.
Prqjektor bir giris sinyal aygitina dogru Baglantiy1 kontrol edin.
baglanmadi.
Giris sinyali dogru secilmemis. KAYNAK dugmesiyle dogru giris sinyalini segin.
Lens kapagi acik degil. Lens kapagini agin.
Q Bulanik goérintii

Nedeni Diizeltici islem

Projeksiyon lensi dogru bir sekilde

odaklanmamistr. Lensin odagini, netleme halkasi ile ayarlayin.

Projektdr ve perde uygun sekilde Yansitma acisi ve yonunin yani sira, gerekirse
hizalanmamis. projektorun yuksekligini de ayarlayin.
Lens kapagi acik degil. Lens kapagini agin.

O Uzaktan kumanda galigsmiyor.

Nedeni Diizeltici islem
Piller bitmis. Her iki pili de yenileriyle degistirin.
Uzaktan kumanda ile projektér arasinda bir :

Engeli kaldirin.

engel vardir.
Projektdorden ¢ok uzaksinizdir. Projektorin 8 metre uzaginda durun.
Q Sifre yanlis.

Nedeni Diizeltici iglem
Sifreyi hatirlamiyorsunuz. Bkz.Sifre geri cagirma prosedurine giris sayfa 24.
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Spesifikasyonlar

Projektor spesifikasyonlari

o Tam teknik 6zellikler, bilgi verilmeden degistirilebilir.

Optik

Cozinirlik
XPR ile 3840 x 2160
XPR olmadan 1920 x 1080

Goruntl sistemi
1-CHIP DMD
Mercek
F=19~247,f=12~15,6 mm
Net odak araligi
1,2m ~ 5,1m @ Genis,
1,3m ~4,9m @ Tele
Lamba
245 W lamba

Yakinlastirma orani
1,3X

Elektrik
Gig kaynagi

AC 100-240V, 3,4 A, 50-60 Hz (Otomatik)
Gug tiketimi

350 W (Maks); 0,5 W (Beklemede)
Mekanik

Agirlik
4,2 Kg + 200 g (9,3 Ibs + 0,44 Ibs))

Cikig terminalleri

Hoparlor
2 tane 5 watt

Ses sinyali ¢ikisi
1 tane bilgisayar ses girigi
SPDIF optik x 1

Denetim

USB
Tip-A (USB 3.0) x 1: Medya okuyucu/surucu,
Bellenim indir (5V 1,5A)
Tip-A (USB 2.0) x 1: Glg kaynagi (5V, 2,5A)
Mini-B x 1

12V DC x 1: Ekran denetimi igin Tetikleyici

RS-232 seri kumanda
1 tane 9 pim

IR alicisi x 2
Giris terminalleri

Video sinyali girigi
HDMI (2.0bHDMI (2.0b, HDCP 2.2) x 2
HDMI x1: QS01 Android TV Donanim Kilidi

Cevresel Gereklilikler
isletim sicakligi
Deniz seviyesinde 0°C—40°C

Calisma bagil nemi
%10-%90 (yogusmasiz)
Calisma rakimi
0°C-35°C'de 0—-1.499 m
1500-3000 m at 0°C-30°C (
Yiksek Yer Modu agik)

Depolama sicakligi

Deniz seviyesinde -20°C-60°C
Depolama nem

%10-%90 RH (yogusmasiz)

Depolama rakimi
Deniz seviyesinin Ustinde 30°C@ 0~12,200m

Nakliye
Orijinal ambalaj veya es degeri Onerilir.
Onarim

Lutfen asagidaki web sitesini ziyaret edip, servis

iletisimi bilgilerini bulmak icin Glkenizi segin.
http://www.benq.com/welcome

Spesifikasyonlar
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Boyutlar
380 mm (G) x 127 mm (Y) x 263 mm (D)

o N 380
] «
_

263

127

Birim: mm
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Zamanlama c¢izelgesi

HDMI (HDCP) girisi icin desteklenen zamanlama

* Bilgisayar zamanlamalari

Dikey Yatay Piksel |Desteklenen 3 boyut bigimi
Coziiniirlik Mod Frekans Frekans Frekansi - . .
(H) (kHa) M Ust-Alt | Side by Side
VGA_60 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37.500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85.061 53,674 56,250
SVGA_120 (Karartmayt | 419 g5y 77,425 83,000
Azaltma)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Y Y
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120 (Karartmayl | 419 ggq 97,551 115,5
Azaltma)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
BenQ Notebook
1024 x 576@60Hz 60,00 35,820 46,996
Zamanlamasi
1024 x 600@65Hz BenQ Notebook 64,995 41,467 51,419
Zamanlamasi
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Y Y
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 Y Y
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 Y Y
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120(Kararmayt | 449 gnq 101,563 146,25
Azaltma)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 Y Y
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
SXGA 85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108 Y Y
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 Y Y
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Y Y
1400 x 1050 SXGA+ 60 59,978 65,317 121,750 Y Y
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Y Y
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 Y Y
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080@60Hz 1920 x 1080_60 60 67,5 1485 Y Y
1920 x 1200_60
1920 x 1200@60Hz| (% o e 59,95 74,038 154 v v
1920 1920 x 1080_120
1080@120Hz (Sadece HDMI 2.0 120,000 135,000 297
destegi)
3840 x 2160_30
3840 x 2160 2K2K modeli ein 30 67,5 297
3840 x 2160_60
3840 x 2160 4K2K modeli icin 60 135 594

(Sadece HDMI 2.0
destegi)

Spesifikasyonlar
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Yukarida belirtilen zamanlamalar, EDID dosyasi ve VGA grafik karti sinirlamalari nedeniyle
desteklenmiyor olabilir. Bazi zamanlamalar secilemeyebilir.

* Video zamanlamalari

Yatay . Nokta Saat Desteklenen 3 boyut bigimi
Zamanlama Cozunirluk Frekans Frell()a:zzy(Hz) Frekansi Frame Ust-Alt Side by
(kHz) (MHz) Packing Side
480i 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,94 27
576i 720 (1440) x 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25 \% \% \%
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 \% \% \%
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25 \% \% \%
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25 \%
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25 \%
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5 \% \%
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5 \% \%
3840 x 2160 (Sadece
2160/24P HDMI 2.0 destegi) 54 24 297
3840 x 2160 (Sadece
2160/25P HDMI 2.0 destegi) 56,25 25 297
3840 x 2160 (Sadece
2160/30P HDMI 2.0 destegi) 67,5 30 297
3840 x 2160 (Sadece
2160/50P HDMI 2.0 dested) 112,5 50 594
3840 x 2160 (Sadece
2160/60P HDMI 2.0 destegi) 135 60 594
Renk Derinligi Tablosu
Goriintii formati (yenileme hizi) Chroma alt 6rneklemesi 8 Bit 10 Bit 12 Bit
04:04:04 Evet Hayir Hayir
4K/60p (60 Hz) 04:02:02 Evet Evet Evet
04:02:00 Evet Evet Evet
04:04:04 Evet Evet Evet
4K/24p (24 Hz) 04:02:02 Evet Evet Evet
04:02:00 Evet Evet Evet
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