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Important safety instructions

Your projector is designed and tested to meet the latest standards for safety of information technology
equipment. However, to ensure safe use of this product, it is important that you follow the instructions
mentioned in the user manual / installation guide and marked on the product.

Please read the user manual / installation guide before you operate your projector. Save
it for future reference.

Do not look straight at the projector lens during operation. The intense light beam may
damage your eyes.

Refer servicing to qualified service personnel.

Always open the lens shutter (if any) or remove the lens cap (if any) when the
projector light source is on.

The light source becomes extremely hot during operation.

In some countries, the line voltage is NOT stable. This projector is designed to operate safely
within a mains voltage between 100 to 240 volts AC, but could fail if power cuts or surges of £10
volts occur. In areas where the mains voltage may fluctuate or cut out, it is
recommended that you connect your projector through a power stabilizer, surge
protector or uninterruptible power supply (UPS).

Do not block the projection lens with any objects when the projector is under operation as this
could cause the objects to become heated and deformed or even cause a fire. To temporarily turn
off the light source, use the blank function.

Do not operate light sources beyond the rated light source life.

Never replace the lamp assembly or any electronic components unless the projector is unplugged.

. Do not place this product on an unstable cart, stand, or table. The product may fall, sustaining

serious damage.

. Do not attempt to disassemble this projector. There are dangerous high voltages inside which may

cause death if you should come into contact with live parts.

Under no circumstances should you ever undo or remove any other covers. Refer servicing only to
suitably qualified professional service personnel.

. Do not block the ventilation holes.

- Do not place this projector on a blanket, bedding or any other soft surface.
- Do not cover this projector with a cloth or any other item.
- Do not place inflammables near the projector.

If the ventilation holes are seriously obstructed, overheating inside the projector may result in a fire.

. Always place the projector on a level, horizontal surface during operation.

- Do not use if tilted at an angle of more than 10 degrees left to right, nor at angle of more than |5 degrees front to
back. Using the projector when it is not fully horizontal may cause a malfunction of, or damage to, the lamp.

. Do not stand the projector on end vertically. Doing so may cause the projector to fall over, causing

injury or resulting in damage to the projector.

. Do not step on the projector or place any objects upon it. Besides probable physical damage to the

projector, doing so may result in accidents and possible injury.

. When the projector is under operation, you may sense some heated air and odor from its

ventilation grill. It is a normal phenomenon and not a product defect.



I7. Do not place liquids near or on the projector. Liquids spilled into the projector may cause it to fail.
If the projector does become wet, disconnect it from the power supply's power outlet and call
BenQ to have the projector serviced.

I8. This product is capable of displaying inverted images for ceiling mount installation.
19. This apparatus must be earthed.
20. Do not place this projector in any of the following environments.

- Space that is poorly ventilated or confined. Allow at least 50 cm clearance from walls and free flow of air around the
projector.

- Locations where temperatures may become excessively high, such as the inside of a car with all windows rolled up.

- Locations where excessive humidity, dust, or cigarette smoke may contaminate optical components, shorten the
projector’s life span and darken the image.

- Locations near fire alarms
- Locations with an ambient temperature above 40°C / |04°F
- Locations where the altitudes are higher than 3000 m (10000 feet).

ng - Lamp contains mercury. Manage in accordance with local disposal laws. See www.lamprecycle.org.

Risk Group 2

I. According to the classification of photobiological safety of light
sources and light source systems, this product is Risk Group 2,
IEC 62471-5:2015.

2. Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.

Do not stare at operating light source. May be harmful to the
eyes.

4. As with any bright source, do not stare into the direct beam.

Cooling notice

Ventilation Caution for installation

For proper ventilation of the projector, make sure to leave some space
around the projector as shown in the illustration below:

* Table * Table

Air inlet

* Ceiling
Air outlet 30 cm
above I 50 cm
above
Avoid using the projector = JERNNN

in a poorly ventilated or
confined space.




Product information

Shipping contents

= [

Remote control with batteries Power cord
(- ?
Installation guide User manual CD Warranty card*

0 * The supplied accessories will be suitable for your region, and may differ from those illustrated.

* *The warranty card is only supplied in some specific regions. Please consult your dealer for detailed information.

Optional accessories

I. Spare lamp kit 3. BenQ WDP02
2. Ceiling mount kit 4. BenQ 3D glasses
Specifications
Display system [-CHIP DMD
Resolution 3840 x 2160 with XPR
Light source 240 W lamp
Brightness 1800 Lumens
Power consumption 405 W (Max); < 0.5 W (Standby)
Weight 6.5 Kg + 100 g (14.33 + 0.22 Ibs)




Projector dimensions
492 mm (W) x 168.5 mm (H) x 349 mm (D))

R

Unit: mm

Terminals
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I. LAN (10/100M) 7. HDMI 2 (Version 2.0b)
For connection to a RJ45 Cat5/Caté For connection to an HDMI source.

Ethernet cable to control the projector 8. USB MINI-B

through a network.
For firmware upgrade only.

2. SPDIF
. ) ) 9. RS-232
For digital audio output connection.
Standard 9-pin D-sub interface for connection to a

3. IRIN PC control system and projector maintenance.

For use with an' IR eXtende.r cable to 10. MEDIA READER (USB 2.0 Type-A)

ensure better signal reception from the

remote control. Connects to a USB flash drive for reading

multimedia files.

[1.42.5A (USB 2.0 Type-A, Power Supply)

4. 12V TRIGGER

Triggers external devices such as an

electric screen or light control, etc. Supports 2.5A power supply.
5. MEDIA READER (USB 3.0 Type-A) 2. AUDIO OUT
Connects to a USB flash drive for reading For connection to external speakers.

multimedia files.
6. HDMI | (Version 2.0b)

For connection to an HDMI source.
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Installation

Projection dimensions

* The screen aspect ratio is 16:9 and the projected picture is in a 16:9 aspect ratio

16:9 Screen diagonal Screen
|
Center of lens
H
W Veraealoffer L[},
Projection distance
Screen size Distance from screen (mm) Vertical offset
Diagonal H (e | W (mem Min length Averase Max I(::ngth (Lowest/Highestlens
Inch mm z(orr;amx.) g z((':;'l:‘) position) (mm)
60 1524 747 1328 1800 2348 2896 75
70 1778 872 1550 2100 2739 3378 87
80 2032 996 1771 2400 3130 3861 100
90 2286 1121 1992 2700 3522 4343 112
100 2540 1245 2214 3000 3913 4826 125
110 2794 1370 2435 3300 4304 5309 137
120 3048 1494 2657 3600 4696 5791 149
130 3302 1619 2878 3900 5087 6274 162
140 3556 1743 3099 4200 5478 6757 174
150 3810 1868 3321 4500 5870 7239 187
160 4064 1992 3542 4800 6261 7722 199
170 4318 2117 3763 5100 6652 8204 212
180 4572 2241 3985 5400 7043 8687 224
190 4826 2366 4206 5700 7435 9170 237
200 5080 2491 4428 6000 7826 9652 249

o

=

All measurements are approximate and may vary from the actual sizes.

BenQ recommends that if you intend to permanently install the projector, you should physically test the projection
size and distance using the actual projector in situ before you permanently install it, so as to make allowance for this
projector's optical characteristics. This will help you determine the exact mounting position so that it best suits your
installation location.

* Ceiling installation must be done by a qualified professional. Contact your dealer for more information. It is not
recommended you install the projector yourself.

* Only use the projector on a solid, level surface. Serious injury and damage can occur if the projector is dropped.

* Do not use the projector in an environment where extreme temperature occurs. The projector must be used at
temperatures between 32 degrees Fahrenheit (0 degrees Celsius) and 104 degrees Fahrenheit (40 degrees
Celsius).

* Screen damage will occur if the projector is exposed to moisture, dust or smoke.

* Do not cover the vents on the projector. Proper ventilation is required to dissipate heat. Damage to the projector
will occur if the vents are covered.




Shifting the projection lens
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Ceiling mount installation diagram

Ceiling mount screw: M4
(Max L = 25 mm; Min L = 20 mm)
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RS-232 command
RS-232 pin assignment

No. Serial No. Serial
1 NC 6 NC @ DOBO®06 @
2 RX 7 RTSZ
3 X 8 CTSz @ @ @
4 NC 9 NC
5 GND
Function Type Operation ASCII
Write Power On <CR>*pow=0on#<CR>
Power Write Power Off <CR>*pow=0ff#<CR>
Read Power Status <CR>*pow=?#<CR>
Write COMPUTER/YPbPr <CR>*sour=RGB#<CR>
Write COMPUTER 2/YPbPr2 <CR>*sour=RGB2#<CR>
Write COMPUTER 3/YPbPr3 <CR>*sour=RGB3#<CR>
Write Component <CR>*sour=ypbr#<CR>
Write Component2 <CR>*sour=ypbr2#<CR>
Write DVI-A <CR>*sour=dviA#<CR>
Write DVI-D <CR>*sour=dvid#<CR>
Write HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Write HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Source Selection Write Composite <CR>*sour=vid#<CR>
Write S-Video <CR>*sour=svid#<CR>
Write Network <CR>*sour=network#<CR>
Write USB Display <CR>*sour=usbdisplay#<CR>
Write USB Reader <CR>*sour=usbreader#<CR>
Write HDbaseT <CR>*sour=hdbaset#<CR>
Write DisplayPort <CR>*sour=dp#<CR>
Write 3G-SDI <CR>*sour=sdi#<CR>
Write Smart System <CR>*sour=smartsystem#<CR>
Read Current source <CR>*sour=?#<CR>
Write Mute On <CR>*mute=on#<CR>
Write Mute Off <CR>*mute=off#<CR>
Read Mute Status <CR>*mute=?#<CR>
Write Volume + <CR>*vol=+#<CR>
Audio Control Write Volume - <CR>*vol=-#<CR>
Write Volume level for customer <CR>*vol=value#<CR>
Read \Volume Status <CR>*vol=?#<CR>
Write Mic. Volume + <CR>*micvol=+#<CR>
Write Mic. Volume - <CR>*micvol=-#<CR>
Read Mic. Volume Status <CR>*micvol=?#<CR>
Write Audio Pass Through off <CR>*audiosour=off#<CR>
Write Audio-Computer1 <CR>*audiosour=RGB#<CR>
Write Audio-Computer2 <CR>*audiosour=RGB2#<CR>
Audio source select Write Audio-Video/S-Video <CR>*audiosour=vid#<CR>
Write Audio-Component <CR>*audiosour=ypbr#<CR>
Write Audio-HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
Write Audio-HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
Read Audio Pass Status <CR>*audiosour=?#<CR>




Function Type Operation ASCII
Write Dynamic <CR>*appmod=dynamic#<CR>
Write Presentation <CR>*appmod=preset#<CR>
Write sRGB <CR>*appmod=srgb#<CR>
Write Bright <CR>*appmod=bright#<CR>
Write Living Room <CR>*appmod=livingroom#<CR>
Write Game <CR>*appmod=game#<CR>
Write Cinema (Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
Write Standard/Vivid <CR>*appmod=std#<CR>
Write Football <CR>*appmod=football#<CR>
Write Football Bright <CR>*appmod=footballbt#<CR>
Write DICOM <CR>*appmod=dicom#<CR>
Write THX <CR>*appmod=thx#<CR>

. Write Silence mode <CR>*appmod=silence#<CR>
Picture Mode : - -
Write DCI-P3 mode (D. Cinema) <CR>*appmod=dci-p3#<CR>
Write Vivid <CR>*appmod=vivid#<CR>
Write Infographic <CR>*appmod=infographic#<CR>
Write User1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Write User2 <CR>*appmod=user2#<CR>
Write User3 <CR>*appmod=user3#<CR>
Write ISF Day <CR>*appmod=isfday#<CR>
Write ISF Night <CR>*appmod=isfnight#<CR>
Write 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Write Sport <CR>*appmod=sport#<CR>
Write HDR <CR>*appmod=hdr#<CR>
Write HLG <CR>*appmod=hig#<CR>
Read Picture Mode <CR>*appmod=?#<CR>
Write Contrast + <CR>*con=+#<CR>
Write Contrast - <CR>*con=-#<CR>
Write Set Contrast value <CR>*con=value#<CR>
Read Contrast value <CR>*con=?#<CR>
Write Brightness + <CR>*bri=+#<CR>
Write Brightness - <CR>*bri=-#<CR>
Write Set Brightness value <CR>*bri=value#<CR>
Read Brightness value <CR>*bri=?#<CR>
Write Color + <CR>*color=+#<CR>
Write Color - <CR>*color=-#<CR>
Write Set Color value <CR>*color=value#<CR>
Read Color value <CR>*color=?#<CR>
Write Sharpness + <CR>*sharp=+#<CR>
Picture Setting Write Sharpness - <CR>*sharp=-#<CR>
Write Set Sharpness value <CR>*sharp=value#<CR>
Read Sharpness value <CR>*sharp=?#<CR>
Write Flesh Tone + <CR>*fleshtone=+#<CR>
Write Flesh Tone - <CR>*fleshtone=-#<CR>
Write Set Flesh Tone value <CR>*fleshtone=value#<CR>
Read Flesh Tone value <CR>*fleshtone=?#<CR>
Write Color Temperature-Warmer <CR>*ct=warmer#<CR>
Write Color Temperature-Warm <CR>*ct=warm#<CR>
Write Color Temperature-Normal <CR>*ct=normal#<CR>
Write Color Temperature-Cool <CR>*ct=cool#<CR>
Write Color Temperature-Cooler <CR>*ct=cooler#<CR>
Write Color Temperature-lamp native <CR>*ct=native#<CR>
Read Color Temperature Status <CR>*ct=?#<CR>
Write Aspect 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>




Function Type Operation ASCII
Write Aspect 16:6 <CR>*asp=16:6#<CR>
Write Aspect 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Write Aspect 16:10 <CR>*asp=16:10#<CR>
Write Aspect 2.35:1 <CR>*asp=2.35#<CR>
Write Aspect Auto <CR>*asp=AUTO#<CR>
Write Aspect Real <CR>*asp=REAL#<CR>
Write Aspect Letterbox <CR>*asp=LBOX#<CR>
Write Aspect Wide <CR>*asp=WIDE#<CR>
Write Aspect Anamorphic <CR>*asp=ANAM#<CR>
Write Aspect Anamorphic 2.35 <CR>*asp=ANAM2.35#<CR>
Write Aspect Anamorphic 16:9 <CR>*asp=ANAM16:9#<CR>
Read Aspect Status <CR>*asp=7?#<CR>
Write Vertical Keystone + <CR>*vkeystone=+#<CR>
Write Vertical Keystone - <CR>*vkeystone=-#<CR>
Read Vertical Keystone value <CR>*vkeystone=7#<CR>
Write Horizontal Keystone + <CR>*hkeystone=+#<CR>
Write Horizontal Keystone - <CR>*hkeystone=-#<CR>
Read Horizontal Keystone value <CR>*hkeystone=7?#<CR>
Write Overscan Adjustment + <CR>*overscan=+#<CR>
Write Overscan Adjustment - <CR>*overscan=-#<CR>
Read Overscan Adjustment value <CR>*overscan=?#<CR>
Write 4 Corners Top-Left-X Decrease <CR>*cornerfittix=-#<CR>
Write 4 Corners Top-Left-X Increase <CR>*cornerfittix=+#<CR>
Read 4 Corners Top-Left-X Status <CR>*cornerfittix=?#<CR>
Write 4 Corners Top-Left-Y Decrease <CR>*cornerfittly=-#<CR>
Write 4 Corners Top-Left-Y Increase <CR>*cornerfittly=+#<CR>

Picture Setting Read 4 Corners Top-Left-Y Status <CR>*cornerfittly=?#<CR>
(continued) Write 4 Corners Top-Right-X Decrease <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
Write 4 Corners Top-Right-X Increase <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
Read 4 Corners Top-Right-X Status <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
Write 4 Corners Top-Right-Y Decrease <CR>*cornerfittry=-#<CR>
Write 4 Corners Top-Right-Y Increase <CR>*cornerfittry=+#<CR>
Read 4 Corners Top-Right-Y Status <CR>*cornerfittry=?#<CR>
Write 4 Corners Bottom-Left-X Decrease <CR>*cornerfitblx=-#<CR>
Write 4 Corners Bottom-Left-X Increase <CR>*cornerfitblx=+#<CR>
Read 4 Corners Bottom-Left-X Status <CR>*cornerfitbIx=7#<CR>
Write 4 Corners Bottom-Left-Y Decrease <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
Write 4 Corners Bottom-Left-Y Increase <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
Read 4 Corners Bottom-Left-Y Status <CR>*cornerfitbly=7#<CR>
Write 4 Corners Bottom-Right-X Decrease <CR>*cornerfitbrx=-#<CR>
Write 4 Corners Bottom-Right-X Increase <CR>*cornerfitborx=+#<CR>
Read 4 Corners Bottom-Right-X Status <CR>*cornerfitborx=?#<CR>
Write 4 Corners Bottom-Right-Y Decrease <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
Write 4 Corners Bottom-Right-Y Increase <CR>*cornerfitory=+#<CR>
Read 4 Corners Bottom-Right-Y Status <CR>*cornerfitbry=?#<CR>
Write Digital Zoom In <CR>*zooml#<CR>
Write Digital Zoom out <CR>*zoomO#<CR>
Write Auto <CR>*auto#<CR>
Write Brilliant color on <CR>*BC=on#<CR>
Write Brilliant color off <CR>*BC=off#<CR>
Read Brilliant color status <CR>*BC=?#<CR>
Write Reset current picture settings <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
Write Reset all picture settings <CR>*rstallpicsetting#<CR>




Function Type Operation ASCII
Write Projector Position-Front Table <CR>*pp=FT#<CR>
Write Projector Position-Rear Table <CR>*pp=RE#<CR>
Write Projector Position-Rear Ceiling <CR>*pp=RC#<CR>
Write Projector Position-Front Ceiling <CR>*pp=FC#<CR>
Read Projector Position Status <CR>*pp=?#<CR>
Write Quick cooling on <CR>*qcool=on<CR>
Write Quick cooling off <CR>*gcool=0off<CR>
Read Quick cooling status <CR>*qcool=?<CR>
Write Quick auto search <CR>*QAS=0on#<CR>
Write Quick auto search <CR>*QAS=off#<CR>
Read Quick auto search status <CR>*QAS=7#<CR>
Write Menu Position - Center <CR>*menuposition=center#<CR>
Write Menu Position - Top-Left <CR>*menuposition=tl#<CR>
Write Menu Position - Top-Right <CR>*menuposition=tr#<CR>
Write Menu Position - Bottom-Right <CR>*menuposition=br#<CR>
. . Write Menu Position - Bottom-Left <CR>*menuposition=bl#<CR>
Operation Settings Read Menu Position Status <CR>*menuposition=7#<CR>
Write Direct Power On-on <CR>*directpower=on#<CR>
Write Direct Power On-off <CR>*directpower=off#<CR>
Read Direct Power On-Status <CR>*directpower=7#<CR>
Write Signal Power On-on <CR>*autopower=on#<CR>
Write Signal Power On-off <CR>*autopower=off#<CR>
Read Signal Power On-Status <CR>*autopower=?#<CR>
Write Standby Settings-Network on <CR>*standbynet=on#<CR>
Write Standby Settings-Network off <CR>*standbynet=off#<CR>
Read Standby Settings-Network Status <CR>*standbynet=?#<CR>
Write Standby Settings-Microphone on <CR>*standbymic=on#<CR>
Write Standby Settings-Microphone off <CR>*standbymic=off#<CR>
Read Standby Settings-Microphone Status <CR>*standbymic=7#<CR>
Write Standby Settings-Monitor Out on <CR>*standbymnt=on#<CR>
Write Standby Settings-Monitor Out off <CR>*standbymnt=off#<CR>
Read Standby Settings-Monitor Out Status <CR>*standbymnt=?#<CR>
Write 2400 <CR>*baud=2400#<CR>
Write 4800 <CR>*baud=4800#<CR>
Write 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Write 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
Baud Rate Write 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Write 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Write 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Write 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Read Current Baud Rate <CR>*baud=?#<CR>




Function Type Operation ASCII
Read Lamp <CR>*ltim=?#<CR>
Read Lamp2 Hour <CR>*Itim2=7?#<CR>
Write Normal mode <CR>*lampm=Inor#<CR>
Write Eco mode <CR>*lampm=eco#<CR>
Write SmartEco mode <CR>*lampm=seco#<CR>
Write SmartEco mode 2 <CR>*lampm= seco2#<CR>
Write SmartEco mode 3 <CR>*lampm= seco3#<CR>
Write Dimming mode <CR>*lampm=dimming#<CR>
Write Custom mode <CR>*lampm=custom#<CR>
Write Light level for custom mode <CR>*lampcustom=value#<CR>
Read Light level status for custom mode <CR>*lampcustom=?#<CR>
Lamp Control Write
(Dual Dual Brightest <CR>* lampm =dualbr#<CR>
lamp)
Write
(Dual Dual Reliable <CR>* lampm =dualre#<CR>
lamp)
Write
(Dual Single Alternative <CR>* lampm =single#<CR>
lamp)
Write
(Dual Single Alternative Eco <CR>* lampm =singleeco#<CR>
lamp)
Read Lamp Mode Status <CR>*lampm=?#<CR>
Read Model Name <CR>*modelname=?#<CR>
Read System F/W Version <CR>*sysfwversion=?#<CR>
Read Scaler F/W Version <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
Read Format F/W version <CR>*formatfwversion=?#<CR>
Read Lan F/W Version <CR>*lanfwversion=?#<CR>
Read MCU F/W Version <CR>*mcufwversion=?#<CR>
Read Ballast F/W Version <CR>*ballastfwversion=?#<CR>
Write Blank On <CR>*blank=on#<CR>
Write Blank Off <CR>*blank=0off#<CR>
Read Blank Status <CR>*blank=?#<CR>
Write Freeze On <CR>*freeze=on#<CR>
Write Freeze Off <CR>*freeze=off#<CR>
Read Freeze Status <CR>*freeze=?#<CR>
Write Menu On <CR>*menu=on#<CR>
Write Menu Off <CR>*menu=off#<CR>
Miscellaneous Read Menu Status <CR>*menu=7#<CR>
Write Up <CR>*up#<CR>
Write Down <CR>*down#<CR>
Write Right <CR>*right#<CR>
Write Left <CR>*left#<CR>
Write Enter <CR>*enter#<CR>
Write Back <CR>*back#<CR>
Write Source Menu On <CR>*sourmenu=on#<CR>
Write Source Menu Off <CR>*sourmenu=off#<CR>
Read Source Menu Status <CR>*sourmenu=?#<CR>
Write 3D Sync Off <CR>*3d=off#<CR>
Write 3D Auto <CR>*3d=auto#<CR>
Write 3D Sync Top Bottom <CR>*3d=tb#<CR>
Write 3D Sync Frame Sequential <CR>*3d=fs#<CR>
Write 3D Frame packing <CR>*3d=fp#<CR>
Write 3D Side by side <CR>*3d=sbs#<CR>




Function Type Operation ASCII
Write 3D inverter disable <CR>*3d=da#<CR>
Write 3D inverter <CR>*3d=iv#<CR>
Write 2D to 3D <CR>*3d=2d3d#<CR>
Write 3D nVIDIA <CR>*3d=nvidia#<CR>
Read 3D Sync Status <CR>*3d=?#<CR>
Write Remote Receiver On <CR>*rr=on#<CR>
Write Remote Receiver Off <CR>*rr=0off##<CR>
Write Remote Receiver-front+rear <CR>*rr=fr#<CR>
Write Remote Receiver-front <CR>*rr=f#<CR>
Write Remote Receiver-rear <CR>*rr=r##<CR>
Write Remote Receiver-top <CR>*rr=t#<CR>
Write Remote Receiver-top+front <CR>*rr=tf#<CR>
Write Remote Receiver-top+rear <CR>*rr=tr##<CR>
Read Remote Receiver Status <CR>*rr=?#<CR>
Write Instant On-on <CR>*ins=on#<CR>
. Write Instant On-off <CR>*ins=off#<CR>
Mlscgllaneous Read Instant On Status <CR>*ins=?#<CR>
(Continued) i
Write Lamp Saver Mode-on <CR>*Ipsaver=on#<CR>
Write Lamp Saver Mode-off <CR>*Ipsaver=off#<CR>
Read Lamp Saver Mode Status <CR>*Ipsaver=?#<CR>
Write Projection Log In Code on <CR>*prjlogincode=on#<CR>
Write Projection Log In Code off <CR>*prjlogincode=off#<CR>
Read Projection Log In Code Status <CR>*prjlogincode=?#<CR>
Write Broadcasting on <CR>*broadcasting=on#<CR>
Write Broadcasting off <CR>*broadcasting=off#<CR>
Read Broadcasting Status <CR>*broadcasting=?<CR>
Write AMX Device Discovery-on <CR>*amxdd=on#<CR>
Write AMX Device Discovery-off <CR>*amxdd=off#<CR>
Read AMX Device Discovery Status <CR>*amxdd=?#<CR>
Read Mac Address <CR>*macaddr=?#<CR>
Write High Altitude mode on <CR>*Highaltitude=on#<CR>
Write High Altitude mode off <CR>*Highaltitude=off#<CR>
Read High Altitude mode status <CR>*Highaltitude=7#<CR>
Write Load Lens memory 1 <CR>*lensload=m1#<CR>
Write Load Lens memory 2 <CR>*lensload=m2#<CR>
Write Load Lens memory 3 <CR>*lensload=m3#<CR>
Write Load Lens memory 4 <CR>*lensload=m4#<CR>
Write Load Lens memory 5 <CR>*lensload=m5#<CR>
Write Load Lens memory 6 <CR>*lensload=m6#<CR>
Write Load Lens memory 7 <CR>*lensload=m7#<CR>
Write Load Lens memory 8 <CR>*lensload=m8#<CR>
Write Load Lens memory 9 <CR>*lensload=m9#<CR>
Write Load Lens memory 10 <CR>*lensload=m10#<CR>
Installation Read Read Lens memory status <CR>*lensload=7#<CR>
Write save Lens memory 1 <CR>*lenssave=m1#<CR>
Write save Lens memory 2 <CR>*lenssave=m2#<CR>
Write save Lens memory 3 <CR>*lenssave=m3#<CR>
Write save Lens memory 4 <CR>*lenssave=m4#<CR>
Write save Lens memory 5 <CR>*lenssave=m5#<CR>
Write save Lens memory 6 <CR>*lenssave=m6#<CR>
Write save Lens memory 7 <CR>*lenssave=m7#<CR>
Write save Lens memory 8 <CR>*lenssave=m8#<CR>
Write save Lens memory 9 <CR>*lenssave=m9#<CR>
Write save Lens memory 10 <CR>*lenssave=m10#<CR>
Write Reset Lens to center <CR>*lensreset=center##<CR>




Function Type Operation ASCII
Write Tint + <CR>*tint=+#<CR>
Write Tint - <CR>*tint=-#<CR>
Write Set Tint value <CR>*tint=value#<CR>
Read Get Tint value <CR>*tint=7#<CR>
Write Set BenQ gamma value <CR>*gamma=value#<CR>
Read Gamma value status <CR>*gamma=?#<CR>
Write Set HDR Brightness value <CR>*hdrbri=value#<CR>
Read Get HDR Brightness value <CR>*hdibri=?#<CR>
Write Red Gain + <CR>*RGain=+#<CR>
Write Red Gain - <CR>*RGain=-#<CR>
Write Set Red Gain value <CR>*RGain=value#<CR>
Read Get Red Gain value <CR>*RGain=?#<CR>
Write Green Gain + <CR>*GGain=+#<CR>
Write Green Gain - <CR>*GGain=-#<CR>
Write Set Green Gain value <CR>*GGain=value#<CR>
Read Get Green Gain value <CR>*GGain=?#<CR>
Write Blue Gain + <CR>*BGain=+#<CR>
Write Blue Gain - <CR>*BGain=-#<CR>
Write Set Blue Gain value <CR>*BGain=value#<CR>
Read Get Blue Gain value <CR>*BGain=?#<CR>
Write Red Offset + <CR>*ROffset=+#<CR>
Write Red Offset - <CR>*ROffset=-#<CR>
Write Set Red Offset value <CR>*ROffset=value#<CR>
Read Get Red Offset value <CR>*ROffset=?#<CR>
Write Green Offset + <CR>*GOffset=+#<CR>
Write Green Offset - <CR>*GOffset=-#<CR>
Write Set Green Offset value <CR>*GOffset=value#<CR>
Color Calibration Read Get Green Offset value <CR>*GOffset=7#<CR>
(only for service) Write Blue Offset + <CR>*BOffset=+#<CR>
Write Blue Offset - <CR>*BOffset=-#<CR>
Write Set Blue Offset value <CR>*BOffset=value#<CR>
Read Get Blue Offset value <CR>*BOffset=?#<CR>
Write Primary Color <CR>*primcr=value#<CR>
Read Primary Color Status <CR>*primcr=?#<CR>
Write Hue + <CR>*hue=+#<CR>
Write Hue - <CR>*hue=-#<CR>
Write Set Hue value <CR>*hue=value#<CR>
Read Get Hue value <CR>*hue=?#<CR>
Write Saturation + <CR>*saturation =+#<CR>
Write Saturation - <CR>*saturation =-#<CR>
Write Set Saturation value <CR>*saturation =value#<CR>
Read Get Saturation value <CR>*saturation =?#<CR>
Write Gain + <CR>*gain=+#<CR>
Write Gain - <CR>*gain=-#<CR>
Write Set Gain value <CR>*gain=value#<CR>
Read Get Gain value <CR>*gain=?#<CR>
Write Color Gamut Auto <CR>*cgamut=auto#<CR>
Write Color Gamut BT.709 <CR>*cgamut=bt.709#<CR>
Write Color Gamut BT.2020 <CR>*cgamut=bt.2020#<CR>
Write Color Gamut DCI-P3 <CR>*cgamut=dci-p3#<CR>
Read Color Gamut Value <CR>*cgamut=?#<CR>
Write Dynamic Iris ON <CR>*diris=on#<CR>
Write Dynamic Iris OFF <CR>*diris=off#<CR>
Read Dynamic Iris status <CR>*diris=7#<CR>
Write Color Calibration Save <CR>*colorsave#<CR>
Write Color Calibration pattern display <CR>*colorpattern=value#<CR>




Function Type Operation ASCII
Write Service mode enable for error report <CR>*error=enable#<CR>
Read Error code report <CR>*error=report#<CR>
Read FAN 1 speed <CR>*fan1=7?#<CR>
Read FAN 2 speed <CR>*fan2=7?#<CR>
. Read FAN 3 speed <CR>*fan3=?#<CR>
Service . Read  |FAN 4 speed <CR>*fan4=7#<CR>
(Only for service)
Read FAN 5 speed <CR>*fan5=?#<CR>
Read Temperature 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
Read Temperature 2 <CR>*tmp2=7#<CR>
Read Temperature 3 <CR>*tmp3=7#<CR>
Read LED indicator <CR>*led=7?#<CR>
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RS-232 }§<
RS-232 &tiil 4 fic

Hw s =27 R F5l
1 NC 6 NC OJOJOJOXO)
2 RX 7 RTSZ ®@0Oe0O
3 TX 8 CTsz
4 NC 9 NC
5 GND
IhaE ¥ERY BIE ASCII
BA B <CR>*pow=on#<CR>
B BA B2k <CR>*pow=0ff#<CR>
BN BIRARE <CR>*pow=?#<CR>
=N COMPUTER/YPbPr <CR>*sour=RGB#<CR>
=N COMPUTER 2/YPbPr2 <CR>*sour=RGB2#<CR>
=N COMPUTER 3/YPbPr3 <CR>*sour=RGB3#<CR>
BA =5 <CR>*sour=ypbr#<CR>
BA BE2 <CR>*sour=ypbr2#<CR>
BEA DVI-A <CR>*sour=dviA#<CR>
BA DVI-D <CR>*sour=dvid#<CR>
ZA HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
2A HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
EoRRER 2BA =) <CR>*sour=vid#<CR>
2BA S-Video <CR>*sour=svid#<CR>
BA A <CR>*sour=network#<CR>
BA USB #/rz3 <CR>*sour=usbdisplay#<CR>
BEA USB Reader <CR>*sour=usbreader#<CR>
BEA HDbaseT <CR>*sour=hdbaset#<CR>
BEA DisplayPort <CR>*sour=dp#<CR>
BA 3G-SDlI <CR>*sour=sdi#<CR>
ZA BERZH4 <CR>*sour=smartsystem#<CR>
EEN BHRIETRE <CR>*sour=?#<CR>
=N e <CR>*mute=on#<CR>
ZA B ERIR <CR>*mute=off#¢<CR>
B BEIREE <CR>*mute=?#<CR>
BA 2+ <CR>*vol=+#<CR>
) e BA =5E - <CR>*vol=-#<CR>
SR BA Bil &= <CR>*vol=value#<CR>
BN BEikEE <CR>*vol=?#<CR>
BA EEREE + <CR>*micvol=+#<CR>
2A EEEEE - <CR>*micvol=-#<CR>
FEHY ERAEERE <CR>*micvol=?#<CR>
2ZA N EEREE <CR>*audiosour=off#<CR>
BA il - B 1 <CR>*audiosour=RGB#<CR>
BA il - EiE 2 <CR>*audiosour=RGB2#<CR>
e e s BA il - HE /S-Video <CR>*audiosour=vid#<CR>
= R EER = == Py— -
=2A EEuriakas <CR>*audiosour=ypbr#<CR>
2A E&f -HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
2BA & -HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
N B EEARRE <CR>*audiosour=?#<CR>
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IngE R #1E ASCII
BA ENBS <CR>*appmod=dynamic#<CR>
=2A [SE: <CR>*appmod=preset#<CR>
BA sRGB <CR>*appmod=srgb#<CR>
B2A B <CR>*appmod=bright#<CR>
=2A = <CR>*appmod=livingroom#<CR>
=2A il <CR>*appmod=game#<CR>
BA EIB% (Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
BA 1R [ g <CR>*appmod=std#<CR>
BA BIK <CR>*appmod=football#<CR>
BA BIX (BB=) <CR>*appmod=footballbt#<CR>
BA DICOM <CR>*appmod=dicom#<CR>
BA THX <CR>*appmod=thx#<CR>

e BA BFaEEN <CR>*appmod=silence#<CR>

L BA DCI-P3 &=, (D. Blfx ) <CR>*appmod=dci-p3#<CR>
=2A iEd <CR>*appmod=vivid#<CR>
BA HHEE <CR>*appmod=infographic#<CR>
BA BEAE 1 <CR>*appmod=user1#<CR>
BA FAZE2 <CR>*appmod=user2#<CR>
BA FHE%E3 <CR>*appmod=user3#<CR>
B2A ISF Day <CR>*appmod=isfday#<CR>
BA ISF Night <CR>*appmod=isfnight#<CR>
BA 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
=2A EH) <CR>*appmod=sport#<CR>
=2A HDR <CR>*appmod=hdr#<CR>
BA HLG <CR>*appmod=hIg#<CR>
EN B RER <CR>*appmod=?#<CR>
BA #ithb + <CR>*con=+#<CR>
BA #tk - <CR>*con=-#<CR>
B2A BREHLLE <CR>*con=value#<CR>
BN #bE <CR>*con=?#<CR>
BA RE+ <CR>*bri=+#<CR>
BA RE - <CR>*bri=-#<CR>
BA RE=ER <CR>*bri=value#<CR>
AEHY =EE <CR>*bri=?#<CR>
BA BY + <CR>*color=+#<CR>
BA B¥ - <CR>*color=-#<CR>
BA REEBYE <CR>*color=value#<CR>
BN =EAE <CR>*color=?#<CR>
BA RAE + <CR>*sharp=+#<CR>

Jupee BA %ﬁﬂf‘? - <CR>*sharp=-#<CR>

8 BA RERMNEE <CR>*sharp=value#<CR>

AEHY RAEE <CR>*sharp=?#<CR>
BA EE + <CR>*fleshtone=+#<CR>
BA Ee- <CR>*fleshtone=-#<CR>
BA REBEE <CR>*fleshtone=value#<CR>
EHY EeE <CR>*fleshtone=?#<CR>
BA BiR - REEH <CR>*ct=warmer#<CR>
BA BiR-EeH <CR>*ct=warm#<CR>
BA ®R-1E® <CR>*ct=normal#<CR>
BA B - ReH <CR>*ct=cool#<CR>
BA BR - BRLI6H <CR>*ct=cooler#<CR>
BA B - EeRe <CR>*ct=native#<CR>
EHY BIRAREE <CR>*ct=?#<CR>
BA HErELE 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
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Ihee R ®IE ASCII
BA #HittELh 16:6 <CR>*asp=16:6#<CR>
BA #itt&LE 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
BA #Htr&LE 16:10 <CR>*asp=16:10#<CR>
BA #tfEts 2.35:1 <CR>*asp=2.35#<CR>
2A SEJE s <CR>*asp=AUTO#<CR>
2A BE 4L <CR>*asp=REAL#<CR>
2BA HtELEEROEE <CR>"asp=LBOX#<CR>
2A HtELEEE <CR>*asp=WIDE#<CR>
BA HitatbE S <CR>*asp=ANAM#<CR>
Z2A HtiEEbE S 2.35 <CR>*asp=ANAM2.35#<CR>
ZA HitstbES 16:9 <CR>*asp=ANAM16:9#<CR>
EHY HtB L AR 88 <CR>*asp=?#<CR>
2A FEHEBTRIE + <CR>*vkeystone=+#<CR>
BA EHEBRIE - <CR>*vkeystone=-#<CR>
FEEY FEBERIEER <CR>*vkeystone=?#<CR>
BA IKERFARIE + <CR>*hkeystone=+#<CR>
BA KEBFARIE - <CR>*hkeystone=-#<CR>
Y K AR IEE <CR>*hkeystone=?#<CR>
BA B + <CR>*overscan=+#<CR>
BA BIFHTAE - <CR>*overscan=-#<CR>
BN BIEHERARE <CR>*overscan=?#<CR>
BA 4 BELLEAEXED <CR>*cornerfittix=-#<CR>
B2BA 4 A& LA X BN <CR>*cornerfittix=+#<CR>
FEHY 4 B LA X AR <CR>*cornerfittix=?#<CR>
BA 4 BELEBY RD <CR>*cornerfittly=-#<CR>

. BA 4 BEL LAY B <CR>*cornerfittly=+#<CR>
B A FL GEEELEY RE <CR>*comerfittly=2#<CR>
(5) BA 4 BEALEAXED <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
2BA 4 BEA LA XN <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
N 4 BEA LA X AAREE <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
BA 4 BEALEBYRD <CR>*cornerfittry=-#<CR>
BA 4 BEALBY & <CR>*cornerfittry=+#<CR>
B HY 4 BEALBY AR <CR>*cornerfittry=?#<CR>
BA 4 BELNE XED <CR>*cornerfitblx=-#<CR>
BA 4 BEAL A XIEN <CR>*cornerfitbIx=+#<CR>
BN 4 BEL A X AR <CR>*cornerfitbIx=?#<CR>
=2A 4 BEELTAY RD <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
BA 4 BEALNAY BN <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
N 4 BELNAY REE <CR>*cornerfitbly=?#<CR>
BA 4 BEA N XED <CR>*cornerfitbrx=-#<CR>
BA 4 BEA NE XEN <CR>*cornerfitorx=+#<CR>
B 4 BEGTNA X R <CR>*cornerfitbrx=?#<CR>
BA 4 BEETAYRD <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
BA A BEATAY B <CR>*cornerfitbry=+#<CR>
EHY 4 EEANAY IRER <CR>*cornerfitbry=?#<CR>
BA SR <CR>*zooml#<CR>
ZA ESEVE N <CR>*zoomO#<CR>
2ZA =) <CR>*auto#<CR>
BA Brilliant color BARI <CR>*BC=0on#<CR>
BA Brilliant color 8 <CR>*BC=off#<CR>
Bl Brilliant color AR&E <CR>*BC=7#<CR>
2ZA BEXREAIBRETE <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
2A BEREIEREE <CR>*rstallpicsetting#<CR>




ThEE HE #®1E ASCII
BA EMNIE - IEWATIR <CR>*pp=FT#<CR>
BA REMME - EHEIR <CR>*pp=RE#<CR>
BA RERUE - BIRER <CR>*pp=RC#<CR>
BA REWNUE - BRATR <CR>*pp=FC#<CR>
B BB <CR>*pp=?#<CR>
B2A HRIR 2 BRI RN <CR>*qgcool=on<CR>
BA TRIR 2 Al E8 A <CR>*qcool=0ff<CR>
N HRIR 2 AR AR <CR>*qcool=?<CR>
BA REEEES <CR>*QAS=on#<CR>
BA RERBEESE <CR>*QAS=off#:<CR>
FEHY RERBEIESAREE <CR>*QAS=?#<CR>
BA FEEME - BF <CR>*menuposition=center#<CR>
BA FEBMNE- AL LA <CR>*menuposition=tl#<CR>
BA FESNE-HLA <CR>*menuposition=tr#<CR>
BA FESNE-AMA <CR>*menuposition=br#<CR>
Y :F”i}\ I:‘féﬁﬁ% -ENA <CR>*menuposition=bl#<CR>
78 Y FESBUSNE <CR>*menuposition=?#<CR>
BA B - B <CR>*directpower=on#<CR>
E=PN BHER - B <CR>*directpower=off#<CR>
FEEY B - R8s <CR>*directpower=?#<CR>
BA R - BRL <CR>*autopower=on#<CR>
BA R - BEET <CR>*autopower=off#<CR>
B onFE - ARRE <CR>*autopower=?#<CR>
BA SR TE - AR <CR>*standbynet=on#<CR>
BA SR TE - AR <CR>*standbynet=off#<CR>
EH HHETE - ARRARER <CR>*standbynet=?#<CR>
BA HHEEE - =AM <CR>*standbymic=on#<CR>
BA HHERE - = AR <CR>*standbymic=off#<CR>
FEEY HHRTE - B EAME <CR>*standbymic=?#<CR>
BA HHRTE - B R <CR>*standbymnt=on#<CR>
BA SR TE - Bimas i R RS <CR>*standbymnt=off#<CR>
FEE ST - Bnas i LA AR <CR>*standbymnt=?#<CR>
B2A 2400 <CR>*baud=2400#<CR>
BA 4800 <CR>*baud=4800#<CR>
BA 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
BA 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
EigRER BA 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
2A 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
BEA 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
2A 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
B B alEHEE <CR>*baud=?#<CR>
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IheE b2 pi] BE ASCII

BN ) <CR>*Itim=?#<CR>
EHY &5 2 S <CR>*Itim2=?#<CR>
BA IEEELR <CR>*lampm=Inor#<CR>
=2A HEEN <CR>*lampm=eco#<CR>
BA SmartEco 3 <CR>*lampm=seco#<CR>
BA SmartEco &3 2 <CR>*lampm= seco2#<CR>
BA SmartEco =3 3 <CR>*lampm= seco3#<CR>
BA FHET <CR>*lampm=dimming#<CR>
=BA EHEZE:" <CR>*lampm=custom#<CR>

kel BA B SRR EE <CR>*lampcustom=value#<CR>
EN BE]EXHRARE AR <CR>*lampcustom=?#<CR>
f‘%é\féf’@ ) ®BERE <CR>* lampm =dualbr#<CR>
RA o\ |EERE <CR>* lampm =dualre#<CR>
(&ma)|— "
B B8 <CR>* lampm =single#<CR>
(&5E8) A
BA o | BB RETRE <CR>* lampm =sing| #<CR>
() |F 2 REAE pm =singleeco
FEEY &R T AR AR <CR>*lampm=?#<CR>
BN By <CR>*modelname="?#<CR>
FEHY LR ENBE R <CR>*sysfwversion=?#<CR>
FEHY HRTTET RS AR AR <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
B I TN <CR>*formatfwversion=?#<CR>
Y & I AR B ES AR A <CR>*lanfwversion=?#<CR>
BN MCU g2 iR A <CR>*mcufwversion=?#<CR>
FEHY B3 AE AR A <CR>*ballastfwversion=?#<CR>
BA HRMZEEER <CR>*blank=on#<CR>
BA HETEAER <CR>*blank=off#f<CR>
BN ZEEEHEARRE <CR>*blank=?#<CR>
2A 5% IEFERY <CR>*freeze=on#<CR>
=2A 5% IERAEA <CR>*freeze=off<CR>
FEHY B IEARRE <CR>*freeze=7#<CR>
BA FRITNEESR <CR>*menu=on#<CR>
ZA RARAThAERR <CR>*menu=off##<CR>

=g B THEEFRAR AR <CR>*menu=?#<CR>
B2BA £ <CR>*up#<CR>
BA T <CR>*down#<CR>
2A f <CR>*right#<CR>
2A Vsl <CR>*left#<CR>
BA A <CR>*enterf##<CR>
BA R <CR>*back#<CR>
BA FIRINREFRF RN <CR>*sourmenu=on#<CR>
ZHA IR INBE TR A BR <CR>*sourmenu=off#<CR>
FEHY RIRINBETRARRE <CR>*sourmenu=?#<CR>
ZA 3D G5 FE R <CR>*3d=0off#<CR>
2BA 3D B& <CR>*3d=auto#<CR>
2A 3D ELHLEETF <CR>*3d=tb#<CR>
BA 3D AL ERIER <CR>*3d=fs#<CR>
2A 3D tEFfEE <CR>*3d=fp#<CR>
2ZA 3D G H3 <CR>*3d=sbs#<CR>
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fE Ry ®1E ASCII
BA 3D REFH <CR>*3d=da#<CR>
2A 3D <CR>*3d=iv#<CR>
2A 2D ¥ 3D <CR>*3d=2d3d#<CR>
BA 3D nVIDIA <CR>*3d=nvidia#<CR>
BN 3D B HAREE <CR>*3d=?#<CR>
BA ERR USSR <CR>*rr=on#<CR>
BA EER AR <CR>*rr=0ff#<CR>
BA ElmElsm -+ 8 <CR>*rr=fr#<CR>
BA EsREWES - A <CR>*rr=f#<CR>
BA EEREUE - & <CR>*rr=r#<CR>
BA BEIERENS - £ <CR>*rr=t#<CR>
BA EesimlEs - L+ Al <CR>*rr=tf#<CR>
BA Efssmlas - L+ & <CR>*rr=tr##<CR>
FEEY EERR AR <CR>*rr=?#<CR>
BA BORRFFARY - FARX <CR>*ins=on#<CR>
e BA BORFRERL - BAEA <CR>*ins=off#<CR>
E\ZE N B A B RILAA B8 <CR>*ins=?#<CR>
o BA BEEEER - A/ <CR>*Ipsaver=on#<CR>
BA IBEEEET - BEEA <CR>*Ipsaver=off#<CR>
FBEY BRa BRI <CR>*Ipsaver=?#<CR>
2A REHE NS <CR>*prjlogincode=on#<CR>
B2A T ANWEREERD <CR>*prjlogincode=off#<CR>
FEEL AT ATEAREE <CR>*prjlogincode=?#<CR>
=2A [EE B RN <CR>*broadcasting=on#<CR>
=2A [E1E R <CR>*broadcasting=off#f<CR>
EHY EiEARRE <CR>*broadcasting=?<CR>
BA AMX 5B - B <CR>*amxdd=on#<CR>
BA AMX S£E = - B3 <CR>*amxdd=off#<CR>
EEY AMX LB F iR <CR>*amxdd=?#<CR>
EEN Mac firtlk <CR>*macaddr=?#<CR>
2A SrERE R <CR>*Highaltitude=on#<CR>
BA S ERE R <CR>*Highaltitude=off#<CR>
N SEWIB AR <CR>*Highaltitude=?#<CR>
BA EARIRRCIEEE 1 <CR>*lensload=m1#<CR>
BA EARIRRCIEEE 2 <CR>*lensload=m2#<CR>
BA EARIECIEEE 3 <CR>*lensload=m3#<CR>
BA EARIECIREE 4 <CR>*lensload=m4#<CR>
B2A N TR =y ) <CR>*lensload=m5#<CR>
2A B ARBELCIRE 6 <CR>*lensload=m6#<CR>
BA B ARRCIRE 7 <CR>*lensload=m7#<CR>
BA B AIRIRCIEAE 8 <CR>*lensload=m8#<CR>
BA EARIECERE 9 <CR>*lensload=m9#<CR>
BA IJU\fEEE FoiEAE 10 <CR>*lensload=m10#<CR>
o BN BHURIERC IRARAR AR <CR>*lensload=?#<CR>
X BA fﬁrfﬂﬂﬁuﬂ =521 <CR>*lenssave=m1#<CR>
B2A fEFiREC RS 2 <CR>*lenssave=m2#<CR>
BA RFIRRC IR 3 <CR>*lenssave=m3#<CR>
BA RFIRRLCIRE 4 <CR>*lenssave=m4#<CR>
BA IR EEE 5 <CR>*lenssave=m5#<CR>
BA RiFiRIE R 6 <CR>*lenssave=m6#<CR>
BA REiREEE 7 <CR>*lenssave=m7#<CR>
BA IR EEE 8 <CR>*lenssave=m8#<CR>
BA FFiRECIRE 9 <CR>*lenssave=m9#<CR>
BA fEFiREC RS 10 <CR>*lenssave=m10#<CR>
2A BRIEEET <CR>*lensreset=center##<CR>
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ThEE bz hi] BE ASCII
BA B + <CR>*tint=+#<CR>
BqA B - <CR>*tint=-#<CR>
BA HREBHE <CR>*tint=value#<CR> X
Bl REeRE <CR>*tint=?#<CR> g
BA R E BenQ Gamma & <CR>*gamma=value#<CR> &
EHY Gamma fEiRER <CR>*gamma=?#<CR>
BA 27 HDR BREE <CR>*hdrbri=value#<CR>
FEHY S HDR =EE& <CR>*hdibri=?#<CR>
ZA FARCh T <CR>*RGain=+#<CR>
ZA FARCEN T <CR>*RGain=-#<CR>
B2A R BIZRE <CR>*RGain=value#<CR>
FEHY MBAEIERE <CR>*RGain=?#<CR>
BA HEEIGE + <CR>*GGain=+#<CR>
BA 4RI - <CR>*GGain=-#<CR>
BA NS EIERE <CR>*GGain=value#<CR>
N WMEHFEIERE <CR>*GGain=?#<CR>
BA EfEmida + <CR>*BGain=+#<CR>
BA EEfifne - <CR>*BGain=-#<CR>
B2A REEBIERE <CR>*BGain=value#<CR>
BN ISEEIRRE <CR>*BGain=?#<CR>
=2A A EERE + <CR>*ROffset=+#<CR>
BA A EERE - <CR>*ROffset=-#<CR>
2A REAEERE <CR>*ROffset=value#<CR>
FEHY MBI BERE <CR>*ROffset=?#<CR>
2A 4R ERRE + <CR>*GOffset=+#<CR>
BA HEERE - <CR>*GOffset=-#<CR>
o BA REHBERE <CR>*GOffset=value#<CR>
i B MeseEEE <CR>*GOffset=2#<CR>
(BEEEER) BA EGERE+ <CR>*BOffset=+#<CR>
BA EBERE - <CR>*BOffset=-#<CR>
B2A REEBERE <CR>*BOffset=value#<CR>
BN WNEERERE <CR>*BOffset=?#<CR>
BA B <CR>*primcr=value#<CR>
Y FEAREE <CR>*primcr=?#<CR>
BA BE + <CR>*hue=+#<CR>
2A BE- <CR>*hue=-#<CR>
B2A REBEE <CR>*hue=value#<CR>
N WEEEE <CR>*hue=?#<CR>
ZA A + <CR>*saturation =+#<CR>
=ZA BFE - <CR>*saturation =-#<CR>
2A RERMEE <CR>*saturation =value#<CR>
FEHY NEHRNEE <CR>*saturation =?#<CR>
BA B+ <CR>*gain=+#<CR>
BA B - <CR>*gain=-#<CR>
B2A REE=E <CR>*gain=value#<CR>
FEEY WEERE <CR>*gain=?#<CR>
= A ==k <CR>*cgamut=auto#<CR>
2A & BT.709 <CR>*cgamut=bt.709#<CR>
ZA 1% BT.2020 <CR>*cgamut=bt.2020#<CR>
BA &5 DCI-P3 <CR>*cgamut=dci-p3#<CR>
FEHY BEE <CR>*cgamut=?#<CR>
B2A ERRAI BRI R <CR>*diris=on#<CR>
B2A Ep AR YT fE RA B <CR>*diris=off#<CR>
BN BRI IEARRE <CR>*diris=?#<CR>
=ZA BERERE <CR>*colorsave#<CR>
BA BEYRIESEET <CR>*colorpattern=value#<CR>
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ThEE mE B’E ASCII

BA fERR SRS RE <CR>*error=enable#<CR>
BN RIS IS <CR>*error=report#<CR>
FEHEL BSE12E <CR>*fan1=?#<CR>
FEHEL BE2&RE <CR>*fan2=?#<CR>

s %HS{ & 3 ?EIE <CR>*fan3=?#<CR>

(B EER ) FEEY B 4 &E <CR>*fan4=?#<CR>
FEE BE 5 RE <CR>*fan5=?#<CR>
EHY BE 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
FEE mE 2 <CR>*tmp2=?#<CR>
EE mE 3 <CR>*tmp3=?#<CR>
FEEY LED f&7R~¥E <CR>*led=?#<CR>

32




EEEETTRUIIBE .oeeeeeeeeeeeeecceeecceeeeccneeessssseesssssesssssessssssssssssessssssessssssesssssessssssssssnsssssssssssnns 34
B B ettt sttt ettt ettt e et e e et ee e sae e s e seneeenean 36
B B ettt e et e e et ee e et eeeee e e s e aes e e st aeeeeeeeseaseaee s seaseasseaseaseesseaeennen 36
BB LR T oot ettt eeee e 37
D weeeeeeeee e eeeseeeeeeeeeseesseeseseessees s seaseees st eseese s e s e aee s eeseaeeeee e et eeeee s e seaes s eeeeseeeeeeeseaseaee s seaseaseeaseaseeeseeeeneen 37
B B R T oottt ettt et seesenen 39
B I oot e e e et e e et ee e s e et e s e e e seee e s e seaeeeeseseaseeseeenne 40
RS-232 FBZD ceoieeeeereeeessssssssesssssssasssssssessssassssssssssssassssssssssssasassssssasasasssssssasasssssessssasasssnses 41
RS-232 FHBEIZITID wooeoeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeseeeeseeeeesseesesesessssseseessesseesseessessseeseesseessesssessessesesseseesssessssmnesseesees 4]
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SR SR

BRSNS IRITFINE | A EERANRENLEINE, AT , MRRTSFERLRIR

N, BRABPFM / LB PINRBB N R AR SR TIRIEREXEEMN.

| BEERIRENZEIRERRARPFMN 80, BEXEREFAEEFMUASHES®.

BEEREEREISINESR. BERUESIRERE.

BT A4S A HTTH(E,

IRTNGEFRR | ScEHIHEL] (WE ) HETRLE (NF).

EERRIE RN R ER .

EHLER , BEBEAEE. NI 100 Tl 240 (RPIASEEEEEERNTLAERIS

17 , (BE(SHEEBERIIEE 10 AINSTEEEIE T, ERIRBERGERNKETRAIX

& , BINIGEERFEISERS. BiBfRIFERAEETEIR (UPS) KiEIEIZRMN.

7. NIRRT | BRI ARSI R RSL | BUSERMDRER,. THEEEX. &
FEHENXAYOE | iBFERTRFINEE.

8. BFEFBEEE RS MR,

9. WREKIEIREANBIRZA , BAET 8T R Froik.

10. BN BT AR, BFasETL. IRENRETS | EXTERA,

|L§%%ﬁﬁﬁ$ﬁ%mom%W%QEEEM%%Eﬁ#,E—%MAWNE%%E&%E
HEEHIERT |, EEALFIASE TEEIFS. BaaT AR ARRITHE.

12. iI5DEZEBXFL.

- BORIRENMEER . EENEERRAIRE L.
- B BB E e BRI
- BEREAMEREE I S .

IREROFESE , KA BT KR,

3. T R RS R A B T KT AR L.

- BOELAITRBEAT 10 EXpiERRAEEART |15 BERER NMERRTA., SRR , IRKkxE
IKERE | FTRES SEUT B L IBPREEERIA,

4. BOEEEIREMN. XELSSEURIAINE , ERASHETRIAURE.

|5. EDERESIR N ST IR B R AIA, IR T TAHRBASRIRIAS) | EaThe
SHEHHASHE,

6 SEREEGH | GBI URERARHL. SRERIR  H-5

i,

7. BDFERB SRR B L ERE A, TRISIEMNREAR | TTAESEURR M,
IS ERINE , RN M BERERRE LIRS , SAEEH] BenQ ARKHEIR
%21:}1-'0

18, AP RATALAEETR HLMEREIREY,

19. AR,

o U h WD
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20. BB B T HALATIMES,

BN ERERENESE, BEOERE 50 [EX , RS ERESRE
-EEEERS | EFZANSEA.
TEEE. ARLSIEBEITS | LSS | SR SRS S RIS,
- KERHERIMES .
- IMEEEET 40°C / 104°F g9t 7.

- BHRETF 2000 K (6561 TR ) AUHETS.

o - T EREKIR, BRIAMCEENHITEE, 555 wwwlamprecycle.org,

B4 2

| IRIECRIMORRFRDCENF T2 A RAXEH 2,
IEC 62471-5:2015,
2. IRFEAIRERREHRYEEST.
. BEEFITERIECR . FRERIREEE.
4. IEAMHISESER—HF |, IBDERTIZER.

IE $IA

E{E&‘%m&«—ﬂ_i—ﬁﬂﬁ B, , BRERAEEER TESTE |
STNER

HSA

R RN TR
O e S
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FmisE
YImiaEg

T
FEHPHEEE EEIRLL
=)
o =] FPFME RIEER*

* BEA AR HAIMHEER T ERERNEX |, TS5 L ERFPAmARIARE.
B REEXEHRER. FRERIEEIEES.

TR B4

|. FRTEA 3. BenQ WDP02
2. PEEN 4. BenQ 3D RES
kS

BRES |-CHIP DMD

PR 3840 x 2160 5 XPR

P 240 W T8

=R 1800 i7tRH

Ih#E 405W (B]K) ; <05W (fF#1)
=2 6.5 N + 100 55 ( 14.33 +0.22 &)
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RRHNRT

492K (B) x 1685 2K (B) x349EX (E)

il
e
© 6] Q 6 © TV if
LA
IREN
=) | & C—J@’@[’[E@@
e LA
T uss
CNa”?

. LAN (10/100M)

EFTHERE RJ45 Cat5/Caté LAKIIZELA
IS B HIE AN

2. SPDIF
ERTHFEMEHER.
3. IRIN

BTN RRR LA (R BB
HRKLERRRES.
12V TRIGGER

g;ﬁﬁ?ﬁ@ﬁ%ﬁ% , SN F BT ¢z
=

MEDIA READER (USB 3.0 Type-A)
EREE U BLUSESIRINS (.
HDMI | ( k7S 2.0b )
ERTFEEE HDMI (5,

7. HDMI 2 ( }R7s 2.0b)
EFRTFEEE HOMI {F5IE,
8. USB MINI-B

NERFEGFHR.

9. RS-232
o 9 ¥t D-sub O , FAFEERIBREHIR
FAIRIANLEIR,

10. MEDIA READER (USB 2.0 Type-A)
EERER U BUUSEN S IR,
I1. 42.5A ( USB 2.0 Type-A, EZj& )

FiE 25 A A,
12. AUDIO OUT

ERTERRMNET AR,
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OK

-
BACK

MOTION ENHANCER
CONTRAST
PIC MODE

BRIGHT

COLOR TEMP

GAMMA
SHARP

-/

IGHT

7

<
»Wl«
ry

TEST
DEFAULT | (loATTERN

/6

v

o)

R
.

\

SOURCE|

TN

__——
MOTION CINEMA
HDR || [ MasTer

_
PIC
3D INVERT
DYNAMIC

COLOR LIGHT
TEMP MANAGE MODE

BENQ

/)

X7

LIGHT
TEST PATTERN

DEFAULT

a

MENU

SOURCE

HDR
CINEMAMASTER
3D

INVERT
DYNAMIC IRIS
LIGHT MODE

ECO BLANK
COLOR MANAGE



- FRREA 169, REBGESILA 169

16:9 FEIIfask BE
|
N L)
*
T | A —
s ii=l=)
RERT SEEZANES (=X) .
T 5 ® | BIEE BigE  ZoRE (R85
B | Bk (2R | (2R (BAmn) TR (mgugy) ToouE) (BX)
60 1524 747 1328 1800 2348 2896 75
70 1778 872 1550 2100 2739 3378 87
80 2032 996 1771 2400 3130 3861 100
90 2286 1121 1992 2700 3522 4343 112
100 2540 1245 2214 3000 3913 4826 125
110 2794 1370 2435 3300 4304 5309 137
120 3048 1494 2657 3600 4696 5791 149
130 3302 1619 2878 3900 5087 6274 162
140 3556 1743 3099 4200 5478 6757 174
150 3810 1868 3321 4500 5870 7239 187
160 4064 1992 3542 4800 6261 7722 199
170 4318 2117 3763 5100 6652 8204 212
180 4572 2241 3985 5400 7043 8687 224
190 4826 2366 4206 5700 7435 9170 237
200 5080 2491 4428 6000 7826 9652 249

AR IEHERLNE , SERRIIRESEHARE.
BenQ &Y , MIREESIRIANNEIELEAT MY | BAERXERAETENE | AR AR
B ASEENEMREZERHITRER. X IIREGHNREME.

- BRUAHAGEETWARTR. REZLHEBLIAERSER. MENEBITRE!

a7

< NVEREL XFRIRELERREA. MRS | ISETENABGEFIRINEE.
« BRI RERIIAR MERREN. REAWRERK 32 E (BEK0E) FI4RK 104 E (FK40 %)

Z BRSSP {ER,
IR BREEIE. SLERERIRE

SIERFRIRIA.

B BHERENABEXNO. BAFTERFRIEN. NREXOEE , AJERIMIEM.
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RS-232 S

RS-232 §tiil5HL

wmS &7 wmS T
1 NC 6 NC OJOJOJOXO)
2 RX 7 RTSZ GIVXOXO)
3 TX 8 CTsz
4 NC 9 NC
5 GND
ThiE xB #R{E ASCII
=N EBIRFTFF <CR>*pow=on#<CR>
=2/ BEA HEXH <CR>*pow=off#<CR>
EEEX BIERS <CR>*pow=?#<CR>
I=PN COMPUTER/YPbPr <CR>*sour=RGB#<CR>
i=PN COMPUTER 2/YPbPr2 <CR>*sour=RGB2#<CR>
i=PN COMPUTER 3/YPbPr3 <CR>*sour=RGB3#<CR>
BEA pE <CR>*sour=ypbr#<CR>
BEA DE2 <CR>*sour=ypbr2#<CR>
=PN DVI-A <CR>*sour=dviA#<CR>
=PN DVI-D <CR>*sour=dvid#<CR>
I=PN HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
=N |HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
NI BEA S5 <CR>*sour=vid#<CR>
=PN S-Video <CR>*sour=svid#<CR>
BEA Rk <CR>*sour=network#<CR>
I=PN USB E/r~es <CR>*sour=usbdisplay#<CR>
I=PN USB Reader <CR>*sour=usbreader#<CR>
I=PN HDbaseT <CR>*sour=hdbaset#<CR>
I=PN DisplayPort <CR>*sour=dp#<CR>
=N 3G-SDI <CR>*sour=sdi#<CR>
BEA HREESR <CR>*sour=smartsystem#<CR>
SEEX LEIESIR <CR>*sour=?#<CR>
BEA Ei=rabas <CR>*mute=on#<CR>
EA BEXA <CR>*mute=0offt<CR>
JSEEN HERE <CR>*mute=?#<CR>
=N =58+ <CR>*vol=+#<CR>
—— 5A BE - <CR>*vol=-#<CR>
B =PN BENEE <CR>*vol=value#<CR>
JSEEY SERE <CR>*vol=?#<CR>
=PN ERNEE + <CR>*micvol=+#<CR>
=PN ERXEE - <CR>*micvol=-#<CR>
SEEX ERNEZERTS <CR>*micvol=?#<CR>
=PN SEid < <CR>*audiosour=off#<CR>
BEA B <CR>*audiosour=RGB#<CR>
EAN =5 - BB 2 <CR>*audiosour=RGB2#<CR>
b o S =N SO - IS /S- YR <CR>*audiosour=vid#<CR>
B S e BEA =l - NE <CR>*audiosour=ypbr#<CR>
I=PN =40 -HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
=PN =40 -HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
EEX EETIRS <CR>*audiosour=?#<CR>

4|

fEARRSL




Thie KB 1R AsCIl
=N & <CR>*appmod=dynamic#<CR>
=PN ER <CR>*appmod=preset#<CR>
EA sRGB <CR>*appmod=srgb#<CR>
EA BE= <CR>*appmod=bright#<CR>
BEA EE=E <CR>*appmod=livingroom#<CR>
BEA iz <CR>*appmod=game#<CR>
BEA 0kt ( Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
EA TeE | HETf) <CR>*appmod=std#<CR>
EAN BEK <CR>*appmod=football#<CR>
BEA Bk (A=) <CR>*appmod=footballbt#<CR>
BEAN DICOM <CR>*appmod=dicom#<CR>
EAN THX <CR>*appmod=thx#<CR>

- . BEA BaEd <CR>*appmod=silence#<CR>
2l 5A DCI-P3 2=, (D. %) <CR>*appmod=dci-p3#<CR>
EA & <CR>*appmod=vivid#<CR>
EAN E=EE <CR>*appmod=infographic#<CR>
=PN BF1 <CR>*appmod=user1#<CR>
=PN BF2 <CR>*appmod=user2#<CR>
EA FBF 3 <CR>*appmod=user3#<CR>
EA ISF Day <CR>*appmod=isfday#<CR>
i=PN ISF Night <CR>*appmod=isfnight#<CR>
i=PN 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
EA NS <CR>*appmod=sport#<CR>
EA HDR <CR>*appmod=hdr#<CR>
=N HLG <CR>*appmod=hIg#<CR>
REY EgiER <CR>*appmod=7#<CR>
EA IEUE + <CR>*con=+#<CR>
EA SILUE - <CR>*con=-#<CR>
EA REXNCEE <CR>*con=value#<CR>
EEEY SIELEE <CR>*con=?#<CR>
SN SE+ <CR>*bri=+#<CR>
SN =E - <CR>*bri=-#<CR>
EA RESEE <CR>*bri=value#<CR>
1EEEN =EE <CR>*bri=?#<CR>
EAN ‘R + <CR>*color=+#<CR>
PN =P <CR>*color=-#<CR>
EAN REBYE <CR>*color=value#<CR>
EEEY B¥E <CR>*color=?#<CR>
EA B+ <CR>*sharp=+#<CR>
. EA BiE - <CR>*sharp=-#<CR>
EgirE EAN CEREE <CR>*sharp=value#<CR>
EEEY HEE <CR>*sharp=?#<CR>
EA fREs + <CR>*fleshtone=+#<CR>
EN BrE - <CR>*fleshtone=-#<CR>
EA REKEE <CR>*fleshtone=value#<CR>
REY NN <CR>*fleshtone=?#<CR>
SN B - REG <CR>*ct=warmer#<CR>
SN =N =) <CR>*ct=warm#<CR>
EA BE-IEE <CR>*ct=normal#<CR>
EA &R - 26 <CR>*ct=cool#<CR>
EA BR-KeE <CR>*ct=cooler##<CR>
BEA BEE- T8 (BR) <CR>*ct=native#/<CR>
AN BERE <CR>*ct=?#<CR>
BEA 4:3 mELL <CR>*asp=4:3#<CR>
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Thie xK8 R ASCII
S\ 16:6 T"=ELL <CR>*asp=16:6#<CR>
I=PN 16:9 ®/=ELL <CR>*asp=16:9#<CR>
SPN 16:10 T|LL <CR>*asp=16:10#<CR>
i=PN 2.35:1 mELY <CR>*asp=2.35#<CR>
=N Baimatt <CR>*asp=AUTO#<CR>
5\ LPREEELL <CR>*asp=REAL#<CR>
BEA Eoo]Rds Sl <CR>*asp=LBOX#<CR>
=PN mELtls <CR>*asp=WIDE#<CR>
EA et <CR>*asp=ANAM#<CR>
EA Lt 2.35 <CR>*asp=ANAM2.35#<CR>
5A Batt T 16:9 <CR>*asp=ANAM16:9#<CR>
EEEX EECRES <CR>*asp=?#<CR>
I=PN FEEBFKAERIE + <CR>*vkeystone=+#<CR>
BEA FEEPFAERIE - <CR>*vkeystone=-#<CR>
SEEX EEBIAERIEE <CR>*vkeystone=?#<CR>
=N IKEBRRERIE + <CR>*hkeystone=+#<CR>
EAN KRB RERIE - <CR>*hkeystone=-#<CR>
1SEEX KB ERIEE <CR>*hkeystone=?#<CR>
=N SRR + <CR>*overscan=+#<CR>
=PN SRR - <CR>*overscan=-#<CR>
SEEX HERARE <CR>*overscan=?#<CR>
EA 4 MBE L X b <CR>*cornerfittlx=-#<CR>
EA 4 NMEEE X0 <CR>*cornerfittlx=+#<CR>
A A NRBELE XS <CR>*cornerfittix=?#<CR>
=PN ANBEL Y B <CR>*cornerfittly=-#<CR>

- 5\ 4 NRAELE Y BN <CR>*cornerfittly=+#<CR>
it E A RELY RS <CR>*comerftlly=7#<CR>
= I=PN 4 MBEALE XED <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
=PN 4 NMahLE X Em <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
EEN 4 MR L XRES <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
5A ANRBAaLEY FD> <CR>*cornerfittry=-#<CR>
=PN 4 MAEHALE Y BN <CR>*cornerfittry=+#<CR>
3l 4 MEBLE Y RS <CR>*cornerfittry=?#<CR>
EAN 4 NBET X b <CR>*cornerfitblx=-#<CR>
5\ 4 NRAET XIBN <CR>*cornerfitblx=+#<CR>
JSEEN ANMRBET XIS <CR>*cornerfitblx=?#<CR>
=PN ANMBEETRY /D> <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
B5A ANRET Y BN <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
SEEX ANBET YIRS <CR>*cornerfitoly=?#<CR>
EA 4 MEET XD <CR>*cornerfitorx=-#<CR>
=N 4 MEAT X B0 <CR>*cornerfitorx=+#<CR>
il 4 NBET XIS <CR>*cornerfitorx=#<CR>
SA ANBAETY /B> <CR>*cornerfitory=-#<CR>
SA ANBAT Y B <CR>*cornerfitbry=+#<CR>
TSEEN ANMBAT YRS <CR>*cornerfitory=#<CR>
EA ESUE)NON <CR>*zooml#<CR>
EAN ESGEEAN <CR>*z00mO#<CR>
PN Bz <CR>*auto#<CR>
I=PN Brilliant Color ¥JFF <CR>*BC=0on#<CR>
i=PN Brilliant Color %4 <CR>*BC=off##<CR>
JSEER Brilliant Color A7 <CR>*BC=7#<CR>
B5A EELRERRE <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
B5A BEFEEBIRE <CR>*rstallpicsetting#<CR>
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Thie KB 1R AsCIl
=N BEANE - £ EIFR <CR>*pp=FT#<CR>
EA BENUE - R 5’ <CR>*pp=RE#<CR>
EA BREANNIE - BESIR <CR>*pp=RC#<CR>
B5A REANNIE - BEIER <CR>*pp=FC#<CR>
1EEEY REANIEIRES <CR>*pp=?#<CR>
EA RS <CR>*qcool=on<CR>
5A HRIESEIXA <CR>*qcool=off<CR>
SEEY HRIESEIRES <CR>*qcool=?<CR>
SN HRIEEER <CR>*QAS=on#<CR>
SN PRI EER <CR>*QAS=0ff#<CR>
1EEY HRIEESERRS <CR>*QAS=?#<CR>
EAN FKEBNE - B <CR>*menuposition=center#<CR>
EAN ¥RNE-ALH <CR>*menuposition=ti#<CR>
BEA ¥RNE -G/ <CR>*menuposition=tr#<CR>
EA ¥XRNE -G TH <CR>*menuposition=br#<CR>
IS E)\ ¥XRNE-ETH <CR>*menuposition=bl#<CR>
SEEY ERMERES <CR>*menuposition=?#<CR>
BEA BT - 317 <CR>*directpower=on#<CR>
5A BT - XA <CR>*directpower=off:<CR>
AN BT - K& <CR>*directpower=?#<CR>
EAN S5 - 1T <CR>*autopower=on#<CR>
EA SSFH - XA <CR>*autopower=off#<CR>
SEEY SEFH - K& <CR>*autopower=?#<CR>
BEA FIRE - MEFTFF <CR>*standbynet=on#<CR>
BEA RS - MEXIA <CR>*standbynet=off#<CR>
AN FIRE - MBS <CR>*standbynet=2#<CR>
=PN FIRE - ERNITF <CR>*standbymic=on#<CR>
EN ?imiﬁﬁ ERNXXF <CR>*standbymic=off#<CR>
1SEEX FIRE - ERMNKE <CR>*standbymic=2#<CR>
=N FIRE - BesiHiTFF <CR>*standbymnt=on#<CR>
BEA FIRE - et X <CR>*standbymnt=off#<CR>
1EEEN FNIRE - BeimbIisS <CR>*standbymnt=?#<CR>
EAN 2400 <CR>*baud=2400#<CR>
BEA 4800 <CR>*baud=4800#<CR>
SN 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
SN 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
RER EAN 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
EA 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
EA 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
BEA 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
REY EEINEES <CR>*baud=?#<CR>
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TheE e HR{E ASCII

JSEEY 14pi! <CR>*Itim=?#<CR>
TSEHY KT38 2 /NB <CR>*Itim2=?#<CR>
EA EEER <CR>*lampm=Inor#<CR>
BEA TaeE <CR>*lampm=eco#<CR>
i=PN SmartEco &=, <CR>*lampm=seco#<CR>
i=PN SmartEco &=, 2 <CR>*lampm= seco2#<CR>
I=PN SmartEco &=, 3 <CR>*lampm= seco3#<CR>
BEA YRR <CR>*lampm=dimming#<CR>
=N BENEL <CR>*lampm=custom#<CR>

KT 5\ BENMEXHEIEREE <CR>*lampcustom=value#<CR>
EEEX B MEXRIASERS <CR>*lampcustom=?#<CR>
E‘ﬁyg\ﬂ;@) WE=E <CR>* lampm =dualbr#<CR>
2_53()2\9(]'5@,) MEEES <CR>* lampm =dualre#<CR>
?ﬂé\‘ﬂi@.) BB <CR>* lampm =single#<CR>
?ﬂfﬁ\ﬂiﬁ@,) HEAEES <CR>* lampm =singleeco#<CR>
EEEX SRRV <CR>*lampm=?#<CR>
EEAN BSER <CR>*modelname=?#<CR>
EEEN RREHRA <CR>*sysfwversion=?#<CR>
B HEEEE R A <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
B BB ERA <CR>*formatfwversion=?#<CR>
EEEX SR EN R A <CR>*lanfwversion=?#<CR>
AN MCU [EfHhRAS <CR>*mcufwversion=?#<CR>
EEEX SERES AR A <CR>*ballastfwversion=?#<CR>
=N =RIIF <CR>*blank=on#<CR>
=SPN REXF <CR>*blank=off#<CR>
JSEEY =RIRE <CR>*blank=?#<CR>
=PN REFTHF <CR>*freeze=on#<CR>
=PN R <CR>*freeze=0ff#<CR>
EEX FRERES <CR>*freeze=?#<CR>
BEA ST <CR>*menu=on#<CR>
=PN == S| <CR>*menu=off#<CR>

HE 1EEEY KERE <CR>*menu=?#<CR>
BEA + <CR>*up#<CR>
BEA T <CR>*down#<CR>
BEA a <CR>*right#<CR>
BEA Jal <CR>*left#<CR>
=SPN HA <CR>*enter##<CR>
BEA IR[E] <CR>*back#<CR>
=PN SERSEERITH <CR>*sourmenu=on#<CR>
=N EEEXEXA <CR>*sourmenu=off#<CR>
edily EESRERRE <CR>*sourmenu=?#<CR>
5A 3D EZ XA <CR>*3d=off#<CR>
BEA 3D Bzl <CR>*3d=auto#<CR>
5N 3D FIPTRERERER <CR>*3d=tb#<CR>
5N 3D FIE S <CR>*3d=fs#<CR>
EAN 3D piEgEE <CR>*3d=fp#<CR>
BEA 3D FHHF <CR>*3d=sbs#<CR>
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TheeE i) #R{E ASCII

5N 3D REEA <CR>*3d=da#<CR>
SN 3D k¥ <CR>*3d=iv#<CR>
I=PN 2D % 3D <CR>*3d=2d3d#<CR>
EA 3D nVIDIA <CR>*3d=nvidia#<CR>
55BN 3D Sync K7 <CR>*3d=?#<CR>
EA eI ER T <CR>*rr=on#<CR>
EA IR ERNEE XA <CR>*rr=offt<CR>
EA EREE -Bl+ e <CR>*rr=fr#{<CR>
=PN IEREIRES - Bl <CR>*rr=f#<CR>
EA niERElES - |/ <CR>*rr=r#<CR>
EN IREREIRES - TR <CR>*rr=t#<CR>
5N IFEREIES - TR+ A <CR>*rr=tf#<CR>
EA EEEE - T+ e <CR>*r=tr#{<CR>
REX IAERERERRTS <CR>*rr=?#<CR>
=PN BORSFFHL - $TFF <CR>*ins=on#<CR>

e EA BORSFRHL - 51 <CR>*ins=off#.<CR>

/(\Zi ) EEEY BORSFFHLIRZS <CR>*ins=?#<CR>
EN ITETEER - 17 <CR>*Ipsaver=on#<CR>
=PN ITEREIRT - XA <CR>*Ipsaver=off#<CR>
il BT ERERRE <CR>*Ipsaver=?#<CR>
=PN KR ERARETH <CR>*prjlogincode=on#<CR>
EA ‘R ERABXA <CR>*prjlogincode=off#<CR>
1EEEY REEFRRTE <CR>*prjlogincode=7?#<CR>
5A T iETH <CR>*broadcasting=on#<CR>
5A I &KX <CR>*broadcasting=off#<CR>
AN I BIRE <CR>*broadcasting=?<CR>
EA AMX I8Z LI - $TFF <CR>*amxdd=on#<CR>
5N AMX i8R - KA <CR>*amxdd=off#<CR>
TSEEN AMX &8 RIS <CR>*amxdd=?#<CR>
TEEEY Mac itk <CR>*macaddr=?#<CR>
5A R E T <CR>*Highaltitude=on#<CR>
=PN EiEkER KT <CR>*Highaltitude=off#<CR>
AN EERIEVRS <CR>*Highaltitude=?#<CR>
=PN INEELNTF 1 <CR>*lensload=m1#<CR>
=PN INERELNEF 2 <CR>*lensload=m2#<CR>
EA InEEkNE 3 <CR>*lensload=m3#<CR>
=N INEESL A 4 <CR>*lensload=m4#<CR>
5A NG 5 <CR>*lensload=m5#<CR>
5A NG 6 <CR>*lensload=m6#<CR>
=PN INEELAE 7 <CR>*lensload=m7#<CR>
BEA INERELNEF 8 <CR>*lensload=m8#<CR>
5A IEFRLARF 9 <CR>*lensload=m9#<CR>
5A INESRLARF 10 <CR>*lensload=m10#<CR>

ok JEEEY ERGELRNERES <CR>*lensload=?#<CR>
=N REFELNEF 1 <CR>*lenssave=m1#<CR>
EAN RFELNE 2 <CR>*lenssave=m2#<CR>
EA REFELAE 3 <CR>*lenssave=m3#<CR>
EA REFELARF 4 <CR>*lenssave=m4#<CR>
EA (RIFELNE S <CR>*lenssave=m5#<CR>
EA {RIFHELANF 6 <CR>*lenssave=m6#<CR>
EA REFELAF 7 <CR>*lenssave=m7#<CR>
=N RFELNE 8 <CR>*lenssave=m8#<CR>
I=PN RIFEELNE9 <CR>*lenssave=m9#<CR>
EA RFELNEFE 10 <CR>*lenssave=m10#<CR>
EAN BEELEH) <CR>*|lensreset=center##<CR>
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TheE E i) 1R ASCII
BEA B+ <CR>*tint=+#<CR>
BEA B - <CR>*tint=-#<CR>
EA RECREE <CR>*tint=value#/<CR>
15EEN RENEEE <CR>*tint=?#<CR>
=PN RE BenQ REREE <CR>*gamma=value#<CR>
EEEX REZEHBERES <CR>*gamma=?#<CR>
EA ®E HDR REE <CR>*hdrbri=value#/<CR>
EEEY ¥XEY HDR ZEE <CR>*hdibri=?#<CR>
EA LTERIEES + <CR>*RGain=+#<CR>
EA AR) <CR>*RGain=-#<CR>
5A B EESE <CR>*RGain=value#<CR>
1EEEY Er VAN =N =) <CR>*RGain=7#<CR>
B5A IREIEes + <CR>*GGain=+#<CR>
B5A FEiges - <CR>*GGain=-#<CR>
SA wEGEIESE <CR>*GGain=value#<CR>
ISEEY SREVGR IR E <CR>*GGain=?#<CR>
B5A IEEIEES + <CR>*BGain=+#<CR>
5A ST - <CR>*BGain=-#<CR>
S\ REBAIESE <CR>*BGain=value#<CR>
15EEY RN BIETE(E <CR>*BGain=?#<CR>
=PN TR + <CR>*ROffset=+#<CR>
BEA 1w - <CR>*ROffset=-#<CR>
=PN REJBRBEE <CR>*ROffset=value#<CR>
TSEHY IRENLL & miB(E <CR>*ROffset=?#<CR>
B5A SRS + <CR>*GOffset=+#<CR>
BEA FEW - <CR>*GOffset=-#<CR>
o I=PN RESBHEBE <CR>*GOffset=value#<CR>
BRI . JEEY KNG B REE <CR>*GOffset=#<CR>
({RAFH4E ) SN <CR>*BOffset=+#<CR>
5A EER - <CR>*BOffset=-#<CR>
=N REBEREE <CR>*BOffset=value#<CR>
15EEY SREN IS B miS <CR>*BOffset=2#<CR>
SA B <CR>*primcr=value#<CR>
EEEX RERZES <CR>*primcr=?#<CR>
EA BE + <CR>*hue=+#<CR>
=N BE- <CR>*hue=-#<CR>
EA REGEE <CR>*hue=value#<CR>
ISEEN REEEE <CR>*hue=?#<CR>
EA THFE + <CR>*saturation =+#<CR>
EA TR - <CR>*saturation =-#<CR>
EA REWIEE <CR>*saturation =value#<CR>
SEEY REUEFIEE <CR>*saturation =?#<CR>
BEA 185 + <CR>*gain=+#<CR>
BEA 185 - <CR>*gain=-#<CR>
5A REERE <CR>*gain=value#<CR>
EEEX FREUE S <CR>*gain=?#<CR>
EA BE B <CR>*cgamut=auto#<CR>
I=PN i BT.709 <CR>*cgamut=bt.709#<CR>
PN fats; BT.2020 <CR>*cgamut=bt.2020#<CR>
BEA B&i5 DCI-P3 <CR>*cgamut=dci-p3#<CR>
EEN EidE <CR>*cgamut=?#<CR>
=N ISR <CR>*diris=on#<CR>
BEA AN S| <CR>*diris=off#<CR>
15EEY AL <CR>*diris=7#<CR>
EA BERERE <CR>*colorsave#<CR>
EA BERIFEEER <CR>*colorpattern=value#<CR>
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Ihee i) 1RE ASCII
=N e B REIRIRS <CR>*error=enable#<CR>
EEEN ISR S <CR>*error=report#<CR>
1SEEN X 1 ERE <CR>*fan1=7#<CR>
1SEEN X5 2 BHE <CR>*fan2=7#<CR>
s SR XU 3 <CR>*fan3=7#<CR>
([T ) A KB 4EE <CR>*fan4=7#<CR>
EEY X8 5 HE <CR>*fan5=?#<CR>
EEY 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
EEEY mE 2 <CR>*tmp2=?#<CR>
EEEX mE 3 <CR>*tmp3=?#<CR>
REY LED $87~IT <CR>*led=?#<CR>
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Consignes de sécurité importantes

Votre projecteur a été congu et testé conformément aux normes de sécurité les plus récentes en
matiere d’équipements informatiques. Cependant, pour assurer une utilisation sans danger, il est
important de suivre les instructions de le manuel d’utilisation / guide d’installation ainsi que celles
apposeées sur le produit.

|. Veuillez lire le manuel d’utilisation / guide d’installation avant d’utiliser ’appareil pour
la premiére fois. Conservez-le pour toute consultation ultérieure.

2. Ne regardez pas directement I'objectif de projection lorsque I’appareil est en cours
d’utilisation. Lintensité du faisceau lumineux pourrait entrainer des lésions oculaires.

m
!
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3. Confiez les opérations d’entretien et de réparation a un technicien qualifié.

4. N’oubliez pas d’ouvrir ’obturateur (le cas échéant) ni de retirer le couvercle de
’objectif (le cas échéant) lorsque la source lumineuse du projecteur est allumée.

5. La source lumineuse atteint une température tres élevée lorsque I'appareil est en cours
d’utilisation.

6. Dans certains pays, la tension d’alimentation n’est PAS stable. Ce projecteur est congu pour
fonctionner en toute sécurité a une tension située entre 100 et 240 volts CA. Cependant, une
panne n'est pas exclue en cas de hausse ou de baisse de tension de I'ordre de 10 volts. Dans les
zones ou ’alimentation secteur peut fluctuer ou s’interrompre, il est conseillé de
relier votre projecteur a un stabilisateur de puissance, un dispositif de protection
contre les surtensions ou un onduleur (UPS).

7. Evitez de placer des objets devant I'objectif de projection lorsque le projecteur est en cours
d’utilisation car ils risqueraient de se déformer en raison de la chaleur ou de provoquer un
incendie. Pour éteindre temporairement la source lumineuse, utilisez la fonction vide.

N'utilisez pas les sources lumineuses au-dela de leur durée de vie nominale.

Ne remplacez jamais la lampe ni aucun composant électronique tant que le projecteur n’est pas
débranché.

10. Ne posez pas cet appareil sur un chariot, un support ou une table instable. Il risquerait de tomber
et d’étre sérieusement endommagé.

I 1. N’essayez en aucun cas de démonter ce projecteur. Un courant de haute tension circule a
P'intérieur de votre appareil. Tout contact avec certaines pieces peut présenter un danger de mort.

Vous ne devez en aucun cas démonter ou retirer quelque autre protection que ce soit. Ne confiez
les opérations d’entretien et de réparation qu’a un technicien qualifié.

12. N’obstruez pas les orifices de ventilation.

- Ne placez pas le projecteur sur une couverture, de la literie ou toute autre surface souple.
- Ne recouvrez pas le projecteur avec un chiffon ni aucun autre élément.
- Ne placez pas de produits inflammables a proximité du projecteur.

Une importante obstruction des orifices de ventilation peut entrainer une surchauffe du projecteur
qui risque alors de prendre feu.

| 3. Placez toujours le projecteur sur une surface plane et horizontale avant de I'utiliser.

- N'utilisez pas le projecteur lorsqu’il est placé sur une surface inclinée a plus de 10 degrés sur la gauche ou la droite ou
a plus de |5 degrés vers I'avant ou l'arriere. Une inclinaison trop importante du projecteur peut étre a I'origine de
dysfonctionnements, voire d’une détérioration de la lampe.

|4. Ne posez pas le projecteur sur le flanc. Il risque de basculer et de blesser quelqu’un ou encore de
subir de sérieux dommages.
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18.
19.
20.

. Ne vous appuyez pas sur le projecteur et ne placez aucun objet dessus. Une charge trop élevée

risque non seulement d’endommager le projecteur, mais également d’étre a I'origine d’accidents et
de blessures corporelles.

. De I'air chaud et une odeur particuliere peuvent s’échapper de la grille de ventilation lorsque le

projecteur est sous tension. |l s’agit d’'un phénoméne normal et non d’une défaillance.

. Ne placez pas de liquides sur le projecteur, ni a proximité. Tout déversement pourrait étre a

I'origine d’une panne. Si le projecteur devait étre mouillé, débranchez-le de la prise secteur et
contactez BenQ pour une réparation.

Cet appareil peut afficher des images renversées pour des configurations de montage au plafond.
Cet appareil doit étre mis a la terre.
Evitez de placer le projecteur dans I'un des environnements ci-dessous.

- Espace réduit ou peu ventilé. I'appareil doit étre placé a une distance minimale de 50 cm des murs et 'air doit pouvoir
circuler librement autour du projecteur.

- Emplacements soumis a des températures trop élevées, par exemple dans une voiture aux vitres fermées.

- Emplacements soumis a un taux d’humidité excessif, poussiéreux ou enfumés risquant de détériorer les composants
optiques, de réduire la durée de vie de I'appareil ou d’assombrir I'image.

- Emplacements situés a proximité d’une alarme incendie.

- Emplacements dont la température ambiante dépasse 40°C / |04°F.

- Emplacements ou I'altitude excéde 3000 métres (10000 pieds).

ng — La lampe contient du mercure. Traiter en accord avec les lois locales d’élimination. Voir www.lamprecycle.org.

Groupe de risque 2

3.
4.

Selon la classification de la sécurité photobiologique des sources

lumineuse et systemes de sources lumineuse, ce produit est du
Groupe de risque 2, CEl 62471-5:2015.

Rayonnement optique éventuellement dangereux émis par ce
produit.

Ne regardez pas la source lumineuse en fonction. Cela pourrait blesser vos yeux.

Comme pour toute source lumineuse, ne regardez pas directement le rayon lumineux.

Avis de refroidissement

Ventilation Avertissement pour ’installation

Pour une ventilation adéquate du projecteur, assurez-vous de laisser un
espace autour du projecteur comme indiqué dans ['illustration ci-dessous :

T
| * Table « Table
. 70 cm au 50 cmau 50 cmau 50 cm au
Em;ée dTair dessus . dessus dessus
—{ |}
!
* Plafond

Sortie dair 30 cm au
dessus I 50 cm au
; dessus
Evitez d'utiliser le = SEEMNEN

projecteur dans un
espace mal ventilé ou
confiné.
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Informations du produit

Contenu de ’emballage
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Télécommande et piles Cordon d’alimentation
(-3
o fie )
Guide d’installation CD du manuel d’utilisation Carte de garantie*

* Les accessoires fournis dépendent de votre région et peuvent présenter des différences par rapport aux
accessoires illustrés.

* *La carte de garantie n’est fournie que dans certaines régions. Veuillez contacter votre revendeur pour des
informations détaillées.

Accessoires disponibles en option

|. Lampe supplémentaire 3. BenQ WDPO02
2. Kit de montage au plafond 4. Lunettes 3D BenQ
Caractéristiques
Systeme d’affichage DMD | puce
Résolution 3840 x 2160 avec XPR
Source lumineuse Lampe de 240 W
Luminosité 1800 Lumens
Consommation 405 W (max) ; < 0,5 W (veille)
Poids 6,5 kg + 100 g (14,33 + 0,22 Ib)
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Dimensions de projection
492 mm (L) x 168,5 mm (H) x 349 mm (P)

R

Unité : mm

MEDIA READER

SPDIF - USB 3.0 HDMI | HDMIZ - SERVICE RS-232 T AUDIO
@ [Hoce2.2] CEEFR o<-UsB RE&“%*LSBJ out
o
TN — TNe”?
. LAN (10/100M) 6. HDMI | (Version 2.0b)
Pour la connexion d’un cable Ethernet Pour la connexion a une source HDMI.
Rj4$ Cat5/C.at6 pour controler le 7. HDMI 2 (Version 2.0b)
projecteur via un réseau. o
Pour la connexion a une source HDMI.
2. SPDIF
. . ) 8. USB MINI-B
Pour la connexion de sortie audio .
numérique. Pour la mise a niveau du micrologiciel uniquement.
3. IRIN 9. RS-232
Pour une utilisation avec un cable Interface D-sub standard a 9 broches pour la
d’extension IR pour assurer une meilleure connexion a un systéeme de contréle PC et a la
réception du signal de la télécommande. maintenance du projecteur.
10. MEDIA READER (USB 2.0 de type A)

4. 12V TRIGGER

Déclenche les appareils externes tels qu’un
écran électrique ou le controle de
I'éclairage, etc.

5. MEDIA READER (USB 3.0 de type A)

Se connecte a un lecteur flash USB pour
lire les fichiers multimédia.

Se connecte a un lecteur flash USB pour lire les
fichiers multimédia.

. 42,5A (USB 2.0 de type A, alimentation)

Prend en charge une alimentation de 2,5A.

2. AUDIO OUT

Pour la connexion a des haut-parleurs externes.
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Télecommande
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Activ.

Trapeze
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Gauche

OK
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Installation

Dimensions de projection

* Le format de I'écran est 16:9 et I'image projetée est au format 16:9

Diagonale d’écran 16:9 Ecran
|
Centre de 'objectif
H
[ Decange vertical [ [y,
Distance de projection
Taille d’écran Distance de I’écran (mm) Décalage vertical
Diagonale Distance min. Distance max. | (position la plus
— m | H(mm) | L (mm) (zoom max.) Moyenne (z0om min.) I?:I:.selh.aute de
jectif) (mm)
60 1524 747 1328 1800 2348 2896 75
70 1778 872 1550 2100 2739 3378 87
80 2032 996 1771 2400 3130 3861 100
90 2286 1121 1992 2700 3522 4343 112
100 2540 1245 2214 3000 3913 4826 125
110 2794 1370 2435 3300 4304 5309 137
120 3048 1494 2657 3600 4696 5791 149
130 3302 1619 2878 3900 5087 6274 162
140 3556 1743 3099 4200 5478 6757 174
150 3810 1868 3321 4500 5870 7239 187
160 4064 1992 3542 4800 6261 7722 199
170 4318 2117 3763 5100 6652 8204 212
180 4572 2241 3985 5400 7043 8687 224
190 4826 2366 4206 5700 7435 9170 237
200 5080 2491 4428 6000 7826 9652 249

=

Toutes les mesures sont approximatives et peuvent varier des tailles réelles.

Si vous avez I'intention d’installer le projecteur de fagon permanente, BenQ vous recommande de tester
physiquement la taille et la distance de projection a 'emplacement précis d’installation du projecteur avant de
Pinstaller de fagon permanente, afin de prendre en compte les caractéristiques optiques de ce projecteur. Cela vous
aidera a déterminer la position de montage exacte la mieux adaptée a 'emplacement de votre installation.

* Linstallation au plafond doit étre effectuée par un professionnel qualifié. Contactez votre revendeur pour plus
d’informations. Il n’est pas recommandé d’installer le projecteur vous-méme.

» Utilisez toujours le projecteur sur une surface solide et plane. Des blessures graves et des dégits peuvent survenir
si le projecteur tombe.

* N'utilisez pas le projecteur dans un environnement ou se produisent des températures extrémes. Le projecteur
doit étre utilisé a des températures comprises entre 32 degrés Fahrenheit (0 degrés Celsius) et 104 degrés
Fahrenheit (40 degrés Celsius).

* Des dommages a I'écran se produiront si le projecteur est exposé a 'humidité, a la poussiére ou a la fumée.

* Ne couvrez pas les entrées et sorties d’air du projecteur. Une ventilation adéquate est requise pour dissiper la
chaleur. Des dommages au projecteur se produiront si les entrées et sorties d’air sont couverts.
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Décalage de I’objectif de projection

Décalage Plage de projection
vertical 1
Projection avant, Max. 0,65V
bureau
U aT
@H IV | 8. 1 c
,,,,,,,,, S =5
=« 3 0
- & S
[¢)
-
I
5}
>3
D)
=,
(%]

Max. 0,65V i i
Décalage vertical Max. 0,28H IH Max. 0,28H
— -~ -

Lairgeur de I'image projeté

Projection avant, Max. 0,65V
montée au plafond

e

2939(04d

agdewl,| ap
JnajneH

Décaler
a droite

Décaler
a gauche

Max. 0,65V !
Décalage s

& .
‘ ‘ vertical / ; _ |
‘ ‘ Bena O
\

Diagramme de configuration de montage au plafond

Vis de montage au plafond : M4
(L max. =25 mm ; L min. =20 mm)

280

150

[ARR AN
A0ONO0AN0AANOANAAN0AN0AN

I

Unit: mm
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Commande RS-232
Affectation de broches RS-232

N° Série N° Série
1 NC 6 NC @ DOBO®06 @
2 RX 7 RTSZ
3 X 8 CTSz @ @ @
4 NC 9 NC
5 GND
Fonction Type Fonctionnement ASCII
Ecriture |Sous tension <CR>*pow=0on#<CR>
Alimentation Ecriture |Hors tension <CR>*pow=0ff#<CR>
Lecture |Etat d’alimentation <CR>*pow=?#<CR>
Ecriture [COMPUTER/YPbPr <CR>*sour=RGB#<CR>
Ecriture [COMPUTER 2/YPbPr2 <CR>*sour=RGB2#<CR>
Ecriture [COMPUTER 3/YPbPr3 <CR>*sour=RGB3#<CR>
Ecriture |Composant <CR>*sour=ypbr#<CR>
Ecriture |Composante2 <CR>*sour=ypbr2#<CR>
Ecriture |[DVI-A <CR>*sour=dviA#<CR>
Ecriture |DVI-D <CR>*sour=dvid#<CR>
Ecriture |HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
o Ecriture |[HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Ssllﬁggon dela I:Ecriture Composite <CR>*sour=vid#<CR>
Ecriture |S-Video <CR>*sour=svid#<CR>
Ecriture |Réseau <CR>*sour=network#<CR>
Ecriture |Affichage USB <CR>*sour=usbdisplay#<CR>
Ecriture |Lecteur USB <CR>*sour=usbreader#<CR>
Ecriture |HDbaseT <CR>*sour=hdbaset#<CR>
Ecriture |DisplayPort <CR>*sour=dp#<CR>
Ecriture |3G-SDI <CR>*sour=sdi#<CR>
Ecriture |Systéme intelligent <CR>*sour=smartsystem#<CR>
Lecture |Source actuelle <CR>*sour=?#<CR>
Ecriture |Muet activé <CR>*mute=on#<CR>
Ecriture |Muet désactivé <CR>*mute=off#<CR>
Lecture |Etat muet <CR>*mute=?#<CR>
Ecriture [Volume + <CR>*vol=+#<CR>
Controle audio I:Ecriture Volume - <CR>*vol=-#<CR>
Ecriture [Niveau de volume pour client <CR>*vol=value#<CR>
Lecture |Etat du volume <CR>*vol=?#<CR>
Ecriture |[Volume mic. + <CR>*micvol=+#<CR>
Ecriture |[Volume mic. - <CR>*micvol=-#<CR>
Lecture |Etat de volume mic. <CR>*micvol=?#<CR>
Ecriture |Transfert audio désactivé <CR>*audiosour=off#<CR>
Ecriture |Audio-Ordinateur1 <CR>*audiosour=RGB#<CR>
Ecriture |Audio-Ordinateur2 <CR>*audiosour=RGB2#<CR>
Sélection source Ecriture |Audio-Vidéo/S-Video <CR>*audiosour=vid#<CR>
audio? Ecriture |Audio-Composant <CR>*audiosour=ypbr##<CR>
Ecriture |Audio-HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
Ecriture |Audio-HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
Lecture |Etat transfert audio <CR>*audiosour=?#<CR>
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Fonction Type Fonctionnement ASCII
Ecriture |Dynamique <CR>*appmod=dynamic#<CR>
Ecriture |Présentation <CR>*appmod=preset#<CR>
Ecriture [sRVB <CR>*appmod=srgb#<CR>
Ecriture |Lumineux <CR>*appmod=bright#<CR>
Ecriture [Salon <CR>*appmod=livingroom#<CR>
Ecriture |Jeu <CR>*appmod=game#<CR>
Ecriture |Cinéma (Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
Ecriture [Standard/Vif <CR>*appmod=std#<CR>
Ecriture |Football <CR>*appmod=football#<CR>
Ecriture |Football Lumineux <CR>*appmod=footballbt#<CR>
Ecriture |DICOM <CR>*appmod=dicom#<CR>
Ecriture [THX <CR>*appmod=thx#<CR>
Ecriture [Mode silencieux <CR>*appmod=silence#<CR>

Mode Image —— — :
Ecriture |Mode DCI-P3 (D. Cinéma) <CR>*appmod=dci-p3#<CR>
Ecriture |Vif <CR>*appmod=vivid#<CR>
Ecriture |Infographique <CR>*appmod=infographic#<CR>
Ecriture |Util. 1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Ecriture |Util. 2 <CR>*appmod=user2#<CR>
Ecriture |Util. 3 <CR>*appmod=user3#<CR>
Ecriture |ISF Day <CR>*appmod=isfday#<CR>
Ecriture [ISF Night <CR>*appmod=isfnight#<CR>
Ecriture [3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Ecriture [Sport <CR>*appmod=sport#<CR>
Ecriture |HDR <CR>*appmod=hdr#<CR>
Ecriture |HLG <CR>*appmod=hig#<CR>
Lecture |Mode Image <CR>*appmod=7#<CR>
Ecriture |Contraste + <CR>*con=+#<CR>
Ecriture |Contraste - <CR>*con=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur du contraste <CR>*con=value#<CR>
Lecture |Valeur du contraste <CR>*con=7#<CR>
Ecriture |Luminosité + <CR>*bri=+#<CR>
Ecriture |Luminosité - <CR>*bri=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de la luminosité <CR>*bri=value#<CR>
Lecture |Valeur de la luminosité <CR>*bri=?#<CR>
Ecriture |Couleur + <CR>*color=+#<CR>
Ecriture |Couleur - <CR>*color=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de la couleur <CR>*color=value#<CR>
Lecture |Valeur de la couleur <CR>*color=?#<CR>
Ecriture |Netteté + <CR>*sharp=+#<CR>
Paramétre image Ecriture Netteté - <CR>*sharp=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de la netteté <CR>*sharp=value#<CR>
Lecture |Valeur de la netteté <CR>*sharp=7#<CR>
Ecriture |Ton chair + <CR>*fleshtone=+#<CR>
Ecriture [Ton chair - <CR>*fleshtone=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur du ton chair <CR>*fleshtone=value#<CR>
Lecture |Valeur du ton chair <CR>*fleshtone=?#<CR>
Ecriture |Température des couleurs-Plus chaud <CR>*ct=warmer#<CR>
Ecriture |Température des couleurs-Chaud <CR>*ct=warm#<CR>
Ecriture |Température des couleurs-Normal <CR>*ct=normal#<CR>
Ecriture |Température des couleurs-Froid <CR>*ct=cool#<CR>
Ecriture |Température des couleurs-Plus froid <CR>*ct=cooler#<CR>
Ecriture |[Température des couleurs-lampe d’origine <CR>*ct=native#<CR>
Lecture |Etat de la température des couleurs <CR>*ct=?#<CR>
Ecriture |Rapport 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
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Fonction Type Fonctionnement ASCII
Ecriture |Rapport 16:6 <CR>*asp=16:6#<CR>
Ecriture |Rapport 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Ecriture |Format 16:10 <CR>*asp=16:10#<CR>
Ecriture |Rapport 2,35:1 <CR>*asp=2.35#<CR>
Ecriture |Rapport auto <CR>*asp=AUTO#<CR>
Ecriture |Rapport réel <CR>*asp=REAL#<CR>
Ecriture |Format Boite a lettres <CR>*asp=LBOX#<CR>
Ecriture |Format Large <CR>*asp=WIDE#<CR>
Ecriture |Rapport Anamorphique <CR>*asp=ANAM#<CR>
Ecriture |Rapport Anamorphique 2,35 <CR>*asp=ANAM2.35#<CR>
Ecriture |Rapport Anamorphique 16:9 <CR>*asp=ANAM16:9#<CR>
Lecture |Etat du rapport <CR>*asp=7#<CR>
Ecriture |Trapéze vertical + <CR>*vkeystone=+#<CR>
Ecriture |Trapéze vertical - <CR>*vkeystone=-#<CR>
Lecture |Valeur du trapéze vertical <CR>*vkeystone=?#<CR>
Ecriture [Trapéze horizontal + <CR>*hkeystone=+#<CR>
Ecriture |Trapéze horizontal - <CR>*hkeystone=-#<CR>
Lecture |Valeur du trapéze horizontal <CR>*hkeystone=7?#<CR>
Ecriture |Réglage hors balayage + <CR>*overscan=+#<CR>
Ecriture |Réglage hors balayage - <CR>*overscan=-#<CR>
Lecture |Valeur de réglage hors balayage <CR>*overscan=7#<CR>
Ecriture |4 coins Diminution haut-gauche-X <CR>*cornerfittix=-#<CR>
Ecriture |4 coins Augmentation haut-gauche-X <CR>*cornerfittix=+#<CR>
Lecture |4 coins Statut haut-gauche-X <CR>*cornerfittix=?#<CR>
Ecriture |4 coins Diminution haut-gauche-Y <CR>*cornerfittly=-#<CR>

L Ecriture |4 coins Augmentation haut-gauche-Y <CR>*cornerfittly=+#<CR>

Fsiriztaer;]etre Image Ijecture 4 coins Statut haut-gauche-Y <CR>*cornerfittly=?#<CR>
Ecriture |4 coins Diminution haut-droite-X <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
Ecriture |4 coins Augmentation haut-droite-X <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
Lecture |4 coins Statut haut-droite-X <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
Ecriture |4 coins Diminution haut-droite-Y <CR>*cornerfittry=-#<CR>
Ecriture |4 coins Augmentation haut-droite-Y <CR>*cornerfittry=+#<CR>
Lecture |4 coins Statut haut-droite-Y <CR>*cornerfittry=?#<CR>
Ecriture |4 coins Diminution bas-gauche-X <CR>*cornerfitbIx=-#<CR>
Ecriture |4 coins Augmentation bas-gauche-X <CR>*cornerfitbIx=+#<CR>
Lecture |4 coins Statut bas-gauche-X <CR>*cornerfitblx=?#<CR>
Ecriture |4 coins Diminution bas-gauche-Y <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
Ecriture |4 coins Augmentation bas-gauche-Y <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
Lecture |4 coins Statut bas-gauche-Y <CR>*cornerfitbly=7#<CR>
Ecriture |4 coins Diminution bas-droite-X <CR>*cornerfitbrx=-#<CR>
Ecriture |4 coins Augmentation bas-droite-X <CR>*cornerfitbrx=+#<CR>
Lecture |4 coins Statut bas-droite-X <CR>*cornerfitbrx=7#<CR>
Ecriture |4 coins Diminution bas-droite-Y <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
Ecriture |4 coins Augmentation bas-droite-Y <CR>*cornerfitbry=+#<CR>
Lecture |4 coins Statut bas-droite-Y <CR>*cornerfitbry=7#<CR>
Ecriture |Zoom numérique avant <CR>*zooml#<CR>
Ecriture |Zoom numérique arriére <CR>*zoomO#<CR>
Ecriture |Auto <CR>*auto#<CR>
Ecriture |Brilliant Color activé <CR>*BC=0on#<CR>
Ecriture |Brilliant Color désactivé <CR>*BC=off#<CR>
Lecture |Etat de Brilliant Color <CR>*BC=?#<CR>
Ecriture |Réinitialiser paramétres image actuels <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
Ecriture |Réinitialiser tous les paramétres image <CR>*rstallpicsetting#<CR>
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Fonction Type Fonctionnement ASCII
Ecriture |Position du projecteur-Sol avant <CR>*pp=FT#<CR>
Ecriture |Position du projecteur-Sol arriére <CR>*pp=RE#<CR>
Ecriture |Position du projecteur-Plafond arr. <CR>*pp=RC#<CR>
Ecriture |Position du projecteur-Plafond avant <CR>*pp=FC#<CR>
Lecture |Etat de la position du projecteur <CR>*pp=7#<CR>
Ecriture |Refroidissement rapide activé <CR>*qcool=on<CR>
Ecriture |Refroidissement rapide désactivé <CR>*qcool=off<CR>
Lecture |Etat de Refroidissement rapide <CR>*qcool=?<CR>
Ecriture |Recherche auto rapide <CR>*QAS=0on#<CR>
Ecriture |Recherche auto rapide <CR>*QAS=off#<CR>
Lecture |Etat de recherche auto rapide <CR>*QAS=?#<CR>
Ecriture |Position des menus - Centre <CR>*menuposition=center#<CR>
Ecriture |Position des menus - Coin sup. Gauche <CR>*menuposition=ti#<CR>
Ecriture |Position des menus - Coin sup. Droit <CR>*menuposition=tr#<CR>
Ecriture |Position des menus - Coin inf. Droit <CR>*menuposition=br#<CR>
Paramétres de Ecriture |Position des menus - Coin inf. gauche <CR>*menuposition=bl#<CR>
fonctionnement Lecture |Etat de la position des menus <CR>*menuposition=7#<CR>
Ecriture |Mise sous tension directe-activée <CR>*directpower=on#<CR>
Ecriture |Mise sous tension directe-désactivée <CR>*directpower=off#<CR>
Lecture |Mise sous tension directe-Etat <CR>*directpower=7#<CR>

Ecriture |Démarrage sur signal-activé <CR>*autopower=on#<CR>
Ecriture |Démarrage sur signal-désactivé <CR>*autopower=off#<CR>
Lecture |Démarrage sur signal-état <CR>*autopower=?#<CR>

Ecriture |Paramétres de veille-Réseau activé <CR>*standbynet=on#<CR>
Ecriture |Paramétres de veille-Réseau désactivé <CR>*standbynet=off#<CR>

Lecture

Paramétres de veille-Etat du réseau

<CR>*standbynet=7#<CR>

Ecriture

Paramétres de veille-Microphone activé

<CR>*standbymic=on#<CR>

Ecriture

Paramétres de veille-Microphone désactivé

<CR>*standbymic=off#<CR>

Lecture

Parameétres de veille-Etat du microphone

<CR>*standbymic=?#<CR>

Débit en bauds

Ecriture |Paramétres de veille-Sortie moniteur activée <CR>*standbymnt=on#<CR>
Ecriture |Paramétres de veille-Sortie moniteur désactivée |<CR>*standbymnt=off#<CR>
Lecture |Paramétres de veille-Etat de sortie moniteur <CR>*standbymnt=7#<CR>
Ecriture [2400 <CR>*baud=2400#<CR>
Ecriture 4800 <CR>*baud=4800#<CR>
Ecriture {9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Ecriture |14400 <CR>*baud=14400#<CR>
Ecriture {19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Ecriture 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Ecriture |57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Ecriture |115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Lecture |Débit en bauds actuel <CR>*baud=7#<CR>
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Fonction Type Fonctionnement ASCII
Lecture |Lampe <CR>*tim=7#<CR>
Lecture  |Heure lampe 2 <CR>*Itim2=?#<CR>
Ecriture  |Mode normal <CR>*lampm=Inor#<CR>
Ecriture  |Mode éco <CR>*lampm=eco#<CR>
Ecriture  |Mode SmartEco <CR>*lampm=seco#<CR>
Ecriture  |Mode SmartEco 2 <CR>*lampm= seco2#<CR>
Ecriture  |Mode SmartEco 3 <CR>*lampm= seco3#<CR>
Ecriture  |Mode d'atténuation <CR>*lampm=dimming#<CR>
Ecriture  |[Mode personnalisé <CR>*lampm=custom#<CR>

) Ecriture  |Niveau de lumiére pour le mode personnalisé [<CR>*lampcustom=value#<CR>

Contréle de la lampe Lecture Statut du r_1ivleau de lumiére pour le mode <CR>*lampcustom=2#<CR>
personnalisé
Ecriture Double luminosité <CR>* lampm =dualbr#<CR>
(2 lampes)
Ecriture | ible fiabilité <CR>* lampm =dualre#<CR>
(2 lampes)
(E2C|r2rli1r5es) Simple alternative <CR>* lampm =single#<CR>
Ecriture Simple alternative Eco <CR>* lampm =singleeco#<CR>
(2 lampes)
Lecture  |Etat du mode lampe <CR>*lampm=?#<CR>
Lecture  |Nom de modéle <CR>*modelname=7#<CR>
Lecture |Version logicielle systeme <CR>*sysfwversion=7#<CR>
Lecture  |Version logicielle interpolateur <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
Lecture  |Version logicielle format <CR>*formatfwversion=7#<CR>
Lecture  |Version logicielle réseau <CR>*lanfwversion=7#<CR>
Lecture  |Version logicielle MCU <CR>*mcufwversion=?#<CR>
Lecture  |Version logicielle ballast <CR>*ballastfwversion=?#<CR>
Ecriture  |Vide activé <CR>*blank=on#<CR>
Ecriture  |Vide désactivé <CR>*blank=off#<CR>
Lecture |Etat de vide <CR>*blank=7#<CR>
Ecriture  |Arrét sur image activé <CR>*freeze=on#<CR>
Ecriture  |Arrét sur image désactivé <CR>*freeze=off#<CR>
Lecture  |Etat d’arrét sur image <CR>*freeze=7#<CR>
Ecriture  |Menu activé <CR>*menu=on#<CR>
Ecriture  |Menu désactivé <CR>*menu=off#<CR>
Divers Lecture |Statut du menu <CR>*menu=7?#<CR>

Ecriture  |Haut <CR>*up#<CR>
Ecriture |Bas <CR>*down#<CR>
Ecriture  |Droite <CR>*right#<CR>
Ecriture  |Gauche <CR>*left#<CR>
Ecriture  |Entrée <CR>*enter#<CR>
Ecriture  |Préc. <CR>*back#<CR>
Ecriture  |Menu source activé <CR>*sourmenu=on#<CR>
Ecriture  |Menu source désactivé <CR>*sourmenu=off#<CR>
Lecture  |Etat du menu source <CR>*sourmenu=?#<CR>
Ecriture  |Sync 3D désactivée <CR>*3d=off#<CR>
Ecriture  |Auto 3D <CR>*3d=auto#<CR>
Ecriture  |Sync 3D Haut-bas <CR>*3d=tb#<CR>
Ecriture  [Sync 3D Trame séquentielle <CR>*3d=fs#<CR>
Ecriture  [3D Combinaison de trame <CR>*3d=fp#<CR>
Ecriture  |3D Cote a cote <CR>*3d=sbs#<CR>
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Fonction Type Fonctionnement ASCII
Ecriture |Inversion 3D désactivé <CR>*3d=da#<CR>
Ecriture |Inversion 3D <CR>*3d=iv#<CR>
Ecriture |2D en 3D <CR>*3d=2d3d#<CR>
Ecriture |nVIDIA 3D <CR>*3d=nvidia#<CR>
Lecture |Etat sync 3D <CR>*3d=?#<CR>
Ecriture |Récepteur télécommande activé <CR>*rr=on#<CR>
Ecriture |Récepteur télécommande désactivé <CR>*rr=0off#{<CR>
Ecriture |Récepteur télécommande-avant+arriére <CR>*rr=fr##<CR>
Ecriture |Récepteur télécommande-avant <CR>*rr=f#<CR>
Ecriture |Récepteur télécommande-arriére <CR>*rr=r#<CR>
Ecriture |Récepteur télécommande-haut <CR>*rr=t#<CR>
Ecriture |Récepteur télécommande-haut+avant <CR>*rr=tf#<CR>
Ecriture |Récepteur télécommande-haut+arriére <CR>*rr=tr##<CR>
Lecture |Etat du récepteur télécommande <CR>*rr=?#<CR>
Ecriture |Démarrage instantané-activé <CR>*ins=on#<CR>
. Ecriture |Démarrage instantané-désactivé <CR>*ins=off#<CR>
(Ds“ﬁ;s) Ijecture Etat du démarrage instantané <CR>*ins=?#<CR>
Ecriture |Mode économie lampe-activé <CR>*Ipsaver=on#<CR>
Ecriture |Mode économie lampe-désactivé <CR>*Ipsaver=off#<CR>
Lecture |Etat du Mode économie lampe <CR>*|psaver=?#<CR>
Ecriture |Code de connexion projection activé <CR>*prjlogincode=on#<CR>
Ecriture |Code de connexion projection désactivé <CR>*prjlogincode=off#<CR>
Lecture |Etat du code de connexion projection <CR>*prjlogincode=7#<CR>
Ecriture |Diffusion activée <CR>*broadcasting=on#<CR>
Ecriture |Diffusion désactivée <CR>*broadcasting=off#<CR>
Lecture |Etat de diffusion <CR>*broadcasting=?<CR>
Ecriture |Découverte d'appareil AMX-activé <CR>*amxdd=on#<CR>
Ecriture |Découverte d'appareil AMX-désactivé <CR>*amxdd=off#<CR>
Lecture |Etat de découverte d'appareil AMX <CR>*amxdd=?#<CR>
Lecture |Adresse MAC <CR>*macaddr=7#<CR>
Ecriture |Mode Haute altitude activé <CR>*Highaltitude=on#<CR>
Ecriture |Mode Haute altitude désactivé <CR>*Highaltitude=off#<CR>
Lecture |Etat Mode Haute altitude <CR>*Highaltitude=7#<CR>
Ecriture |Charger la mémoire de I'objectif 1 <CR>*lensload=m1#<CR>
Ecriture |Charger la mémoire de I'objectif 2 <CR>*lensload=m2#<CR>
Ecriture |[Charger la mémoire de I'objectif 3 <CR>*lensload=m3#<CR>
Ecriture |[Charger la mémoire de I'objectif 4 <CR>*lensload=m4#<CR>
Ecriture |Charger la mémoire de I'objectif 5 <CR>*lensload=m5#<CR>
Ecriture |Charger la mémoire de l'objectif 6 <CR>*lensload=m6#<CR>
Ecriture |Charger la mémoire de l'objectif 7 <CR>*lensload=m7#<CR>
Ecriture |Charger la mémoire de 'objectif 8 <CR>*lensload=m8#<CR>
Ecriture |Charger la mémoire de l'objectif 9 <CR>*lensload=m9#<CR>
Ecriture |Charger la mémoire de I'objectif 10 <CR>*lensload=m10#<CR>
Installation Ijecture Lire I'état de la mémoire de I'objectif <CR>*lensload=7#<CR>
Ecriture |Enregistrer la mémoire de I'objectif 1 <CR>*lenssave=m1#<CR>
Ecriture |Enregistrer la mémoire de I'objectif 2 <CR>*lenssave=m2#<CR>
Ecriture |Enregistrer la mémoire de I'objectif 3 <CR>*lenssave=m3#<CR>
Ecriture |Enregistrer la mémoire de I'objectif 4 <CR>*lenssave=m4#<CR>
Ecriture |Enregistrer la mémoire de 'objectif 5 <CR>*lenssave=m5#<CR>
Ecriture |Enregistrer la mémoire de I'objectif 6 <CR>*lenssave=m6#<CR>
Ecriture |Enregistrer la mémoire de I'objectif 7 <CR>*lenssave=m7#<CR>
Ecriture |Enregistrer la mémoire de I'objectif 8 <CR>*lenssave=m8#<CR>
Ecriture |Enregistrer la mémoire de I'objectif 9 <CR>*lenssave=m9#<CR>
Ecriture |Enregistrer la mémoire de 'objectif 10 <CR>*lenssave=m10#<CR>
Ecriture |Réinitialiser I'objectif au centre <CR>*lensreset=center#<CR>
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Fonction Type Fonctionnement ASCII
Ecriture |[Teinte + <CR>*tint=+#<CR>
Ecriture |Teinte - <CR>*tint=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de la teinte <CR>*tint=value#<CR>
Lecture |Obtenir la valeur de la teinte <CR>*tint=?#<CR>
Ecriture |Définir la valeur gamma BenQ <CR>*gamma=value#<CR>
Lecture |Etat de valeur gamma <CR>*gamma=?#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de la luminosité HDR <CR>*hdrbri=value#<CR>
Lecture |Obtenir la valeur de la luminosité HDR <CR>*hdibri=?#<CR>
Ecriture |Gain rouge + <CR>*RGain=+#<CR>
Ecriture |Gain rouge - <CR>*RGain=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de gain rouge <CR>*RGain=value#<CR>
Lecture |Obtenir la valeur de gain rouge <CR>*RGain=?#<CR>
Ecriture |Gain vert + <CR>*GGain=+#<CR>
Ecriture |Gain vert - <CR>*GGain=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de gain vert <CR>*GGain=value#<CR>
Lecture |Obtenir la valeur de gain vert <CR>*GGain=?#<CR>
Ecriture |Gain bleu + <CR>*BGain=+#<CR>
Ecriture |Gain bleu - <CR>*BGain=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de gain bleu <CR>*BGain=value#<CR>
Lecture |Obtenir la valeur de gain bleu <CR>*BGain=?#<CR>
Ecriture |Décalage rouge + <CR>*ROffset=+#<CR>
Ecriture |Décalage rouge - <CR>*ROffset=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de décalage rouge <CR>*ROffset=value#<CR>
Lecture |Obtenir la valeur de décalage rouge <CR>*ROffset=7#<CR>
Ecriture |Décalage vert + <CR>*GOffset=+#<CR>
Ecriture |Décalage vert - <CR>*GOffset=-#<CR>
) Ecriture |Définir la valeur de décalage vert <CR>*GOffset=value#<CR>
?silLljtl);an?:n(tjiiS?Iﬂeurs Ijecture Obtenir la valeur de décalage vert <CR>*GOffset=?#<CR>
service) I?criture Décalage bleu + <CR>*BOffset=+#<CR>
Ecriture |Décalage bleu - <CR>*BOffset=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de décalage bleu <CR>*BOffset=value#<CR>
Lecture |Obtenir la valeur de décalage bleu <CR>*BOffset=7#<CR>
Ecriture |Couleur primaire <CR>*primcr=value#<CR>
Lecture |Etat de la couleur primaire <CR>*primcr=?#<CR>
Ecriture |Nuance + <CR>*hue=+#<CR>
Ecriture |Nuance - <CR>*hue=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de la nuance <CR>*hue=value#<CR>
Lecture |Obtenir la valeur de la nuance <CR>*hue=?#<CR>
Ecriture [Saturation + <CR>*saturation =+#<CR>
Ecriture |Saturation - <CR>*saturation =-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de la saturation <CR>*saturation =value#<CR>
Lecture |Obtenir la valeur de la saturation <CR>*saturation =?#<CR>
Ecriture |Gain + <CR>*gain=+#<CR>
Ecriture |Gain - <CR>*gain=-#<CR>
Ecriture |Définir la valeur de gain <CR>*gain=value#<CR>
Lecture |Obtenir la valeur de gain <CR>*gain=7#<CR>
Ecriture |Gamme de couleurs auto <CR>*cgamut=auto#<CR>
Ecriture |Gamme de couleurs BT.709 <CR>*cgamut=bt.709#<CR>
Ecriture |[Gamme de couleurs BT.2020 <CR>*cgamut=bt.2020#<CR>
Ecriture |Gamme de couleurs DCI-P3 <CR>*cgamut=dci-p3#<CR>
Lecture |Valeur de la gamme de couleurs <CR>*cgamut=?#<CR>
Ecriture |Iris dynamique activé <CR>*diris=on#<CR>
Ecriture |Iris dynamique désactivé <CR>*diris=off#<CR>
Lecture |Etat de I'iris dynamique <CR>*diris=7?#<CR>
Ecriture |Enregistrement du calibrage des couleurs <CR>*colorsave#<CR>
Ecriture |Affichage du motif de calibrage des couleurs  |[<CR>*colorpattern=value#<CR>
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Fonction Type Fonctionnement ASCII

Ecriture |Mode service activé pour le rapport d’erreur <CR>*error=enable#<CR>
Lecture |Rapport de code d’erreur <CR>*error=report#<CR>
Lecture |Vitesse ventilateur 1 <CR>*fan1=7#<CR>
Lecture |Vitesse ventilateur 2 <CR>*fan2=7#<CR>

Service Lecture |Vitesse ventilateur 3 <CR>*fan3=?#<CR>

(Seulement pour le Lecture |Vitesse ventilateur 4 <CR>*fan4=?#<CR>

service) Lecture |Vitesse ventilateur 5 <CR>*fan5=?#<CR>
Lecture [Température 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
Lecture |Température 2 <CR>*tmp2=7#<CR>
Lecture |Température 3 <CR>*tmp3=7#<CR>
Lecture |Voyant DEL <CR>*led=7#<CR>
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Wi ichtige Sicherheitshinweise

Der Projektor wurde so entwickelt und getestet, dass er die neuesten Normen fir Sicherheit bei
Geriten der Informationstechnologie erfiillt. Um die Sicherheit dieses Produktes zu gewahrleisten,
miussen Sie jedoch die in diesem Benutzerhandbuch/dieser Installationsanleitung und auf dem Produkt
vermerkten Anweisungen befolgen.

66

Lesen Sie vor Inbetriebnahme des Projektors dieses
Benutzerhandbuch/Installationsanleitung sorgfiltig durch. Bewahren Sie es auf, um bei
Bedarf darauf zurtickgreifen zu konnen.

Sehen Sie wihrend des Betriebs nicht direkt in die Projektorlinse. Durch das helle Licht
konnen lhre Augen geschadigt werden.

Wartungsarbeiten nur von Fachpersonal ausfiihren lassen.

Offnen Sie immer die Blende der Linse (falls vorhanden), oder entfernen Sie die
Schutzkappe (falls vorhanden) von der Linse, wenn die Lichtquelle des Projektors
eingeschaltet ist.

Die Lichtquelle wird wahrend des Betriebs extrem heif3.

In manchen Landern ist die Netzspannung NICHT stabil. Dieser Projektor kann innerhalb eines
Bereichs von 100 bis 240 Volt Wechselstrom betrieben werden. Er kann jedoch bei Stromausfallen
oder Spannungsschwankungen von 10 Volt ausfallen. An Orten mit Stromausfallen oder
instabiler Netzspannung sollten Sie daher in Verbindung mit dem Projektor einen
Stromstabilisator, einen Uberspannungsschutz oder eine unterbrechungsfreie
Stromversorgung (USV) installieren.

Sorgen Sie dafiir, dass die Projektionslinse bei Betrieb frei ist, da andernfalls Beschadigungen durch
Warme entstehen konnen oder Brandgefahr besteht. Um die Lichtquelle voriibergehend
auszuschalten, verwenden Sie die Keine Anzeige Funktion.

Benutzen Sie die Lichtquellen nicht iiber die angegebene Betriebsdauer hinaus.

Wechseln Sie erst dann das Lampenmodul oder andere elektronische Komponenten aus, wenn der
Projektor vom Netz getrennt ist.

. Sorgen Sie fiir einen sicheren und stabilen Stand des Gerates. Andernfalls kann es herunterfallen

und beschadigt werden.

. Versuchen Sie niemals den Projektor auseinanderzubauen. Im Inneren des Gerates stehen Teile

unter Spannung. Der Kontakt mit diesen Teilen kann zu lebensgefahrlichen Verletzungen fiihren.

Andere Abdeckungen diirfen unter keinen Umstanden geoffnet oder entfernt werden. Wenden Sie
sich fiir Reparaturen an einen entsprechend qualifizierten professionellen Kundendienst.

. Blockieren Sie nicht die Beliiftungsoffnungen.

- Stellen Sie den Projektor nicht auf eine Decke, auf Bettzeug oder auf eine andere weiche Oberflache.
- Bedecken Sie den Projektor nicht mit einem Tuch oder einem anderen Gegenstand.
- In der Nahe des Projektors diirfen sich keine leicht entflammbaren Stoffe befinden.

Wenn die Beliiftungsoffnungen blockiert sind, kann Uberhitzung im Projektor zu einem Brand
fuhren.

. Stellen Sie den Projektor fuir den Betrieb immer auf einer ebenen, waagerechten Flache auf.

- Verwenden Sie das Gerat nicht auf unebenen Flachen mit einer Neigung von mehr als 10 Grad (nach rechts/links) bzw.
15 Grad (nach vorne/hinten). Die Verwendung des Projektors auf nicht waagerechten Flachen kann zu Fehlfunktionen
oder Beschadigungen der Lampe fiihren.

. Stellen Sie das Gerat nicht senkrecht auf eine Seite. Andernfalls kann der Projektor umfallen und

beschadigt werden oder Verletzungen verursachen.



19.
20.

. Treten Sie nicht auf den Projektor, und stellen Sie nichts auf das Gerat. Andernfalls konnen Schaden

am Projektor sowie Unfalle und Verletzungen die Folge sein.

. Wahrend das Gerat in Betrieb ist, treten moglicherweise aus dem Beliftungsgitter heif3e Luft oder

auffallende Geruche aus. Dies ist normal und weist nicht auf einen Defekt des Geriates hin.

. Stellen Sie keine Flussigkeiten auf den Projektor oder in seine Nahe. Wenn Flussigkeiten in das

Projektorinnere eindringen, kann dies zu Fehlfunktionen des Projektors fiihren. Wenn Flissigkeit in
den Projektor eingedrungen ist, trennen Sie das Netzkabel von der Steckdose, und setzen Sie sich
mit BenQ in Verbindung, um den Projektor reparieren zu lassen.

. Dieser Projektor kann Bilder umgedreht anzeigen, so dass er auch an der Decke montiert werden

kann.
Dieses Gerat muss geerdet werden.

Stellen Sie den Projektor nicht an folgenden Standorten auf.

- Orte mit unzureichender Beliiftung oder unzureichendem Platz. Der Abstand zur Wand muss mindestens 50 cm
betragen, und die Belliftung des Projektors darf nicht behindert sein.

- Orte mit sehr hohen Temperaturen, z.B. in Kraftfahrzeugen mit verschlossenen Fenstern und Tiren.
- Orte mit sehr hoher Luftfeuchtigkeit oder hoher Konzentration von Staub und Zigarettenrauch. Hierdurch konnen

optische Bauteile verunreinigt, die Nutzungsdauer des Projektors verringert und das Bild verdunkelt werden.
- Orte in der Nahe von Feuermeldern.

- Orte mit Temperaturen liber 40°C / 104°F.
- Orte in einer Hohe von tber 3000 m (10000 FuB).

Deutsch

o Quecksilber - Diese Lampe enthilt Quecksilber. Entsorgen Sie sie entsprechend der vor Ort geltenden Gesetze und

Bestimmungen. Siehe www.lamprecycle.org.

Risikogruppe 2

Nach der Klassifikation der photobiologischen Sicherheit von
Lichtquellen und Lichtquellensystemen ist dieses Produkt
Risikogruppe 2, [EC 62471-5:2015.

Moglicherweise gefahrliche optische Strahlung konnte von
diesem Produkt emittiert werden.

Blicken Sie nicht in die eingeschaltete Lichtquelle. Konnte
schadlich fiir die Augen sein.

Schauen Sie wie bei jeder hellen Quelle nicht direkt in den
Lichtstrahl.
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Kiihlungshinweis

Beliiftung Achtung bei Installation

Fur eine ausreichende Kuhlung des Projektors stellen Sie bitte sicher, dass
genlgend Abstand um den Projektor wie unten abgebildet eingehalten wird:
* Tabelle * Tabelle

Lufteinlass

70 cm 50 cm
tber o tiber

R — I

* Decke

Luftauslass

Vermeiden Sie es, den
Projektor in einem
schlecht bellfteten

oder engen Raum zu
benutzen.
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Produktinformationen

Lieferumfang

Fernbedienung mit Batterien Stromkabel
@ ?
Installationsanleitung Benutzerhandbuch-CD Garantiekarte*

o * Das mitgelieferte Zubehor ist fiir lhr Land geeignet und kann von dem abgebildeten Zubehor abweichen.

* *Die Garantiekarte wird nur in bestimmten Regionen mitgeliefert. Erkundigen Sie sich dariiber bei Ihrem Handler.

Optionales Zubehor
I. Ersatzlampe 3. BenQ WDP02
2. Deckenmontagesatz 4. BenQ 3D-Brille

Technische Daten

Anzeigesystem I-CHIP DMD

Auflosung 3840 x 2160 mit XPR

Lichtquelle 240 W-Lampe

Helligkeit 1800 Lumen

Stromverbrauch 405 W (Max); < 0,5 W (Standby)
Gewicht 6,5 Kg + 100 g (14,33 + 0,22 Ibs)
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Projektor Abmessungen
492 mm (B) x 168,5 mm (H) x 349 mm (T)

Anschlusse

I S -

SPDIF @

@6 =

MEDIA READER

UsB 3.0

HDMI | HDMI2  SERVICE RS-232
e USB R 4254 OUT

EEEEEE

12V TI§ GGER L’%USBJ
o
CN? N—— CN?

. LAN (10/100M) 6. HDMI | (Version 2.0b)

Fur den Anschluss an ein RJ45 Cat5/Caté Fur Verbindung mit einer HDMI-Quelle.
Ethfarnet-K%beI zur Steuerung des 7. HDMI 2 (Version 2.0b)
Projektors lber ein Netzwerk.

Fur Verbindung mit einer HDMI-Quelle.

2. SPDIF

. 8. USB MINI-B
Fir Verbindung mit digitalem )
Audiocausgang. Nur fir Firmware-Upgrade.

3. IRIN 9. RS-232
Zur Nutzung mit dem beilegenden Stgnd.ard 9-Pin D-Sub Schnittstelle fiir Verbindung
IR-Verlangerungskabel zur Gewahrleistung mit einem PC Steuerungssystem und
eines besseren Signalempfangs von der Projektorwartung.

Fernbedienung. 0. MEDIA READER (USB 2.0 Typ-A)

4. 12V TRIGGER Fir Verbindung mit einem USB-Flashlaufwerk zum
Fir externe Gerate wie z.B. einen Lesen von Multimedia-Dateien.
elektrischen Bildschirm oder 1. 42,5A (USB 2.0 Typ-A, Stromversorgung)
Lichtsteuerung, usw. .

Unterstutzt 2,5 A Stromversorgung.

5. MEDIA READER (USB 3.0 Typ-A)

2. AUDIO OUT

Fur Verbindung mit einem
USB-Flashlaufwerk zum Lesen von
Multimedia-Dateien.
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Fernbedienung
Ein
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Links
OK

Unten
BACK

MOTION ENHANCER

CONTRAST
PIC MODE

BRIGHT
COLOR TEMP

GAMMA
SHARP

LIGHT

O

7
€

v
>’4 DEFAULT|  flp A'I_;_El_SE'I';N

I

A
0o
~
\ 4

o

R
C

\

m [FENq SOURCE|

__——
MOTION CINEMA
HDR || [ MasTeR

BRIGHT || [|conTrasr| [|CYNAM©

COLOR LIGHT
TEMP MANAGE \ MODE

BENQ

-/

Aus

LIGHT
TEST PATTERN

DEFAULT

Rechts

MENU

SOURCE
HDR

CINEMAMASTER

3D
INVERT

DYNAMIC IRIS
LIGHT MODE

ECO BLANK
COLOR MANAGE

71




Installation

Projektionsgrof3en
* Das Bildformat der Leinwand betragt 16:9 und das des projizierten Bildes betragt 16:9

16:9 Leinwanddurchmesser

B Vertikaler Versatzi

Bildschirm

Projektionsabstand

Mitte der Objektivlinse

O
g
‘§_ BildschirmgroBe Abstand von Bildschirm (mm) Vertikaler Versatz
Diagonale Mirlimale . Ma).(.imale (Ni(?drigstell.-lfichste
H (mm) | B (mm) Linge Durchschnitt Linge Linsenposition)
Zoll mm (max. Zoom) (min. Zoom) (mm)
60 1524 747 1328 1800 2348 2896 75
70 1778 872 1550 2100 2739 3378 87
80 2032 996 1771 2400 3130 3861 100
90 2286 1121 1992 2700 3522 4343 112
100 2540 1245 2214 3000 3913 4826 125
110 2794 1370 2435 3300 4304 5309 137
120 3048 1494 2657 3600 4696 5791 149
130 3302 1619 2878 3900 5087 6274 162
140 3556 1743 3099 4200 5478 6757 174
150 3810 1868 3321 4500 5870 7239 187
160 4064 1992 3542 4800 6261 7722 199
170 4318 2117 3763 5100 6652 8204 212
180 4572 2241 3985 5400 7043 8687 224
190 4826 2366 4206 5700 7435 9170 237
200 5080 2491 4428 6000 7826 9652 249

Alle Werte sind lediglich Schatzungen und konnen von den tatsachlichen Abmessungen abweichen.
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Wenn Sie den Projektor dauerhaft montieren mochten, empfiehlt BenQ, vor dem Anbringen ProjektionsgroBe und
-abstand mit dem Projektor an Ort und Stelle zu testen, um die optischen Eigenschaften des jeweiligen Projektors zu
berilicksichtigen. So konnen Sie die ideale Montageposition fiir Ihre spezielle Raumsituation ermitteln.

* Die Deckeninstallation muss von einem Fachmann vorgenommen werden. Kontaktieren Sie lhren Handler; um
weitere Informationen zu erhalten. Es wird nicht empfohlen, den Projektor allein zu installieren.

* Verwenden Sie den Projektor nur auf einer festen, ebenen Oberflache. Schwere Verletzungen und Schaden konnen
auftreten, wenn der Projektor fallen gelassen wird.

* Verwenden Sie den Projektor nicht in Bereichen mit extremen Temperaturen. Die Projektor darf nur in Bereichen
zwischen 32 Grad Fahrenheit (0 Grad Celsius) und 104 Grad Fahrenheit (40 Grad Celsius) verwendet werden.

* Schaden am Bildschirm werden auftreten, wenn der Projektor Feuchtigkeit, Staub oder Rauch ausgesetzt wurde.

* Blockieren Sie nicht die Liiftungsschlitze am Projektor. Eine ausreichende Liiftung ist erforderlich, um Warme
abzufiihren. Der Projektor wird beschiadigt werden, wenn die Liiftungsschlitze blockiert sind.



Projektionslinse verschieben

Vertikale Projektionsbereich
Verschiebung -
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Projektion
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Vertikale Verschiebung Max. 0,28H | _H ‘Max. 0,28H
— -~— -

Breiite des projizierten Bildes

s
uazuaizifoad
SSp 3YoH

Deutsch

Deckenmontage- Max. 0,65V 3 !
Front Projektion ®9 T |
a0 & |
VigER |
o o :

§ “  Verschiebung Verschiebung

nach links | nach rechts
Max. 0,65V |
c = Vertikale

‘ ‘ Verschiebung Yy T |
‘ ‘ Bena O
N

Deckenmontage Installationsabbildung
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yasinag

RS-232 Befehl
RS-232 Pinbelegung

Nr. Seriell Nr. Seriell
1 nicht verbunden 6 nicht verbunden @ OO0 ®O6 @
2 RX 7 RTSZ
3 TX 8 CTSz @ @ @
4 nicht verbunden 9 nicht verbunden
5 GND
Funktion Typ Bedienung ASCII
Schreiben |Einschalten <CR>*pow=0on#<CR>
Strom Schreiben |Abschaltung <CR>*pow=0off#<CR>
Lesen Betriebsstatus <CR>*pow=?#<CR>
Schreiben |COMPUTER/YPbPr <CR>*sour=RGB#<CR>
Schreiben [COMPUTER 2/YPbPr2 <CR>*sour=RGB2#<CR>
Schreiben [COMPUTER 3/YPbPr3 <CR>*sour=RGB3#<CR>
Schreiben |Component <CR>*sour=ypbr#<CR>
Schreiben |Component2 <CR>*sour=ypbr2#<CR>
Schreiben |DVI-A <CR>*sour=dviA#<CR>
Schreiben |DVI-D <CR>*sour=dvid#<CR>
Schreiben [HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Schreiben [HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Quellenauswahl Schreiben |Composite <CR>*sour=vid#<CR>
Schreiben |S-Video <CR>*sour=svid#<CR>
Schreiben |Netzwerk <CR>*sour=network#<CR>
Schreiben |USB-Anzeige <CR>*sour=usbdisplay#<CR>
Schreiben |USB-Leser <CR>*sour=usbreader#<CR>
Schreiben |HDbaseT <CR>*sour=hdbaset#<CR>
Schreiben |DisplayPort <CR>*sour=dp#<CR>
Schreiben |3G-SDI <CR>*sour=sdi#<CR>
Schreiben |Intelligentes System <CR>*sour=smartsystem#<CR>
Lesen Aktuelle Quelle <CR>*sour=?#<CR>
Schreiben |Ton aus aktiviert <CR>*mute=on#<CR>
Schreiben |Ton aus deaktiviert <CR>*mute=off#<CR>
Lesen Ton aus Status <CR>*mute=?#<CR>
Schreiben |Lautstarke + <CR>*vol=+#<CR>
Audiosteuerung Schreiben |Lautstarke - <CR>*vol=-#<CR>
Schreiben [Lautstérkepegel fur Kunden <CR>*vol=value#<CR>
Lesen Lautstarkestatus <CR>*vol=?#<CR>
Schreiben [Mikrofon Lautstarke + <CR>*micvol=+#<CR>
Schreiben |Mikrofon Lautstarke - <CR>*micvol=-#<CR>
Lesen Mikrofon Lautstarkestatus <CR>*micvol=?#<CR>
Schreiben |Audio Passthrough aus <CR>*audiosour=off#<CR>
Schreiben |Audio-Computer1 <CR>*audiosour=RGB#<CR>
Schreiben |Audio-Computer2 <CR>*audiosour=RGB2#<CR>
Audioquellenauswahl Schreiben |Audio-Video/S-Video <CR>*audiosour=vid#<CR>
Schreiben |Audio-Component <CR>*audiosour=ypbr#<CR>
Schreiben |Audio-HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
Schreiben |Audio-HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
Lesen Audio Passthrough Status <CR>*audiosour=?#<CR>
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Funktion Typ Bedienung ASCII
Schreiben [Dynamisch <CR>*appmod=dynamic#<CR>
Schreiben |Prasentation <CR>*appmod=preset#<CR>
Schreiben |sRGB <CR>*appmod=srgb#<CR>
Schreiben [Hell <CR>*appmod=bright#<CR>
Schreiben |Wohnzimmer <CR>*appmod=livingroom#<CR>
Schreiben |Spiel <CR>*appmod=game#<CR>
Schreiben [Kino (Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
Schreiben [Standard/Lebendig <CR>*appmod=std#<CR>
Schreiben [FuRball <CR>*appmod=football#<CR>
Schreiben |Fufiball Hell <CR>*appmod=footballbt#<CR>
Schreiben [DICOM <CR>*appmod=dicom#<CR>
Schreiben [THX <CR>*appmod=thx#<CR>

Bildmodus Schreiben |Stumm-Modus <CR>*appmod=silence#<CR>
Schreiben |DCI-P3 Modus (D. Kino) <CR>*appmod=dci-p3#<CR>
Schreiben |Lebendig <CR>*appmod=vivid#<CR>
Schreiben |Infografik <CR>*appmod=infographic#<CR>
Schreiben |Benutzer1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Schreiben |Benutzer2 <CR>*appmod=user2#<CR>
Schreiben |Benutzer3 <CR>*appmod=user3#<CR>
Schreiben |ISF Day <CR>*appmod=isfday#<CR>
Schreiben |ISF Night <CR>*appmod=isfnight#<CR>
Schreiben |3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Schreiben |Sport <CR>*appmod=sport#<CR>
Schreiben |HDR <CR>*appmod=hdr#<CR>
Schreiben |HLG <CR>*appmod=hlg#<CR>
Lesen Bildmodus <CR>*appmod=7#<CR>
Schreiben |Kontrast + <CR>*con=+#<CR>
Schreiben [Kontrast - <CR>*con=-#<CR>
Schreiben |Kontrastwert setzen <CR>*con=value#<CR>
Lesen Kontrastwert <CR>*con=7#<CR>
Schreiben [Helligkeit + <CR>*bri=+#<CR>
Schreiben |Helligkeit - <CR>*bri=-#<CR>
Schreiben [Helligkeitswert setzen <CR>*bri=value#<CR>
Lesen Helligkeitswert <CR>*bri=?#<CR>
Schreiben |Farbe + <CR>*color=+#<CR>
Schreiben |Farbe - <CR>*color=-#<CR>
Schreiben |Farbwert setzen <CR>*color=value#<CR>
Lesen Farbwert <CR>*color=?#<CR>
Schreiben |Bildscharfe + <CR>*sharp=+#<CR>

o Schreiben |Bildschéarfe - <CR>*sharp=-#<CR>

Bildeinstellung Schreiben |Scharfewert setzen <CR>*sharp=value#<CR>
Lesen Scharfewert <CR>*sharp=?#<CR>
Schreiben |Hautton + <CR>*fleshtone=+#<CR>
Schreiben |Hautton - <CR>*fleshtone=-#<CR>
Schreiben |[Hauttonwert setzen <CR>*fleshtone=value#<CR>
Lesen Hauttonwert <CR>*fleshtone=?#<CR>
Schreiben |Farbtemperatur-Warmer <CR>*ct=warmer#<CR>
Schreiben |Farbtemperatur-Warm <CR>*ct=warm#<CR>
Schreiben |Farbtemperatur-Normal <CR>*ct=normal#<CR>
Schreiben |Farbtemperatur-Kuhl <CR>*ct=cool#<CR>
Schreiben |Farbtemperatur-Kihler <CR>*ct=cooler#<CR>
Schreiben |Farbtemperatur-Native Lampe <CR>*ct=native#<CR>
Lesen Farbtemperaturstatus <CR>*ct=7#<CR>
Schreiben |Bildformat 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
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Funktion Typ Bedienung ASCII
Schreiben |Bildformat 16:6 <CR>*asp=16:6#<CR>
Schreiben [Bildformat 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Schreiben |Bildformat 16:10 <CR>*asp=16:10#<CR>
Schreiben |Bildformat 2,35:1 <CR>*asp=2.35#<CR>
Schreiben [Bildformat Automatisch <CR>*asp=AUTO#<CR>
Schreiben [Bildformat Real <CR>*asp=REAL#<CR>
Schreiben [Bildformat Letterbox <CR>*asp=LBOX#<CR>
Schreiben |Seitenverhaltnis <CR>*asp=WIDE#<CR>
Schreiben |Bildformat Anamorph <CR>*asp=ANAM#<CR>
Schreiben |Bildformat Anamorph 2,35 <CR>*asp=ANAM2.35#<CR>
Schreiben |Bildformat Anamorph 16:9 <CR>*asp=ANAM16:9#<CR>
Lesen Bildformat Status <CR>*asp=?#<CR>
Schreiben |Vertikale Trapezkorrektur + <CR>*vkeystone=+#<CR>
Schreiben |Vertikale Trapezkorrektur - <CR>*vkeystone=-#<CR>
Lesen Vertikaler Trapezkorrekturwert <CR>*vkeystone=?#<CR>
Schreiben [Horizontale Trapezkorrektur + <CR>*hkeystone=+#<CR>
Schreiben [Horizontale Trapezkorrektur - <CR>*hkeystone=-#<CR>
Lesen Horizontale Trapezkorrekturwert <CR>*hkeystone=7#<CR>
Schreiben [Overscan Anpassung + <CR>*overscan=+#<CR>
Schreiben |Overscan Anpassung - <CR>*overscan=-#<CR>
Lesen Overscan Anpassungswert <CR>*overscan=?#<CR>
Schreiben |4 Ecken Oben-links-X Abnahme <CR>*cornerfittix=-#<CR>
Schreiben |4 Ecken Oben-links-X Zunahme <CR>*cornerfittix=+#<CR>
Lesen 4 Ecken Oben-links-X Status <CR>*cornerfittlx=?#<CR>
Schreiben |4 Ecken Oben-links-Y Abnahme <CR>*cornerfittly=-#<CR>

o Schreiben |4 Ecken Oben-links-Y Zunahme <CR>*cornerfittly=+#<CR>

?;Eﬁ;ﬁ;itgg Lesen 4 Ecken Oben-links-Y Status <CR>*cornerfittly=?#<CR>
Schreiben 4 Ecken Oben-rechts-X Abnahme <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
Schreiben |4 Ecken Oben-rechts-X Zunahme <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
Lesen 4 Ecken Oben-rechts-X Status <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
Schreiben |4 Ecken Oben-rechts-Y Abnahme <CR>*cornerfittry=-#<CR>
Schreiben |4 Ecken Oben-rechts-Y Zunahme <CR>*cornerfittry=+#<CR>
Lesen 4 Ecken Oben-rechts-Y Status <CR>*cornerfittry=7#<CR>
Schreiben |4 Ecken Unten-links-X Abnahme <CR>*cornerfitbIx=-#<CR>
Schreiben 4 Ecken Unten-links-X Zunahme <CR>*cornerfitbIx=+#<CR>
Lesen 4 Ecken Unten-links-X Status <CR>*cornerfitbIx=?#<CR>
Schreiben (4 Ecken Unten-links-Y Abnahme <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
Schreiben |4 Ecken Unten-links-Y Zunahme <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
Lesen 4 Ecken Unten-links-Y Status <CR>*cornerfitbly=7#<CR>
Schreiben |4 Ecken Unten-rechts-X Abnahme <CR>*cornerfitbrx=-#<CR>
Schreiben 4 Ecken Unten-rechts-X Zunahme <CR>*cornerfitborx=+#<CR>
Lesen 4 Ecken Unten-rechts-X Status <CR>*cornerfitbrx=?#<CR>
Schreiben |4 Ecken Unten-rechts-Y Abnahme <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
Schreiben |4 Ecken Unten-rechts-Y Zunahme <CR>*cornerfitory=+#<CR>
Lesen 4 Ecken Unten-rechts-Y Status <CR>*cornerfitbry=?#<CR>
Schreiben |Digital Zoom Vergrofierung <CR>*zooml#<CR>
Schreiben |Digital Zoom Verkleinerung <CR>*zoomO#<CR>
Schreiben |Auto <CR>*auto#<CR>
Schreiben [Brillant Farbe ein <CR>*BC=on#<CR>
Schreiben [Brillant Farbe aus <CR>*BC=off#<CR>
Lesen Brillant Farbe Status <CR>*BC=?#<CR>
Schreiben |Aktuelle Bildeinstellungen wiederherstellen <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
Schreiben |Alle Bildeinstellungen wiederherstellen <CR>*rstallpicsetting#<CR>
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Funktion Typ Bedienung ASCII
Schreiben |Projektorposition-Tisch vorn <CR>*pp=FT#<CR>
Schreiben |Projektorposition-Tisch hinten <CR>*pp=RE#<CR>
Schreiben |Projektorposition-Decke hinten <CR>*pp=RC#<CR>
Schreiben |Projektorposition-Decke vorn <CR>*pp=FC#<CR>
Lesen Projektorpositionsstatus <CR>*pp=?#<CR>
Schreiben |Schnellkiihlung ein <CR>*qcool=on<CR>
Schreiben |Schnellkiihlung aus <CR>*qcool=0ff<CR>
Lesen Schnellkiihlung Status <CR>*qcool=?<CR>
Schreiben [Schnelle Auto-Suche <CR>*QAS=on#<CR>
Schreiben |Schnelle Auto-Suche <CR>*QAS=off#<CR>
Lesen Schnelle Auto-Suche Status <CR>*QAS=?#<CR>
Schreiben |Menlposition - Mitte <CR>*menuposition=center#<CR>
Schreiben |Meniposition - Oben links <CR>*menuposition=ti#<CR>
Schreiben |Menlposition - Oben rechts <CR>*menuposition=tr#<CR>
Schreiben |MenUposition - Unten rechts <CR>*menuposition=br#<CR>

) i Schreiben |Menuposition - Unten links <CR>*menuposition=bl#<CR>

Betriebseinstellungen Lesen Menupositionsstatus <CR>*menuposition=7#<CR>
Schreiben |Direkt Strom Ein - Ein <CR>*directpower=on#<CR>
Schreiben |Direkt Strom Ein - Aus <CR>*directpower=off#<CR>
Lesen Direkt Strom Ein - Status <CR>*directpower=?#<CR>
Schreiben |Signal Einschalten - Ein <CR>*autopower=on#<CR>
Schreiben |Signal Einschalten - Aus <CR>*autopower=off#<CR>
Lesen Signal Einschalten - Status <CR>*autopower=?#<CR>
Schreiben |Standby Einstellungen - Netzwerk ein <CR>*standbynet=on#<CR>
Schreiben |Standby Einstellungen - Netzwerk aus <CR>*standbynet=off#<CR>
Lesen Standby Einstellungen - Netzwerk Status <CR>*standbynet=7#<CR>
Schreiben [Standby Einstellungen - Mikrofon ein <CR>*standbymic=on#<CR>
Schreiben |Standby Einstellungen - Mikrofon aus <CR>*standbymic=off#<CR>
Lesen Standby Einstellungen - Mikrofon Status <CR>*standbymic=?#<CR>
Schreiben |Standby Einstellungen - Monitor ausschalten ein <CR>*standbymnt=on#<CR>
Schreiben |Standby Einstellungen - Monitor ausschalten aus <CR>*standbymnt=off#<CR>
Lesen Standby Einstellungen - Monitor ausschalten Status [<CR>*standbymnt=?#<CR>
Schreiben {2400 <CR>*baud=2400#<CR>
Schreiben {4800 <CR>*baud=4800#<CR>
Schreiben {9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Schreiben {14400 <CR>*baud=14400#<CR>

Baudrate Schreiben |19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Schreiben {38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Schreiben (57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Schreiben [115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Lesen Aktuelle Baudrate <CR>*baud=?#<CR>
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Funktion Typ Bedienung ASCII

Lesen Lampe <CR>*ltim=?#<CR>
Lesen Lampe?2 Stunde <CR>*ltim2=?#<CR>
Schreiben Normaler Modus <CR>*lampm=Inor#<CR>
Schreiben Okomodus <CR>*lampm=eco#<CR>
Schreiben SmartEco Modus <CR>*lampm=seco#<CR>
Schreiben SmartEco Modus 2 <CR>*lampm= seco2#<CR>
Schreiben SmartEco Modus 3 <CR>*lampm= seco3#<CR>
Schreiben Dimm-Modus <CR>*lampm=dimming#<CR>
Schreiben Benutzermodus <CR>*lampm=custom#<CR>

Lampensteuerung ~ |Schreiben Lichtpegel firr benutzerdefinierten Modus <CR>*lampcustom=value#<CR>
Lesen Lichtpegelstatus fir benutzerdefinierten Modus |[<CR>*lampcustom=?#<CR>
Schreiben  ny hpel-helderst <CR>* lampm =dualbr#<CR>
(Dual Lampe)
Schreiben Dubbel-betrouwbaar <CR>* lampm =dualre#<CR>
(Dual Lampe)
(SE;;:eraleIIE)::"npe) Enkel-alternatief <CR>* lampm =single#<CR>
Schreiben

(Dual Lampe)

Enkel-alternatief Oko

<CR>* lampm =singleeco#<CR>

Lesen

Lampenmodus Status

<CR>*lampm=?#<CR>

Verschiedenes

Lesen Modellname <CR>*modelname=?#<CR>
Lesen System F/W Version <CR>*sysfwversion=7#<CR>
Lesen Scaler F/W Version <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
Lesen Format F/W Version <CR>*formatfwversion=?#<CR>
Lesen LAN F/W Version <CR>*lanfwversion=?#<CR>
Lesen MCU F/W Version <CR>*mcufwversion=7#<CR>
Lesen Ballast F/W Version <CR>*ballastfwversion=?#<CR>
Schreiben Leer ein <CR>*blank=0on#<CR>
Schreiben Leer aus <CR>*blank=0off#<CR>

Lesen Leer Status <CR>*blank=?#<CR>
Schreiben Standbild ein <CR>*freeze=on#<CR>
Schreiben Standbild aus <CR>*freeze=off#<CR>
Lesen Standbild Status <CR>*freeze=?#<CR>
Schreiben Meni ein <CR>*menu=on#<CR>
Schreiben MenU aus <CR>*menu=off#<CR>

Lesen Menistatus <CR>*menu=?#<CR>
Schreiben Oben <CR>*up#<CR>

Schreiben Unten <CR>*down#<CR>

Schreiben Rechts <CR>*right#<CR>

Schreiben Links <CR>*left#<CR>

Schreiben Eingabe <CR>*enter#<CR>

Schreiben Zurick <CR>*back#<CR>

Schreiben Quellmend Ein <CR>*sourmenu=on#<CR>
Schreiben Quellmenl Aus <CR>*sourmenu=off#<CR>
Lesen Quellmeni Status <CR>*sourmenu=?#<CR>
Schreiben 3D Sync. Aus <CR>*3d=off#<CR>
Schreiben 3D Auto <CR>*3d=auto#<CR>
Schreiben 3D Sync Oben Unten <CR>*3d=tb#<CR>
Schreiben 3D Sync. Frame Sequential <CR>*3d=fs#<CR>
Schreiben 3D Frame-Packing <CR>*3d=fp#<CR>
Schreiben 3D Seite an Seite <CR>*3d=sbs#<CR>
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Funktion Typ Bedienung ASCII
Schreiben |3D Inverter deaktivieren <CR>*3d=da#<CR>
Schreiben |3D Inverter <CR>*3d=iv#<CR>
Schreiben (2D zu 3D <CR>*3d=2d3d#<CR>
Schreiben (3D nVIDIA <CR>*3d=nvidia#<CR>
Lesen 3D-Synchronisierung Status <CR>*3d=?#<CR>
Schreiben |Fernbedienungsempfénger Ein <CR>*rr=on#<CR>
Schreiben |Fernbedienungsempfanger Aus <CR>*rr=0off#<CR>
Schreiben |Fernbedienungsempfanger-Vorn+Hinten <CR>*rr=fr#<CR>
Schreiben |Fernbedienungsempfanger-Vorn <CR>*rr=f#<CR>
Schreiben |Fernbedienungsempfanger-Hinten <CR>*rr=r#<CR>
Schreiben |Fernbedienungsempfanger-Oben <CR>*rr=t#<CR>
Schreiben |Fernbedienungsempfanger-Oben+Vorn <CR>*rr=tf#<CR>
Schreiben |Fernbedienungsempfanger-Oben+Hinten <CR>*rr=tr##<CR>
Lesen Fernbedienungsempfanger Status <CR>*rr=?#<CR>
Schreiben |Soforteinschaltung - ein <CR>*ins=on#<CR>

) Schreiben |Soforteinschaltung - aus <CR>*ins=off#<CR>

zfgftzgﬁiigs Lesen Soforteinschaltung Status <CR>*ins=?#<CR>
Schreiben |Lampensparmodus - ein <CR>*Ipsaver=on#<CR>
Schreiben |Lampensparmodus - aus <CR>*Ipsaver=off#<CR>
Lesen Lampensparmodus Status <CR>*Ipsaver=?#<CR>
Schreiben |Projektion Anmeldecode ein <CR>*prjlogincode=on#<CR>
Schreiben |Projektion Anmeldecode aus <CR>*prjlogincode=off#<CR>
Lesen Projektion Anmeldecode Status <CR>*prjlogincode=?#<CR>
Schreiben |Ubertragung ein <CR>*broadcasting=on#<CR>
Schreiben |Ubertragung aus <CR>*broadcasting=off#<CR>
Lesen Ubertragung Status <CR>*broadcasting=?<CR>
Schreiben |AMX Gerateerkennung-ein <CR>*amxdd=on#<CR>
Schreiben |AMX Gerateerkennung-aus <CR>*amxdd=off#<CR>
Lesen AMX Gerateerkennung Status <CR>*amxdd=?#<CR>
Lesen MAC-Adresse <CR>*macaddr=?#<CR>
Schreiben |H6henmodus ein <CR>*Highaltitude=on#<CR>
Schreiben [Héhenmodus aus <CR>*Highaltitude=off#<CR>
Lesen Hoéhenmodus Status <CR>*Highaltitude=?#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 1 laden <CR>*lensload=m1#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 2 laden <CR>*lensload=m2#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 3 laden <CR>*lensload=m3#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 4 laden <CR>*lensload=m4#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 5 laden <CR>*lensload=m5#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 6 laden <CR>*lensload=m6#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 7 laden <CR>*lensload=m7#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 8 laden <CR>*lensload=m8#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 9 laden <CR>*lensload=m9#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 10 laden <CR>*lensload=m10#<CR>

Installation Lesen Objektivspeicherstatus lesen <CR>*lensload=7#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 1 speichern <CR>*lenssave=m1#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 2 speichern <CR>*lenssave=m2#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 3 speichern <CR>*lenssave=m3#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 4 speichern <CR>*lenssave=m4#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 5 speichern <CR>*lenssave=m5#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 6 speichern <CR>*lenssave=m6#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 7 speichern <CR>*lenssave=m7#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 8 speichern <CR>*lenssave=m8#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 9 speichern <CR>*lenssave=m9#<CR>
Schreiben |Objektivspeicher 10 speichern <CR>*lenssave=m10#<CR>
Schreiben |Objektiv auf Mitte zurlicksetzen <CR>*lensreset=center#<CR>
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yasinag

Funktion Typ Bedienung ASCII
Schreiben |Farbton + <CR>*tint=+#<CR>
Schreiben [Farbton - <CR>*tint=-#<CR>
Schreiben |Farbtonwert setzen <CR>*tint=value#<CR>
Lesen Farbtonwert abrufen <CR>*tint=?#<CR>
Schreiben [BenQ Gammawert setzen <CR>*gamma=value#<CR>
Lesen Gammawert Status <CR>*gamma=7#<CR>
Schreiben [HDR Helligkeitswert setzen <CR>*hdrbri=value#<CR>
Lesen HDR Helligkeitswert abrufen <CR>*hdibri=?#<CR>
Schreiben [Rot Verstarkung + <CR>*RGain=+#<CR>
Schreiben [Rot Verstarkung - <CR>*RGain=-#<CR>
Schreiben |Rot Verstarkung Wert setzen <CR>*RGain=value#<CR>
Lesen Rot Verstarkung Wert abrufen <CR>*RGain=?#<CR>
Schreiben |Grlin Verstarkung + <CR>*GGain=+#<CR>
Schreiben |Griin Verstarkung - <CR>*GGain=-#<CR>
Schreiben |Grln Verstarkung Wert setzen <CR>*GGain=value#<CR>
Lesen Griin Verstarkung Wert abrufen <CR>*GGain=?#<CR>
Schreiben [Blau Verstarkung + <CR>*BGain=+#<CR>
Schreiben [Blau Verstarkung - <CR>*BGain=-#<CR>
Schreiben [Blau Verstarkung Wert setzen <CR>*BGain=value#<CR>
Lesen Blau Verstarkung Wert abrufen <CR>*BGain=7#<CR>
Schreiben |Rot Versatz + <CR>*ROffset=+#<CR>
Schreiben |Rot Versatz - <CR>*ROffset=-#<CR>
Schreiben |Rot Versatz Wert setzen <CR>*ROffset=value#<CR>
Lesen Rot Versatz Wert abrufen <CR>*ROffset=?#<CR>
Schreiben [Grin Versatz + <CR>*GOffset=+#<CR>
Schreiben |Griin Versatz - <CR>*GOffset=-#<CR>
Schreiben |Griin Versatz Wert setzen <CR>*GOffset=value#<CR>

Farbkalibrierung Lesen Griin Versatz Wert abrufen <CR>*GOffset=7#<CR>

(nur fur Wartung) Schreiben |Blau Versatz + <CR>*BOffset=+#<CR>
Schreiben [Blau Versatz - <CR>*BOffset=-#<CR>
Schreiben |Blau Versatz Wert setzen <CR>*BOffset=value#<CR>
Lesen Blau Versatz Wert abrufen <CR>*BOffset=7#<CR>
Schreiben |Primarfarben <CR>*primcr=value#<CR>
Lesen Primarfarbe Status <CR>*primcr=?#<CR>
Schreiben |Farbton + <CR>*hue=+#<CR>
Schreiben [Farbton - <CR>*hue=-#<CR>
Schreiben |Farbtonwert setzen <CR>*hue=value#<CR>
Lesen Farbtonwert abrufen <CR>*hue=?#<CR>
Schreiben |Sattigung + <CR>*saturation =+#<CR>
Schreiben [Sattigung - <CR>*saturation =-#<CR>
Schreiben [Sattigungswert setzen <CR>*saturation =value#<CR>
Lesen Sattigungswert abrufen <CR>*saturation =?#<CR>
Schreiben [Verstarkung + <CR>*gain=+#<CR>
Schreiben [Verstarkung - <CR>*gain=-#<CR>
Schreiben [Verstarkung Wert setzen <CR>*gain=value#<CR>
Lesen Verstarkung Wert abrufen <CR>*gain=7#<CR>
Schreiben [Farbraum Automatisch <CR>*cgamut=auto#<CR>
Schreiben |Farbraum BT.709 <CR>*cgamut=bt.709#<CR>
Schreiben |Farbraum BT.2020 <CR>*cgamut=bt.2020#<CR>
Schreiben |Farbraum DCI-P3 <CR>*cgamut=dci-p3#<CR>
Lesen Farbraum Wert <CR>*cgamut=?#<CR>
Schreiben |Dynamische Blende EIN <CR>*diris=on#<CR>
Schreiben [Dynamische Blende AUS <CR>*diris=off#<CR>
Lesen Dynamische Blende Status <CR>*diris=?#<CR>
Schreiben [Farbkalibrierung speichern <CR>*colorsave#<CR>
Schreiben [Farbkalibrierung Musteranzeige <CR>*colorpattern=value#<CR>
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Funktion Typ Bedienung ASCII
Schreiben |Dienst-Modus fiir Fehlerbericht aktivieren <CR>*error=enable#<CR>
Lesen Fehlercode Bericht <CR>*error=report#<CR>
Lesen LUFTER 1 Geschwindigkeit <CR>*fan1=7#<CR>
Lesen LUFTER 2 Geschwindigkeit <CR>*fan2=7#<CR>
. Lesen LUFTER 3 Geschwindigkeit <CR>*fan3=7#<CR>

Dienst Lesen  |LUFTER 4 Geschwindigkeit <CR>*fan4=7?#<CR>

(Nur fur Wartung) ~ =
Lesen LUFTER 5 Geschwindigkeit <CR>*fan5=?#<CR>
Lesen Temperatur 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
Lesen Temperatur 2 <CR>*tmp2=7#<CR>
Lesen Temperatur 3 <CR>*tmp3=7#<CR>
Lesen LED Anzeige <CR>*led=7#<CR>

Deutsch
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Importanti istruzioni sulla sicurezza

Il proiettore e stato progettato e sottoposto a test per soddisfare i piu recenti standard di sicurezza
previsti per le apparecchiature informatiche. Tuttavia, per un utilizzo sicuro del prodotto, & importante
seguire le istruzioni riportate nel presente manuale utente/guida all'installazione e indicate sul prodotto
stesso.

|. Leggere il presente manuale utente/guida all'installazione prima di utilizzare il
proiettore. Conservarlo per poterlo consultare in seguito.

2. Durante I'uso, non guardare direttamente nell'obiettivo del proiettore. L'intenso raggio
luminoso potrebbe provocare danni alla vista.

3. Per la manutenzione rivolgersi a personale tecnico qualificato.

4. Aprire sempre 'otturatore dell’obiettivo (se presente) o rimuovere il coperchio
dell’obiettivo (se presente) quando la sorgente di illuminazione del proiettore &
accesa.

5. Durante il funzionamento dell'apparecchio, la sorgente di illuminazione raggiunge temperature
elevate.
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6. In alcuni Paesi, la tensione di linea NON é stabile. Questo proiettore ¢ stato progettato per
funzionare conformemente agli standard di sicurezza a una tensione compresa tra 100 e 240 VCA;
tuttavia, potrebbero verificarsi guasti in caso di interruzioni o variazioni di tensione di 10 volt.
Nelle zone soggette a variazioni o cadute di tensione, si consiglia di collegare il
proiettore tramite uno stabilizzatore di tensione, un limitatore di sovratensione o un
gruppo di continuita (UPS).

7. Non bloccare I'obiettivo di proiezione con oggetti durante il funzionamento del proiettore per

evitare il rischio che gli oggetti si surriscaldino, si deformino o che si sviluppino incendi. Per
spegnere temporaneamente la sorgente di illuminazione, usare la funzione blank.

Non utilizzare le sorgenti di illuminazione oltre il loro periodo di durata nominale.

Non sostituire il complesso lampada o qualsiasi altro componente elettronico quando il proiettore
e collegato alla presa di alimentazione.

10. Non collocare il prodotto su tavoli, sostegni o carrelli non stabili. Il prodotto potrebbe cadere e
riportare seri danni.

I 1. Non tentare di smontare il proiettore. L'alta tensione presente all'interno del dispositivo potrebbe
essere letale in caso si venisse a contatto con parti scoperte.

Non smontare né estrarre in nessun caso altri coperchi. Per la manutenzione rivolgersi unicamente
a personale tecnico qualificato.

|2. Non ostruire le aperture di ventilazione.

- Non collocare il proiettore su coperte, lenzuola o altre superfici morbide.
- Non coprire il proiettore con un panno o altri oggetti.
- Non collocare materiali infiammabili vicino al proiettore.

Se le aperture di ventilazione sono ostruite, il surriscaldamento del proiettore pud provocare un
incendio.

| 3. Durante il funzionamento, collocare il proiettore su una superficie piana orizzontale.

- Non posizionare I'unita con il lato sinistro inclinato di oltre 10 gradi rispetto a quello destro o il lato anteriore
inclinato di oltre |5 gradi rispetto a quello posteriore. L'utilizzo del proiettore su un piano non completamente
orizzontale potrebbe causare il malfunzionamento della lampada, nonché danneggiarla.

I4. Non collocare I'unita in posizione verticale. Cosi facendo si puo causare la caduta dell’apparecchio,
che provocherebbe lesioni all'operatore o danni all'apparecchio stesso.
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18.
19.
20.

. Non calpestare il proiettore, né collocare oggetti sopra di esso. Oltre ai danni fisici al proiettore,

potrebbero infatti verificarsi incidenti, con pericolo di lesioni.

. Quando il proiettore & in funzione, dalla griglia di ventilazione possono fuoriuscire odore e aria

calda. Questo € un fenomeno normale e non un difetto del prodotto.

. Non collocare liquidi accanto o sopra al proiettore. Eventuali infiltrazioni di sostanze liquide

possono danneggiare il proiettore. In tal caso, scollegare il cavo di alimentazione dalla presa di
alimentazione e contattare BenQ per richiedere la riparazione del proiettore.

Questo prodotto ¢ in grado di riprodurre immagini invertite per le installazioni a soffitto.
Questo apparato deve essere collegato a terra.

Non collocare il proiettore in ambienti con le seguenti caratteristiche.

- Spazi poco ventilati o chiusi. Posizionare il proiettore a una distanza di almeno 50 cm dalle pareti e lasciare uno spazio
sufficiente per assicurare un'adeguata ventilazione intorno all'unita.

- Ambienti con temperature eccessivamente elevate, ad esempio l'interno di un‘automobile con i finestrini chiusi.

- Ambienti eccessivamente umidi, polverosi o fumosi che possono contaminare i componenti ottici, riducendo la vita
utile del proiettore e oscurandone lo schermo.

- Luoghi posti nelle vicinanze di allarmi antincendio.

- Ambienti con temperature superiori a 40°C / 104°F.

- Luoghi la cui altitudine superiora i 3000 m (10000 piedi).
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Hg — La lampada contiene mercurio. Maneggiare secondo quanto previsto dalle leggi locali sullo smaltimento. Vedere
www.lamprecycle.org.

Gruppo rischio 2

4.

In relazione alla classificazione della sicurezza fotobiologica delle
sorgenti di illuminazione e dei sistemi sorgente di illuminazione, il
prodotto appartiene al Gruppo rischio 2, IEC 62471-5:2015.

Il prodotto potrebbe emettere radiazioni ottiche pericolose.

Non fissare la sorgente di illuminazione durante il
funzionamento. Potrebbe arrecare problemi agli occhi.

Come per qualsiasi altra sorgente luminosa, non fissare in modo diretto il fascio di luce.

Avviso sul raffreddamento

Ventilazione Precauzioni per l'installazione

Per una corretta ventilazione del proiettore, assicurarsi di lasciare dello
spazio attorno al proiettore come mostrato nell'immagine di seguito:

[T

u * Tavolo * Tavolo

Ingresso aria

* Soffitto

o o@g= m@

Uscita aria piu di
30 cm

o Evitare di utilizzare il > minimo 100 mm I

proiettore in uno spazio
limitato o non ben
ventilato.
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Informazioni sul prodotto

Contenuto della confezione

M|

o
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5
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Telecomando con batterie Cavo di alimentazione
(-3
© [oe )
Guida all'installazione CD del Manuale Utente Garanzia*®

o * Gli accessori vengono forniti in base al paese in cui il proiettore viene utilizzato e possono differire da quelli
illustrati.

* *La garanzia limitata viene fornita solo in paesi specifici. Rivolgersi al rivenditore per ottenere informazioni

dettagliate.

Accessori opzionali

I. Kit lampada di ricambio

3. BenQ WDP02

2. Kit per il montaggio a soffitto 4. Occhiali BenQ 3D

Specifiche tecniche

Sistema di visualizzazione [-CHIP DMD

Risoluzione 3840 x 2160 con XPR

Sorgente di illuminazione  |Lampada da 240 W

Luminosita 1800 Lumen

Consumo energetico 405 W (Massimo); < 0,5 W (Standby)
Peso 6,5 Kg + 100 g (14,33 + 0,22 libbre)
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Dimensioni del proiettore
492 mm (L) x 168,5 mm (A) x 349 mm (P)

() dues

Terminali
QO 8 © 06 ® Q@ 6 © efurerfz
e =
OEe =) | = Q%ﬁﬁ-uuo
SPDIF @ <+ USB 3.0 W EIIUCSEB RS-232 RE?K%'LIS:Z\ ACL)JBJrO
4]
TN | S —— TNe”?

I. LAN (10/100M)

Per il collegamento al cavo Ethernet RJ45
Cat5/Caté per controllare il proiettore

mediante la rete.

2. SPDIF
Per il collegamento dell'uscita audio
digitale.

3. IRIN

Per l'uso con una prolunga IR in modo da
garantire una migliore ricezione del segnale

dal telecomando.
4. 12V TRIGGER

Attiva i dispositivi esterni, ad esempio
schermi elettrici o controllo delle luci, ecc.

5. MEDIA READER (USB 3.0 Tipo A)

Connette a una unita flash USB per
lettura dei file multimediali.

la

N

12.

HDMI | (Versione 2.0b)

Per il collegamento a una sergente HDMI.
HDMI 2 (Versione 2.0b)

Per il collegamento a una sergente HDMI.
USB MINI-B

Solo per I'aggiornamento firmware.
RS-232

Interfaccia D-sub a 9-pin standard per il
collegamento al sistema di controllo PC e la
manutenzione del proiettore.

. MEDIA READER (USB 2.0 Tipo A)

Connette a una unita flash USB per la lettura dei
file multimediali.

. 42,5A (USB 2.0 Tipo A, alimentazione)

Supporta l'alimentazione a 2,5 A.
AUDIO OUT

Per il collegamento ad altoparlanti esterni.

Unita: mm
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Telecomando
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Installazione

Dimensioni di proiezione

* Le proporzioni dello schermo sono impostate su 16:9 e 'immagine proiettata e 16:9

Diagonale schermo 16:9 Schermo
|
Centro dell'obiettivo
A
L Offset vertlcaleigiiiiiii
Distanza di proiezione
Dimensioni schermo Distanza dallo schermo (mm) .
Offset verticale
o Lunghezza Lunghezza e as
Diagonale minima massima (Posizione piu o
A (mm) | L (mm) Media alta/bassa 8
Pollici mm (zo?m (.zo.om dell’obiettivo) (mm) 8
massimo) minimo)

60 1524 747 1328 1800 2348 2896 75

70 1778 872 1550 2100 2739 3378 87

80 2032 996 1771 2400 3130 3861 100

90 2286 1121 1992 2700 3522 4343 112

100 2540 1245 2214 3000 3913 4826 125

110 2794 1370 2435 3300 4304 5309 137

120 3048 1494 2657 3600 4696 5791 149

130 3302 1619 2878 3900 5087 6274 162

140 3556 1743 3099 4200 5478 6757 174

150 3810 1868 3321 4500 5870 7239 187

160 4064 1992 3542 4800 6261 7722 199

170 4318 2117 3763 5100 6652 8204 212

180 4572 2241 3985 5400 7043 8687 224

190 4826 2366 4206 5700 7435 9170 237

200 5080 2491 4428 6000 7826 9652 249

=

Tutte le misurazioni sono approssimative e possono variare dalle dimensioni effettive.

Se si desidera installare in modo permanente il proiettore, BenQ consiglia di controllare fisicamente le dimensioni
delle immagini proiettate e la distanza utilizzando il proiettore sul posto prima di procedere all'operazione, in modo
da valutare le caratteristiche ottiche del dispositivo. In questo modo & possibile determinare la posizione di
montaggio piu adatta all'installazione.

* L'installazione a soffitto deve essere eseguita da un professionista. Contattare il fornitore per ulteriori
informazioni. Si consiglia di non installare da soli il proiettore.

* Utilizzare il proiettore esclusivamente su una superficie piana e solida. In caso di caduta del proiettore si possono
verificare serie lesioni e danni.

* Non usare il proiettore in un ambiente con temperature estreme. |l proiettore deve essere utilizzato a
temperature comprese tra 32° Fahrenheit (0° Celsius) e 104° Fahrenheit (40° Celsius).

* In caso di esposizione del proiettore a umidita, polvere e fumo, lo schermo si potrebbe danneggiare.

* Non coprire le aperture di ventilazione del proiettore. Una corretta ventilazione & necessaria per dissipare il
calore. In caso di aperture di ventilazione ostruite, il proiettore si potrebbe danneggiare.
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Spostamento dell'obiettivo di proiezione

Proiezione
scrivania, frontale

)l

Massimo 0,65V i ‘
Spostamento verticale Max. 0,28H _H
— -~ » 1

Proiezione montaggio
a soffitto, frontale

MR

Spostamento Intervallo di proiezione
verticale t
Massimo 0,65V
382 i
IV s =8 ;

777777777 = 3 N

o 3 I
g ® i
0, i
5 |

o I

@ D

Massimo 0,65V ;
U a> :
3 25 |
MEEE: 3
,,,,,,,, a N I
B3° |
8 2 Sposta a : Sposta a
o sinistra destra
Massimo 0,65V
Spostamento =
verticale '
s o
BenQ 0

\

Schema per l'installazione a soffitto
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Vite per installazione a soffitto: M4
(Max. L =25 mm; Min. L= 20 mm)

280

150

[ARR AN
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Unita: mm



Comando RS-232
Assegnazione pin RS-232

N. Seriale N. Seriale
1 NC 6 NC @ DOBO®06 @
2 RX 7 RTSZ
3 X 8 CTSz @ @ @
4 NC 9 NC
5 GND
Funzione Tipo Operazione ASCII
Scrittura |Accensione <CR>*pow=0on#<CR>
Alimentazione Scrittura [Spegnimento <CR>*pow=0ff#<CR>
Lettura [Stato alimentazione <CR>*pow=?#<CR>
Scrittura [COMPUTER/YPbPr <CR>*sour=RGB#<CR>
Scrittura [COMPUTER 2/YPbPr2 <CR>*sour=RGB2#<CR>
Scrittura [COMPUTER 3/YPbPr3 <CR>*sour=RGB3#<CR>
Scrittura [Component <CR>*sour=ypbr#<CR>
Scrittura [Component2 <CR>*sour=ypbr2#<CR>
Scrittura [DVI-A <CR>*sour=dviA#<CR>
Scrittura [DVI-D <CR>*sour=dvid#<CR>
Scrittura [HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Scrittura [HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Selezione sorgente |Scrittura |Composite <CR>*sour=vid#<CR>
Scrittura |S-Video <CR>*sour=svid#<CR>
Scrittura |Rete <CR>*sour=network#<CR>
Scrittura [Schermo USB <CR>*sour=usbdisplay#<CR>
Scrittura |Lettore USB <CR>*sour=usbreader#<CR>
Scrittura |HDbaseT <CR>*sour=hdbaset#<CR>
Scrittura |DisplayPort <CR>*sour=dp#<CR>
Scrittura [3G-SDI <CR>*sour=sdi#<CR>
Scrittura [Sistema intelligente <CR>*sour=smartsystem#<CR>
Lettura |Sorgente corrente <CR>*sour=?#<CR>
Scrittura [Mute attivo <CR>*mute=on#<CR>
Scrittura [Mute disattivo <CR>*mute=off#<CR>
Lettura |Stato mute <CR>*mute=?#<CR>
Scrittura [Volume + <CR>*vol=+#<CR>
Controllo audio Scrittura [Volume - <CR>*vol=-#<CR>
Scrittura |[Livello volume per il cliente <CR>*vol=value#<CR>
Lettura |Stato volume <CR>*vol=?#<CR>
Scrittura [Volume microfon + <CR>*micvol=+#<CR>
Scrittura [Volume microfono - <CR>*micvol=-#<CR>
Lettura |Stato Volume microfono <CR>*micvol=7#<CR>
Scrittura |Passthrough audio disattivo <CR>*audiosour=off#<CR>
Scrittura [Audio-Computer1 <CR>*audiosour=RGB#<CR>
Scrittura [Audio-Computer2 <CR>*audiosour=RGB2#<CR>
Selezione sorgente |Scrittura |Audio-Video/S-Video <CR>*audiosour=vid#<CR>
audio Scrittura |[Component audio <CR>*audiosour=ypbr#<CR>
Scrittura [Audio-HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
Scrittura [Audio-HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
Lettura |Stato audio superato <CR>*audiosour=?#<CR>
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Funzione Tipo Operazione ASCII
Scrittura |Dynamic <CR>*appmod=dynamic#<CR>
Scrittura |Presentazione <CR>*appmod=preset#<CR>
Scrittura [sRGB <CR>*appmod=srgb#<CR>
Scrittura [Luminoso <CR>*appmod=bright#<CR>
Scrittura [Soggiorno <CR>*appmod=livingroom#<CR>
Scrittura |Gioco <CR>*appmod=game#<CR>
Scrittura |Cinema (Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
Scrittura |Standard/Vivace <CR>*appmod=std#<CR>
Scrittura |Calcio <CR>*appmod=football#<CR>
Scrittura |Calcio luminosi <CR>*appmod=footballbt#<CR>
Scrittura [DICOM <CR>*appmod=dicom#<CR>
Scrittura [THX <CR>*appmod=thx#<CR>

s . Scrittura [Modalita silenziosa <CR>*appmod=silence#<CR>

Modalita immagine : — - -
Scrittura [Modalita DCI-P3 (D. Cinema) <CR>*appmod=dci-p3#<CR>
Scrittura [Vivace <CR>*appmod=vivid#<CR>
Scrittura |Infografica <CR>*appmod=infographic#<CR>
Scrittura |[Utente1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Scrittura |Utente2 <CR>*appmod=user2#<CR>
Scrittura |[Utente3 <CR>*appmod=user3#<CR>
Scrittura [ISF Day <CR>*appmod=isfday#<CR>
Scrittura (ISF Night <CR>*appmod=isfnight#<CR>
Scrittura (3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Scrittura [Sport <CR>*appmod=sport#<CR>
Scrittura [HDR <CR>*appmod=hdr#<CR>
Scrittura [HLG <CR>*appmod=hlg#<CR>
Lettura |Modalita immagine <CR>*appmod=?#<CR>
Scrittura |Contrasto + <CR>*con=+#<CR>
Scrittura |Contrasto - <CR>*con=-#<CR>
Scrittura |Imposta valore contrasto <CR>*con=value#<CR>
Lettura |Valore contrasto <CR>*con=?#<CR>
Scrittura [Luminosita + <CR>*bri=+#<CR>
Scrittura [Luminosita - <CR>*bri=-#<CR>
Scrittura |{Imposta valore luminosita <CR>*bri=value#<CR>
Lettura |Valore luminosita <CR>*bri=?#<CR>
Scrittura |Colori + <CR>*color=+#<CR>
Scrittura |Colori - <CR>*color=-#<CR>
Scrittura {Imposta valore colore <CR>*color=value#<CR>
Lettura |Valore colore <CR>*color=?#<CR>
Scrittura |Nitidezza + <CR>*sharp=+#<CR>

Impostazioni Scrittura |Nitidezza - <CR>*sharp=-#<CR>

immagine Scrittura |Imposta valore nitidezza <CR>*sharp=value#<CR>
Lettura |Valore nitidezza <CR>*sharp=?#<CR>
Scrittura (Tono pelle + <CR>*fleshtone=+#<CR>
Scrittura (Tono pelle - <CR>*fleshtone=-#<CR>
Scrittura |{Imposta valore tono pelle <CR>*fleshtone=value#<CR>
Lettura |Valore tono pelle <CR>*fleshtone=?#<CR>
Scrittura {Temperatura colore-Piu caldo <CR>*ct=warmer#<CR>
Scrittura {Temperatura colore-Caldo <CR>*ct=warm#<CR>
Scrittura |Colore temperatura-Normale <CR>*ct=normal#<CR>
Scrittura {Temperatura colore-Freddo <CR>*ct=cool#<CR>
Scrittura {Temperatura colore-Piu freddo <CR>*ct=cooler#<CR>
Scrittura {Temperatura colore-lampada originale <CR>*ct=native#<CR>
Lettura |Stato temperatura colore <CR>*ct=?#<CR>
Scrittura |Proporzioni 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
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Scrittura |Proporzioni 16:6 <CR>*asp=16:6#<CR>
Scrittura |Proporzioni 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Scrittura |Proporzioni 16:10 <CR>*asp=16:10#<CR>
Scrittura |Proporzioni 2,35:1 <CR>*asp=2.35#<CR>
Scrittura |Proporzioni automatiche <CR>*asp=AUTO#<CR>
Scrittura |[Formato reale <CR>*asp=REAL#<CR>
Scrittura |[Formato Letterbox <CR>*asp=LBOX#<CR>
Scrittura |[Forma ampio <CR>*asp=WIDE#<CR>
Scrittura [Formato anamorfico <CR>*asp=ANAM#<CR>
Scrittura |Formato anamorfico 2,35 <CR>*asp=ANAM2.35#<CR>
Scrittura |[Formato anamorfico 16:9 <CR>*asp=ANAM16:9#<CR>
Lettura |Stato proporzioni <CR>*asp=?#<CR>
Scrittura |Correzione trapezio verticale + <CR>*vkeystone=+#<CR>
Scrittura |Correzione trapezio verticale - <CR>*vkeystone=-#<CR>
Lettura |Valore correzione trapezio verticale <CR>*vkeystone=7#<CR>
Scrittura |Correzione trapezio orizzontale + <CR>*hkeystone=+#<CR>
Scrittura |Correzione trapezio orizzontale - <CR>*hkeystone=-#<CR>
Lettura |Valore correzione trapezio orizzontale <CR>*hkeystone=7?#<CR>
Scrittura |[Regolazione overscan + <CR>*overscan=+#<CR>
Scrittura |[Regolazione overscan - <CR>*overscan=-#<CR>
Lettura |Valore regolazione overscan <CR>*overscan=?#<CR>
Scrittura |Riduzione 4 angoli In alto a sinistra-X <CR>*cornerfittix=-#<CR>
Scrittura |[Aumento 4 angoli In alto a sinistra-X <CR>*cornerfittix=+#<CR>
Lettura [Stato 4 angoli In alto a sinistra-X <CR>*cornerfittix=?#<CR>
Scrittura |Riduzione 4 angoli In alto a sinistra-Y <CR>*cornerfittly=-#<CR>

Impostazioni Scrittura |[Aumento 4 angoli In alto a sinistra-Y <CR>*cornerfittly=+#<CR>

immagine Lettura [Stato 4 angoli In alto a sinistra-Y <CR>*cornerfittly=?#<CR>

(continua) Scrittura |Riduzione 4 angoli In alto a destra-X <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
Scrittura |[Aumento 4 angoli In alto a destra-X <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
Lettura [Stato 4 angoli In alto a destra-X <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
Scrittura |Riduzione 4 angoli In alto a destra-Y <CR>*cornerfittry=-#<CR>
Scrittura |[Aumento 4 angoli In alto a destra-Y <CR>*cornerfittry=+#<CR>
Lettura |Stato 4 angoli In alto a destra-Y <CR>*cornerfittry=?#<CR>
Scrittura |Riduzione 4 angoli In basso a sinistra-X <CR>*cornerfitbIx=-#<CR>
Scrittura [Aumento 4 angoli In basso a sinistra-X <CR>*cornerfitbIx=+#<CR>
Lettura [Stato 4 angoli In basso a sinistra-X <CR>*cornerfitbIx=?#<CR>
Scrittura |Riduzione 4 angoli In basso a sinistra-Y <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
Scrittura [Aumento 4 angoli In basso a sinistra-Y <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
Lettura [Stato 4 angoli In basso a sinistra-Y <CR>*cornerfitbly=7#<CR>
Scrittura [Riduzione 4 angoli In basso a destra-X <CR>*cornerfitbrx=-#<CR>
Scrittura [Aumento 4 angoli In basso a destra-X <CR>*cornerfitborx=+#<CR>
Lettura [Stato 4 angoli In basso a destra-X <CR>*cornerfitorx=?#<CR>
Scrittura |Riduzione 4 angoli In basso a destra-Y <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
Scrittura [Aumento 4 angoli In basso a destra-Y <CR>*cornerfitbory=+#<CR>
Lettura |Stato 4 angoli In basso a destra-Y <CR>*cornerfitbry=7#<CR>
Scrittura [Zoom avanti digitale <CR>*zooml#<CR>
Scrittura [Zoon indietro digitale <CR>*zoomO#<CR>
Scrittura |Auto <CR>*auto#<CR>
Scrittura [Colori brillanti attivo <CR>*BC=on#<CR>
Scrittura |Colori brillanti disattivo <CR>*BC=off#<CR>
Lettura |Stato Colori brillanti <CR>*BC=?#<CR>
Scrittura |Ripristrina impostazioni immagine corrente <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
Scrittura [Ripristina tutte le impostazioni immagine <CR>*rstallpicsetting#<CR>
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Funzione Tipo Operazione ASCII

Scrittura |Posizione proiettore-Anteriore tavolo <CR>*pp=FT#<CR>
Scrittura |Posizione proiettore-Posteriore tavolo <CR>*pp=RE#<CR>
Scrittura |Posizione proiettore-Posteriore soffitto <CR>*pp=RC#<CR>
Scrittura |Posizione proiettore-Anteriore soffitto <CR>*pp=FC#<CR>
Lettura |Stato posizione proiettore <CR>*pp=?#<CR>
Scrittura |[Raffreddamento rapido attivo <CR>*qcool=on<CR>
Scrittura |[Raffreddamento rapido disattivo <CR>*qcool=0ff<CR>

Lettura

Stato Raffreddamento rapido

<CR>*qcool=?<CR>

Scrittura

Ricerca automatica veloce

<CR>*QAS=on#<CR>

Scrittura

Ricerca automatica veloce

<CR>*QAS=off#<CR>

Lettura

Stato ricerca automatica veloce

<CR>*QAS=?#<CR>

Scrittura [Posizione menu - Al centro <CR>*menuposition=center#<CR>
Scrittura [Posizione menu - In alto a sinistra <CR>*menuposition=tl#<CR>
Scrittura |Posizione menu - In alto a destra <CR>*menuposition=tr#<CR>
Scrittura |Posizione menu - In basso a destra <CR>*menuposition=br#<CR>

Impostazioni di Scrittura |Posizione menu - In basso a sinistra <CR>*menuposition=bl#<CR>

funzionamento Lettura |Stato posizione menu <CR>*menuposition=7#<CR>
Scrittura [Accensione diretta-Attivo <CR>*directpower=on#<CR>
Scrittura |[Accensione diretta-Disattivo <CR>*directpower=off#<CR>
Lettura |Stato Accensione diretta <CR>*directpower=7#<CR>
Scrittura |Accensione su ricezione segnale attiva <CR>*autopower=on#<CR>
Scrittura |Accensione su ricezione segnale disattiva <CR>*autopower=off#<CR>
Lettura |Stato Accensione su ricezione segnale <CR>*autopower=?#<CR>
Scrittura {Impostazioni standby-Rete attiva <CR>*standbynet=on#<CR>
Scrittura |{Impostazioni standby-Rete disattiva <CR>*standbynet=off#<CR>
Lettura |Stato Impostazioni standby-Rete <CR>*standbynet=7#<CR>
Scrittura |{Impostazioni standby-Microfono attivo <CR>*standbymic=on#<CR>
Scrittura |Impostazioni standby-Microfono disattivo <CR>*standbymic=off#<CR>
Lettura |Impostazioni standby-Stato microfono <CR>*standbymic=?#<CR>
Scrittura (Impostazioni standby-Uscita monitor attiva <CR>*standbymnt=on#<CR>
Scrittura ({Impostazioni standby-Uscita monitor disattiva |<CR>*standbymnt=off#<CR>
Lettura |Impostazioni standby-Stato Uscita monitor <CR>*standbymnt=7#<CR>
Scrittura {2400 <CR>*baud=2400#<CR>
Scrittura (4800 <CR>*baud=4800#<CR>
Scrittura {9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Scrittura {14400 <CR>*baud=14400#<CR>

Baud rate Scrittura {19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Scrittura {38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Scrittura (57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Scrittura (115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Lettura |Baud Rate corrente <CR>*baud=?#<CR>
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Lettura |Lampada <CR>*ltim=?#<CR>
Lettura |Ore lampada2 <CR>*tim2=7?#<CR>
Scrittura |[Modalita normale <CR>*lampm=Inor#<CR>
Scrittura |[Modalita Eco <CR>*lampm=eco#<CR>
Scrittura |Modalita SmartEco <CR>*lampm=seco#<CR>
Scrittura |Modalita SmartEco 2 <CR>*lampm= seco2#<CR>
Scrittura |Modalita SmartEco 3 <CR>*lampm= seco3#<CR>
Scrittura |Mod. riduz <CR>*lampm=dimming#<CR>
Scrittura |Mod person <CR>*lampm=custom#<CR>
Scrittura |Livello luce per modalita personalizzata <CR>*lampcustom=value#<CR>
Lettura |[Stato livello luce per modalita personalizzata  |<CR>*lampcustom=7#<CR>

Controllo lampada Scrittura
(Doppia |Luminosita doppia <CR>* lampm =dualbr#<CR>
lampada)
Scrittura
(Doppia |Affidabilita doppia <CR>* lampm =dualre#<CR>
lampada)
Scrittura
(Doppia |Alternativa singola <CR>* lampm =single#<CR>
lampada)
Scrittura
(Doppia |Eco alternativa singola <CR>* lampm =singleeco#<CR>
lampada)
Lettura |Stato modalita lampada <CR>*lampm=?#<CR>
Lettura [Nome modello <CR>*modelname=?#<CR>
Lettura [Versione firmware sistema <CR>*sysfwversion=?#<CR>
Lettura |Versione firmware scaler <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
Lettura |Versione firmware formato <CR>*formatfwversion=?#<CR>
Lettura [Versione firmware LAN <CR>*lanfwversion=7#<CR>
Lettura |Versione firmware MCU <CR>*mcufwversion=?#<CR>
Lettura |Versione firmware ballast <CR>*ballastfwversion=?#<CR>
Scrittura |Inattivita attiva <CR>*blank=on#<CR>
Scrittura |Inattivita disattiva <CR>*blank=off#<CR>
Lettura |Stato inattivita <CR>*blank=7#<CR>
Scrittura |Fermo immagine attivo <CR>*freeze=on#<CR>
Scrittura |Fermo immagine disattivato <CR>*freeze=off#<CR>
Lettura |Stato fermo immagine <CR>*freeze=?#<CR>
Scrittura [Menu attivo <CR>*menu=on#<CR>
Scrittura |[Menu disattivo <CR>*menu=off#<CR>

Varie Lettura |Stato Menu <CR>*menu=7#<CR>
Scrittura |Su <CR>*up#<CR>
Scrittura |Giu <CR>*down#<CR>
Scrittura |Destra <CR>*right#<CR>
Scrittura [Sinistra <CR>*left#<CR>
Scrittura |Invio <CR>*enter#<CR>
Scrittura |Indietro <CR>*back#<CR>
Scrittura |Menu sorgente attivo <CR>*sourmenu=on#<CR>
Scrittura |Menu sorgente disattivo <CR>*sourmenu=off#<CR>
Lettura |Stato menu sorgente <CR>*sourmenu=?#<CR>
Scrittura [Sincronizzazione 3D disattiva <CR>*3d=off#<CR>
Scrittura |Auto 3D <CR>*3d=auto#<CR>
Scrittura |Sincronizzazione 3D in alto in basso <CR>*3d=tb#<CR>
Scrittura |Sequenza fotogrammi sincronizzazione 3D <CR>*3d=fs#<CR>
Scrittura |Frame packing 3D <CR>*3d=fp#<CR>
Scrittura 3D affiancato <CR>*3d=sbs#<CR>
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Funzione Tipo Operazione ASCII
Scrittura |(Invertitore 3D disattivato <CR>*3d=da#<CR>
Scrittura |Invertitore 3D <CR>*3d=iv#<CR>
Scrittura [2D a 3D <CR>*3d=2d3d#<CR>
Scrittura (3D nVIDIA <CR>*3d=nvidia#<CR>
Lettura [Stato Sincronizzazione 3D <CR>*3d=7#<CR>
Scrittura |Ricevitore telecomando attivo <CR>*rr=on#<CR>
Scrittura |Ricevitore telecomando disattivo <CR>*rr=off#<CR>
Scrittura [Ricevitore telecomando-frontale+posteriore <CR>*rr=fr#<CR>
Scrittura [Ricevitore telecomando-frontale <CR>*rr=f#<CR>
Scrittura [Ricevitore telecomando-posteriore <CR>*rr=r#<CR>
Scrittura |Ricevitore telecomando-in alto <CR>*rr=t#<CR>
Scrittura [Ricevitore telecomando-in alto+frontale <CR>*rr=tf#<CR>
Scrittura [Ricevitore telecomando-in alto+posteriore <CR>*rr=tr##<CR>
Lettura |Stato ricevitore telecomando <CR>*rr=?#<CR>
Scrittura [Accensione immediata-attiva <CR>*ins=on#<CR>
) Scrittura |Accensione immediata-disattiva <CR>*ins=off#<CR>
ygcr)lr?tinua) Lettura |Stato accensione immediata <CR>*ins=?#<CR>
Scrittura [Modalita risparmio lampada-attiva <CR>*|psaver=on#<CR>
Scrittura [Modalita risparmio lampada-disattiva <CR>*Ipsaver=off#<CR>
Lettura |Stato Modalita risparmio lampada <CR>*Ipsaver=?#<CR>
Scrittura |Codice ingresso proiezione attivo <CR>*prjlogincode=on#<CR>
Scrittura [Codice ingresso proiezione disattivo <CR>*prjlogincode=off#<CR>
Lettura |Stato Codice ingresso proiezione <CR>*prjlogincode=?#<CR>
Scrittura [Trasmissione attiva <CR>*broadcasting=on#<CR>
Scrittura [Trasmissione disattiva <CR>*broadcasting=off#<CR>
Lettura |Stato trasmissione <CR>*broadcasting=?<CR>
Scrittura [Scopri dispositivo AMX-Attivo <CR>*amxdd=on#<CR>
Scrittura [Scopri dispositivo AMX-Disattivo <CR>*amxdd=off#<CR>
Lettura |Stato Scopri dispositivo AMX <CR>*amxdd=?#<CR>
Lettura |Indirizzo MAC <CR>*macaddr=?#<CR>
Scrittura [Modalita altitudine elevata attiva <CR>*Highaltitude=on#<CR>
Scrittura [Modalita altitudine elevata disattiva <CR>*Highaltitude=off#<CR>
Lettura |Stato modalita altitudine elevata <CR>*Highaltitude=7#<CR>
Scrittura |Carica memoria obiettivo 1 <CR>*lensload=m1#<CR>
Scrittura |Carica memoria obiettivo 2 <CR>*lensload=m2#<CR>
Scrittura [Carica memoria obiettivo 3 <CR>*lensload=m3#<CR>
Scrittura [Carica memoria obiettivo 4 <CR>*lensload=m4#<CR>
Scrittura [Carica memoria obiettivo 5 <CR>*lensload=m5#<CR>
Scrittura [Carica memoria obiettivo 6 <CR>*lensload=m6#<CR>
Scrittura [Carica memoria obiettivo 7 <CR>*lensload=m7#<CR>
Scrittura [Carica memoria obiettivo 8 <CR>*lensload=m8#<CR>
Scrittura |Carica memoria obiettivo 9 <CR>*lensload=m9#<CR>
Scrittura [Carica memoria obiettivo 10 <CR>*lensload=m10#<CR>
Installazione Lettura |Lettura stato memoria obiettivo <CR>*lensload=7#<CR>
Scrittura [Salva memoria obiettivo 1 <CR>*lenssave=m1#<CR>
Scrittura [Salva memoria obiettivo 2 <CR>*lenssave=m2#<CR>
Scrittura [Salva memoria obiettivo 3 <CR>*lenssave=m3#<CR>
Scrittura [Salva memoria obiettivo 4 <CR>*lenssave=m4#<CR>
Scrittura |Salva memoria obiettivo 5 <CR>*lenssave=m5#<CR>
Scrittura |Salva memoria obiettivo 6 <CR>*lenssave=m6#<CR>
Scrittura [Salva memoria obiettivo 7 <CR>*lenssave=m7#<CR>
Scrittura [Salva memoria obiettivo 8 <CR>*lenssave=m8#<CR>
Scrittura [Salva memoria obiettivo 9 <CR>*lenssave=m9#<CR>
Scrittura [Salva memoria obiettivo 10 <CR>*lenssave=m10#<CR>
Scrittura [Ripristina obiettivo al centro <CR>*lensreset=center#<CR>
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Scrittura |Tinta + <CR>*tint=+#<CR>
Scrittura [Tinta - <CR>*tint=-#<CR>
Scrittura |Imposta valore tinta <CR>*tint=value#<CR>
Lettura |Ottieni valore tinta <CR>*tint=?#<CR>
Scrittura |Imposta valore gamma BenQ <CR>*gamma=value#<CR>
Lettura |Stato valore gamma <CR>*gamma=?#<CR>
Scrittura |Imposta valore luminosita HDR <CR>*hdrbri=value#<CR>
Lettura |Ottieni valore luminosita HDR <CR>*hdibri=?#<CR>
Scrittura |Guadagno rosso + <CR>*RGain=+#<CR>
Scrittura |Guadagno rosso - <CR>*RGain=-#<CR>
Scrittura |Imposta valore guadagno rosso <CR>*RGain=value#<CR>
Lettura |Ottieni valore guadagno rosso <CR>*RGain=?#<CR>
Scrittura |Guadagno verde + <CR>*GGain=+#<CR>
Scrittura |Guadagno verde - <CR>*GGain=-#<CR>
Scrittura |Imposta valore guadagno verde <CR>*GGain=value#<CR>
Lettura |Ottieni valore guadagno verde <CR>*GGain=?#<CR>
Scrittura |Guadagno blu + <CR>*BGain=+#<CR>
Scrittura |Guadagno blu - <CR>*BGain=-#<CR>
Scrittura |Imposta valore guadagno blu <CR>*BGain=value#<CR>
Lettura |Ottieni valore guadagno blu <CR>*BGain=7#<CR>
Scrittura |Offset rosso + <CR>*ROffset=+#<CR>
Scrittura |Offset rosso - <CR>*ROffset=-#<CR>
Scrittura |Imposta valore offset rosso <CR>*ROffset=value#<CR>
Lettura |Ottieni valore offset rosso <CR>*ROffset=?#<CR>
Scrittura |Offset verde + <CR>*GOffset=+#<CR>
Scrittura |Offset verde - <CR>*GOffset=-#<CR>
Scrittura |Imposta valore offset verde <CR>*GOffset=value#<CR>

Calibrazione colore Lettura |Ottieni valore offset verde <CR>*GOffset=?#<CR>

(solo per servizio) Scrittura |Offset blu + <CR>*BOffset=+#<CR>
Scrittura |Offset blu - <CR>*BOffset=-#<CR>
Scrittura |Imposta valore offset blu <CR>*BOffset=value#<CR>
Lettura |Ottieni valore offset blu <CR>*BOffset=?#<CR>
Scrittura |Colori primari <CR>*primcr=value#<CR>
Lettura |Stato colori primari <CR>*primcr=?#<CR>
Scrittura [Tonalita + <CR>*hue=+#<CR>
Scrittura |Tonalita - <CR>*hue=-#<CR>
Scrittura |Imposta valore tonalita <CR>*hue=value#<CR>
Lettura |Ottieni valore tonalita <CR>*hue=7#<CR>
Scrittura [Saturazione + <CR>*saturation =+#<CR>
Scrittura |Saturazione - <CR>*saturation =-#<CR>
Scrittura |Imposta valore saturazione <CR>*saturation =value#<CR>
Lettura |Ottieni valore saturazione <CR>*saturation =?#<CR>
Scrittura |Guadagno + <CR>*gain=+#<CR>
Scrittura |Guadagno - <CR>*gain=-#<CR>
Scrittura |{Imposta valore guadagno <CR>*gain=value#<CR>
Lettura |Ottieni valore guadagno <CR>*gain=?#<CR>
Scrittura |Gamma colori automatica <CR>*cgamut=auto#<CR>
Scrittura |Gamma colori BT.709 <CR>*cgamut=bt.709#<CR>
Scrittura |Gamma colori BT.2020 <CR>*cgamut=bt.2020#<CR>
Scrittura |Gamma colori DCI-P3 <CR>*cgamut=dci-p3#<CR>
Lettura [Valore gamma colori <CR>*cgamut=?#<CR>
Scrittura |Iris dinamico attivo <CR>*diris=on#<CR>
Scrittura |Iris dinamico disattivo <CR>*diris=off#(<CR>
Lettura |Stato Iris dinamico <CR>*diris=?#<CR>
Scrittura [Salvataggio calibrazione colore <CR>*colorsave#<CR>
Scrittura |Visualizzazione modello calibrazione colore <CR>*colorpattern=value#<CR>
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Scrittura [Modalita servizio attiva per report errori <CR>*error=enable#<CR>
Lettura |Report codice errore <CR>*error=report#<CR>
Lettura |Velocita VENTOLA 1 <CR>*fan1=?#<CR>
Lettura |Velocita VENTOLA 2 <CR>*fan2=?#<CR>
. Lettura |Velocita VENTOLA 3 <CR>*fan3=?#<CR>
servizio Lettura |Velocita VENTOLA 4 <CR>*fan4=7#<CR>
(solo per servizio) —
Lettura |Velocita VENTOLA 5 <CR>*fan5=?#<CR>
Lettura |Temperatura 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
Lettura |Temperatura 2 <CR>*tmp2=7#<CR>
Lettura |Temperatura 3 <CR>*tmp3=7#<CR>
Lettura |Indicatore LED <CR>*led=?#<CR>

o
=
=
=3
(o]
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CopepxaHue

BaXXHble MHCTPYKLIMUN MO TEXHUKE BE30MACHOCTM ...ccvvveeeeeennnnssssssssssssssssssnsessssnnnnnnnnnns 100
o]V Ly (=Y Ty (oY o == ST 103
TEXHNYECKNE XAPAKTEPUCTUKM ..cvuneeeerieeeeiieeeeteeeeeteeeeeaieeesaneeeetaaeeeesneesesneeeennnaaees 103
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KoMaHOa RS-232 ... ss s s s e s e s e e s e s e ne e s n s s s s s s s s s s s e e e e e e e e nnnnnnnnnnnn 108
HasHaueHne KOHTaKTOB pasbeMa RS-232 ... 108

Pycckuin
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UMN00Ad

BaXXHble MHCTPYKLMM NO TeXHUKe 6e30nacHOCTH

Baw npoekTop pa3paboTtaH 1 NPOTECTUPOBAH B COOTBETCTBMM C NOCNEAHNUMU CTaH4apTaMun no
6e3onacHocTn o6opyaoBaHus Anst MIHPOPMALMOHHBIX TEXHONOMMN. TemM He MeHee, ANs
obecneyeHunst 6e30nacHOro NCNosib30BaHNA 3TOrO NPoAyKTa HeOBXOANUMO BbINOSTHATL
WNHCTPYKUNK, yKa3aHHbIE B PyKOBOACTBE NONb3oBaTesns / pyKOBOACTBE NO YCTaHOBKE N Ha
camMOM NnpoaykKTe.

1.

10.

1.

12.

100

Mepen paboToi ¢ NPOEKTOPOM NPOYTUTE PYKOBOACTBO NoNb3oBaTensi / pykoBoACTBO
no ycraHoBke. CoxpaHuTe ero Ans HaBeaeHus CnpaBok B OyayLiem.

He cmoTpute B 06bEeKTMB BO BpeMsi paboTbl NpoeKkTopa. VIHTEHCMBHbLIN fy4d CBeTa
onaceH gns 3peHuns.

TexHMuyeckoe obcnyXxnBaHue AOMKHbI NPOBOAUTL CMeLManucTbl CEpBUCHOIO
LieHTpa.

Koraa BKnioYeH MCTOYHUK CBETa NPOEKTopa, 06s13aTeNIbHO OTKPbIBaNTe 3aTBOP
00BbeKTUBaA (ecnu ecTb) UM CHUMaUTE KPbILWKY 06 beKTUBa.

Bo BpemMA pa6OTbI UCTOYHUK CBETA O4EHb CUJNTbHO HarpeBaeTCA.

B HekoTopbIx cTpaHax HanpsikeHne B cetn HE ctabunbHo. [NpoekTop paccumTaH Ha
0©e30TKa3HyH aKCnyaTaunio Npu HanpsXXeHnn cetn nutaHusa nepem. Toka ot 100 go 240 B,
OOHaKo cOou NUTaHMS U CKaykn HanpskeHna cebiwe 10 B MoryT npuBecTn K Bbixogy
npoekTopa n3 ctpos. MoaTtomy npu onacHocT c60eB NUTAHUA UM CKa4YKOB
HanpsKeHUA peKoMeHAyeTcs NoAKnYaTb NPOEKTop Yepes ctabunusartop
HanpsXXeHus, punsTp ANs 3aWmTbl OT NepeHanpPsXXeHUA UM UCTOYHUK
6ecnepeb6onHoro nutaHusa (UPS).

Korga npoektop paboTtaeTt, He 3aropaxusanTte 06beKTUB HUKaKUMU Opyrumu npegmMmeTamu,
TaK Kak 3TO MOXET NPUBECTU K UX HAarpeBaHunio 1 aedopmarmm, a Takke K BO3ropaHuio.
[na BpeMeHHOro BbIKMIOYEHNA NCTOMHUK CBETa UCNonb3ynte yHKuuio “lMycton akpan".

He ncnonb3ymnte MCTOYHUKM CBETA NOCME NCTEYEHUS YCTAHOBNIEHHOMO N3roTOBUTENEM
CpoKa ux cry>obi.

3anpeu.|,aeTc;| 3aMeHATb NnamMny u apyrne arnekTpoHHble KOMMOHEHTDhI, MOKa BUJ1Ka LWHYypa
NMMTaHNA NPOEKTOPA HE BblIHYTA N3 PO3ETKU.

He cTtaBbTe 3TO YCTPOMCTBO Ha HEYCTOMYMBYIO TESEXKY, NOACTaBKY UMK CTOM. YCTPOMUCTBO
MOXET ynacTb U CEPbE3HO NOBPEaUTLCS.

He nbiTariteck pa3bupartb aTOT NpoekTop. BHyTpU NnpoekTopa - onacHoe Ans KU3HK
BbICOKOE HanpsikeHue, KOTOpoe MOXET CTaTb MPUYMHON CMEPTU NPU ClyHYanHOM KOHTaKTe
C AeTtansmMu, HaxoasaWwnMnUCs Mo HanpsXKeHnem.

Hu npu kaknx o6CTOATENLCTBAX HEMb3A OTBUHYMBATL UMK CHUMATb HUKaKue apyrue
KpbILKWU. Bce BUAObI TEXHUYECKOro 06CnyXMBaHNS OOMKHbI MPOBOAUTLCS B CEPBUCHOM
LieHTpe.

He nepekpbiBanTe BEHTUNSALNOHHLIE OTBEPCTUS.

- He cTaBbTe 3TOT NPOEKTOP Ha OAEANo, NOCTeNbHble NPUHAAMNEXHOCTU U OPYre MATKUE NMOBEePXHOCTH.
- He HakpblBaiiTe NpoeKkTop TKaHbIo U N0GLIMU ApYrMMU NpeaMeTamu.
- He pasmeluante psagom ¢ NPOEKTOPOM Nerko BOCnnaMeHsoLmMecs npeameTsi.

HapyLueHre BeHTURALMM NpoeKTopa Yepes 3T OTBEPCTUSI MOXKET NPUBECTU K Neperpesy
NpOeKTopa W Bbl3BaTb BO3ropaHue.



13. Bo Bpemsi paboTbl NpOEKTOP AOMKEH ObiTb YCTAHOBMNEH HA POBHOWN rOPU3OHTalIbHON

14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.

NMOBEPXHOCTMW.

- HaknoH Bneso unun BNpaBoO He OOJKEH NpeBblllaTb 10 rpagycos, a snepen n Hasag - 15 rpagycos.
3KCI'IJ'IyaTaLI,I/IF| NpoeKTopa B HAKINMOHHOM MNOJTOXXEeHNUN MOXET NpUBeCTU K HapyLleHUo pa6OTbI namnbl UnNn ee
noBpeXaeHuto.

He ycTaHaBnmBamnTe NpoeKkTop BepTUKanbHO Ha Topel,. /13-3a 3TOro npoeKkTop MoXeT
ynacTb 1 BbINTU N3 CTPOst NMMBO TpaBMMpPOBaTbL NOMb30BaTeNS.

He BcTaBaiTe Ha NPOEKTOP U He CTaBbTE Ha HEro HUKakue npeamMeTbl. MomMumo onacHocTU
NOBPEXAEHMS cCaMOro NPoeKTopa, 3TO MOXET NPUBECTU K HECHACTHOMY Cryyato U TpaBMe.

Bo BpeMs paboThbl NpoekTopa Bbl MOXETE OLLYTUTb NOTOK TEMMOro BO3dyxa Co
cneumduYecKMM 3anaxom 13 BEHTUNSLMOHHOW peLLEeTKN NpoekTopa. To - 00bl4HOE
SIBNEHVEe N He SABNSIETCS1 HEUCMPaBHOCTbLIO YCTPONCTBA.

He cTaBbTe eMKOCTU C XXMAKOCTbIO HAa NPOEKTOP UK PSAOM C HUM. [lonagaHune XngkocTtu
BHYTPb KOpryca MOXEeT NPUBECTU K BbIXOAY NpoekTopa u3 ctpos. B cnyyae nonagaHus
XWOKOCTWN B MPOEKTOP BbIHbTE BUIIKY LLUHYpa NUTaHUS U3 PO3ETKN N obpaTuTech B
cepBUCHbIN LeHTp BenQ gns obcnyxmeBaHus.

B cnyyae kpenneHnsa Ha NOTorMKe 37O YCTPOMCTBO MOXET NpoeumpoBaTh 3epKasibHO
oTOBpaXkeHHble n3obpaxxeHus.

OTO YCTPONCTBO AOSMKHO ObITb 3a3eMMEHO.

Pycckuin

He ycTaHaBnnBamnTe NpoekTop B CreayrLmnx mecrax:

- B MecTax ¢ nnoxon BEHTUNALMEN UMM B OFPaHUYEHHOM NPOCTPaHCTBE. PaccTosiHMe OT CTeH A0MKHO BbiTh
He meHee 50 cMm, a BOKpYr NpoekTopa AormkHa obecneunBaTbesi cBoboaHast LMPKYNsaLust BO3dyxa.

- B mecTax, rge TeMnepaTypa MOXeT NoBbICUTLCS, HanpuMep, B carloHe aBTOMOGWMS € 3aKpPbITbIMU OKHaAMMU.

- B MecTax ¢ NoBbILLEHHOW BNaXHOCTbIO, COAEPXXaHUEM MbIMW U CUTapeTHOrO AbIMa - 3TO MOXET MPUBECTH

K 3arpsi3HEHMI0 ONTUYECKNX KOMMNOHEHTOB, COKPaTUTb CPOK CNY»KObl MPOEKTOPA U CHU3UTb SIPKOCTb
n3obpaxeHus.

- MoBnun3ocTn OT AaTYMKOB NOXAPHON CUrHANM3aLMN.
- B mecTtax ¢ Temnepatypon okpyxatowero Bosgyxa Boiwe 40°C / 104°F.
- B mecTax, pacnonoxeHHbIx Ha BbicoTe cBbie 3000 m (10000 cyToB).

Hg - Jlamna cogepxut pTyTb. Cobniogante MecTHble 3aKoHbl 06 yTunusaummn. Cm. cBefeHus He Beb-canTe
www.lamprecycle.org.

Npynna pucka 2

1.

B cootBeTCcTBUM C KNaccudgukaumen poTobnonornyeckomn
©e30MacHOCTN NCTOYHMKOB CBETA U CUCTEM UCTOYHUKA
cBeTa, 3TOT NPOAYKT oTHOocUTCA K [pynne pucka 2,

IEC 62471-5:2015.

OTO YyCTPOMCTBO MOXET UCMyCKaTb ONacHOe BUAMMOE
N3nyyeHue.

He cmoTpute Ha paboTatoLmnm NCTOMHUK CBETA. DTO MOXET
NPUYNHUTL Bpe[ rnasam.

Kak n npu ncnonb3oBaHuu ftob0ro UCTOHHMKa APKOro CBETA, HE CMOTPUTE NPSAMO Ha
ncrnyckaembl fyd ceeTa.
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YBegomneHue o6 oxnaxaeHuu

BeHTUNnAUMA

e i

Bnyck Bo3agyxa

Bbinyck Bo3ayxa

He ncnonbsynte
o NpoeKkTop B

NMOMeLLEHUIN C NIOXON

BEHTUNALMEN UNn B

TECHOM MPOCTPAaHCTBE.

UMN00Ad
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Mepbl npenocTopoXHOCTU NpU ycTaHOBKe

[na Hagnexallen BeHTUNALMM NpoekTopa 0bs3aTernibHO
ocTaBnsnTe cBo6O0gHOE NPOCTPAHCTBO BOKPYr NPOEKTopa, Kak
NnoKasaHo Ha crnegyoLen pUCYHKe:

* Cton * Cton

He meHee He meHee

He meHee He meHee 50 oM 50 cm

70 cm - 50 cm

* [loTonok * MoHTax B cTOMKE

g = (= s5ce

=

He venee I He menee
30 cm 50 oM
- R MuHumym 100 mm

oBg == =3cile

~HH




UHdpopmaumsa o npoaykre
KomnnekT noctaBKu

MynbT ANCTAHUMOHHOIO
ynpasneHunsa ¢ batapenkamm

=

PyKOBOLI,CTBO noJib3oBaTenAd
Ha KOMNaKT-AucCkKe

WHyp nuTaHus

Pycckuin

PykoBoacTBO MO yCTaHOBKE [apaHTUIHbIA TanoH*

» CocTtaB Komnnekra I'Ipl/IHaﬂ,J'Ie)KHOCTeIZ COOTBETCTBYET BalleMy pernoHy, Nno3TOMy HEKOTOpPbIE
o NpMHaONexXHoCTn MOryT OTIM4aTbCA OT NMNOKa3aHHbIX.

* *[apaHTUIAHbIN TanoH npunaraeTcsi TONbKO AN1s1 HEKOTOPbIX PErMOHOB. MogpoBHOCTN yTOUHUTE Y
npogasLa.

D,OFIOJ'IHVITeJ'IbHO NMOKynaemble NMpuHaanexHoCTn

1. 3anacHon KoMnnekT namnsbl 3. BenQ WDPO02
2. KomnnekT gnga noTonoYHOro KpenneHust 4. 3D-o4kn BenQ

TexHU4YecKne xapakTepuUCTUKU

[MpoekunoHHas cuctema OpaHokpucTanbHoe umMpoBoe MUKpPO3epKarbHOe YCTPOMUCTBO
(DMD)

PaspeweHune 3840 x 2160 ¢ XPR

NcTouHuK cBeTa Jlamna 240 Bt

ApkocTb 1800 ntomeH

MNotpebnaemas mowHocTe 405 BT (makc.); < 0,5 BT (B pexvme oxmaaHus)

Bec 6,5 kr + 100 r (14,33 + 0,22 chyHTa)
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Pa3mepbl npoekTopa
492 mm (L) x 168,5 mm (B) x 349 mm (IN)

 em | —

QO 86 © 6 (6 Q9 6 (0] ir if) €T>
L@ &) (& & S
TAN SPDIF @ «<ZUSB 3.0 .521}/5555 RS-232 ;‘EEDD";‘R%‘LZS;/j AgB_lro
o
CN” ) S——— CNe”?
1. LAN (10/100M) 6. HDMI 1 (Bepcusa 2.0b)
[nsa noakntovenna kabens Ethernet ¢ MNoakntoyeHne nctodHmnka HDMI.

pazbemom RJ-45 (KaT. 5/Kar. 6) ana 7. HDMI 2 (BepCVIFI 20b)
ynpaBneHnsa NpoeKTopoM Nno CeTu.

2. SPDIF

[nsa nogknoveHnsa umdpoBoro
3BYKOBOrO BbIXoAa.

MoakntoyeHmne nctodHmka HDMI.
8. USB MINI-B
Tonbko onst 06GHOBNEHNA MUKPONPOrpaMmmbi.

3. IRIN 9. RS-232
[1n5 UCMONb30BaHuUs C Kabernem CtaHgapTHbIN 9-KOHTaKTHbBIM MHTepdenc Tuna
WK-yanvHUTENS - OH YNyYLLaeT npuem D-sub ansa nogknioyeHns K cucteme
curHanos ot nynsra Jy. ynpasneHus MK n ynpaBneHus NpoekTopomM.
4. 12V TRIGGER 10. MEDIA READER (USB 2.0 Type-A)
[Insi aKTMBALWMM BHELLHWX YCTPOWCTB, Moaknoyenne naw-Hakonutena USB gns
HarnpuMep, aNEKTPUYECKOro aKpaHa, YTEHUS MyNbTUMEOUNHBIX Pannos.
ZICTTEOV'CTBE‘ YNpasnexus OCBELLEeHNEM 11 42 5A (USB 2.0 Type-A, nogaya nutaHus)

MopoepxnBaeT nogady nutaHus 2,5 A.
12. AUDIO OUT
[na nogkntoYeHnsa BHELLHUX OANHAaMUKOB.

5. MEDIA READER (USB 3.0 Type-A)

MogkntoyeHne naw-Hakonutens USB
ANS YTEHUA MYNbTUMEANNHBIX
dhannos.
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NMynbT gAucTaHuMoHHoro ynpasneHus (OY)

Bkn.

Tpaneuy. nckax.
BBepx

Bneso
OK

BHus
BACK

MOTION ENHANCER

CONTRAST
PIC MODE

BRIGHT
COLOR TEMP

GAMMA
SHARP

&

)

OFF

4

v
>’4 DEFAULT|  flp A-'E'EI'SE.|;1N

I

A

o

OK >

N

R
C

\

m [FENq SOURCE

__——
MOTION CINEMA
HDR || [ MasTeR

BRIGHT || [|conTrasr| [|CYNAM©

COLOR LIGHT
TEMP MANAGE \ MODE

BENQ

-/

Bbikn.

LIGHT
TEST PATTERN

DEFAULT

Bnpago

MENU

SOURCE
HDR

CINEMAMASTER

3D
INVERT

DYNAMIC IRIS
LIGHT MODE

ECO BLANK
COLOR MANAGE

Pycckuin
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YcTaHoBKa

npoeKLl,I/IOHHbIe pa3mMepbl
» dopmart kagpa akpaHa - 16:9, popmat Kagpa npoeumpyemoro nobpaxeHus - 16:9

OwaroHanb akpaHa 16:9 OkpaH
|
5 LleHTp o6bekTuBa
W  BeprukansHoe |\ .
cmeLLeHmne ﬂpoeKLl,VIOHHoe paCCTOﬂHMe‘
Pa3smep akpaHa PaccTosiHue ot akpaHa (Mm) BepTtukanbHoe
[OunaroHanb MuH. paccT. Makc. paccr. cmeu.leHlMe(cam::
Oonm MM B (Mm) LI (mm) (makc. yBen.) Cpennee (MUH. yBen.) HMS';a::s::Lf:K
obbekTMBa) (MM)

:<U 60 1524 747 1328 1800 2348 2896 75
§ 70 1778 872 1550 2100 2739 3378 87
= 80 2032 996 1771 2400 3130 3861 100

90 2286 1121 1992 2700 3522 4343 112

100 2540 1245 2214 3000 3913 4826 125

110 2794 1370 2435 3300 4304 5309 137

120 3048 1494 2657 3600 4696 5791 149

130 3302 1619 2878 3900 5087 6274 162

140 3556 1743 3099 4200 5478 6757 174

150 3810 1868 3321 4500 5870 7239 187

160 4064 1992 3542 4800 6261 7722 199

170 4318 2117 3763 5100 6652 8204 212

180 4572 2241 3985 5400 7043 8687 224

190 4826 2366 4206 5700 7435 9170 237

200 5080 2491 4428 6000 7826 9652 249

o

)
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Bce pa3mMepbl ABNAKTCA NPUMEPHbIMU U MOTYT OTINYaTbCA OT (*)aKTI/I‘-IeCKI/IX.

KomnaHnus BenQ pekomMmeHAOyeT B Cliyyae CTaLJ,VIOHapHOIZ YCTaHOBKM NPOEKTOpa CHa4vasna npotectnpoBatb
Ha MeCTe YyCTaHOBKM ONTUMAalibHOCTb Bbl6paHHbIX 3Ha4YeHUNn NPOEKUMOHHOIo pacCTtoAaHUNA N pasmMmepa
npoeunpyemoro M306pa>|<eva, 4yTOObI y4eCTb pealibHble OO0MYCKN ONTUYECKNX XapaKTepUCTUK 3Toro
npoeKTopa. Takoe TecTnpoBaHue Nno3BOJSIUT TOYHO onpeaennTb onTuMaribHoe MeCTO YCTaHOBKU NPOEKTOopa.

* YcTaHOBKY Nof MOTOMNKOM JOIMKEH NPOU3BOANUTb KBAaNMMUUMPOBaHHBIN cneuuanuct. [ononHuTenbHble
CBefieHMs MOXHO Yy3HaTb y Ballero npogasua. CoBeTyeM He ycTaHaBNUBaTb NPOEKTOP CaMOCTOATENBHO.

* YcTaHaBnuBanTe NPOEKTOp TOMbKO Ha TBEPAOW POBHOM NOBEPXHOCTU. YNABLLMIN NPOEKTOP MOXET BbINTK
N3 CTPOSA NN MPUYNHNTL NOMb30BAaTENO CEPLE3HYIO TPaBMY.

* He ucnonb3yrite NpoekTop npu aKkCTpeMarnbHOn TeMmneparype. [poekTop Hy>KHO NCMONb30BaTh NpU
TemnepaType B AgnanasoHe ot 32 go 104 rpagycos ®apetrenta (ot 0 go 40 rpagycos Lienbcus).

« Ecnv npoekTop nonageT Bo BMaXHY0, MbifbHYIO UMW 3aAbIMITEHHYIO cpedy, TO 9KpaH NoBpeanTCs.

* He nepekpblBaiiTe BEHTUNSLMOHHBIE OTBEPCTMS Ha kKoprnyce npoekTopa. [ns otBoga Tenna Tpebyetcs
Hagnexallasi BeHTunsums. MNepekpbiTe BEHTUMSLIMOHHBLIX OTBEPCTUIA NMPUBEAET K HEUCNPaBHOCTU
npoekTopa.



casur NPOEeKUMNOHHOrIo o0beKTMBa

Casur no [unanasoH npoeumpoBaHusi
BepTMKanu 1
MpoeunpoBaHmne Makc. 0,65|BepT. 1
cnepepgm co ctona
X ST IwW
1BepT. 2 8T B Z
””””” SO0 8 N B
2 n -8 o E 3
* 3T 0 :
lél o I U I
Makc. 0,65 BepT. : | i
: | : Makc.
C,D,BV”- no BepTMKanu Makc. 0,28 rop. 3 i 1 rop. i 30,28 rop.
— ™ r——
MpoeunpoBaHe crepeau, Makc. 0,65 Bepr. LLI%/lpMHé} npoeumpyemoro V|3¢:)6pa?Keva
Kora npoeKTop YCTaHOBMEH
Ha noTorkKe
T 3
1 BepT. é W< T E—j
T O ® O o
77777777 SO0 o)
) 8 ] -§ =
T g T o Cnosur
N J BNeBso BNpaso ’g
Makc. 0,65 Bepr. ! g
2 o Cagur no —— W a
BEpTUKanu
‘ ‘ p y @ -
BenQ O

\

Cxema KpensneHus Ha noToske

BuHT ans kpenneHusa Ha notonke: M4
(makc. L =25 mMm; MuH. L = 20 mm)

280 |

100000

0 A WA

150

=)
UJ
@

100000000000000r0

EavHvua namepeHms: Mm
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UMN00Ad

KomaHaa RS-232

Ha3HayeHue KOHTaKToOB Ppa3beMa

RS-232

0JOROXOXO,

Ne | NocnepoBatenbHbIN Ne | MocnepoBaTenbHbLIN
1 H3 6 H3 ®@0O6E O
2 MPM 7 3anpoc Ha nepegavy
3 nea 8 C6poc nepeagayn
4 H3 9 H3
5 3EMNA
DyHKUMSA Twn OencrtBue ASCII
3anucb |Bkn. nuTaHue <CR>*pow=0on#<CR>
MuTtaHne 3anucb (Bblkn. nuTaHue <CR>*pow=off#<CR>
UrteHne |CocTosiHMe NUTaHuS <CR>*pow=?#<CR>
3anucb |COMPUTER/YPbPr <CR>*sour=RGB#<CR>
3annce |[COMPUTER 2/YPbPr2 <CR>*sour=RGB2#<CR>
3anuce |[COMPUTER 3/YPbPr3 <CR>*sour=RGB3#<CR>
3anucb |[KoMNoHeHT <CR>*sour=ypbr#<CR>
3anucb |[KOMNOHeHT2 <CR>*sour=ypbr2#<CR>
3annce [DVI-A <CR>*sour=dviA#<CR>
3annce [DVI-D <CR>*sour=dvid#<CR>
3annce [HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
3anuce |HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
BblGop nctouHnka  (3anncb  |KOMMO3WTHBLIN <CR>*sour=vid#<CR>
3anncb |S-Video <CR>*sour=svid#<CR>
3anncb |CeTb <CR>*sour=network#<CR>
3anucb [USB-gucnnen <CR>*sour=usbdisplay#<CR>
3anucb |USB-ycTpoicTBo YTeHus <CR>*sour=usbreader#<CR>
3annce |HDbaseT <CR>*sour=hdbaset#<CR>
3anuce |DisplayPort <CR>*sour=dp#<CR>
3annce [3G-SDI <CR>*sour=sdi#<CR>
3anucb [CmapT-cuctema <CR>*sour=smartsystem#<CR>
UTteHne |TekyLuMn NCTOYHMK <CR>*sour=7#<CR>
3anucb |Bkn. bes 3Byka <CR>*mute=on#<CR>
3anucb Bbikn. bes 3Byka <CR>*mute=off#<CR>
UteHne |CocTosiHne napameTpa bes 3Byka <CR>*mute=?#<CR>
3anucb |pomKoCTb + <CR>*vol=+#<CR>
VrpaBneHme 3Bykom 3anucb |(pomKoCTb - <CR>*vol=-#<CR>
3anncb [YpoBeHb rPOMKOCTM ANS nokynaTens <CR>*vol=value#<CR>
YteHne |CocTosiHWe napameTtpa POMKOCTb <CR>*vol=?#<CR>
3anncb  |YBENWUYMTbL rPOMKOCTb MUKPOhOHa <CR>*micvol=+#<CR>
3anncb  [YMEHbLNTL rPOMKOCTb MUKPOOHA <CR>*micvol=-#<CR>
YteHne |CocTosiHne napametpa "poMKoCcTb MukpodhoHa" <CR>*micvol=?#<CR>
3anucb (Bbikn. "TpaH3uTHasa nepegaya 3Byka" <CR>*audiosour=off#<CR>
3annce 3Byk - Komnbtotep1 <CR>*audiosour=RGB#<CR>
3annck 3Byk - KomnbioTep?2 <CR>*audiosour=RGB2#<CR>
Bbi6op nctouHuka  |3anuck  |3Byk-Bupoeo/S-Video <CR>*audiosour=vid#<CR>
3ByKa 3anncb  |3BYK-KOMMOHEHTHbIV <CR>*audiosour=ypbr#<CR>
3anuce  |3Byk-HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
3anucb  |3Byk-HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
YrteHne |CocTosiHne napameTtpa "TpaH3autHas nepedada 3Byka" |<CR>*audiosour=?#<CR>
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3anucb  [duHamuyeckuin <CR>*appmod=dynamic#<CR>
3anucb  |[MpeseHTaums <CR>*appmod=preset#<CR>
3anucb [sRGB <CR>*appmod=srgb#<CR>
3anucb  [Apkun <CR>*appmod=bright#<CR>
3anucb [ XKunas komHaTa <CR>*appmod=livingroom#<CR>
3anucb [Mrpa <CR>*appmod=game#<CR>
3anncb  |Kuho (Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
3anucb |CtaHgapTHbIR/Apkoe <CR>*appmod=std#<CR>
3anuce |(®yT6ON <CR>*appmod=football#<CR>
3anuce |PyT6ON (ApPKMIA) <CR>*appmod=footballbt#<CR>
3annce [DICOM <CR>*appmod=dicom#<CR>
Banuce [THX <CR>*appmod=thx#<CR>

PeskiM 13oBpakeHus 3anucb |Pexum 3armywmnTb <CR>*appmod=silence#<CR>
3anucb  [Pexkum DCI-P3 (undpp. knHo) <CR>*appmod=dci-p3#<CR>
3anucb |[HacbiweHHbIN <CR>*appmod=vivid#<CR>
3anucb [Hdorpaduka <CR>*appmod=infographic#<CR>
3anuch  (Monb3os..1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Banuck ([Nonb3o..2 <CR>*appmod=user2#<CR>
3anuck ([Monb3oB.3 <CR>*appmod=user3#<CR>
3anucb |ISF Day <CR>*appmod=isfday#<CR>
3anuchb [ISF Night <CR>*appmod=isfnight#<CR>
3anucb (3D <CR>*appmod=threed#<CR>
3anucb |CnopT <CR>*appmod=sport#<CR>
3anucb |[HDR <CR>*appmod=hdr#<CR>
Banucb [HLG <CR>*appmod=hlg#<CR>
UteHne |Pexum nsobpaxeHus <CR>*appmod=7#<CR>
3anncb |[KoHTpacTHOCTL + <CR>*con=+#<CR>
3anucb |[KOHTpacTHOCTb - <CR>*con=-#<CR>
3anucb |[YCTaHOBUTb BENUYMHY KOHTPACTHOCTM <CR>*con=value#<CR>
YUTteHne |BenuumHa KOHTpacTHOCTU <CR>*con=7#<CR>
3anucb  [ApkocTb + <CR>*bri=+#<CR>
3anucb  [ApkocTb - <CR>*bri=-#<CR>
3anncb [YCTaHOBUTL BEMUYUHY SIPKOCTU <CR>*bri=value#<CR>
UTteHne (BenuumHa ApkocTu <CR>*bri=?#<CR>
3annch |LBet + <CR>*color=+#<CR>
3anucb |Lert - <CR>*color=-#<CR>
3anncb  [YcTaHOBUTL BEMUYMHY LIBETA <CR>*color=value#<CR>
YteHne |BenuumHa uBeta <CR>*color=?#<CR>
3anucb |PeskocTb + <CR>*sharp=+#<CR>

HacTtponku 3anucb |[PeskocTb - <CR>*sharp=-#<CR>

n3obpaxeHuns 3anncb [YCTaHOBUTbL BENMUYUHY PE3KOCTU <CR>*sharp=value#<CR>
UrteHne (BenuuunHa peskocTtu <CR>*sharp=?#<CR>
3anucb |[TenecHbIN TOH + <CR>*fleshtone=+#<CR>
3anncb |TenecHbIN TOH - <CR>*fleshtone=-#<CR>
3anncb |YCTaHOBUTL BEMUYMHY TENECHOTO TOHA <CR>*fleshtone=value#<CR>
UrteHne [BenuuuHa TeNecHOro ToHa <CR>*fleshtone=?#<CR>
3anucb [LiBeToBasi Temnepartypa - Tennee <CR>*ct=warmer#<CR>
3anucb |LiBeToBasi Temnepartypa - Tennas <CR>*ct=warm#<CR>
3anncb |LiBeToBasi Temnepatypa - ObblvHas <CR>*ct=normal#<CR>
3anucb |LiBeToBasi Temneparypa - XonogHasi <CR>*ct=cool#<CR>
3anucb |[LiBeToBas Temnepatypa - XonogHee <CR>*ct=cooler#<CR>
3anucb |LiBeToBas Temnepatypa - bes koppekumm <CR>*ct=native#<CR>
UrteHne |[CocTosHme napameTpa "LiBeToBas Temnepartypa” |<CR>*ct=?#<CR>
3anncb |CooTHoLEeHWe CTOPOH 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
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3anucb |CooTHoLEeHMe CTOpoH 16:6 <CR>*asp=16:6#<CR>
3anucb |CooTHoLlEeHMe CTOPOH 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
3anucb |CooTHoLeHne cTopoH 16:10 <CR>*asp=16:10#<CR>
Banucb  |CooTHOLLEeHNe CTOpoH 2,35:1 <CR>*asp=2.35#<CR>
Banuce |[Popmat kagpa ABTO <CR>*asp=AUTO#<CR>
Banuncb |[Popmat kagpa PeanbHbi <CR>*asp=REAL#<CR>
3anucek |[Popmart kagpa - Letterbox <CR>*asp=LBOX#<CR>
3anucb |Popmat kagpa - LUMPOKOIKP. <CR>*asp=WIDE#<CR>
Banucb |Popmat kagpa AHaMOpPHbIN <CR>*asp=ANAM#<CR>
3anucb |Popmat kagpa - aHaMopdHbIn 2,35 <CR>*asp=ANAM2.35#<CR>
3anucb |Popmat kagpa - AHamopdHbI 16:9 <CR>*asp=ANAM16:9#<CR>
YUrteHne |CocTosiHne napametpa "®opmar kagpa" <CR>*asp=7#<CR>
3anucb |BeprT. Tpaneu. uckax. + <CR>*vkeystone=+#<CR>
3anucb |BepT. Tpaneu. uckax. - <CR>*vkeystone=-#<CR>
YUteHne |BenuuuHa napameTpa "BepT. Tpaney,. nckax." <CR>*vkeystone=?#<CR>
3anucb |[op. Tpaneu. nckax. + <CR>*hkeystone=+#<CR>
3anucb |[op. Tpaneu. UCKax. - <CR>*hkeystone=-#<CR>
Urtenne |BenuumHa napametpa "lop. Tpaneu. nckax." <CR>*hkeystone=?#<CR>
3anucb  |PerynupoBka nepepassepTku + <CR>*overscan=+#<CR>
3anucb  |PerynupoBka nepepassepTky - <CR>*overscan=-#<CR>
UrteHne |BenuuvHa perynmpoBkn nepepasBepTku <CR>*overscan=?#<CR>
3anncb  |YMeHblwunTb "4 yrna - BepxHui nesbin-X" <CR>*cornerfittix=-#<CR>
3anucb  |YBenuunTb "4 yrna - BepxHuin nesbln-X" <CR>*cornerfittix=+#<CR>
Urtenne |CocTtosiHne napameTpa "4 yrna - BepxHu nesbin-X" |<CR>*cornerfittix=7#<CR>
3anncb  |YMeHblwunTb "4 yrna - BepxHun nesbin-Y" <CR>*cornerfittly=-#<CR>

Hacrtporiku 3anuck  |YBenuuutb "4 yrna - BEpXHUi nesbii-Y" <CR>*cornerfittly=+#<CR>

n3obpaxeHns UrteHne |CocTosiHMe napameTpa "4 yrna - BepxHu nesbii-Y" |<CR>*cornerfittly=?#<CR>

(npomormkeHue) 3anncb  |YMeHblnTb "4 yrna - BepXHUI npaBbli-X" <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
Banuck  |YBenuunTb "4 yrna - BepxHuii npasbiin-X" <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
UrteHne |CocTtosiHne napameTpa "4 yrna - BepxHui npasbii-X" |<CR>*cornerfittrx=?#<CR>
3anncb  |YMeHbLnTb "4 yrna - BEpXHWUIM npaBbii-Y" <CR>*cornerfittry=-#<CR>
Banucb  |YBenuunTb "4 yrna - BepxHuii npasbln-Y" <CR>*cornerfittry=+#<CR>
Urtenne |CocTtosiHne napameTpa "4 yrna - BepxHui npasbii-Y" |<CR>*cornerfittry=?#<CR>
3anncb  |YMeHblmnTb "4 yrna - HWKHU nesbln-X" <CR>*cornerfitblx=-#<CR>
3anucb  |YBenuunTb "4 yrna - HWKHUIM nebin-X" <CR>*cornerfitblx=+#<CR>
YUrteHne |CocTosiHMe napameTpa "4 yrna - HkHun nesbin-X"  |<CR>*cornerfitbIx=?#<CR>
3anncb  |YMeHblWUTb "4 yrna - HWKHUIA neBbln-Y" <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
3anucb  |YBenuunTb "4 yrna - HWXHUIA nesbin-Y" <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
UrteHnne |CocTtosiHne napameTpa "4 yrna - HuwkHuin nesbln-Y"  |<CR>*cornerfitbly=?#<CR>
3anncb  |YMeHbLnTb "4 yrna - HWXHU npasblin-X" <CR>*cornerfitbrx=-#<CR>
3anucb  |YBenuunTb "4 yrna - HWKHWUIA npasbii-X" <CR>*cornerfitbrx=+#<CR>
Urtenne |CocTosiHne napameTpa "4 yrna - HwkHuin npasbin-X" |<CR>*cornerfitorx=7#<CR>
3anucb  |YMeHbLUTb "4 yrna - HKHWUIA npaBbIii-Y" <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
3anucb  |YBenununTb "4 yrna - HWKHUIA npaebli-Y" <CR>*cornerfitbory=+#<CR>
UrteHnne |CocTtosiHne napameTpa "4 yrna - HwkHui npasein-Y" |<CR>*cornerfitory=?#<CR>
Banuck  |LUndposor macwitab - ysenuyeHue <CR>*zooml#<CR>
3anucek  |LUndposoit macliTtab - ymeHbLueHne <CR>*zoomO#<CR>
3anuncek |ABTO <CR>*auto#<CR>
Banucb  [Bkn. Brilliant Color <CR>*BC=on#<CR>
3anuck  [Boikn. Brilliant Color <CR>*BC=off#<CR>
YUrteHne |CocTosiHne napameTtpa "Brilliant color" <CR>*BC=?#<CR>
3anucb |COpocuTb TeKyLmMe HacTp. M306p. <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
3anucb |CBpocutb BCce HacTp. 1306p. <CR>*rstallpicsetting#<CR>

110




PyHKUUA Tun DenctBue ASCII
3anucb |[NonoxeHne npoektopa - Cnep. Ha cTon <CR>*pp=FT#<CR>
3anuch  |[MonoxeHwe npoekTtopa - C3aam Ha cTone <CR>*pp=RE#<CR>
3anuch  [[MonoxeHwe npoekTtopa - C3aam Ha noTon <CR>*pp=RC#<CR>
3anucb |[NonoxeHne npoektopa - Cnep. Ha NOTONOK <CR>*pp=FC#<CR>
YrteHne |[CocTosiHne napameTtpa "lMonoxeHne npoekTopa” <CR>*pp=?#<CR>
3anucb  [Bkn. GbICTpoe oxnaxaeHue <CR>*qcool=on<CR>
3anucb  |BbIkn. ObICTpOE OXNaxaeHne <CR>*qcool=0ff<CR>
YUrteHne |[CocTosiHne napameTpa "bbicTpoe oxnaxageHue" <CR>*qcool=?<CR>
3anncb |BbICTPLIN aBTONOUCK <CR>*QAS=0on#<CR>
3anncb  |BbICTPLIN aBTONOUCK <CR>*QAS=off#<CR>
UteHne |CocTosiHne napameTpa "BbICTpbIn aBTonouck” <CR>*QAS=?#<CR>
3anucb |[onoxeHne MeHio - B LeHTpe <CR>*menuposition=center#<CR>
3anuce |[MonoxeHune meHto - Cnesa cBepxy <CR>*menuposition=ti#<CR>
3anuck [[MonoxeHne meHto - CnpaBa cBepxy <CR>*menuposition=tr#<CR>
3anuch  |[MonoxeHwne meHto - Cnpaea CHU3y <CR>*menuposition=br#<CR>
3anuce  [[MonoxeHune meHto - Cnesa cHU3Y <CR>*menuposition=bl#<CR>
HacTpoitki UteHne |[CocTtosiHne napameTtpa "lNonoxeHne MeHo" <CR>*menuposition=7#<CR>
paboyero pexinma 3anucb [Bkn. npsiMmoe BKNOYEHME NUTaHNS <CR>*directpower=on#<CR>
3anucb  |BbIki. NpsAMoOe BKOYEHUE NUTaHUS <CR>*directpower=off#<CR> =
UteHne |CocTosiHme napameTtpa "lpamoe sknioveHne nutaHus"  |<CR>*directpower=?#<CR> S
3anuck  [Bkn. "Bkn. nuT. npu obHapyx. curHana” <CR>*autopower=on#<CR> §
3anucb  [Bobikn. "Bkn. nuT. npu obHapyx. curHana" <CR>*autopower=off#<CR> o
Urenme Cocmmslme napameTtpa "Bkn. NUT. Nnpu obHapyx. <CR>*autopower=2#<CR>
curHana
3anucb [HacTtpoliku pex. oxug. - CeTb BKII. <CR>*standbynet=on#<CR>
3anucb |HacTporiku pex. oxua. - CeTb BbIK. <CR>*standbynet=off#<CR>
UrteHne |[CocTosiHne napameTpa "Hactponku pex. oxug. - Cets" |<CR>*standbynet=7?#<CR>
3anucb [HacTpoiiku pex. oxua. - MUKpogoH BKI. <CR>*standbymic=on#<CR>
3anucb |HacTpoiiku pex. oxua. - MMkpodoH BbIKII. <CR>*standbymic=off#<CR>
Urenve COCTo;lee"napameTpa "HacTponku pex. oxug. - <CR>*standbymic=2#<CR>
MwukpodhoH
3anucb |Bkn. "HacTpoiiku pex. oxuna. - Beixog MmoHuTopa" <CR>*standbymnt=on#<CR>
3anucb  [Bbikn. "HacTtpoliku pex. oxug. - Beixog MoHuTopa" <CR>*standbymnt=off#<CR>
Urenme CocTosiHne napalxl/‘leTpa "HacTponkn pex. oxua,. - <CR>*standbymnt=?#<CR>
Bbixog moHuTOpa
Banucs {2400 <CR>*baud=2400#<CR>
Banucs (4800 <CR>*baud=4800#<CR>
3anucek {9600 <CR>*baud=9600#<CR>
3anuce {14400 <CR>*baud=14400#<CR>
%’fﬁi’f"“’ PR~ [3amncs 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
3anunce (38400 <CR>*baud=38400#<CR>
3anuce (57600 <CR>*baud=57600#<CR>
3anncb  [115200 <CR>*baud=115200#<CR>
YUteHne |Tekywas ckopocTb npg. (6oa) <CR>*baud=7#<CR>
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YUteHne Jlamna <CR>*Itim=7?#<CR>
UTteHue Yacbl paboTbl namnbl 2 <CR>*ltim2=?#<CR>
3anucb Pexvm 06bI4HbIN <CR>*lampm=Inor#<CR>
3anucb Pexum Oko <CR>*lampm=eco#<CR>
3anucob Pexxum SmartEco <CR>*lampm=seco#<CR>
3anucob Pexxum SmartEco 2 <CR>*lampm= seco2#<CR>
3anucb Pexxum SmartEco 3 <CR>*lampm= seco3#<CR>
3anucb Pex. 3aTemH. <CR>*lampm=dimming#<CR>
3anucb Monb3oB. pex. <CR>*lampm=custom#<CR>
YnpaeneHve 3anuck YpoBeHb cBeTa Ans nonb3osarensckoro pexunma |<CR>*lampcustom=value#<CR>
namnon Yrenve CoctosiHne napameTtpa "YpoBeHb cBeTa" ong <CR>*lampcustom=2#<CR>
Nonb30BaTENbCKOro pexuma
3anucb . _
(se namnsl) [1Be namnbl - Makc. SspkocTb <CR>* lampm =dualbr#<CR>
?,D,a;:?':;mnbl) [1Be namnbl - HagexHocTb <CR>* lampm =dualre#<CR>
?ES:T_IZMHH) OpHa namna - Beibop <CR>* lampm =single#<CR>
?Eg:it;mnbl) OpgHa namna - Beibop Eco <CR>* lampm =singleeco#<CR>
YUteHne CoctosiHne napameTtpa "Pexum namnbl” <CR>*lampm=?#<CR>
YreHne HassaHvne mogenu <CR>*modelname=?#<CR>
YTteHne Bepcusi MyukponporpaMmmMbl CUCTEMbI <CR>*sysfwversion=?#<CR>
YTteHne Bepcusi MukponporpaMmel - ckeinep <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
YTteHne Bepcusi MukponporpaMmel - doopmat <CR>*formatfwversion=?#<CR>
UTteHue Bepcusa mukponporpammel - LAN <CR>*lanfwversion=7#<CR>
UTteHue Bepcusa mukponporpammel - MCU <CR>*mcufwversion=7#<CR>
UteHne Bepcusa mukponporpammel - 6annact <CR>*ballastfwversion=?#<CR>
3anucb Bkn. "MycTon akpaH" <CR>*blank=on#<CR>
3anucb Beikn. "lMycTomn akpan" <CR>*blank=off#<CR>
YUTteHne CocrtosHne napametpa "lycTton akpaH" <CR>*blank=?#<CR>
3anucb Bkn. Cton-kagp <CR>*freeze=on#<CR>
3anucb Beikn. Cton-kagp <CR>*freeze=off#<CR>
YTteHne CocrtosHne napametpa "Cton-kagp" <CR>*freeze=?#<CR>
3anucb Bkn. meHo <CR>*menu=on#<CR>
3anucb BbIkn. MeHto <CR>*menu=off#<CR>
Mpouvie YUTteHue CoctosHne napametpa MeHio <CR>*menu=7#<CR>
3anucb Beepx <CR>*up#<CR>
3anucb BHu3 <CR>*down#<CR>
3anucb BnpaBo <CR>*right#<CR>
3anucb Bneso <CR>*left#<CR>
3anucb Beoa <CR>*enter#<CR>
3anucb Hasap <CR>*back#<CR>
3anucb Bkn. meHo NcTouHuk <CR>*sourmenu=on#<CR>
3anucob BblIkn. MeHto NCToUHMK <CR>*sourmenu=off#<CR>
UTteHue CocrtosiHne napametpa "MeHto NcTodHUK" <CR>*sourmenu=?#<CR>
3anucob Bbikn. CuHxp. 3D <CR>*3d=off#<CR>
3anucb 3D AsTtoO <CR>*3d=auto#<CR>
3anucb CuHxp. 3D, BepTukanbHas ctepeonapa <CR>*3d=tb#<CR>
3anucob Cunxp. 3D, YepenosaHue kagpos <CR>*3d=fs#<CR>
3anucb 3D YnakoBka kagpos <CR>*3d=fp#<CR>
3anuch 3D lNopusoHTanbHag ctepeonapa <CR>*3d=sbs#<CR>
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3anucb |OTkN. nHBEpTUpPOBaHue 3D <CR>*3d=da#<CR>
3anucb  [MHBepTupoBaHue 3D <CR>*3d=iv#<CR>
3anuce (M32D B 3D <CR>*3d=2d3d#<CR>
3anucek (3D nVIDIA <CR>*3d=nvidia#<CR>
Ytenne |CoctosiHne napameTtpa "CuHxp. 3D" <CR>*3d=7#<CR>
3anucb  [Bkn. npuemHuk curHanos 1Y <CR>*rr=on#<CR>
3anucb  [Bbikn. npueMHuk curHanos Y <CR>*rr=0off#<CR>
3anucb |[puemHuk curHanos 1Y - cnepeam + c3aaum <CR>*rr=fr##<CR>
3anucb |[punemHuk curHanos 1Y - cnepeam <CR>*rr=f#<CR>
Banucb |[puemHuk curHanos 1Y - caagum <CR>*rr=r#<CR>
3anuck  [[MpuemHuk curHanos 1Y - cBepxy <CR>*rr=t#<CR>
3anuck  [[MpuemHuk curHanos Y - ceBepxy+cnepeamn <CR>*rr=tf#<CR>
3anuch  [[MpuemHuk curHanos Y - cBepxy+c3agn <CR>*rr=tr#<CR>
UrteHne |[CocTosiHne napametpa "lpneMHuk curHanos YY" <CR>*rr=?#<CR>
3anucb  [Bkn. "MrHoB. Bkn." <CR>*ins=on#<CR>
3anucb  [Bbikn. "MrHoB. Bkn." <CR>*ins=off#<CR>

Mpoume YrteHne |[CocTosiHne napametpa "MrHoB. Bkn." <CR>*ins=?#<CR>

(npopomnxeHue)
3anuck  [Bkn. pexum aHeprocbepexeHusi namnbl <CR>*Ipsaver=on#<CR>
3anuck  [Bblkn. pexum aHeprocbepexeHns namnebl <CR>*Ipsaver=off#<CR>
UteHne |[CocTosiHne napamertpa "Pexunm sHeprocbepexeHus namnb!” <CR>*Ipsaver=?#<CR>
Banuce  [Bkn. "lMaponb anga npoeunposBaHus” <CR>*prjlogincode=on#<CR>
3anucb  [Bbikn. "Maponb Anst npoeumpoBanns” <CR>*prjlogincode=off#<CR>
UrteHne |CocTosiHne napametpa "lMaponb aAns npoeumpoBaHns” <CR>*prjlogincode=?#<CR>
3anucb  |Bkn. TpaHcnauuio <CR>*broadcasting=on#<CR>
3anucb  [BbIkn. TpaHcnsaUmMio <CR>*broadcasting=off#<CR>
UrteHne |[CocTosHmne napameTpa TpaHcnaums <CR>*broadcasting=?<CR>
3anuck |OBHapyxxeHue yctporctBa AMX - BkrI. <CR>*amxdd=on#<CR>
Banucb |O6HapyxeHue yctponctea AMX - BbIKN. <CR>*amxdd=off#<CR>
Ytenne |CoctosiHne napameTtpa "O6HapyxeHue yctponctesa AMX" <CR>*amxdd=7?#<CR>
Yrtenne |[MAC-agpec <CR>*macaddr=?#<CR>
Banucb  [Bkn. Pexxum BbICOKOropbsi <CR>*Highaltitude=on#<CR>
3anucb  [Bblkn. Pexvm BbicOKOropbst <CR>*Highaltitude=off#<CR>
YUrteHne |[CocTosiHne napameTpa "Pexum Bblcokoropbs” <CR>*Highaltitude=?#<CR>
3anucb  [3arpy3utb namsTb HacTpoek o6bekTuBa 1 <CR>*lensload=m1#<CR>
3anucb  [3arpy3utb NamsTb HAacTpoek o6bekTuBa 2 <CR>*lensload=m2#<CR>
Banucb [3arpy3autb Namsitb HacTpoek obbekTuea 3 <CR>*lensload=m3#<CR>
3anucb [3arpy3uTb NamsaTb HacTpoek obbekTuea 4 <CR>*lensload=m4#<CR>
Banucb  [3arpy3utb Namsitb HacTpoek obbekTuea 5 <CR>*lensload=m5#<CR>
3anucb [3arpy3utb Namsitb HaCTpoek obbekTuBa 6 <CR>*lensload=m6#<CR>
3anucb [3arpy3utb namsaTb HacTpoek obbekTuea 7 <CR>*lensload=m7#<CR>
3anncb [3arpy3utb namsaTb HacTpoek o6bekTuBa 8 <CR>*lensload=m8#<CR>
3anucb  [3arpy3utb NamsTb HacTpoek o6bekTuBa 9 <CR>*lensload=m9#<CR>
Banucb [3arpy3utb Nnamsitb HacTpoek obbekTuea 10 <CR>*lensload=m10#<CR>
Utenne |CocTtosiHne napameTpa "YteHne namsatn HacTpoek obbekTmea" [<CR>*lensload=7#<CR>

YcTaHoBKka
3anucb |[CoxpaHuTb NamsATb HAaCTPOek oobekTMBa 1 <CR>*lenssave=m1#<CR>
3anucb |CoxpaHuTb NamsATb HAaCTPOek 0ObeKTMBA 2 <CR>*lenssave=m2#<CR>
3anucb |CoxpaHuTb NamsATb HAacTpoek obbekTMBa 3 <CR>*lenssave=m3#<CR>
3anucb |CoxpaHuTb NamsATb HAacTpoek oobekTMBa 4 <CR>*lenssave=m4#<CR>
3anucb |CoxpaHuTb NamsATb HAaCTpoek oobekTMBa 5 <CR>*lenssave=m5#<CR>
3anucb |[CoxpaHuTb NamsTb HAacTpoek oObLeKkTMBa 6 <CR>*lenssave=m6#<CR>
Banucb |CoxpaHuTb NamATb HaCTpoek obbekTBa 7 <CR>*lenssave=m7#<CR>
Banucb |CoxpaHuTb NamaATb HacTpoek obbekTMBa 8 <CR>*lenssave=m8#<CR>
3anucb |CoxpaHuTb NamsATb HAaCTPOeK oObekTMBa 9 <CR>*lenssave=m9#<CR>
3anucb |CoxpaHuTb NamsATb HacTpoek obbekTmea 10 <CR>*lenssave=m10#<CR>
3anncek |CBbpocutb "O6GLEKTUB NO LEHTPY" <CR>*lensreset=center#<CR>
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DyHKUUSA Tun DencrtBue ASCII

3anucb |OTTEHOK + <CR>*tint=+#<CR>
3anucb |OTTEHOK - <CR>*tint=-#<CR>
3anucb |[YCTaHOBUTL BENMYUHY OTTEHKA <CR>*tint=value#<CR>
UteHne ([MonyynTb BENUYMHY OTTEHKA <CR>*tint=?#<CR>
3anvcb [YcTaHOBWUTBL BenuunHy rammbl BenQ <CR>*gamma=value#<CR>
YteHne |CocTosiHne napametpa "BennunHa rammbl” <CR>*gamma=?#<CR>
3anucb |YcTaHoBUTBL BenuuuHy sipkoct HDR <CR>*hdrbri=value#<CR>
YUteHne (MonyunTb BennumHy spkoctn HDR <CR>*hdibri=?#<CR>
3anucb  [YpoBeHb KpacHoro + <CR>*RGain=+#<CR>
3anucb  [YpoBeHb KpacHoro - <CR>*RGain=-#<CR>
3anucb  [YCTaHOBUTL BENMUYUHY YPOBHS KPacHOro <CR>*RGain=value#<CR>
UteHne (MonyunTb BEMMYMHY YPOBHSA KPacHOro <CR>*RGain=7#<CR>
3anucb |YpoBeHb 3eneHoro + <CR>*GGain=+#<CR>
3anucb |YpoBeHb 3eMeHoro - <CR>*GGain=-#<CR>
3anucb |YCTaHOBUTL BENUYMHY YPOBHS 3€/1EHOMO <CR>*GGain=value#<CR>
UteHne (Mony4uTb BEMUYMHY YPOBHS 3€MEHOr0 <CR>*GGain=?#<CR>
3anucb |YpoBeHb cuHero + <CR>*BGain=+#<CR>
3anucb |[YpoBeHb CHHErO - <CR>*BGain=-#<CR>
3anucb  [YcTaHOBWUTL BENUYNHY YPOBHSI CUHErO <CR>*BGain=value#<CR>
UteHne |[Mony4nTb BEMUYMHY YPOBHSA CUHETO <CR>*BGain=7#<CR>
3anucb |CMelleHne KpacHoro + <CR>*ROffset=+#<CR>
3anuck |CmeLLeHne KpacHoro - <CR>*ROffset=-#<CR>
3anucb |[YCTaHOBUTb BENNYUHY CMELLIEHUS KPACHOro <CR>*ROffset=value#<CR>
YUteHne ([MonyunTb BEMMYMHY CMELLEHUS KPacHOro <CR>*ROffset=7#<CR>
3anucb |CMmelleHne 3eneHoro + <CR>*GOffset=+#<CR>
3anucb |CMelLeHne 3eneHoro - <CR>*GOffset=-#<CR>
3anucb |YCTaHOBUTL BENNYUHY CMELLIEHUS 3€M1EHOMO <CR>*GOffset=value##<CR>

ziiiigfﬁs HBETOB  Grenme MonyunTb BEMUYMHY CMELLEHUSI 3ENEHOTO <CR>*GOffset=?#<CR>

0BCRyKMBAHMS) 3anucb |CMelleHne cuHero + <CR>*BOffset=+#<CR>
3anucb |CMeLleHne CUHero - <CR>*BOffset=-#<CR>
3anucb  [YcTaHOBUTL BENUYUHY CMELLEHWNS CUHETO <CR>*BOffset=value#<CR>
UteHne ([MonyunTb BEMUYMHY CMELLEHWUS CUHETO <CR>*BOffset=7#<CR>
3anucb |OcHoBHOW LBET <CR>*primcr=value#<CR>
UteHne |CocTosHne napamertpa "OcHoBHOM uBeT" <CR>*primcr=?#<CR>
3anucb  |OTTEHOK + <CR>*hue=+#<CR>
3anucb |OTTEHOK - <CR>*hue=-#<CR>
3anucb |[YCTaHOBUTL BENMMYUHY OTTEHKA <CR>*hue=value#<CR>
UteHne |([MonyynTb BENUYMHY OTTEHKA <CR>*hue=?#<CR>
3anucb |HacbllWweHHoCTb + <CR>*saturation =+#<CR>
3anucb |HacblIlWeHHOCTb - <CR>*saturation =-#<CR>
3anucb  [YCTaHOBWUTbL BENUYUHY HACHILLEHHOCTH <CR>*saturation =value##<CR>
YUteHne (Mony4nTb BEMUYMHY HACLILLEHHOCTU <CR>*saturation =?#<CR>
3anucb  [YpoBeHb + <CR>*gain=+#<CR>
3anucb  [YpoBeHsb - <CR>*gain=-#<CR>
3anucb  [YcTaHOBWUTL BENUYNHY YPOBHS <CR>*gain=value#<CR>
YUteHne (MonyunTb BEMMYMHY YPOBHSA <CR>*gain=7#<CR>
3anuch |LiBeToBas manuTtpa - aBTo <CR>*cgamut=auto#<CR>
3anucek |LiBetoBas nanutpa BT.709 <CR>*cgamut=bt.709#<CR>
3anuchb |LiBeTtoBas nanutpa BT.2020 <CR>*cgamut=bt.2020#<CR>
3anucb |LiBeTtoBasi nanutpa DCI-P3 <CR>*cgamut=dci-p3#<CR>
YteHne |BennunHa "LiBeToBas nanutpa” <CR>*cgamut=?#<CR>
3anucb |OuHamunyeckas guadpparma - BKJL. <CR>*diris=on#<CR>
3anucb |OuHamunyeckas auadparma - BbIKJ1. <CR>*diris=off#<CR>
UteHne |CocTosHue napametpa "OuHamundeckas anadparma” |[<CR>*diris=?#<CR>
3anuce [CoxpaHuTb pesynbraTt KannbpoBKku LIBETOB <CR>*colorsave#<CR>
3anuce (MokasaTb WabnoH kKannbpoBkK LBETOB <CR>*colorpattern=value#<CR>
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DyHKUUSA Tun HDenctBue ASCII
3anmce Bknountb pexum obecnyxmnsaHmsa ons <CR>*error=enable#<CR>
co3gaHna otyeTa 00 owmbkax
YteHne |OTYeT c Kogamum oMbok <CR>*error=report#<CR>
UrteHne |CkopocTb BeHTUNATOpa 1 <CR>*fan1=7#<CR>
UrteHne |CkopocTb BeHTUNATOpa 2 <CR>*fan2=7#<CR>
Obcnyxusanme Utenne |CkopocTb BeHTMRATOpa 3 <CR>*fan3=?#<CR>
(Tonbko Ans Urtenne |CkopocTb BeHTUnATOpa 4 <CR>*fan4=7#<CR>
obcnyxuBaHus)
UrteHne |CKopoCTb BEHTUNIATOPA 5 <CR>*fan5=?#<CR>
YUrteHne |Temnepatypa 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
YUrtenne |Temnepatypa 2 <CR>*tmp2=?#<CR>
YUrtenne |Temnepatypa 3 <CR>*tmp3=?#<CR>
UrteHne [MHgnkaTop <CR>*led=7#<CR>
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RS-232 ¥ dH
cC

RS-232 &l &%
WS = Hs S
1 NC 6 NC DOB®6
2 RX 7 RTSZ @ @ @
3 TX 8 CTsz
4 NC 9 NC
5 GND
s S8 2510l ASEll
M| 3 AT <CR>*pow=0on#<CR>
& M| A NE <CR>*pow=0ff#f<CR>
<1y M@ AER <CR>*pow=?#<CR>
M| COMPUTER/YPbPr <CR>*sour=RGB#<CR>
M| COMPUTER 2/YPbPr2 <CR>*sour=RGB2#<CR>
M| COMPUTER 3/YPbPr3 <CR>*sour=RGB3#<CR>
M| HIWHE <CR>*sour=ypbr#<CR>
M| ALHE 2 <CR>*sour=ypbr2#<CR>
M| DVI-A <CR>*sour=dviA#<CR>
M| DVI-D <CR>*sour=dvid#<CR>
M| HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
M| HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR> S
AA He M) I E <CR>*sour=vid#<CR> r
%7 [S-Video <CR>*soUr=svid#<CR> ie]
M| HESXA <CR>*sour=network#<CR>
M| USB H Al <CR>*sour=usbdisplay#<CR>
M| USB 2I <CR>*sour=usbreader#<CR>
M| HDbaseT <CR>*sour=hdbaset#<CR>
M| DisplayPort <CR>*sour=dp#<CR>
M| 3G-SDI <CR>*sour=sdi#<CR>
M| AQOE AAE <CR>*sour=smartsystem#<CR>
=yl AT A <CR>*sour=?#<CR>
M| SAH AHE <CR>*mute=on#<CR>
M| SaHMNE <CR>*mute=off#<CR>
3101 S A <CR>*mute=?#<CR>
M| =28 + <CR>*vol=+#<CR>
M| =8 - <CR>*vol=-#<CR>
=t Mol M| IMs et =8 =& <CR>*vol=value#<CR>
=2 =8 &HH <CR>*vol=7#<CR>
M| o2 =8 + <CR>*micvol=+#<CR>
M| o013 25 - <CR>*micvol=-#<CR>
3101 0012 =5 &HH <CR>*micvol=?#<CR>
M| QUL S AHE <CR>*audiosour=off#<CR>
MO QL -AFEHA1 <CR>*audiosour=RGB#<CR>
M| QUL -BEH2 <CR>*audiosour=RGB2#<CR>
OC|Q AA ek M| Audio-Video_/S-Video <CR>*audiosour=vid#<CR>
M| QLUL-ZEHE <CR>*audiosour=ypbr#<CR>
M| Audio-HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
M| Audio-HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
=2y QL2 IHA AEH <CR>*audiosour=?#<CR>
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M| =X <CR>*appmod=dynamic#<CR>
M| ZejdHolA <CR>*appmod=preset#<CR>
M| sRGB <CR>*appmod=srgb#<CR>
M| s <CR>*appmod=bright#<CR>
M| HA <CR>*appmod=livingroom#<CR>
M| A <CR>*appmod=game#<CR>
M| =% (Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
M| z2E=/49 <CR>*appmod=std#<CR>
M| = <CR>*appmod=football#<CR>
M| ZTEHS <CR>*appmod=footballbt#<CR>
M| DICOM <CR>*appmod=dicom#<CR>
M| THX <CR>*appmod=thx#<CR>

001X S M| £2 & <CR>*appmod=silence#<CR>
M| DCI-P3 2= (D. AlUIO}) <CR>*appmod=dci-p3#<CR>
M| HH st <CR>*appmod=vivid#<CR>
M| Ol e = <CR>*appmod=infographic#<CR>
M| INR=PNN <CR>*appmod=user1#<CR>
M| MEX2 <CR>*appmod=user2#<CR>
M| MEX3 <CR>*appmod=user3#<CR>
M| ISF Day <CR>*appmod=isfday#<CR>
M| ISF Night <CR>*appmod=isfnight#<CR>
M| 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
M| AR <CR>*appmod=sport#<CR>
M| HDR <CR>*appmod=hdr#<CR>
M| HLG <CR>*appmod=hig#<CR>
=2yl Ol0IKI 2% <CR>*appmod=?#<CR>
M| Yyl + <CR>*con=+#<CR>
M| Y| - <CR>*con=-#<CR>
M| el et H4F <CR>*con=value#<CR>
210 gty gt <CR>*con=?#<CR>
M| 2o + <CR>*bri=+#<CR>
M| 8ol - <CR>*bri=-#<CR>
M| ol gt &4 <CR>*bri=value#<CR>
21 PN <CR>*bri=?#<CR>
M| A+ <CR>*color=+#<CR>
M| AL <CR>*color=-#<CR>
M| Zel g 4% <CR>*color=value#<CR>
21 2 Bt <CR>*color=?#<CR>
M| HHEE + <CR>*sharp=+#<CR>

010I%| &= M| HBE - <CR>*sharp=-#<CR>
M| AT g EF <CR>*sharp=value#<CR>
=2yl HHE gt <CR>*sharp=?#<CR>
M| e E+ <CR>*fleshtone=+#<CR>
M| % - <CR>*fleshtone=-#<CR>
M| e Ea e <CR>*fleshtone=value#<CR>
=2 o= & a <CR>*fleshtone=?#<CR>
M| M2E - Oxg <CR>*ct=warmer#<CR>
M| M2 (=g <CR>*ct=warm#<CR>
M| M2C . YE <CR>*ct=normal#<CR>
M| MEC - XHIE <CR>*ct=cool#<CR>
M| M2 - XIS <CR>*ct=cooler##<CR>
M| MG - # I Native <CR>*ct=native#<CR>
i) M2 AER <CR>*ct=7#<CR>
M| ot HHI 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
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M| 3t H| 16:6 <CR>*asp=16:6#<CR>
M| 3t H| 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
M| 33l 16:10 <CR>*asp=16:10#<CR>
M| 3t H| 2.35:1 <CR>*asp=2.35#<CR>
M| oYl s <CR>*asp=AUTO#<CR>
M| StHEl AN <CR>*asp=REAL#<CR>
M| S| e = A <CR>*asp=LBOX#<CR>
M| 3l 2401E <CR>*asp=WIDE#<CR>
M| SHEHY| o A <CR>*asp=ANAM#<CR>
M| SHEHY| Ak 2.35 <CR>*asp=ANAM2.35#<CR>
M| StHH| Ak 16:9 <CR>*asp=ANAM16:9#<CR>
10| StHH| AHEH <CR>*asp=?#<CR>
M| S IAE + <CR>*vkeystone=+#<CR>
M| FEIIAE - <CR>*vkeystone=-#<CR>
27| =& INAE <CR>*vkeystone=?#<CR>
M| =EIAE+ <CR>*hkeystone=+#<CR>
M| =EIAE - <CR>*hkeystone=-#<CR>
20| =8 IAE gt <CR>*hkeystone=?#<CR>
M| QHAM EEH + <CR>*overscan=+#<CR>
M| QHAMEH - <CR>*overscan=-#<CR>
8l J] QHAM TEH B <CR>*overscan=?#<CR>
M| 4250 ?-2E XL <CR>*cornerfittix=-#<CR>
M| 4250 9 -2F XSt <CR>*cornerfittix=+#<CR>
8i0| 4 20| 9 -2F -X &Y <CR>*cornerfittix=?#<CR>
M| 4250/ ?-3AX-y I <CR>*cornerfittly=-#<CR>

0101 | & = M| 4250 9 -&F-Y 3ot <CR>*cornerfittly=+#<CR>

(H2) 2401 4250/ 2 -2F-Y &K <CR>*cornerfittly=?#<CR>
M| 4 2SS0l H-2LEZ X &2 <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
M| 4230l A -2LEXZ -X St <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
210| 2E0 9 -28Z -X &HA <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
M| 4 2SS0l -2LEX-Y 2L <CR>*cornerfittry=-#<CR>
M| 42501 ?A-2EF-Y It <CR>*cornerfittry=+#<CR>
8101 4 2SS0 9 -2LEX -Y AHEHH <CR>*cornerfittry=?#<CR>
M| 4 20| Ofeh -&F X2 <CR>*cornerfitbIx=-#<CR>
M| 4 20| Ofell - &1ZE -X B3It <CR>*cornerfitbIx=+#<CR>
80| 4 20| Ofch - &% -X &HEf <CR>*cornerfitbIx=?#<CR>
M| 250/ Ofch -2AF -y A <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
M| 4 20| Ofch - &Z -Y St <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
81| 4 20| Ofch - &% -Y &LEH <CR>*cornerfitbly=?#<CR>
M| 4 2S0| Ot -EX X Za <CR>*cornerfitorx=-#<CR>
M| 4 2S0| Otell - LEXZ X EJt <CR>*cornerfitorx=+#<CR>
8l D| 4 2S0| Otell - LEZE -X AEH <CR>*cornerfitorx=?#<CR>
M| 4 20| Ot -LEZR -Y 2 <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
M| 2S00t -LEE -Y It <CR>*cornerfitbry=+#<CR>
10| 4 2F0| OtchH - 2LEXR -Y &HK <CR>*cornerfitory=?#<CR>
M| CIXE &el <CR>*zooml#<CR>
M| CIXIE S0t= <CR>*zoomO#<CR>
M| s <CR>*auto#<CR>
M| Brilliant color 4 & <CR>*BC=on#<CR>
MO Brilliant color 7H & <CR>*BC=off#<CR>
<1y Brilliant color 4} E{ <CR>*BC=7#<CR>
M| ST OI0IKI &3 0|3t <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
M| 2= 0I0IX €& =3t <CR>*rstallpicsetting#<CR>
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M| Z2AH X - EFA & <CR>*pp=FT#<CR>
M| Z2HH X - & H <CR>*pp=RE#<CR>
M| T2HH X -dE H <CR>*pp=RC#<CR>
M| L2AH X - & 2 <CR>*pp=FC#<CR>
5Pl T2 A X AHE <CR>*pp=?#<CR>
M| = W2k 51y <CR>*qcool=on<CR>
M| 0= W2k H A <CR>*qcool=0ff<CR>
Q17| =5 WH2E AREY <CR>*qcool=?<CR>
M| it E Xt= 2 A4 <CR>*QAS=0on#<CR>
M| iitE At=s 2 A4 <CR>*QAS=0off#<CR>
S S KtS 24 AER <CR>*QAS=?#<CR>
M| Ol SIXI - Jt=24l <CR>*menuposition=center#<CR>
M| Ol = ?AXI - 2= &c <CR>*menuposition=ti#<CR>
M| % fXl - 2= A <CR>*menuposition=tr#<CR>
M| & fIXl - 2= ottt <CR>*menuposition=br#<CR>
xNE M M| Ol 7= 7:(| - M= ot <CR>*menuposition=bl#<CR>
80| Ol I X &HEH <CR>*menuposition=?#<CR>
M| Ny ™M HI| - AHE <CR>*directpower=on#<CR>
M| Ny ™M HI| - HE <CR>*directpower=off#<CR>
Q17| Ny M@ 4| - AEd <CR>*directpower=?#<CR>
M| dS 8 HI - HE <CR>*autopower=on#<CR>
M| ds MR AD| - HE <CR>*autopower=off#<CR>
=2 ds MR HI| - AEH <CR>*autopower=?#<CR>
M| ol &8 -UHER HE <CR>*standbynet=on#<CR>
M| Ol 4& -UHIES NHE <CR>*standbynet=off#<CR>
=2 Ol 48 - HIES &EH <CR>*standbynet=?#<CR>
M| CHol &8 - 01012 HE <CR>*standbymic=on#<CR>
M| CHol && - 0t013 HE <CR>*standbymic=off#<CR>
10| CHOl & & - 0t0I 3 AEH <CR>*standbymic=?#<CR>
M| ol 48 - 2UIH &8 HZ <CR>*standbymnt=on#<CR>
M| ol €8 -2LH &4 NaE <CR>*standbymnt=off#<CR>
2101 CHol €& - 2UIH = & Eh <CR>*standbymnt=?#<CR>
M| 2400 <CR>*baud=2400#<CR>
M| 4800 <CR>*baud=4800#<CR>
M| 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
M| 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
a2 Ao |19200 <CR>*baud=19200#<CR>
M| 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
M| 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
M| 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
21 PN ISR <CR>*baud=?#<CR>
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2l )| == <CR>*Itim=?#<CR>
2101 SHIT 2 AlZH <CR>*Itim2=?#<CR>
M| B2 2L <CR>*lampm=Inor#<CR>
M| Hd <CR>*lampm=eco#<CR>
M| SmartEco 2 & <CR>*lampm=seco#<CR>
M| SmartEco 2 & 2 <CR>*lampm= seco2#<CR>
M| SmartEco 2& <CR>*lampm= seco3#<CR>
M| Y 2= <CR>*lampm=dimming#<CR>
M| MNEX XE 2= <CR>*lampm=custom#<CR>
2 o MO MNEXNXNE RES £ =& <CR>*lampcustom=value#<CR>
17| MEX XE 2EQ £ =F AH <CR>*lampcustom=7#<CR>
&;Lé 2y ) FE I %HE <CR>* lampm =dualbr#<CR>
20 Cof OF R & * =
sogm) T SR <CR>* lampm =dualre#<CR>
M| Crol . .
coam)HE mis} <CR>* lampm =single#<CR>
M| Crol . .
coam)HE W Eco <CR>* lampm =singleeco#<CR>
Q17| I DT AMEY <CR>*lampm=?#<CR>
=) gy <CR>*modelname=?#<CR>
27| ANAE HAH HA <CR>*sysfwversion=?#<CR>
80| A BAH HA <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
=Pl TOEHIYN HA <CR>*formatfwversion=?#<CR> S
E5] Lan BS[0] b & <CR>*lanfwversion=7#<CR> %5
=2 MCU B0 HH <CR>*mcufwversion=7#<CR>
80| WHAE HAYH HA <CR>*ballastfwversion=?#<CR>
M| =33 HE <CR>*blank=on#<CR>
M| =43 HE <CR>*blank=0off#<CR>
810| EE =R <CR>*blank=?#<CR>
M| & AHE <CR>*freeze=on#<CR>
M| DE N <CR>*freeze=off#t<CR>
o171 DT AEK <CR>*freeze=7#<CR>
M| s HE <CR>*menu=on#<CR>
M| Ol HE <CR>*menu=off#<CR>
J|Et =2 0l 5 &HEH <CR>*menu=?#<CR>
M| S <CR>*up#<CR>
M| oteHz <CR>*down#<CR>
M| PEXE <CR>*right#<CR>
M| 2E <CR>*left#<CR>
M| 4 <CR>*enter#.<CR>
M| Fl=z <CR>*back#<CR>
M| A2AHE AHAE <CR>*sourmenu=on#<CR>
M| AN His HE <CR>*sourmenu=off#<CR>
=) A DI AEH <CR>*sourmenu=?#<CR>
M| 3D =)=t HE <CR>*3d=0off#<CR>
M| 3D s <CR>*3d=auto#<CR>
M| 3D =013t <l OteH <CR>*3d=tb#<CR>
M| 3D SJIsh =y =Xt <CR>*3d=fs#<CR>
M| 3D =g A <CR>*3d=fp#<CR>
M| 3D LtEtal <CR>*3d=sbs#<CR>
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M| 3D CIHEH HI&A 35 <CR>*3d=da#<CR>
M| 3D 21HH <CR>*3d=iv#<CR>
M| 2D-3D H &t <CR>*3d=2d3d#<CR>
M| 3D nVIDIA <CR>*3d=nvidia#<CR>
8101 3D 7|3t AEM <CR>*3d=?#<CR>
M| 22 24D AHE <CR>*rr=on#<CR>
M| 2Z 4D N <CR>*rr=0off#<CR>
M| A 4D -2+ F <CR>*rr=fr#{<CR>
M| A 4D - <CR>*rr=f#<CR>
M| HAA 40| - F <CR>*rr=r#<CR>
M| A £AD] - At <CR>*rr=t#<CR>
M| A A - A+ HH <CR>*rr=tf#<CR>
M| A A -AH+SH <CR>*rr=tr##<CR>
5Pl 2 =40] ALEH <CR>*rr=?#<CR>
M| SA AHI-HE <CR>*ins=on#<CR>

e M| ZAl A -HE <CR>*ins=off#<CR>

( H= ) 10| Z Al HD| AEH <CR>*ins=?#<CR>
M| HET HAF RE-HE <CR>*Ipsaver=on#<CR>
M| IO HorRC - JHE <CR>*Ipsaver=off#<CR>
=2yl MO Mo ZC ALEY <CR>*Ipsaver=7#<CR>
M| SAFZ20 2E HE <CR>*prjlogincode=on#<CR>
M| SAZQ DE NHE <CR>*prjlogincode=off#<CR>
Q10| AL 20 D& AEY <CR>*prjlogincode=?#<CR>
M| SBZ2EHAE HE <CR>*broadcasting=on#<CR>
M| SBZEMNAE HE <CR>*broadcasting=off#<CR>
80| SZEHAE AHY <CR>*broadcasting=?<CR>
M| AMX & Xl €A -HE <CR>*amxdd=on#<CR>
M| AMX HX| A - HE <CR>*amxdd=off#<CR>
=2 AMX ZX| 24 AEY <CR>*amxdd=?#<CR>
Q10| MAC =4 <CR>*macaddr=?#<CR>
M| =2 10 22 AHA <CR>*Highaltitude=on#<CR>
M| =2 15 BE HA <CR>*Highaltitude=off#<CR>
S =2 0 22 AR <CR>*Highaltitude=?#<CR>
M| dx e 251 <CR>*lensload=m1#<CR>
M| X2l 2= 2 <CR>*lensload=m2#<CR>
M| = N2 2= 3 <CR>*lensload=m3#<CR>
M| X222 2=4 <CR>*lensload=m4#<CR>
M| X 22 2ES5 <CR>*|lensload=m5#<CR>
M| X 22 Z2E6 <CR>*lensload=m6#<CR>
M| X HR2e 227 <CR>*lensload=m7#<CR>
M| dlx HEZe 2= 8 <CR>*lensload=m8#<CR>
M| X H=2el 229 <CR>*lensload=m9#<CR>
M| dlx M2 2= 10 <CR>*lensload=m10#<CR>

5 =2 dl= HZ2el 401 &FEH <CR>*lensload=?#<CR>
M| gx e &1 <CR>*lenssave=m1#<CR>
M| X M2 Hq&E2 <CR>*lenssave=m2#<CR>
M| X M2 4&3 <CR>*lenssave=m3#<CR>
M| Al HZe ME4 <CR>*lenssave=m4#<CR>
M| Al HZel M&ES5 <CR>*lenssave=m5#<CR>
M| gl el &6 <CR>*lenssave=m6#<CR>
M| dlx el M&E7 <CR>*lenssave=m7#<CR>
M| gx e dE8 <CR>*lenssave=m8#<CR>
M| gx Hee dE9 <CR>*lenssave=m9#<CR>
M| X M2 4& 10 <CR>*lenssave=m10#<CR>
M| =R = S PSS <CR>*lensreset=center#{<CR>
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M| MR+ <CR>*tint=+#<CR>
M| A - <CR>*tint=-#<CR>
M| ME A EE <CR>*tint=value##<CR>
21| MR IR L] <CR>*tint=?#<CR>
M| BenQ 20t gt & & <CR>*gamma=value#<CR>
=2 250t gt AHEH <CR>*gamma=?#<CR>
M| HDR 471 2t && <CR>*hdrbri=value##<CR>
21| HDR &{D gt 2t H 271 <CR>*hdibri=?#<CR>
M| w2t A+ <CR>*RGain=+#<CR>
M| w2 Al - <CR>*RGain=-#<CR>
M| w2 Aol gt 44 <CR>*RGain=value#<CR>
80| W2t A2 B Dt 2] <CR>*RGain=?#<CR>
M| =A el + <CR>*GGain=+#<CR>
M| =AM ol - <CR>*GGain=-#<CR>
M| =M el gt 43 <CR>*GGain=value#<CR>
21| =M el gt LN 2| <CR>*GGain=?#<CR>
M| o Aol + <CR>*BGain=+#<CR>
M| o+e AHlel - <CR>*BGain=-#<CR>
M| obe el gt &3 <CR>*BGain=value#<CR>
10| T ARl gt b 2D <CR>*BGain=?#<CR>
M| WA QI + <CR>*ROffset=+#<CR>
M WA Al - <CR>*ROffset=-#<CR>
M| W2 QEA gt EE <CR>*ROffset=value#t<CR>
21| W2 QIA G LN 2| <CR>*ROffset=?#<CR>
M| =M QA <CR>*GOffset=+#<CR>
M| =AM QAL <CR>*GOffset=-#<CR>
M| =M OUA gAY <CR>*GOffset=value#<CR>
s del=Sdold =2 =M QTA gt JIH 2| <CR>*GOffset=?#<CR>
(MBIA XE) M| e QIAl + <CR>*BOffset=+#<CR>
M| e @Al <CR>*BOffset=-#<CR>
M| e QoA gt 83 <CR>*BOffset=value#<CR>
&1 | et @IAl gt JF 201 <CR>*BOffset=?#<CR>
M| e Mat <CR>*primcr=value#<CR>
2] JlE MA AEY <CR>*primcr=?#<CR>
M| ME + <CR>*hue=+#<CR>
M| ME - <CR>*hue=-#<CR>
M| MA G AH <CR>*hue=value#<CR>
21| AAFZF IO 20| <CR>*hue=?#<CR>
M| ME + <CR>*saturation =+#<CR>
M| ME - <CR>*saturation =-#<CR>
M| M gt &3 <CR>*saturation =value#<CR>
Sl ME 2t IR 2T <CR>*saturation =?#<CR>
M| Hel+ <CR>*gain=+#<CR>
M| el - <CR>*gain=-#<CR>
M| Aol gt &3 <CR>*gain=value#<CR>
10| Hel gk I 2| <CR>*gain=?#<CR>
M| MA TS <CR>*cgamut=auto#<CR>
M| M BT.709 <CR>*cgamut=bt.709#<CR>
M| A BT.2020 <CR>*cgamut=bt.2020#<CR>
M| MA DCI-P3 <CR>*cgamut=dci-p3#<CR>
=) Mo gt <CR>*cgamut=7#<CR>
M| SE =M AHE <CR>*diris=on##<CR>
M| SHEMAHE <CR>*diris=0off#{<CR>
&1 | S =X AEH <CR>*diris=?#<CR>
M| MA 22| EY 0l MHE <CR>*colorsave#<CR>
M| MAH AP S Y 0lE IHE EA <CR>*colorpattern=value#<CR>
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M| L EBINE ol MUlA B2E 435} <CR>*error=enable#<CR>
8101 EIEEN <CR>*error=report#<CR>
81 0| M1 <CR>*fan1=?#<CR>
81 D] W2x% <CR>*fan2=?#<CR>
AHIA =il W3xT <CR>*fan3=?#<CR>
(MHIA T2) Iyl 1_LH 455 <CR>*fan4=?#<CR>
81| M55 <CR>*fan5=?#<CR>
3101 25 <CR>*tmp1=?#<CR>
=P 252 <CR>*tmp2=?#<CR>
=) 253 <CR>*tmp3=?#<CR>
2101 LED EAIS <CR>*led=?#<CR>
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R [T BEULIUNTETE € T2 T aeieeeeeeeeeteeeessesssssessssessssssessssssssssassssssssssssssssonssssssnsans 134
TN T O TRIZR oo eeese s s st st ettt et e e s et rneseseennesaseenesens 136
R oottt et et ettt et et e e ee e ee s eeeeeseseeeenesens 136
ZRBE A R ot e e e e s ee e et ettt ee s ses s eeseesesnneees 137
TR oo eee e eeeseease s eeeeeeeesese e eese e et e st et e et st aee e s e et ae et e et et eee e e s et st eeeneeneeenasenenenane 137
FEEH A X oo e s s s st ettt sttt ettt s et s e e ses s 139
TR Y AT IF B e e s e e ee e ee e e s s e esseesseseeeess e seseessssmeessseemssesene 140

RS-232 T1T U B ereeetcteeeteeeseessessesssssesssssessessessessessessessessessessessessessessessessessessessessenes 141
RS-232 E S E L) BT ettt eesesse s e sssse e sase s essesesesesssase st aseeasesaseseseasesasesanenas 141
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REICHFEL WL 1=HIC

BELNOTOD IV —X, BHRTV /O —TN\A AORFOLZEREICEEITHELSIC
BEtEh, TRFEINRTWET, =L, REEZZREICTHERAW O, RIKERA
E/IAMVAM=ILTA FBEUVEBDY—JICRBEINTWNAIERICE-DTL &L,

. APz 3 —%#BF3 500, BERGRBEE /I A VXA F—ILHA FEEFRHA LS,
FFWDTHEBRBTELELSIZ, FOREBARICZERELTEWLTLEELY,

2. Bk, AP 3—DLURXFREFRAFTFHWNTLESN, BOVEREZDOT, RAE
EFSIETHRIITENALIHY T,

3. RERBEICOVTR., ¥ R— bV —IZBBLEDLELLESL,

4 TADIV B3 —ORREF VT HEZE, BT LAy vE— (HBHE) ERHL
M LYXFryT (HB5HE) EMYSNLTLESLY,

5. RRFEMERICERICERICEYET,

6. HICE->TIE, BREENFARERBEIHYET., 7O /2 —(F. BIRHA AC 100

~20VDEREHHDE ZFICHREITEFTHLIICEKIAINATULETHN, EELEIOVD
—OhKETHEHMETLHHEEELAHY ET, EROBEENEEL-Y. EREHHMNH

L=V TS TIX, BREER. Y—270T79 4., FHEXEEEEREE (UPS)
27O I3 —%ERITEILEBEDLET,

7. 7Oz O3 —DMEEILTWAEZITERELUAZYRTECE., TANBERLTERL
=Y. KKOBERELES-Y LFET, —BRICKFEZA T(2F BIZI1E. HE#EEZ HSEL
(&L,

8. ERFMIVYRCHKRZFALALAWLTLLIEEIULY,

9. SUTEVPEFHEOXMIE. KT TACIIVAI—DERITSTEHNTHSIT-oTLE
AN

10. AU RIIRELEBFAICHREBEL TS, REGAZTLT, HET 38BN AHY F
ER

. REBOX v ERY FMIFITHWTL SN, ASIZIZBERAEENRZNTEY . fithd
ERIZCEBRGELHYET,

WAVEDIRRIZEWNTE, ChUNOAN—ZFZCBHETRYNEFS ELEWNTLCESL,
BRI R— o2 —I2B8BLEHhELCESLY,

12. BRAZSASIHALZNTLEELY,

ABRETS Uy FEEDEEE, THEMOELNAMIDLIZBEABENTLEEL,

SARHBDOLEICHLEEENSELRNTLESL,
SOz —DELICEBYMEENE TS,

gwﬂbmé#hék ATz 3 —DRIMABEL., RKEBNREETHEN/HYF
13. ERAKFID I EEEZKTLEFELICENTILESY,
-EROEEN 10°, FLERIEROBEN 15° FBIPRETHEALBNTI LS, ERITKFEITH>TL
BUWREBTIAC TV 4 —%BATHE. SUTHBBLEYBBLEYT RS LA BYET,
4 KBEEMASICLBNTCESY, #AZICTHETOC IV Z—Eh, THRELE
Y., TRz V3 —NBELEYT BB Y FT,
5.RBEDLEIZE-12Y, MEEWVEY LAVTLEZEN., KENMDEMICHIET HEHTA
(. BHOTAORERICHEY FT,
le. 7OV 3 —PEBL TS L EICE, BRANOCRAELERTZEZRLIGENHY F
T CNEERBLGRETHY . RADRMICLDLDTEHY FE A,
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I77D7179 DEFFIFELISREZENZWTLESL, 7OV 29 2 —REITHRIK
IENBEHEOERIZEYEST, TACIIEI—DNENRTLES-BEIE. EEaY
-tyhéﬁut‘&mztﬁﬁﬁmﬁbf<ﬁévu

18. RBIZZXKHFIZMYMIFTT, A A—CEREERETHIZENTEET,
19. COEBFEMSIA TR ITAIERY T A,
20. RDIGFRICEBEZENEWNTLCIEE0LY,

- BERATFT OB ELIBAIN TSGR, BELOBRZ 50cm ULEZEITT, 7S94 —0FD
DEBELEILLTLESL,
-REBOYI - -ERLGE, FEBIZEERIZE S5/,
-#%kiﬁb WBRT. ECYDZEWNGFT, 2/ NaDEICEI 5 ESNDBRT. COXSHBBRICEL &, &
FEHENEN, TOD A —DFGHLELLY., BEIBCLEYET,
- “ﬁﬂ%lﬁm%m
- ESLREA 40°C / 104°F 28 % 15T,
-EEN 3000 A— kJL (10000 74— k) ZHBZ BB,
‘)Iﬁ COZTORICIEFKEBAAS>TVET, FEAKROEBEURANZ L=A>TLIZELY,

FFHMIL. www.lamprecycle.org & ZE & LY,

JROTI—T 2

. XREXABRVRATLOAEMFHNRENFEICKDE, D
ALY RS IL—TF 2, IEC 62471-5:22015 L S TLVE

-a_o
2. COEMMLIE, XBHEIVBRESNESAEENHY TS,
3. EBHFDRRERDHLGNTLESY, REEFTZECT

AlREENH Y £,

4, HDNREH. BEEXLBERDODHDDHZLIEHIEDHLLES
LYo

SHNZDODNWTHTIEE

B EBE[=DLY OFE

TV —DRBRI[EHERT 5-0HIC, TRIZRT L5127
DY —DORBITEEGZAN—RZEITTLESL,
<l

50 cm
Ut

K
Lt I 50 Jc:m
2L
BUGBRLAERSL - >
| ettty !
=BT CIEAHZER

LGWhT<<ESL,
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D;% E[ﬁ

JEay (BMfFE) EFEEI— K
)
AR M=ILAA K #kERBAE CD {RELE *

o EREOT IS VEEIEREHFOLOTHY . FEOREFELDIGEENHY FT,
GRAEEFRFEMB T LML TE Y FEA, FHlIE. AEGEBASAEREE~BHVEHE S

&L,
AT ar 7oty

. ARFTS U Txy b 3. BenQ WDP02
2. RF®WMYFIFFy bk 4. BenQ3D A H*
4k

TA4RATLA VATL |I-CHIPDMD

fRIBE 3840 x 2160 (XPR % Y)

iR 240 W ST

PEE 1800 JL— A >

HEEN 405W (FZK). <05W (RE2/\A)
] 6.5 Kg + 100 g (14.33 + 0.22 Ibs)
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AEHA X

492 mm (@) x 1685 mm (B &) x 349 mm (BA1TE)

R

i R
(5] (6] 9 6 0 0 iT) if
M[E%ER — @ @@.ﬁ@@
SSUse30 % g&ﬁ; e O $2.5A OUTO
Loz usg-
Q
— N
|. LAN (10/100M) 7. HDMI2 (/x—2 3> 2.0b)

RJ45 Cat5/Cat6 Ethernet 47— 7 JLIZ#EfT L . HDMI {E &~ D i
2y bD—=YENLTTED Y 2 —%

HMLES. 8. USB MINI-B “ |
2. SPDIF D27—LxT7DT7vTIL—FDH,
FORNF—T A ABADEGATT, o *
3. IRIN PCHIHI R T LEDER. H&LU70O

X D13 —DEFAND - DIFLE 9-pi
RIZRAFUHE—Hr—TLEE>TYED Dot pin

UL DEEZIEFRLEIES=-OHIZFER A 23— 4R,
LET, 10. MEDIA READER (USB 2.0 Type-A)

4. 12V TRIGGER
_ . RLUFATATI7AINEHU=HIZ,
BERI =T34 AV MA—LGE  UB ISy a RS TITERELET,

T\ B
DEF T/ AERAESEETT, 1. 42.5A (USB 2.0 Type-A, EiE)
5. MEDIA READER (USB 3.0 Type-A) ’
25A BIRICHELET .

YIWFATATI7AINERL=OIC,
UBZ75va kR34 JICERLET, 12. AUDIO OUT

6. HDMI1 (/N\—< 3> 2.0b) NERAE—H—IZEHELET,
HDMI E 5~ D&%,
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JEO Y

BACK

MOTION ENHANCER

CONTRAST
PIC MODE

BRIGHT
COLOR TEMP

GAMMA
SHARP
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-/

IGHT

7

2
s A
r

TEST
DEFAULT | (loATTERN

/6

v

o)

R
.

\

SOURCE|

TN

__——
MOTION CINEMA
HDR || [ MasTer

_
PIC
3D INVERT
DYNAMIC

COLOR LIGHT
TEMP MANAGE MODE

BENQ

/)

* 7

LIGHT
TEST PATTERN

DEFAULT

A

MENU

SOURCE
HDR

CINEMAMASTER
3D

INVERT
DYNAMIC IRIS
LIGHT MODE
ECO BLANK
COLOR MANAGE



B
BEYA4 X
« A — L MM 169, BEEEODMEIELLIX 169

WA 169 X5 )—> Ay)=>

ot

& ATy |

A5 Y= AR Y J—h 5 DEERE (mm) oy (LY

* A e | 1 (o j’; -~ fi ZOBIE | BESHE)
LoF mm = (mm) | & (mm) | (FRKX— (/M X— (mm)

L) L)

60 1524 747 1328 1800 2348 2896 75
70 1778 872 1550 2100 2739 3378 87
80 2032 996 1771 2400 3130 3861 100
90 2286 1121 1992 2700 3522 4343 112
100 2540 1245 2214 3000 3913 4826 125
110 2794 1370 2435 3300 4304 5309 137
120 3048 1494 2657 3600 4696 5791 149
130 3302 1619 2878 3900 5087 6274 162
140 3556 1743 3099 4200 5478 6757 174
150 3810 1868 3321 4500 5870 7239 187
160 4064 1992 3542 4800 6261 7722 199
170 4318 2117 3763 5100 6652 8204 212
180 4572 2241 3985 5400 7043 8687 224
190 4826 2366 4206 5700 7435 9170 237
200 5080 2491 4428 6000 7826 9652 249

AEEEIRTELEZDETHY .. REOH A XLVEDLYET,

T Y8 —%—FEBRICEAET A FETHNIE, RELZTOAMCERICTOO V2 —%E->THRE
YA XEEHZR >TEINBEIBBOLET, COLSICEBLTHELZEITEST, TP
S —ZHBEGNEICEAETHAENTEET,

cRFIZMY T EHBEEF. BFOEERICKBL TS0, FlE, REEICEHBVEHECESL,
BEHRCBSTRETHCLEFHBOLEEA,

cABFLomY E L, RELEGMTIERCESWL, JODIV8—N%ETTHE. EFEA-T
Y., BEORREAEZYET,

cBRFLIFERORECTEARE CEAICLELSBEVNTESWL, 7Rz V42 -k EK N2 E (EKO
E) "oEK 104 E (EK40E) OIRIBETIERACESL,

cTOT V- REOE WG, FERIUOENLEOT VMG TIFERICESE, R Y-
DEEOREELLYET,

«7OC A —DBROZENGEVTLLE SN, MBICKTBEYGBERABETYT, BROZESCE, T
A3 —OHECREEGZYEY
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BELVADT Tk

BE#HE
k> 27 b+ -
ATE RS BX 065V |
SEH |
N e ——— IVeme |
n+ B :
A = 1
| B 065V § | |
7~ BK028H I H . BK028H
— > i
. REEROE o
XHAEEE BK 0.65V H5H ?E
S ¥
e i
n [E 3
® E~VIb | A~V T b
V\ &K 0.65V
2 © ft o bk

RFAIY 1+

KFRY FITH+ : M4
(% =25 mm. &% =20 mm)
280

150

[ARR AN
A0ON00AN0AANNANAAN0AN0AN

I
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RS-232 aA<v VK
RS-232 EVE|IYHT

&5 YT &5 U7
1 NC 6 NC @ 0JOXOXOJO; @
2 RX 7 RTSZ
3 TX 8 CTsz @ @ @
4 NC 9 NC
5 GND
e 547 B Ascll
S4 b+ |BRAY <CR>*pow=0on#<CR>
BiR SA b+ |IO—F72 <CR>*pow=off#<CR>
J—F |ERKE <CR>*pow=?#<CR>
54 + |COMPUTER/YPbPr <CR>*sour=RGB#<CR>
54 k |COMPUTER 2/YPbPr2 <CR>*sour=RGB2#<CR>
54 k |COMPUTER 3/YPbPr3 <CR>*sour=RGB3#<CR>
4+ |avR—2T b+ <CR>*sour=ypbr#<CR>
SA+ [AVEKR—FRTF2 <CR>*sour=ypbr2#<CR>
54 + |DVI-A <CR>*sour=dviA#<CR>
54 + |DVI-D <CR>*sour=dvid#<CR>
54 + [HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
54 + |HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Y —RER SA4 b+ |avikRPyk <CR>*sour=vid#<CR>
54 + [S-Video <CR>*sour=svid#<CR>
SA b+ |RZYyrT—4H <CR>*sour=network#<CR>
5S4k |[USBTFA4RTLA <CR>*sour=usbdisplay#<CR>
54 + |USB Reader <CR>*sour=usbreader#<CR>
54 + |HDbaseT <CR>*sour=hdbaset#<CR>
54 + |DisplayPort <CR>*sour=dp#<CR>
54 + |3G-SDI <CR>*sour=sdi#<CR>
4+ |[RAX—FIRTLA <CR>*sour=smartsystem#<CR>
J—K |[BEfEOY—X <CR>*sour=?#<CR>
SA b+ |[2a—F+AY <CR>*mute=on#<CR>
SA4 b+ |[2Sa—FrAD <CR>*mute=off#<CR>
J— K | AZa—DREE <CR>*mute=?#<CR>
SA L [BE+ <CR>*vol=+#<CR>
I SA4+ [BE- <CR>*vol=-#<CR>
= il — — =
S4+ [BHEHRZEELARNIL <CR>*vol=value#<CR>
J—F |Ss0iteE <CR>*vol=7#<CR>
SA4A b+ |[RAVEBE+ <CR>*micvol=+#<CR>
4+ |RAVEE- <CR>*micvol=-#<CR>
J—K |RAUEEDIKEE <CR>*micvol=?#<CR>
SA b+ |F—Ta4F RRRIL—F7 <CR>*audiosour=off#<CR>
S4k |[FF—TFaA-aEa—4—1 <CR>*audiosour=RGB#<CR>
SA b+ |FA—Ta4F-avEa—%2—-2 <CR>*audiosour=RGB2#<CR>
F—FT4AEEE |ZAL |[A—TA4F-ETFHISETH <CR>*audiosour=vid#<CR>
ER SA b+ |F—TaA-arKR—FR2Fk <CR>*audiosour=ypbr#<CR>
5S4+ |A—T 44 -HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
5S4+ |A—T 44 -HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
J—F |[A—Ta7d XXDIKE <CR>*audiosour=?#<CR>
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e 247 B ASCII
A4+ |FA4F=vY <CR>*appmod=dynamic#<CR>
4+ |TLEVTF—Ya Y <CR>*appmod=preset#<CR>
54 + |sRGB <CR>*appmod=srgb#<CR>
24k |BHSEHL <CR>*appmod=bright#<CR>
4+ |UEVS <CR>*appmod=livingroom#<CR>
4k |F—L <CR>*appmod=game#<CR>
54+ |7 (Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
5S4~ |E%E 5 <CR>*appmod=std#<CR>
4+ |7y kiR— <CR>*appmod=football#<CR>
4k |7y R—ILEESL <CR>*appmod=footballbt#<CR>
>4 + |DICOM <CR>*appmod=dicom#<CR>
54 k [THX <CR>*appmod=thx#<CR>

B8 T — 1 24~ YA I/‘/Z:E\— N <CR>*appmod=silence#<CR>
54 + |DCI-P3 £— k (D. Cinema) <CR>*appmod=dci-p3#<CR>
4~ |f¥8H <CR>*appmod=vivid#<CR>
>4 + |Infographic <CR>*appmod=infographic#<CR>
SAk |A—Y—F%FEA1 <CR>*appmod=user1#<CR>
SAk |A—Y—%FE?2 <CR>*appmod=user2#<CR>
SAk |A—Y—&ES3 <CR>*appmod=user3#<CR>
54 + |ISF Day <CR>*appmod=isfday#<CR>
54 + |ISF Night <CR>*appmod=isfnight#<CR>
>4~ 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
4k |RKR—Y <CR>*appmod=sport#<CR>
4+ |HDR <CR>*appmod=hdr#<CR>
54 k¢ |HLG <CR>*appmod=hig#<CR>
J—FK [EBE—F <CR>*appmod=?#<CR>
SA4 bk [AVETRFH+ <CR>*con=+#<CR>
SA4 b+ [AVFIRE- <CR>*con=-#<CR>
A4+ [V RSRMEERE <CR>*con=value#<CR>
J—F [av SR HE <CR>*con=7#<CR>
SA4 b+ [BHE+ <CR>*bri=+#<CR>
54~ |BAE- <CR>*bri=-#<CR>
4+ |BAEEEHRE <CR>*bri=value#<CR>
)—F |BAEfE <CR>*bri=?#<CR>
S4B+ <CR>*color=+#<CR>
SA46 |B- <CR>*color=-#<CR>
4+ |BEZSHRE <CR>*color=value#<CR>
J—F |&fE <CR>*color=?#<CR>
SA4 b+ |[Yrv—TxRX+ <CR>*sharp=+#<CR>

B E SA b+ |Yv—TFRX- <CR>*sharp=-#<CR>
A4+ |V —TRREEHRTE <CR>*sharp=value#<CR>
J—F |y —TRRIE <CR>*sharp=?#<CR>
S4 b+ |+ <CR>*fleshtone=+#<CR>
S4+ |E- <CR>*fleshtone=-#<CR>
4+ |NBEFHRE <CR>*fleshtone=value#<CR>
y—F (NeE <CR>*fleshtone=?#<CR>
S4F+ |BEE-BERaZEJC <CR>*ct=warmer#<CR>
S4~ |BERE-BEE& <CR>*ct=warm#<CR>
S/4F+ |BEE-/—7NL <CR>*ct=normal#<CR>
S4+ |BERE-E6 <CR>*ct=cool#<CR>
S4+ |BEE-EABZEHEL] <CR>*ct=coole#<CR>
SA4+ |BEE-SVTORAMT4T <CR>*ct=native#<CR>
)—F |BEEOIKE <CR>*ct=?#<CR>
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1 247 1B ASCII

SA b+ |fitHEL 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
SAq b+ |HtHELL 16:6 <CR>*asp=16:6#<CR>
SAq b+ |HtHELE 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
SAq b+ [HtHELE 16:10 <CR>*asp=16:10#<CR>
SA +  |HEtEL 2.35:1 <CR>*asp=2.35#<CR>
Z4 +  |BEMEEL <CR>*asp=AUTO#<CR>
J4+ |ERE <CR>*asp=REAL#<CR>
S4 b+ |HEHEEL Letterbox <CR>*asp=LBOX#<CR>
J4 b [T A R <CR>*asp=WIDE#<CR>
SA4 b+ [TFARGNTFEILTAVY <CR>*asp=ANAM#<CR>
SA b+ |[FTARONTFEILT 49D 235 <CR>*asp=ANAM2.35#<CR>
SA4 b+ |[FARGNTFTFEILT 4D 169 <CR>*asp=ANAM16:9#<CR>
J— K |4tEb ke <CR>*asp=7#<CR>
SA4 b+ [fEFXF—rb—2+ <CR>*vkeystone=+#<CR>
SqA4 b+ [F—brb—>- <CR>*vkeystone=-#<CR>
J—F |MtERMEIEE <CR>*vkeystone=?#<CR>
Sq b+ |[BEMEE+ <CR>*hkeystone=+#<CR>
Sq b+ [EEMMELE - <CR>*hkeystone=-#<CR>
)—F |[BEMMEEE <CR>*hkeystone=?#<CR>
SA b+ |[F—N—XFv RE+ <CR>*overscan=+#<CR>
SA b | F—N—REvRAE- <CR>*overscan=-#<CR>
J— K |F—n—RFv  fARE <CR>*overscan=?#<CR>
SA4+ [ABE-E-XED <CR>*cornerfittlx=-#<CR>
S4+ |[4FELE-ZE XN <CR>*cornerfittix=+#<CR>
J—F [4BL-ZE-XIKE <CR>*cornerfittix=?#<CR>

EL%EQE SqA4+ ABLE-E-YRED <CR>*cornerfittly=-#<CR>

<) SA4+ |[4FBE-ZE-Y BN <CR>*cornerfittly=+#<CR>
Jy—FK |4F8E-ZE-YKEE <CR>*cornerfittly=?#<CR>
S4+ |[4RELE-B-XED <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
S4+ |[4FBE-AB-XEBN <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
J—FK [4BBL-H-X ke <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
S4+ [4FBLE-H-YRFELD <CR>*cornerfittry=-#<CR>
SqA4 b+ [ABLE-B-YEMD <CR>*cornerfittry=+#<CR>
J—Fk |[4FBL-HB-YKEE <CR>*cornerfittry=?#<CR>
SqA4+ [ABT-E-XED <CR>*cornerfitbIx=-#<CR>
SA4 b+ |[4BET-A-XEBMN <CR>*cornerfitbix=+#<CR>
J—F 4T -E-XIKE <CR>*cornerfitblx=?#<CR>
SA4+ ABRT-E-YRED <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
SA4+ |[4BET-ZE-Y BN <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
J—F |ABT-E-YIKE <CR>*cornerfitbly=?#<CR>
S4+ |[4BT-A-XED <CR>*cornerfitbrx=-#<CR>
54~ |[4FET-A-X1Eh <CR>*cornerfitbrx=+#<CR>
J—F 4T -B-XIKE <CR>*cornerfitbrx=?#<CR>
SA4+ |[4BT-A-YRED <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
54~ [4FET-A-Y B0 <CR>*cornerfitory=+#<CR>
J)—F |[4BET -A-Y IKE <CR>*cornerfitory=?#<CR>
A+ |[FORNR—LAY <CR>*zooml#<CR>
SAbk |[FCELR—LT L <CR>"z0omO#<CR>
4+ |BE <CR>*auto#<CR>
SA4 b+ |FUVTFURNT—F <CR>*BC=on#<CR>
SA4+ |FUUVTFVEAS—F7T <CR>*BC=off#<CR>
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HaE 247 B AsCll
Eg J—F |TJUUTF LA _5—0)%?.?\ <CR>"BC=7#<CR>
(& <) 4+ REODEIFvEEEVEYE <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
A4+ |TRTOEYVFvEEZEYEY F <CR>*rstallpicsetting#<CR>
S4+ | 7RIV A—DEEMNE - FTEERE <CR>"pp=FT#<CR>
S4+ | TRV —DEENE - TEE <CR>"pp=RE#<CR>
S4k | TRV —DEENE - XF U TEE <CR>*pp=RC#<CR>
S4k | 7RIV A—DEREMNE - RATEIERE <CR>*pp=FC#<CR>
J)—F |72z 4—DEENEDIKE <CR>*pp=7#<CR>
4k | DAV IR <CR>*qcool=on<CR>
FAL (VA vIREAD <CR>*qcool=off<CR>
J—F 7497 AHDKE <CR>*qcool=?<CR>
A4+ VAV BBHRE <CR>*QAS=0n#<CR>
24k VA4V BHRE <CR>*QAS=off#<CR>
J—F |24y Y BBREDKE <CR>*QAS=?#<CR>
SA b+ |FZa—fME-HR <CR>*menuposition=center#<CR>
SA4 b+ |AZa—fEE-ELE <CR>*menuposition=ti#<CR>
SA4 b+ |FzZa—fEE-BALE <CR>*menuposition=tr#<CR>
SA4 b+ |AZa—fEE-EBTF <CR>*menuposition=br#<CR>
i Ak |AZa—fE-ET <CR>*menuposition=bl#<CR>
BRAFSE J)—F | AZa—fBEDIKEE <CR>*menuposition=7#<CR>
SA4 b+ |FALY R ERAY-F <CR>*directpower=on#<CR>
SA4k |FALY LNERAY-1D <CR>*directpower=off#<CR>
J—F |FALY FERF > - KEE <CR>*directpower=?#<CR>
4+ |EEERA -4 <CR>*autopower=on#<CR>
SA4+ |EEERAY-AD <CR>*autopower=off#f<CR>
J—FK |[EFERA > - IKEE <CR>*autopower=?#<CR>
SA b+ |[FEEE-RYbTI—0F <CR>*standbynet=on#<CR>
SA b+ |[FEEE-RYT—9FD <CR>*standbynet=off#<CR>
)—F  |[FHEETE - v FT—0 DIKEE <CR>*standbynet=?#<CR>
SA b+ |FHERE-AMoB T4 F Y <CR>*standbymic=on#<CR>
SA b+ |FERE- 4D TL2F T <CR>*standbymic=off#<CR>
J— K |FESE - /7074 D DIKEE <CR>*standbymic=?#<CR>
Sk |[FHERE-E4—HATY <CR>*standbymnt=on#<CR>
Sk |[FHERE-E4—HIFD <CR>*standbymnt=off#<CR>
)—F  |fFHERE - T2 —HH0OKE <CR>*standbymnt=?#<CR>
54 + |2400 <CR>*baud=2400#<CR>
54 ~ |4800 <CR>*baud=4800#<CR>
S4 + (9600 <CR>*baud=9600#<CR>
54 + |14400 <CR>*baud=14400#<CR>
R—L— k S4 R [19200 <CR>*baud=19200#<CR>
>4~ 38400 <CR>"baud=38400#<CR>
54 ~ [57600 <CR>*baud=57600#<CR>
24 k |115200 <CR>*baud=115200#<CR>
J—F |[BEOR—L—F <CR>*baud=?#<CR>
J—F |5>5 <CR>*ltim=7#<CR>
J—FK (S 7 28/ <CR>*Itim2=?#<CR>
S4+ |EEg£EE—F <CR>*lampm=Inor#<CR>
54+ |Eco E—F <CR>*lampm=eco#<CR>
Z 2 THE 54 k |SmartEco E— F <CR>*lampm=seco#<CR>
54 + |SmartEco E— F 2 <CR>*lampm= seco2#<CR>
54 + |SmartEco E—F 3 <CR>*lampm= seco3#<CR>
4+ |IRAXE—F <CR>*lampm=dimming#<CR>
5S4+ [AREALE—F <CR>*lampm=custom#<CR>
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B 247 BIE ASCII

24 bk HRARLE—FOXE <CR>*lampcustom=value#<CR>
Jy—RK HRALE— FOREDIKEE <CR>*lampcustom=?#<CR>
J4k
(TaT7ILS | TaT7ILBKIEE <CR>* lampm =dualbr##<CR>
> )
J4k

S < T E-T—“:. FILS | TaT7ILEBEN <CR>* lampm =dualre#<CR>

(<) ~7)
4k
(Ta7L3T |REBES <CR>* lampm =single#<CR>
)
24 bk
(Ta7ILS |RBEETO <CR>* lampm =singleeco#<CR>
> )
J—F 5> 7T FORE <CR>*lampm=2#<CR>
)— K Eilt <CR>*modelname=?#<CR>
J—F DARTL IDF—LOTTN—=Da Y <CR>*sysfwversion=?#<CR>
J—F ARp—5— J7—LozF7/IN—=23 Y <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
J—FK TA—I v b IJ7—LozF7/N\—2 3> |<CR>*formatfwversion=?#<CR>
y—FK LAN 77—LDzT7/IN\—=23Y <CR>*lanfwversion=?#<CR>
J—F MCU 72 7—ALxzF7/A—23 Y <CR>*mcufwversion=?#<CR>
J—F Ballast 77 —Loz7/\—23 Y <CR>*ballastfwversion=?#<CR>
Z4 k JHEA > <CR>*blank=on#<CR>
24k HEA 7 <CR>*blank=0off#<CR>
T SHTE DK EE <CR>*blank=?#<CR>
74 b+ 29— #v <CR>*freeze=on#<CR>
354+ JY—X#42 <CR>*freeze=off#<CR>
Jy— R I —XDikEE <CR>*freeze=7#<CR>
24k AZa—*> <CR>*menu=on#<CR>
494 b AZa—%*7 <CR>*menu=off#<CR>
)—F A= a—DIREE <CR>*menu=?#<CR>
24k L <CR>*up#<CR>
54+ T <CR>*down#<CR>
4 b+ A <CR>*right##<CR>

Z0Hh 4+ x <CR>*left#<CR>
24 bk AR <CR>*enter#<CR>
54+ B35 <CR>*back#<CR>
24 k V—RAZa—F2 <CR>*sourmenu=on#<CR>
2494+ Y—ARAZa—7F7 <CR>*sourmenu=off#<CR>
)—F Y—R A= a—DIREE <CR>*sourmenu=?#<CR>
4+ 3D RI#AA 2 <CR>*3d=0off#<CR>
54 b+ 3D BE) <CR>*3d=auto#<CR>
4k 3BDEHL-T <CR>*3d=th#<CR>
Z4 k DRI L—LL—HF v <CR>*3d=fs#<CR>
494+ ADIL—LRNyxY <CR>*3d=fp#<CR>
24 bk 3ADHYA K4 H A K <CR>*3d=sbs#<CR>
54 k 3D A VIN—a —FS) <CR>*3d=da#<CR>
4 b 3D A viN—%— <CR>*3d=iv#<CR>
24 bk 2D xf 3D <CR>*3d=2d3d#<CR>
24 k 3D nVIDIA <CR>*3d=nvidia#<CR>
J)—F 3D FE#DKR <CR>*3d=7#<CR>
54k ) E— FZIEFA Y <CR>*rr=on#<CR>
54k ) E— FZEF/A D <CR>*rr=0off#<CR>
J4 k JDE—IZEHF-EE@E+FE <CR>*rr=fr#<CR>
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SA4F+ |UE—MZEH-E@ <CR>*rr=f#<CR>
SA4F+ |UE—FZEH-TE <CR>*rr=r#<CR>
S4 b+ |UE—FREHF-L <CR>*rr=t#<CR>
24 k DE—FZEF-L+EE <CR>*rr=tf#<CR>
S4 b+ |UE—FREH-L+BEDT <CR>*rr=tr##<CR>
J)—F |UE—FZIEFDOKE <CR>*rr=?#<CR>
SA4k MVREVNF-F2 <CR>*ins=on#<CR>
SA b+ MVRIVNED-F7 <CR>*ins=off#{<CR>
J—F |[AYREY b F U DRE <CR>"ins=7#<CR>
SA4 b+ |ZvFTaE—F-Fv <CR>*Ipsaver=on#<CR>
SA4k+ |V IaE—F-%7 <CR>*Ipsaver=offt<CR>

oM J—K |7 TaE—FORE <CR>*Ipsaver=?#<CR>

4 <) S4+ BEOJAa—FAY <CR>*prjlogincode=on#<CR>
S4+ BEOJA2a—FAT <CR>*prjlogincode=0off#<CR>
J—FK [BEOY4qra— FOKkEE <CR>*prjlogincode=?#<CR>
S4+ |TFB—FXx¥Xb+bF <CR>*broadcasting=on#<CR>
S4+ |FB—FXxv¥XbAF7 <CR>*broadcasting=off#<CR>
J—FK |Fo—Fx¥ X FOikeE <CR>*broadcasting=?<CR>
S4k |AMX TINA REEE-F > <CR>*amxdd=on#<CR>
S4k |AMX TN REBEER-F 7 <CR>*amxdd=off#<CR>
J—FK |AMX T/8f RIRZEDIREE <CR>*amxdd=?#<CR>
J—K [Mac 7 FLZR <CR>*macaddr=?#<CR>
SA+ |BthE—FAY <CR>*Highaltitude=on#<CR>
5S4+ |BHE—FAD <CR>*Highaltitude=off#<CR>
)—F |[SthE— FOIKREE <CR>*Highaltitude=?#<CR>
SA4 b+ |[LYRAAEY 1 DHEHAHS <CR>*lensload=m1#<CR>
SA4 b+ |[LYRAAEY 2DHEHAHS <CR>*lensload=m2#<CR>
SA4 b+ |[LYAAE 3DHEHAHS <CR>*lensload=m3#<CR>
SA4 b+ |[LYRAAE 4 DFEHAHS <CR>*lensload=m4#<CR>
SA bk |[LYXAE 5DHRAHAHS <CR>*lensload=m5#<CR>
SAk |[LYXAE 6 DRAAH <CR>*lensload=m6#<CR>
SA bk |[LYXAEY T DHRAHAHS <CR>*lensload=m7#<CR>
SAk |[LYXAE 8 DERAAH <CR>*lensload=m8#<CR>
SA bk |[LYXAE 9 DRAHAHS <CR>*lensload=m9#<CR>
SA bk |[LYXAE 10 DFHAH <CR>*lensload=m10#<CR>

s J)—F |L ‘/7{:} E)DOEZAHKR <CR>*lensload=?#<CR>
SAk |[LYXAEY1EZRE <CR>*lenssave=m1#<CR>
SAk |[LYXAEY 2%BEHE <CR>*lenssave=m2#<CR>
SA4k |[LYXAEY 3 ERE <CR>*lenssave=m3#<CR>
SA4 b+ |[LYRAAE 4 %RE <CR>*lenssave=m4#<CR>
SA4k |[LVYXAE 5%5RHE <CR>*lenssave=m5#<CR>
SA4k |[LVYXAE 6 2R%E <CR>*lenssave=m6#<CR>
SA4 b+ |[LYRAAEYTERE <CR>*lenssave=m7#<CR>
SAk |[LYXAE 8 %RE <CR>*lenssave=m8#<CR>
SAk |[LYXAEY 9QHERE <CR>*lenssave=m9#<CR>
SA bk |[LYXAEY 0 EREF <CR>*lenssave=m10#<CR>
4+ |LVXEFRIZYEY b <CR>*lensreset=center#<CR>
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SA4+ |BEL+ <CR>*tint=+#<CR>
SA4+ |BEL- <CR>*tint=-#<CR>
4+ |BAMEERTE <CR>*tint=value#<CR>
J—F |BEWMEZERE <CR>*tint=7#<CR>
5S4k |BenQ HUYEZEHRE <CR>*gamma=value#<CR>
J—F |[AUTEDIKEE <CR>*gamma=?#<CR>
5S4+ |HDR EEEZEHRE <CR>*hdrbri=value#<CR>
IJ—FK |HDR BEEZIE <CR>*hdibri=?#<CR>
SA L |[HmTA+ <CR>*RGain=+#<CR>
SA bk |[HRTA- <CR>*RGain=-#<CR>
S4 b6 |FTANEFERE <CR>*RGain=value#<CR>
J—F |HRT7A4MEETE <CR>*RGain=7#<CR>
SA4+ |[&7TA42+ <CR>*GGain=+#<CR>
SA4 b+ |&TA- <CR>*GGain=-#<CR>
A4+ BT EEERE <CR>*GGain=value#<CR>
)—F | #&71MEERE <CR>*GGain=?#<CR>
sS4k |BEA+ <CR>*BGain=+#<CR>
SA+ [FFA- <CR>*BGain=-#<CR>
456 |BTANEFEHRE <CR>*BGain=value#<CR>
J—F |B7A EEIHE <CR>*BGain=?#<CR>
SA b+ |FAFTEY R+ <CR>*ROffset=+#<CR>
SA b+ |FA7EY - <CR>*ROffset=-#<CR>
SA b+ |[FATEY MEEZSETE <CR>*ROffset=value#<CR>
J—F |FA 7ty MEZREF <CR>"ROffset=7?#<CR>
SA4b+ |[&AI7EY L+ <CR>*GOffset=+#<CR>
s SA4 b+ |[&AI7EY b - <CR>*GOffset=-#<CR>
GEIEEm) 4+ [\A Ity MEZERTE <CR>*GOffset=value#<CR>
J—F |[&A 7ty MEZRSE <CR>*GOffset=7#<CR>
S4+ [FA7EV L+ <CR>*BOffset=+#<CR>
SAk+ [FF7EY - <CR>*BOffset=-#<CR>
A4k |BA 7ty MEERE <CR>*BOffset=value#<CR>
J—F |FA 7ty MEEZRT <CR>*BOffset=7#<CR>
24~ BB <CR>*primcr=value#<CR>
)—F |[REROIREE <CR>*primcr=?#<CR>
Sq4+~ |BE+ <CR>*hue=+#<CR>
S4+ |BE- <CR>*hue=-#<CR>
4+ |BHEEEHRE <CR>*hue=value#<CR>
J—F |BHEZREG <CR>*hue=?#<CR>
SqH4+ |EBE+ <CR>*saturation =+#<CR>
SqA b+ |(BE- <CR>*saturation =-#<CR>
A4+ |BEEESRE <CR>*saturation =value#<CR>
Jy—FR | BEEZRE <CR>*saturation =?#<CR>
SA b+ AU+ <CR>*gain=+#<CR>
SA4+ M- <CR>*gain=-#<CR>
5S4+ |HFANEERTE <CR>*gain=value#<CR>
J—F |[FAUEERE <CR>"gain=?#<CR>
Z4 b+ |BEHBE <CR>*cgamut=auto#<CR>
54 b+ |88 BT.709 <CR>*cgamut=bt.709#<CR>
54 b+ |fi% BT.2020 <CR>*cgamut=bt.2020#<CR>
54 b+ |Bi5 DCI-P3 <CR>*cgamut=dci-p3#<CR>
)—FK |&iE{E <CR>*cgamut=?#<CR>
54 k |Dynamic Iris & > <CR>*diris=on#<CR>
54 k |Dynamic Iris 2 <CR>*diris=off#t<CR>
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A IJ— K |Dynamic Iris M1KAE <CR>*diris=?#<CR>
(HH1EER) 4~ |BRBEREF <CR>*colorsave#<CR>
#x <) 4+ |BREBONRI—VERTE <CR>*colorpattern=value#<CR>
4+ |TS5—LR—FRAFIZHEE—FEMIL <CR>"error=enable#<CR>
J—K |ZT5—a—FK LikR—Fk <CR>*error=report#<CR>
IJ— K |FAN1&EE <CR>*fan1=?#<CR>
IJ— K |FAN2&EE <CR>*fan2=?#<CR>
I)— K |FAN 3 &E <CR>*fan3=?#<CR>
t%%%ﬁﬁﬁ) IJ— K |FAN4EE <CR>*fan4=?#<CR>
I)— K |FAN5 &E <CR>*fan5=?#<CR>
J—FK |RE1 <CR>*tmp1=?#<CR>
Jy—FK |RE?2 <CR>*tmp2=?#<CR>
J—FK |RES3 <CR>*tmp3=?#<CR>
J—K [LEDA > 5 —4a— <CR>*led=?#<CR>
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