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Garanti ve Telif Hakki Bilgileri

Sinirh garanti

BenQ, normal kullanim ve saklama kosullari altinda bu iriin igin, her tiirden malzeme ve iscilik
kusuruna karsi garanti vermektedir.

Herhangi bir garanti talebinde, satin alindigi gliniin kanitlanmasi gerekecektir. Bu tirliniin
garanti donemi igerisinde kusurlu oldugu goriiliirse BenQ igin tek yikiimliliik ve sizin igin tek
diizeltici islem kusurlu tiim pargalarin degistirilmesi olacaktir (isgilik dahildir). Garanti
hizmetinden yararlanmak igin, tiim kusurlari Griini satin aldiginiz yetkili saticiya hemen
bildiriniz.

Onemli: Yukaridaki garanti, miisterinin, cihazi BenQ'nun yazil talimatlar dogrultusunda
isletmemesi halinde gegersizlesecektir; 6zellikle ortam nemi %10 ila %90, sicakhgi 0°C ila 35°C
rakim ise en fazla 4920 feet olmali ve projektoriin tozlu bir ortamda igletilmesinden
kacinilmalidir. Bu garanti size, 6zel kanuni haklar tanimaktadir ve ayrica lilkeden iilkeye
degisen baska haklara da sahipsinizdir.

Daha fazla bilgi icin ltitfen www.BenQ.com internet adresini ziyaret edin.
Telif Hakki

Telif Hakki 2023, BenQ Corporation. Tim haklari sakhdir. Bu yayinin higbir boliimi, BenQ
Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan higbir sekilde ve higbir kosulda elektronik, mekanik,
manyetik, optik, kimyasal, maniel veya baska herhangi bir yontemle bir bilgi erisim sisteminde
¢ogaltilamaz, iletilemez, kopyalanamaz ve saklanamaz veya herhangi bir dile ya da bilgisayar
diline gevrilemez.

Feragat

BenQ Corporation burada yer alan igerikle ilgili olarak agik¢a yada ortiik olarak higbir
taahhitte bulunmaz yada garanti vermez ve de 6zel olarak; garanti, satilabilirlik yada belirli
ozel bir amaca uygunluk hak iddialarini kabul etmez. Ayrica, BenQ Corporation, zaman zaman
bu yayini revize etme ve igeriginde degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir kisiyi bu tir bir
revizyon veya degisiklikten haberdar etme yikimliligi tasimaksizin sakh tutar.

*DLP, Digital Micromirror Device ve DMD, Texas Instruments'in ticari markalaridir. Diger ticari
markalarin telif haklari, kendi ilgili sirketlerine veya organizasyonlarina aittir.

HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface terimleri, HDMI Ticari takdim sekli ve HDMI
Logolari HDMI Licensing Administrator, Inc.'nin ticari markalari veya tescilli ticari markalarndir.
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Onemli gavenlik talimatlari

Projektoriiniiz, en son bilgi teknolojisi donanimi giivenlik standartlarini karsilayacak sekilde
tasarlanmis ve test edilmistir. Ancak, bu uriiniin giivenli kullanildigindan emin olmak igin, bu
kullanma kilavuzunda ve iiriin Gizerindeki isaretlerde s6z edilen talimatlari izlemek 6nemlidir.

1. Liitfen projektoriiniizii calistirmadan 5. Baz llkelerde sebeke gerilimi dengeli
once bu kullanma kilavuzunu okuyun. DEGILDIR. Bu projektor 100-240 volt AC
lleride kullanmak tizere saklayin. sebeke geriliminde giivenlik bir sekilde

calismak lizere tasarlanmistir ancak
elektrik kesintileri veya *10 voltluk
dalgalanmalar meydana gelirse ariza
yapabilir. Sebeke geriliminin
dalgalanabilecegi veya kesilebilecegi
bolgelerde projektoriiniizii bir gii¢
dengeleyicisi, dalgalanma koruyucusu
veya kesintisiz gii¢ kaynagi (UPS)

2. Projektor galisirken dogrudan lensine tizerinden baglamaniz tavsiye edilir.
bakmayin. Yogun 1tk huzmesi 4
gozlerinize zarar verebilir. 7, Oy 91
L7

3. Bakim igin yetkili bakim personeline 6. Projektor calisirken projeksiyon lensini
basvurun. herhangi bir nesneyle engellemeyin;
clinki bu, s6z konusu nesnelerin
Isinarak bigiminin bozulmasina ve hatta
yangina neden olabilir. Isik kaynagini
gegcici olarak kapatmak i¢in Eco Blank
(Eco Ekran Karartma) diigmesine basin.

=R
)
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7. lsik kaynaklarini, nominal isik kaynagi

omrindn otesinde galistirmayin.

8. Bu Uriindi, dengesiz bir tekerlekli sehpa,

tezgah veya masaya koymayin. Uriin
diserek ciddi sekilde hasar gorebilir.

%’
7
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9. Bu projektorii pargalarina ayirmaya

calismayin. Projektoriin icerisinde
elektrik yuklu pargalariyla temas
etmeniz halinde, 6liime neden
olabilecek yiiksek gerilime maruz
kalabilirsiniz.

Hicbir kosulda diger kapaklari agmaya
veya gikarmaya calismayin. Servis igin
yalnizca uygun kalifiye profesyonel
servis personeline bas vurun.

10. Havalandirma deliklerini engellemeyin.

11.

- Bu projektori battaniye, yatak veya diger
yumusak yiizeylere koymayin.

- Bu projektorii bez veya baska herhangi bir
maddeyle drtmeyin.

- Projektoriin yakininda yanici maddeler
bulundurmayin.

=7
3

Havalandirma delikleri ciddi bir sekilde
engellenirse projektor igerisindeki asiri
Isinma yangina yol acgabilir.

Projektori caligmasi sirasinda daima
diiz, yatay bir ylizeye yerlestirin.

)

P

12. Projektorii bir kenarn tizerinde dik

tutmayin. Aksi takdirde projektor
diiserek yaralanmaya yol acgabilir veya
hasar gorebilir.

Onemli giivenlik talimatlari
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13. Projektoriin tizerine basmayin veya
herhangi bir nesne koymayin.
Projektoriin gorebilecegi olasi
hasarlarin yani sira, bu sekilde
davranilmasi kazalara veya olasi
yaralanmalara da yol agabilir.

14. Projektoriin yakinina veya tizerine sivi
koymayin. Projektoriin lizerine dokiilen
sivilar, arizalanmasina neden olabilir.
Projektor islanirsa, figi prizden gekin ve
projektdre bakim yapmasi igin BenQ'yu
arayin.

15. Bu Uriin, tavana monte edilen tesisat
igin ters gorunti ¢ikisi 6zelligine

sahiptir.
Q mr

VA
N\

16. Bu aparat topraklanmalidir.

17. Projektor galisirken, havalandirma
1zgaralarindan isi ve biraz da koku
geldigini algilayabilirsiniz. Bu Uriin
kusuru degil normal bir durumdur.

6  Onemli giivenlik talimatlari

18. Bu projektorii agagidaki kosullardan
hicbirine birakmayin.
- Havalandirmasi yetersiz veya dar olan
alanlar. Duvarlardan en az 50 cm agiklik

birakin ve projektor etrafinda serbest hava
dolasimi olmasini saglayin.

- Tum camlan kapali, bir otomobilin igi gibi
sicakhgin asin derecede yiiksek
olabilecegi yerler.

- Asirl nem, toz veya sigara dumaninin optik
parcalar kirleterek projektoriin hizmet
omrind kisalttigi ve gorintiyd kararttigi
yerler.

- Yangin alarmlarina yakin yerler

-40°C / 104°F uizerinde bir ortam sicakligina
sahip yerler

- Denizden yiiksekligi 3000 m'den
(10000 fit) fazla olan yerler.

Risk Grubu 2

1. Isik kaynaginin ve 1s1k kaynagi
sistemlerinin fotobiyolojik glivenlik
siniflandirmasi uyarinca bu lamba Risk
Grubu 2, IEC 62471-5:2015 igerisinde yer
almaktadir.

2. Bu Uriinden tehlikeli optik radyasyon
yayilma olasiligi bulunmaktadir.

3. Gahisir durumdaki 1sik kaynagina
dogrudan bakmayin. Gozlerinize zarar
verebilir.

4. Biitin parlak 1sik kaynaklarinda oldugu
gibi dogrudan 1s1gina bakmayin.

i

DLP ciplerine zarar vermemek igin, projeksiyon
mercedine asla yliksek gii¢lii bir lazer isini
yoneltmeyin.



Girig
Ambalaj igerigi

Paketi dikkatli bir sekilde agin ve asagida gosterilen tiim pargalari igerdiginden emin olun. Bu
ogelerden herhangi birinin eksik olmasi halinde, liitfen satin aldiginiz yere basvurun.

Standart aksesuarlar

il

Uzaktan kumanda ve
piller

Projektor Gi¢ kablosu Ayarlama ayak kiti

Hizli baglangig vasal bildirimler QS02 HDMI Media

1 *
kilavuzu Streaming Garanti karti

o + Paket igindeki pargalar bdlgenize uyumludur ve resimlerde gosterilenlerden farkh olabilir.

« *Garanti karti sadece bazi bolgelerde sunulmaktadir. Liitfen ayrintili bilgiler i¢in bayinizle temasa
gegin.

Uzaktan kumandanin pillerinin degistirilmesi

1. Pil kapagina gosterildigi gibi basin ve
kaydirin.

2. Eski pilleri gikartin (mevcut ise) ve iki adet
AAA pili yerlestirin. Gosterildigi gibi pozitif
ve negatif kutuplarin dogru
konumlandirildigindan emin olun.

3. Yerine oturuncaya kadar pil kapagini
kaydirin.

Giris 7



+ Uzaktan kumanda ve pilleri, mutfak, banyo, sauna, glines odasi veya kapali bir otomobil gibi asiri sicak
0 veya nemli ortamlarda birakmaktan kaginin.

+ Sadece pil Ureticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya esdegerleriyle degistirin.

+ Kullanilmis pili, Gireticinin talimatlarina ve bolgeniz igin gegerli olan yerel ¢evre diizenlemelerine gore
atin.

* Pilleri kesinlikle atese atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

« Eger piller bitmigse ya da uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz, pilin akmasi
durumunda olabilecek hasarlari 6nlemek icin pilleri ¢ikartin.

QS02 HDMI Media Streaming cihazinin takiimasi

Uriinle birlikte gelen QS02 HDMI Media Streaming cihazi, projektérle kullanilacak bir Android
TV (ATV) kablosuz giivenlik cihazidir. Kablosuz giivenlik cihazini takmak igin asagidaki
talimatlara bakin. Basarili bir kurulumla, bu projektér araciligiyla daha fazla eglence
programinin keyfini ¢gikarabilirsiniz.

1. Projektoriin kapatildigindan ve gli¢ 3. USB Micro B kablosunu kablosuz giivenlik
kablosunun ¢ikarildigindan emin olun. cihazina (D takin. Kablosuz giivenlik
cihazini projektor tizerindeki HDMI* portuna
@ takin.

*Bu HDMI portu sadece QS02 HDMI Media Streaming
cihazinin takilmasi igindir.

2. Projektoriin tst kismindaki kapagi (D

tutan vidalari gevsetin. Kapagi @3
cikartmak igin kaydirin.

4. Projektor kapagini geri yerlestirin ve vidalar
sikin.

5. Gig kablosunu projektore takin ve

projektori calistirin. =] tusuna basarak
Android TV 6gesini segin.

*Bu, tasima sirasinda USB fisini tutmak igin kullanilr.
Kabloyu buraya sarmayin.

8 Giris



Projektordn dig gérdnumu
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1. Lens kaydirma ayar diigmesi 7. IR uzak sensori
Yansitilan gorintinin dikey konumunu g Ayarlama ayag
ayarlar. '

9. Konnektor paneli

2. Harici kontrol paneli Bkz. Terminaller, sayfa 10.

Bkz. Kumandalar ve iglevleri, sayfa 11.
3. Zoom halkasi/Odak halkasi
4. Havalandirma deligi (hava girisi)
5. LIGHT (ISIK)/TEMP (SICAKLIK)/POWER

10. Hoparlor 1zgarasi
11. AC elektrik jaki
12. Kensington hirsizlik 6nleyici kilit slotu

(GUG) durum géstergesi 13. Havalandirma deligi (hava cikisi)
Bkz. Gostergeler, sayfa 54. 14. Tavan montaj delikleri
6. Projeksiyon lensi 15. Hirsizlik 6nleyici giivenlik gubugu

Giris



Terminaller
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HDMI giris portu (Stiriim 2.0b) 4. USB 2.0 Tip-A portu (Uriin bilgisi

2. HDMI giris portu (Siiriim 2.0b) ylikseltmesi, Medya Okuyucusu)
3. 12V DC gikis terminali 5. SPDIF ses cikigl portu

Bir elektrik siperi veya 1s1k kontrolii vb. 6. RS-232 kontrol portu

gibi harici aygitlara gii¢ saglar. 7. Ses cikisi jaki

10 Giris



Kumandalar ve iglevleri

Projektor ve Uzaktan kumanda

° Bu belgede bahsedilen tiim diigmeler uzaktan kumanda veya projektor lizerinde mevcuttur.

7
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BenQ

1. (O) POWER (GUG)

Projektoriin durumunu bekleme modu
ile agik arasinda degistirir.

2. BACK (GERI)/(=)

Onceki OSD meniisiine geri doner,
meni ayarlarindan ¢ikar ve kaydeder.

3. o)/ @)

Ekrandan Kumanda (OSD) meniisiinii

acar/kapatir.
4. =]

Kaynak secimi cubugunu goriintiiler.

Giris
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5.

Ok tuslari (A, ¥, <, »)

Ekrandan kumanda (OSD) veya Android
TV menisi etkinlestirildiginde bu
tuslar, istenen meni 6gelerini segmek
ve ayarlama yapmak i¢in yonli oklar
olarak kullanilir.

OSD ve Android TV meniileri devre disi
oldugunda yalnizca CEC 6zellikli
kaynaklar altinda kullanilabilir.

TAMAM
* Secilen Android TV veya ekrandan

kumanda (OSD) menii 6gesini onaylar.

* Android TV medya oynatimi altinda bir
video veya ses dosyasini oynatir veya
duraklatir.

Perdedeki resmi saklamak igin
kullanilir.

Projeksiyon lensinin 6niinii kapatmayin
¢linkii lensin dnlindeki obje i1sinabilir,
deforme olabilir ve hatta tutusup
yangina yol agabilir.

)

Projektoriin ses seviyesini agar, kapatir.

OJIOIO

Android TV kaynagi altinda, multimedya
dosyalarini geri sarar, oynatir/duraklatir,
ileri sarar.

10. (=)

11.

Oyun Ayari meniisiinii goriintdler.

Otomatik odaklanma sayfasini
agmak/kapatmak igin basin.

*Yalnizca uyumlu projektorlerde
mevcuttur.

12. ()

Carpiklik meniisiini gorintdiler.
Ayrintilar igin bkz. Carpikhigin
diizeltilmesi, sayfa 20.

12 Giris

13.(8)

Sesli asistani veya sesli aramayi
etkinlestirmek igin basil tutun. Sesli
asistani kullanirken bu tusa basili tutun ve
uzaktan kumandanin st kismindaki
mikrofonla konusun.

14. (o)

Android TV Ana sayfasini agar.

15. (®)

Android TV kaynagi altinda, mevcut
uygulama i¢in ayar meniisiinii acar.

16. (¢

Projektor ses diizeyini azaltir veya artirir.

17. (5

Ses modu meniisiinii goriintdiler.

18. (=)

Goruntl modu mendsiini gorintiler.



Uzaktan kumanda etki mesafesi

Uzaktan kumanda, dogru caligmasi igin projektoériin IR uzaktan kumanda algilayicilara 30
dereceyi asmayan bir agiyla dogrultulmahdir. Uzaktan kumanda ile sensor arasindaki mesafe
8 metreyi (~26 fit) agmamalidir.

Uzaktan kumandayla projektor deki IR (Kizilotesi) senatorii arasinda kizilétesi isinin oniind
kesebilecek herhangi bir engel olmadigindan emin olun.

* Projektorii onden kumanda etme * Projektori arkadan kumanda etme

Giris 13



Projektorinuzun yerlestirilmesi

Konum sec¢imi

Projektoriiniiz igin bir kurulum alani belirlemeden 6nce, asagidaki faktorleri dikkate alin:

* Perdenizin boyutu ve pozisyonu
* Elektrik prizi konumu

* Projektor ve geri kalan ekipmanlariniz arasindaki konum ve mesafe

Yansitilan gorintiiniin boyutu ve dikey ¢ikinti, projektori ne kadar uzaga yerlestirdiginize ve
sectiginiz yakinlastirma ayarina baghdir. Projektoriiniiziin tam mesafesine ve yliksekligine
karar vermenize yardimci olabilecek daha fazla bilgi icin bkz. Projeksiyon boyutlari, sayfa 15.

Projektoriinizi asagidaki yontemler ile kurabilirsiniz.

1. On

Projektor perdenin onlinde masaya
yerlestirildiginde bu konumu segin. Bu,
hizli kurulum ve taginabilirlik itibariyle en
sik kullanilan projektor yerlestirme
yontemidir.

=

2. On Tavan

Bu konumu, projektor perdenin oniinde
tavandan bas asadgi asili olarak
yerlestirildiginde seginiz. Projektoriinizii
tavana monte etmek icin yetkili
saticinizdan BenQ Projektér Tavan Montaj
Kitini satin alin.

3. Arka

Bu konumu, projektoriin perdenin
arkasinda masaya yerlestirildigi
durumlarda secin. Ozel arkadan yansitma
ekrani gereklidir.

4. Arka Tavan

Bu konumu, projektor perdenin arkasinda
tavandan bas asadgi asili olarak
yerlestirildiginde segin. Bu kurulum
konumu igin 6zel bir arkadan yansitma
ekrani ve BenQ Projektor Tavan Montaj
Kiti gereklidir.

Projektori ¢ahstirdiktan sonra, projektor kurulum sekline gore otomatik olarak uygun bir ayar
secger. Bu gergeklegsmezse, bir ayara erismek i¢in Geligmis meniisiine gidin - Kurulum >
Projektor Konumu, ardindan 6nce TAMAM ve sonra «/» tusuna basin.

14 Projektoriiniiziin yerlestiriimesi



Istenen goruntl boyutunun elde edilmesi

Projektor lensinden ekrana mesafe, yakinlastirma ayari ve video formati segeneklerinin her biri
yansitilan goriintiiniin boyutuna etki eden faktorlerdir.

Projeksiyon boyutlari
* Perdenin en/boy orani 16:9, yansitilan gorlintiiniin orani ise 16:9'tlir

16:9 perde diyagonal Dikey cikinti (A)*

| Projeksiyon mesafesi :
Ekran ) o 16:9 perde diyagonal l Jesy [
Lensin orta ¢izgisi ‘ - ]

~" Lensin orta gizgisi

T

Dikey ¢ikinti (A)*

TProjeksiyon mesafesi ‘ Ekran

« *Dikey ¢ikinti degeri, goriintiiniin alt kenan (projektdr bir masaya yerlestirildiginde, soldaki sekil) veya
goriintliniin Ust kenari (projektdr tavana monte edildiginde, sagdaki sekil) lensin orta gizgisi arasindaki
dikey mesafedir.

« Lensin optik 6zellikleri nedeniyle, her projektér kendi dikey ¢ikinti oranina sahiptir. Dikey ¢ikinti degeri,
normalde projeksiyon mesafesi arttikga biiyiir.

Ekran boyutu Perdeye uzaklik (mm)

Divagonal *Dikey cikinti
| Min.uzunlok | _ diisiik/En yitksek
. (maks. rtalama . lens konumu) (mm)
yakinlagtirma) yakinlagtirma)

60 1524 747 1328 1528 1760 1992 75
80 2032 996 1771 2037 2347 2657 100
95 2413 1183 2103 2419 2787 3155 118
100 2540 1245 2214 2546 2933 3321 125
110 2794 1370 2435 2800 3227 3653 137
120 3048 1494 2657 3055 3520 3985 149
130 3302 1619 2878 3310 3813 4317 162
140 3556 1743 3099 3564 4107 4649 174
150 3810 1868 3321 3819 4400 4981 187
160 4064 1992 3542 4073 4693 5313 199
170 4318 2117 3763 4328 4987 5645 212
180 4572 2241 3985 4583 5280 5977 224
190 4826 2366 4206 4837 5573 6309 237
200 5080 2491 4428 5092 5867 6641 249

Ornegin, 120 inclik bir perde kullaniyorsaniz, énerilen projeksiyon mesafesi 3520 mm'dir.

Olctiigiintiz projeksiyon mesafesi 300 cm ise, "Perdeye uzaklik (mm)" siitunundaki en yakin
eslesme 2933 mm'dir. Bu satir boyunca baktiginizda 100 inglik (yaklasik 2,5 m) bir perdenin

Projektoriiniiziin yerlestirilmesi 15



gerektigini goreceksiniz. Yansitilan goriintl, 125 mm dikey ¢ikinti ile lens orta ¢izgisinden
biraz daha yiiksek/algak olacaktir.

Projeksiyon kalitesini ideal hale getirmek igin, gri olmayan hiicrelerde listelenen degerleri dikkate alarak
projeksiyon yapmanizi oneririz.

Tim olgiiler yaklasik degerler olarak verilmistir ve gergek boyutlardan farkl olabilir.

BenQ, projektorii kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektériin optik karakteristiklerini hesaba katmak
icin, projektorii asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test etmenizi
onerir. Bu, projektoriin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi igin tam montaj konumunu belirlemenize
yardimcli olur.

Bas asagi yansitma i¢in ayarlama ayaklarinin takilmasi

Uriinle birlikte verilen ayarlama ayak kitini iki ek ayarlama ayagini takmak icin kullanmak,
goriuintliyl bas asagi yansitmaniza yardimci olacaktir.

Ayarlama ayaklarini takmak i¢in projektori kapatin ve asagidaki talimatlari izleyin.

Projektori ¢alistirin, projektoriin yerlestirme sekline gore otomatik olarak uygun bir ayar
seger. Bu gergeklesmezse, Geligmis menisiine gidin - Kurulum > Projektor Konumu, TAMAM
tusuna bastiktan sonra «/» tusuna basarak Otomatik, On Tavan veya Arka Tavan arasinda
secim yapin.
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Projektordn montaiji

Eger projektoriiniizii tavana monte etmek istiyorsaniz, dogru boyda BenQ projektér tavan
montaj kitini kullanmanizi, kitin dikkatli ve glivenli bir sekilde takildigindan emin olmanizi
tavsiye ediyoruz.

BenQ haricinde bir markanin projektor tavan montaj kitini kullaniyorsaniz, yanhs ebat ya da
vida boyu yiiziinden dogacak baglanti hatalari projektoriin tavandan diismesi riskine ve
givenlik problemlerine yol agacaktir.

Projektorii monte etmeden 6nce

* BenQ projektoriiniizi aldiginiz yerden, bir BenQ Projektor Montaj Kiti temin edin.

* BenQ, hem montaj braketinin althigini hem de glivenlik gubugunu projektore sabitlemek igin
ayni zamanda bir giivenlik kablosu kullanmanizi 6nerir. Bu, eger projektor baglanti kiti
gevserse, tutmada ikinci bir rol istlenecektir.

* Bayinizden projektori sizin icin kurmasini rica edin. Kendi basiniza kurarken projektor
diigebilir ve yaralanmaya neden olabilir.

- Ornegin deprem gibi beklenmedik durumlarda projektériin diismesini 6nlemek icin gerekli
tedbirleri alin.

* Projektoriin BenQ haricinde bir markanin montaj kitiyle monte edilmesi sonucu olusan
hasarlar garanti kapsami haricindedir.

* Projektoriin tavana monte edildigi yerdeki ortam sicakligini g6z 6niinde bulundurun. Bir
isitict kullanihyorsa tavan etrafindaki sicaklik beklenenden sicak olabilir.

« Tork araligiyla ilgili montaj kiti kullanim kilavuzunu okuyun. Onerilen aralik harici torkla
sikilmasi projektoriin hasar gérmesine ve nihayetinde diigsmesine neden olabilir.

* Prizin projektori kolayca kapatabileceginiz sekilde erisilebilir bir konumda oldugundan emin
olun.

Tavana/Duvara montaj kurulum ¢izimi

Tavan/Duvar montaj vidasi: M4
(Maks L = 25 mm; Min L = 20 mm)

73.46
272 |
1 | FM — E\
) g
™ o] Er)
N (o)
=
O Benq _@ -.@...
77@ 7 ﬁ 0 . (G— .
146.92

Birim: mm

Herhangi bir kurulum sorunu meydana gelirse liitfen montaj kitinin kullanim kilavuzuna bakin veya BenQ
servis merkezi ile iletisime gegin.
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Projektér konumunun ayarlanmasi

Yansitma lensinin kaydirilmasi

Lens kaydirma kontroli, projektoriiniizii kurarken size esneklik saglar. Bu, projektoriin ekranin
merkezden sapmis bir sekilde konumlandiriimasina izin verir.

Lens kaydirma, yansitilan goriintii yiiksekliginin ya da genigliginin bir yiizdesi olarak ifade
edilir. Istediginiz goriintli pozisyonuna bagli olarak, yansitma lensini izin verilen araliklar
dahilinde herhangi bir yonde kaydirmak igin projektor tizerindeki diigmeyi kullanabilirsiniz.

Masa-on
projeksiyon
Dikey kayma
852
= C: =
&3 5
=7

Maks. -0,10V Lensin orta gizgisi

Dikey kayma

Tavan montaj-0n
projeksiyon
Dikey kayma
\ Maks. -0,10V Lensin orta gizgisi

ff
“

(A) 1B1pRSNA

© unununiob

 lueiisuep
(A) 1B1pfsNA
ununiuniob
ueiIsueA

Dikey kayma
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Yansitilan gordntdndn ayarlanmasi

Yansitma acisinin ayarlanmaS| e

Projektor diiz bir zemine yerlestiriimezse ve
perde ve projektor birbirine dik degilse,
yansitilan gorlintii yamuk seklinde olabilir.
Yatay aginin ince ayarlamasi igin ayarlayici
ayaklarini gevirebilirsiniz.

Ayaklari geri gekmek igin, ayarlayici ayaklari
ters yonde cgevirin.

o Isik kaynagi agikken lensin igine bakmayin. Isik kaynaginin gliclii 1191 gozlerinize zarar verebilir.

Gorlintli boyutu ve netligin hassas olarak ayarlanmasi

1. Yakinlastirma halkasini kullanarak 2. 0Odak ayar halkasini ¢cevirerek goriintiiyi
yansitilan goriintlyl ihtiyag duydugunuz netlestirin.
boyuta ayarlayin.

(T N
- A
@Z?i*i’m - ﬂvﬁ
4
RS
-1 — ononononononononono
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Carpikligin diizeltilmesi

Carpikligi diizeltme, yansitilan goriintiiniin acili bir yansitma nedeniyle yamuk hale gelmesi
durumudur.

Bozuk goriintiyd diizeltmek igin: 2D Keystone

-
D

1. Asagidaki menilerden 2D Diizeltme
diizeltme sayfasini goriintileyin.

* Projektoriin ilk kurulumu sirasinda
kurulum sihirbazi

* Temel meni sistemi

* Geligmis menii sisteminin Kurulum
mendiisii

2. 2D Diizeltme diizeltme sayfasi
goriindiikten sonra:

* Goruintiindin tst kismindaki carpikhg:
gidermek icin ¥ tusunu kullanin.

* Gorlintiinidn alt kismindaki garpikhg:
gidermek igin a tusunu kullanin.

« Gorlintlinlin sag tarafindaki ¢carpiklig
gidermek igin « tusunu kullanin.

« Gorilintlinlin sol tarafindaki ¢carpiklig
gidermek igin » tusunu kullanin.

« Carpikhgi giderme degerlerini sifirlamak
iin 2 saniye siireyle BACK (GERI)/(<)
tusuna basin.

* Bozuk goriintiiniin dikey kenarlarini
otomatik olarak diizeltmek icin TAMAM
tusuna 2 saniye siireyle basin.

3. isleminiz tamamlandiginda BACK
(GERI)/() tusuna basip degisiklikleri
kaydedin ve ¢ikis yapin.

<« tusuna basin. » tusuna basin.
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Baglanti

Projektore bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:
1. Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tiim donanimlari kapatin.

2. Her bir kaynak i¢in dogru sinyal kablolarini kullanin.

3. Kablolarn sikica takili olup olmadigini kontrol edin.

A/V aygiti Diziistli ya da masaiistii bilgisayar

/ ©

=)
)

— <l >
@ HDpMI kablosu (ferrit gekirdekli) © sPDIF ses kablosu
© 12V tetik kablosu ©Rs-232 kablosu
©uss Tip-A kablosu @ ses kablosu
Ouss flas siiriicii

* Yukaridaki baglantilarda, bazi kablolar projektorle birlikte verilmeyebilir (bkz. Ambalaj igerigi, sayfa 7).
Bunlari elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.

+ Baglanti resimleri sadece referans amaglidir. Projektorde bulunan arka baglanti jaklari, her bir
projektorde farkhhk gosterir.

+ Diziistii bilgisayarlarin gogu, bir projektore baglandiginda harici video portlarini agmazlar. Harici ekrani
acip/kapatmak icin genellikle bir monitdr simgesine sahip FN + fonksiyon tusu gibi bir tus
kombinasyonu gereklidir. Ayni anda FN ve etiketli fonksiyon tusuna basin. Diziistii bilgisayarinizin tug
kombinasyonunu bulmak igin bilgisayarinizin belgelerine bakin.

* Projektor agildiktan ve goriintli kaynagi segildikten sonra eger goériintii gelmemigse, video kaynagi
cihazinin agik oldugundan ve diizgiin galistigindan emin olun. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru bir
sekilde bagli olup olmadigini kontrol edin.
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Ccalistirma

Projektoran caligtiriimasi

1.

Gli¢ kablosunun figini takin. Priz salterini (varsa)
acin. Gi¢ saglandigi zaman projektor Gizerindeki
gli¢ gostergesi turuncu renkte yanar.

Projektori galistirmak igin projektor veya

uzaktan kumandanin () tusuna basin. Cihaz
acildiginda glic gosterge 1s1Q1 yesil renkte yanip
sOner ve yanmaya devam eder.

Calistirma prosedurii yaklasik 15 saniye
stirmektedir. llk ¢caligtirmanin ileriki agsamasinda,
bir ilk calistirma logosu yansitilir.

(Eger gerekirse) Gorlintii netligini ayarlamak igin netleme halkasini dondiirin.

. Projektort ilk kez agiyorsaniz, projektoriin kurulumunda sizi yonlendirmek i¢in kurulum

sihirbazi goriiniir. Bunu daha 6nceden yaptiysaniz, bu adimi atlayin ve sonraki adima

gegin.

* Menii 6geleri arasinda gezinmek igin projektor veya uzaktan kumanda tizerindeki ok
tuslarini («/» /a/v) kullanin.

* Segilen meni 6gesini onaylamak i¢in TAMAM tusunu kullanin.

Adim 1:
Projektor Konumu segin.

Projector Position
o @ & @ & &
Projektor pozisyonu hakkinda daha fazla bilgi

icin, bkz. Konum secimi, sayfa 14.
-

Y

Front Celling Rear Ceiling

Adim 2:

Uriinle birlikte verilen BenQ Android TV uzaktan
kumandasini kullanmak i¢in hatirlatma

Use BenQ Android TV Remote Control
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Adim 3:
OSD Dil segin.

Language

Select the language fer the On-Sereen Display (0SD) menus.

Adim 4:

QS02 HDMI Media Streaming kurulumu igin
hatirlatma

Bu mesaj, QS02 algilanmadiginda goriintilenir.
Kablosuz glivenlik cihazinin nasil takilacagina
dair ayrintilar igin, bkz. QS02 HDMI Media
Streaming cihazinin ayarlanmasi, sayfa 25.

Plug In BenQ HDMI Media Streaming

90066

BenQ HOMI

Adlm 5 2D Keystone

Once 2D Diizeltme 6gesini secerek Oto Dikey eoooo0o0
Diizeltme G6gesini etkinlestirin. ’ " 0

Carpiklik hakkinda daha fazla bilgi igin, bkz.
Carpikhgin diizeltilmesi, sayfa 20.

Adim 6:

BenQ Android TV uzaktan kumandasini QS02
HDMI Media Streaming ile eslestirmek icin
ekranda belirtilen talimatlari takip edin.

Pair BenQ Android TV Remote Control

until the LED lig
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Bir kargilama mesaji gortintiilenir.

Welcome to BenQ X Series Gaming Projector!

res to boost you gaming experience. Please check on our

e and have a try,

4. Sifre istenmisse, 6 haneli bir sifre girmek icin ok tuslarina basin. Bkz. Sifre fonksiyonunun
kullanimi, sayfa 28.

5. Bagh tim donanimlar agin/gahstirin.

6. Projektor, giris sinyallerini arar. Taranan dogru giris sinyali belirir. Eger projektor gegerli bir
sinyal tespit edemezse, bir giris sinyali bulunana kadar 'Sinyal Yok’ ibaresi gortintilenir.

istediginiz giris sinyalini secmek icin =] tusuna da basabilirsiniz. Bkz. Girig sinyalinin
degistirilmesi, sayfa 30.

* Elektrik garpmasi ve yangin gibi olasi tehlikeleri 6nlemek igin liitfen orijinal aksesuarlari (6rn. gii¢
kablosu) kullanin.

* Projektor onceki galismadan kaynakli hala sicaksa, 1sik kaynagini galigmadan dnce yaklasik 90 saniye
slireyle sogutma fanini galistirir.

* Kurulum Sihirbazi ekran gériintiileri yalnizca referans amagclidir ve gergek tasarima gore farklilik
o gosterebilir.

* Girig sinyalinin frekansi/¢6ziiniirligu projektoriin isletim araligini asarsa, arkaplan ekranda 'Aralik Disgr’
mesajinin goriintlilendigini goreceksiniz. Liitfen projektoriin ¢éziinlirliigi ile uyumlu bir giris sinyaline
degistirin ya da giris sinyalini daha diisik bir ayara getirin. Bkz. Zamanlama gizelgesi, sayfa 58.

+ 3 dakika icinde hicbir sinyal tespit edilmezse, projektor otomatik olarak koruma moduna gecer.
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QS02 HDMI Media Streaming cihazinin ayarlanmasi

Baslamadan dnce
Asagidakilerin bulundugunu kontrol edin:

* Bir Wi-Fi internet baglantisi
* Bir Google Hesabi

Cihazini ayarlayin
Cihazinizi ayarlamak i¢in 3 segenek vardir:

* Bir Android telefon kullanarak Hizli Kurulum

il

Quick Setup

* Telefonun veya bilgisayarinizi kullanarak

t androidtv.com/setup

398985

« Uzaktan kumandanizi kullanilarak

Google

Signin
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Android TV ana sayfasini géruntuleyin

« Daha fazla bilgi igin https://support.google.com/androidtv/ adresini ziyaret edin.
+ Daha fazla calistirma talimati icin QS02 kullanim kilavuzlarina bakin.
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Menulerin Kullanimi

Projektor, cesitli ayarlarin yapilmasini saglayan 2 tip ekrandan kumanda (OSD) mendisiiyle
donatilmistir. Temel OSD meniisii oncelikli menii fonksiyonlarini sunarken Gelismis OSD
meniisii tim meni fonksiyonlarini suna.

OSD meniisiine girmek igin projektor veya uzaktan kumanda lizerindeki / tusuna basin.

* Menii 6geleri arasinda gezinmek icin projektor veya uzaktan kumanda lizerindeki ok tuslarini
(a/v/</») kullanin.

+ Secilen menii 6gesini onaylamak igin projektor veya kumanda tizerindeki TAMAM
diigmesine basin.

Projektor ilk kez galistinldiginda (baslangi¢ kurulumu tamamlandiktan sonra) W/ tusuna
bastiginizda Temel OSD meniisii goriintulenir.

Temel OSD meniisiinden Geligmig OSD menlisiine ge¢gmek istediginizde:

1. Menii Tiirii 6gesine gidin ve TAMAM tusuna basin.

2. a/v tuslarini kullanarak Gelismis 6gesini se¢in ve TAMAM tusuna basin. Projektoriiniiz
Gelismis OSD meniisiine geger.

Ayni sekilde, Gelismis OSD meniisiinden Temel OSD meniisiine gegmek istediginizde, agagida

verilen talimatlar izleyin:

1. Sistem > Menii Ayarlari > Menii Tiirii 6gesine gidin ve TAMAM tusuna basin.

2. a/v tuglarini kullanarak Temel 6gesini secin ve TAMAM tusuna basin. Projektoriiniiz
Temel OSD meniisiine gecer.

Temel OSD meniisiine genel bakis.

(. Temel meniisii O Menii tird

o
. RPG 9

Ses Modu SettingXchange

Alt meni ve durum

Bilgi

2D Diizeltme Menii Tiirii e Ge(;erli gll’l$ sinyaIi

O islev tuslar

© Anameni

Mod Ayarlar
Aynintilan Ayarlama

Jp Ses FPS Arts isareti

3 Ekran o , © Gecerli giris sinyali

SettingXchange

J4
& Kurulum Parlaklik

Kontrast

Ht Sistem Nt o © Alt meni ve durum

Gelismis Renk Ayarlan

GG silgi

(1§ Mevcut Resim Modunu Sifirla

£ Gir ED Geri Don .
O Islev tuslan

o 0SD ekran goriintileri yalnizca referans amachdir ve gercek tasarima gore farkhlk gosterebilir.
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Projektérdn guvenligini saglama

Bir glivenlik kablosu kilidi kullanma

Projektor, calinmasini 6nlemek igin giivenli bir yere yerlestirilmelidir. Aksi takdirde, projektori
emniyete almak igin bir giivenlik kablosu satin alin. Projektoriin sag tarafinda bir giivenlik
cubugu bulunur. Bkz. madde 15, sayfa 9. Glivenlik cubugunun 6n kismina bir glivenlik kablosu
takin ve yakindaki bir sabit esya veya agir mobilyaya sabitleyin.

Ayrica, projektoriin glivenligini saglamak igin Kensington kilidi gibi bir kilit de satin
alabilirsiniz. Projektoriin arka kisminda bir Kensington kilidi yuvasi mevcuttur. Bkz. madde 12,
sayfa 9. Kensington giivenlik kablosu kilidi genellikle tus ya da tuslar ve kilit
kombinasyonundan olusmaktadir. Kilidin nasil kullanilacagiyla ilgili olarak belgelerine bakin.

Sifre fonksiyonunun kullanimi
Sifre ayarlama

1. Geligmis mendisi - Sistem > Giivenlik Ayarlar1 6gesine gidin. TAMAM tusuna basin.
Giivenlik Ayarlarn sayfasi goriindr.

2. Sifre Degistir 6gesini vurgulayin ve TAMAM tusuna basin.

3. Dort ok tusu (a, », v, «) sirasiyla 4 rakami (1, 2,
3, 4) temsil eder. Belirlemek istediginiz sifreye Yeni parolayi gir
gore, sifre igin alti hane girmek i¢in ok tuslarina
basin.

4. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.

5. Acihs Kilidi fonksiyonunu etkinlestirmek igin,
Sistem > Giivenlik Ayarlari > Agihis Kilidi
mendiisiine gidin TAMAM diigmesine ve «/»
diigmesine basarak Agik 6gesini segin. Sifreyi & GeriDon
yeniden girin.

« Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gosterilir. Segtiginiz sifreyi unutmamak igin 6nceden veya sifreyi
0 girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin ve onu giivenli bir yerde muhafaza edin.

* Bir sifre belirlendikten ve Acilis Kilidi etkinlestirildikten sonra projektor, her galistinldiginda dogru sifre
girilmeden kullanilamaz.

Sifreyi unutursaniz

Yanlis sifre girerseniz, sifre hatasi mesaji goriiniir ve
ardindan Sifre Gir mesaji goriintiilenir. Sifreyi _
kesinlikle hatirlamiyorsaniz sifre geri cagirma Jifre Hatas!
prosediiriind kullanabilirsiniz. Bkz. Sifre geri cagirma
prosediiriine giris, sayfa 29.

Liitfen Tekrar deneyin.

Art arda 5 kez yanlis sifre girerseniz, projektor kisa
siirede otomatik olarak kapanacaktir.
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Sifre geri cagirma prosediiriine girig

1. TAMAM tusuna basin ve 3 saniye siireyle basili
tutun. Projektor, ekranda kodlu bir numara Parolayi hatirla
gorintiileyecektir.

2. Numarayi yazin ve projektori kapatin. Liltfen yeniden arama kodunu
. . yazin, ve BenQ ile temasa gegin
3. Yerel BenQ servis merkezinden numara kodunu Miisteri Merkezi.

¢ozmek igin yardim isteyin. Projektori
kullanmaya yetkili oldugunuzun dogrulanabilmesi
igin Urlind satin aldiginiza dair belgeyi
gostermeniz talep edilebilir. €D GeriDon

Yeniden Arama Kodu:
CJ-2014-541638

Sifre degistirme

1. Gelismig meniisii - Sistem > Giivenlik Ayarlari 6gesine gidin. TAMAM tusuna basin.
Giivenlik Ayarlar sayfasi goriiniir.

2. Sifre Degistir 6gesini vurgulayin ve TAMAM tusuna basin.

3. Eski sifreyi girin.
« Sifre dogruysa bagka bir Yeni parolayi gir mesaji goriintiilenir.

* Sifre yanligsa, sifre hatasi mesaji goriiniir ve ardindan yeniden denemeniz i¢in Gegerli
Sifreyi Girin mesaji gorliniir. Degisimi iptal etmek veya baska bir gifre denemek igin BACK

(GERI)/ () diigmesine basabilirsiniz.
4. Yeni bir sifre girin.
5. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.
Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi

Sifre korumasini devre disi birakmak igin Gelismis meniisii - Sistem > Giivenlik Ayarlari >
Acilis Kilidi 6gelerine gidin ve TAMAM ve «/» tuslarina basarak Kapali 6gesini segin. Sifre Gir
mesajl goriinlir. Gegerli sifreyi girin.
* Sifre dogruysa, OSD menisii Giivenlik Ayarlarn sayfasina doner. Projektorii sonraki
acgisinizda sifre girmeniz gerekmez.
* Sifre yanligsa, sifre hatasi mesaji goriiniir ve ardindan yeniden denemeniz igin Sifre Gir
mesajl goriiniir. Degisimi iptal etmek veya baska bir sifre denemek igin BACK (GERi)/@
diigmesine basabilirsiniz.

Unutmayin, sifre iglevi devre digi olmasina ragmen, eski sifreyi girerek sifre islevini yeniden
etkinlestirmeniz gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.
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Girig sinyalinin degigtirilmesi

Projektor ayni anda birden fazla cihaza baglanabilir.
Ancak, bir kerede sadece bir tanesinden tam goriinti
alinabilir. Projektor, calistirildiginda otomatik olarak
mevcut sinyalleri arar.

Projektoriin sinyalleri otomatik olarak aramasini = HDMI-2
istiyorsaniz Geligmis meniisiiniin Ekran > Otomatik © Android TV
Kaynak Aramasi Agik konumunda oldugundan emin
olun.

Cn Media Reader

Kaynagi manuel secmek icin:

1. 5] tusuna basin. Bir kaynak se¢im ¢ubugu
gorundr.

2. Istediginiz sinyal secilene kadar a /v diigmelerine basin ve ardindan TAMAM diigmesine
basin.

Algilandiginda, segilen kaynaktan gelen resim gorlinecektir. Projektore birden fazla
donanim baglysa, diger sinyalleri aratmak igin 1-2 adimlarini tekrar edin.

o * Yansiyan goriintiiniin parlaklik seviyesi siz giris sinyallerini degistirdikge degigir.

* En iyi ekran goriintiisii elde etmek igin projektoriin dogal ¢oziiniirliigiinde ¢ikis gdnderen bir giris
sinyali segmeniz ve kullanmaniz gerekir. Diger ¢oziiniirliik degerleri projektor tarafindan 'en/boy orant’
ayarina bagh olarak olgeklendirilecektir ve bu durum goriintiide bazi bozulmalara ve resim netliginin
ortadan kalkmasina neden olabilir. Bkz. En-Boy Orani, sayfa 43.
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Bir Medya Okuyucusundan sunum yapma

USB Tip-A portu, projektore bagl bir USB flash diskte kayith olan ses/video dosyalarini
okumanizi/oynatmanizi saglar. Bilgisayar kaynagi kullanilmasina gerek kalmaz.

Desteklenen dosya bicgimleri

Ses Video
*.aac +.webm
*.m4a +.mkv
. mp4 +.mp4
+.3gp +.m2ts
+.mp3 *.mov
*.mpg *.m4v
*.mpeg *.avi
*.mpa +.mpg
+.ac3 *.mpeg
+.ec3 *.m2v
+.vob
.ts

Bir USB flash diskte kayith dosyalar goriintiilemek icin,
1. Bir USB flas bellegi projektoriin arkasindaki USB Tip-A portuna takin.

2. 2] (SOURCE (KAYNAK)) tusuna basin ve Medya Okuyucusu 6gesini secin. Projektér,
Android TV ana ekranini gortntdler.

Wireless
Wireless .
@ nu | ©

3. VLC Uygulamasini secin ve agin.
4. Goriintiilemek istediginiz bir klasor veya dosyayi secin ve TAMAM tusuna basin.
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Projektordn kapatiimasi

1. @ tusuna bastiginizda sizin cevaplamaniz igin bir
onay mesaji goriintiilenir. Birkag saniye iginde yanit
vermezseniz, mesaj kaybolur.

2. @ diigmesine ikinci kez basin. Gli¢ gosterge i151g1
turuncu renkte yanip soner, projeksiyon isik
kaynagi kapanir, fanlar ise projektorii sogutmak
icin yaklasik 15 saniye daha caligmaya devam
eder.

3. Sogutma islemi bittiginde, gli¢ gostergesi turuncu
renkte siirekli yanmaya devam eder ve fanlar durur.
Giic kablosunu prizden ¢ikarin.

o Isik kaynagini korumak igin, projektor sogutma iglemi sirasinda higbir komuta cevap vermez.
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Menunun ¢calismasi

OSD (Ekrandan Kumanda) meniileri segilen sinyali tipine ve kullandiginiz projektér modeline
gore degigsmektedir.

Menii 6geleri, projektor en az bir gecerli sinyal algiladiginda mevcuttur. Projektore baglh bir

donanim yoksa veya hic sinyal algilanmigsa, sinirl menii 6gesine erisilebilir.

Temel menu

Yapi

Menii (Ref. Sayfa)

Secenekler

Resim Modu (35)

Bright/

RPG/HDR-RPG/HDR-RPG (WCG)/
FPS/HDR-FPS/

SPG/HDR-SPG/

RCG/HDR-RCG/

Cinema/

3D/

HDR10/HDR10 (WCG)/
User/HDR-User

Ses Modu (41)

Sinema/Miuizik/FPS/SPG/RCG/Kullanici

Isik kaynagi Modu (40) Normal/ECO/Dinamik

2D Diizeltme (20)

H: -30 - +30

V:-30 - +30

Oyun Ayari

Resim Modu (35) (Resim modu secgeneklerine bakin.)

Ayrintilan

Ayarlama (37) Kapali/Diisiik/Yuiksek

FPS Arti Isareti

(37) (TAMAM) [Kapali/ +/ X]

Dijital Zoom (37)  [%100 - %80]

SettingXchange (38)

SettingXchange
(38)

Bilgi (51)

Algilanan Goziiniirliik

Kaynak

Resim Modu

Isik kaynagi Modu

Ses Modu

3D Bigimi

Renk Sistemi

Dinamik Aralik

Isik Kaynagi Kullanim Siiresi

Aygit Yazilimi Siirimii

Servis Kodu

Menii Tiirii (48)

Temel/Geligmis

Mendiniin ¢calismasi
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Gelismis menusu

1. Ana meni: Oyun & Resim

Yapi

Menu (Menii)

Secgenekler

Resim Modu

Bright/

RPG/HDR-RPG/HDR-RPG (WCG)/
FPS/HDR-FPS/

SPG/HDR-SPG/

RCG/HDR-RCG/

Cinema/

3D/

HDR10/HDR10 (WCG)/
User/HDR-User

Mod Ayarlan

Ayarlan Kopyala

RPG/HDR-RPG/HDR-RPG (WCG)/
FPS/HDR-FPS/

SPG/HDR-SPG/

RCG/HDR-RCG/

Cinema/

HDR10/HDR10 (WCG)

Resim Modunu Yeniden Adlandir

Aynintilan Ayarlama

Kapali/Diisiik/Yiiksek

FPS Arti isareti

(TAMAM) [Kapali/ + / X]

Dijital Zoom

[%100 - %80]

Otomatik Oyun Modu

Acik/Kapali/Sifirla

SettingXchange

Parlakhk 0-100
Kontrast 0-100
Netlik 0-15
Gamma Segimi 1.8/2.0/2.1/2.2/2.3/2.4/2.5/2.6/BenQ
Normal Ayar (Bright goriintii modu igin)
Renk Sicakhg Normal/Soguk/Sicak (kalan goriintii
modlari igin)
R Kazanimi/
Renk Sicakhigi G Kazanimi/ 0-200
Ayari B Kazanimi
R Ofseti/
Geligmis Renk G Of seti/ 0-511
Ayarlari B Ofseti
Sifirla
R/G/B/C/M/Y Renk Tonu/Doygunluk/Kazang
Renk Yonetimi Beyaz Dengesi R Kazanimi/G Kazanimi/B Kazanimi
Sifirla
Isik kaynagi Modu Normal/ECO/Dinamik
HDR Parlakhgi -2/-1/0/1/2
Parazit azaltma 0-15
Mevcut Resim Modunu Sifirla Sifirla/iptal
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islev agiklamalari

Menu (Menil)

Aciklamalar

Resim Modu

Projektorde sizin kullanim gevrenize ve goriinti sinyal kaynagi tipinize
gore dnceden belirlenmis bazi goriintii modlari vardir.

* Bright

Yansitilan goriintiiniin parlakhigini maksimize eder. Bu mod ¢ok yiiksek
parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela projektori aydinlik
odalarda kullanirken.

» RPG/HDR-RPG/HDR-RPG (WCG)

Sinema filmi ve rol yapma oyunu diinyasindaymis gibi CinematicColor ve
giclii sinema sesi saglar. Ses Modu 6gesi otomatik olarak Cinema
segenegine geger.

Projektor HDR igerigini okurken HDR-RPG/HDR-RPG (WCG) segilebilir.
HDR-RPG (WCG) secildiginde, WCG (Genis Renk Gami) agikken ilgili resim
HDR-RPG modunda goriintilenir. Resim, parlaklik biraz diisurilirken
%100 DCI-P3 renk gami ile gériintilenir.

* FPS/HDR-FPS

Karanlik golgede gizlenmis tim diismanlari ortaya gikararak ayrintih
goriintiileme deneyimini daha da iyilestirir ve uzaktaki ayak seslerini ve
silah seslerini duymak ve yonlerini tanimak icin gevredeki sesler saglar.
Ses Modu 6gesi otomatik olarak FPS secgenegine geger.

Projektor HDR icerigini okurken HDR-FPS segilebilir.
* SPG/HDR-SPG

Canli bir spor oyununun keyfini ¢ikarmak icin gercek renkler ve canli ses
saglar. Ses Modu 6gesi otomatik olarak SPG secenegine gecer.

Projektor HDR igerigini okurken HDR-SPG segilebilir.
+ RCG/HDR-RCG

Bu, goriintliyli daha net, pliriizsiiz ve canli hale getirir ve oyuncularin yarig
oyunlarinin hizini ve heyecanini daha iyi deneyimlemelerine yardimci olur.
Ses Modu 6gesi otomatik olarak RCG segenegine geger.

Projektor HDR igerigini okurken HDR-RCG segilebilir.
* Cinema

Bu mod, sanki gergek bir sinemadaymis gibi, ¢ok diisiik ortam 151g1 olan
odalarda daha diisiik parlaklik seviyesinde dogru renk ve en derin
kontrasta sahip filmleri izlemek i¢in idealdir.
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+3D

3D goriintileri ve 3D video klipleri oynatmak i¢in uygundur. Bu mod,
sadece 3D igerik algilandiginda kullanilabilir.

- HDR10/HDR10 (WCG)

HDR Blu-ray filmler veya HDR oyunlar i¢in daha yiiksek parlaklik ve renk
kontrastlarina sahip Yiiksek Dinamik Aralik efektleri sunar. HDR
iceriklerindeki meta verileri veya EOTF bilgilerini otomatik olarak
algiladiktan sonra, projektor varsayilan ayar olan HDR10 konumuna geger.

Resim Modu Projektdr HDR igerigini okurken HDR10/HDR10 (WCG) secilebilir.

(Devami) HDR10 (WCG) secildiginde, WCG (Genis Renk Gami) agikken ilgili resim
HDR10 modunda gorintiilenir. Resim, parlaklik biraz diisirilirken %100
DCI-P3 renk gami ile goriintiilenir. Ses Modu 6gesi otomatik olarak
Cinema secgenegine geger.
* User/HDR-User
Mevcut gecerli resim modlari temelinde 6zellestirilmis ayarlari geri ¢agirir.
Bkz. Mod Ayarlari, sayfa 36.

Projektor HDR igerigini okurken HDR-User segilebilir

Mevcut kullanilabilir resim modu ihtiyaclarinizi karsilamadiginda
kullanmak igin bir kullanici tanimh mod bulunmaktadir. Resim
modlarindan birini (User/HDR-User harig) bir baslangi¢c noktasi olarak
kullanabilir ve ayarlan 6zellestirebilirsiniz.

* Ayarlari Kopyala

1. Oyun & Resim > Resim Modu 6gesine gidin ve TAMAM tusuna basin.

2. v/a digmesine basarak User/HDR-User 6gesini se¢in ve TAMAM
tusuna basin.

3. v diigmesine basarak Mod Ayarlari 6gesine gelin ve TAMAM
diigmesine basin. Mod Ayarlan sayfasi acilacaktir.

4. Ayarlan Kopyala 6gesini se¢in ve TAMAM tusuna basin.

ihtiyaciniza en yakin resim modunu se¢mek igin v /a tuslarina basin.

6. TAMAM ve BACK (GERI) tuslarina basarak Oyun & Resim meniisiine
geri doniin.

7. v diigmesine basarak degistirmek istediginiz alt meni 6gelerini segin
ve «/» diigmelerine basarak degerleri ayarlayin. Ayarlamalar, segili
kullanici modunu tanimlar.

* Resim Modunu Yeniden Adlandir

Ozellestirilen resim modunu yeniden adlandirmayi segin

(User/HDR-User). Yeni ad, Ingilizce (A-Z, a-z) harfleri, (0-9) rakamlari ve

bosluk (_) da dahil olmak lizere 9 karakterden olusabilir.

1. Oyun & Resim > Resim Modu 6gesine gidin ve TAMAM tusuna basin.

2. v/a digmesine basarak User/HDR-User 6gesini segin ve TAMAM
tusuna basin.

3. v diigmesine basarak Mod Ayarlari 6gesine gelin ve TAMAM
diigmesine basin. Mod Ayarlari sayfasi agilacaktir.

4. v diigmesine basarak Resim Modunu Yeniden Adlandir 6gesini
vurgulayin ve TAMAM diigmesine basin. Resim Modunu Yeniden
Adlandir sayfasi acgilacaktir.

5. Klavyeyi etkinlestirmek igcin TAMAM tusuna basin.

o

Mod Ayarlan
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6. Istediginiz bir karakterin segimi icin a/» / v/« tusuna basin ve bu
secimi onaylamak icin TAMAM tusuna basin. Tim karakterler girilene
kadar bu adimi tekrarlayin.

Mod Ayarlan _
(Devami) 7. BACK (GERI)/@ ve v tusuna basarak Onayla 6gesini vurgulayin ve
TAMAM tusuna basin.
8. BACK (GERI)/() tusuna basarak degisikligi kaydedin ve gikin.
Ayrintilar Ayrinti netliginin seviyesini ayarlar. Efekt ne kadar yliksekse, o kadar fazla
Ayarlama ayrinti gosterilecek, ancak siyah performansi daha diisiik olacaktir.

FPS Arti isareti

Hedeflere nisan almak igin ekranda arti isareti goriintiilemeniz gerekirse,
asag@idaki talimatlar izleyin.

1. TAMAM tusuna basarak FPS Arti isareti sayfasini goriintiileyin.
2. Tercih edilen arti isareti tipini segmek i¢in arka arkaya TAMAM tusuna

basin. @ 0gesini sectiginizde, bu sayfadan ¢gikmaniz durumunda arti
isareti goriintilenmez.

3. Artiisaretini istediginiz yere tasimak icin a/» /v/ <« tusuna basin.

4. Varsayilan konuma geri donmek icin iki saniye siireyle BACK
(GERI)/() tusuna basin.

5. Tum ayarlamalar tamamlandiginda, degisiklikleri kaydetmek igin
BACK (GERi)/@ tusuna basin; arti isareti ekranda goriintilenir.

Arti igaretine artik ihtiya¢ kalmadiginda:

1. Bu FPS Arti Isareti sayfasina geri gidin.

2. TAMAM tusuna arka arkaya basarak arti isareti tipini [§ secin ve
kaydederek sayfadan ¢ikmak icin BACK (GERi)/@ tusuna basin.

Dijital Zoom

Gosterilen goriintiiniin boyutunu ayarlamak igin projeksiyon alanini %100
ila %80 arahginda kiigiiltlir. %100, goriintiiniin orijinal boyutunu temsil
eder ve %80, boyutta %20'lik bir kiiclilmeyi temsil eder.

Bu gorlintli ayarlamasi, gecikmeyi etkileyebilir. Oyunlarin keyfini daha
diisiik gecikmeyle daha iyi ¢gikarmak igin Dijital Zoom degerlerini %100
olarak (orijinal boyut) ayarlamanizi oneririz.

Otomatik Oyun
Modu

Bir oyun konsolu baglandiginda ve algilandiginda projektor, miimkiin olan
en diisiik giris gecikmesini saglamak icin giris kaynagi tiirii olarak uygun
bir Resim Modu otomatik seger. Diger giris kaynaklarina geri donerseniz,
projektdr ayrica onceden secilen resim moduna donerek oyun ve diger
eglence etkinlikleri arasinda sorunsuz bir gecis saglar.

Sifirla 6gesi segildiginde Oyun Ayari altinda 6zellestirilmis tim ayarlar
(6rn. Resim Modu, Ayrintilari Ayarlama, FPS, vb.) fabrika varsayilanlarina
geri doner.
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SettingXchange

SettingXchange geligsmis bir goriintlileme deneyimi igin projektoriin renk
ve oyun ayarlarini optimize etmek amaciyla tasarlanmis bir yazilim
programidir. Kullanicilarin 6zel ayarlar olusturmasini ve kaydetmesini,
ayrica diger kullanicilar tarafindan olusturulan ayarlari indirmesini ve
uygulamasini saglar. Bu yazilim kullanici dostudur ve projektoriin ekranini
kullanicinin tercihlerine gore uyarlamak igin gesitli 6zellestirme
secenekleri sunar.

Bu 6zelligi kullanmak igin,
1. Bilgisayarinizi bir USB Tip-A kablosuyla projektére baglayin.

2. BenQ web sitesinden 'SettingXchange' PC uygulamasini indirin ve
programi ¢alistirin.

3. Islemi tamamlamak icin ekrandaki talimatlari takip edin.

Parlaklik

Deger ne kadar yiiksekse, goriintii de o kadar parlaktir. Bu kumandayi,
goriuintiiniin siyah alanlarinin sadece siyah olarak goriinmesini ve koyu
alanlardaki ayrintilarin gériiniir kilinmasini saglayacak sekilde ayarlayin.

Kontrast

Deger ne kadar biiyiik olursa zitlik o kadar fazla olur. Bu fonksiyonu,
Parlakhk ayarini, segtiginiz giris ve seyretme ortamina gore ayarladiktan
sonra beyaz seviyesinin dorugunu belirlemek i¢in kullanin.

Netlik

Deger ne kadar yiiksekse, resim de o kadar netlesir.

Gelismis Renk
Ayarlar

* Gamma Segimi

Gamma, giris kaynagi ile resim parlakhgi arasindaki bir iliskiye isaret
etmektedir.
*+ 1.8/2.0/2.1/BenQ: Bu degerleri tercihlerinize uygun olarak segin.

* 2.2/2.3: Resmin ortalama parlakhgini arttirir. Toplanti odasi veya
oturma odasi gibi aydinlik bir ortam i¢in idealdir.

* 2,4/2,5: Karanlik bir ortamda film izlemek icin idealdir.

* 2,6: Cogunlukla karanlik sahnelerden olusan filmleri izlemek igin
idealdir.

Yiiksek Parlaklik Duisuk Parlaklk
Disuk Zithk Yiksek Zitlik

G

* Renk Sicakligi Ayari

Cok sayida renk sicakhgi 6n ayar segenegi bulunmaktadir. Mevcut ayarlar
secilen girig sinyali tipine gore degismektedir.

Resim Modu icin Bright secildiginde renk sicakligi Normal Ayar olur ve bu
ayar degistirilemez.

* Normal Ayar: Isik kaynaginin orijinal renk sicakligi ve daha yiiksek
parlakligiyla bu ayar, 6rnegin projektoriin aydinlik odalarda
kullanilmasinda oldugu gibi yiiksek parlakhklarin gerektigi ortamlara
uygundur.

* Normal: Beyaz i¢in normal renklenmeyi korur.
* Soguk: Goriintiilerin mavimsi beyaz goriinmesini saglar.
* Sicak: Gorlintilerin kirmizimsi beyaz goriinmesini saglar.
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Tercih edilen renk sicakhgini agagidaki segenekleri ayarlayarak da
belirleyebilirsiniz.

* R Kazanimi/G Kazanimi/B Kazanimi: Kirmizi, Yesil ve Mavinin zithk
seviyelerini ayarlar.

* R Ofseti/G Ofseti/B Ofseti: Kirmizi, Yesil ve Mavinin parlakhk
seviyelerini ayarlar.

Tum ayarlari fabrika varsayilan degerlerine dondiirmek igin Sifirla 6gesini
vurgulayin ve TAMAM tusuna basin.

* Renk Yonetimi

Renk Yonetimi ayarlanacak alti renk grubu (RGBCMY) saglar. Her bir rengi
sectiginizde, tercihinize gore araligini ve doygunlugunu bagimsiz olarak
ayarlayabilirsiniz.

Ayarlamalar yapmak icin, Kirmizi (R), Yesil (G), Mavi (B), Menekse (C),
Macenta (M) veya Sari (Y) arasindan bagimsiz bir rengi vurgulamak
amaciyla a/v oklarina bastiktan sonra TAMAM tusuna basin. Se¢iminiz

icin asagidaki meni 6geleri goriintilenir.

* Renk Tonu: Araligin arttinimasi
bitisigindeki iki renkten daha fazla
oranlarda iceren renkleri
kapsayacaktir. Renklerin birbiriyle

o nasil iliskili oldugunu gérmek igin
Geligmig Renk liitfen resme bakin.
Ayarlari Ornegin, Kirmiziyi segip araligini 0 Menekse
(Devami) olarak ayarlarsaniz, yansitilan

MAVi

gorintiide yalnizca saf kirmizi
secilecektir. Araliginin arttinimasi
sariya yakin bir kirmizi ve
macentaya yakin bir kirmiziyi
icerecektir.

* Doygunluk: Degerleri sizin tercihlerinize ayarlar. Yapilan her
ayarlama hemen resme yansitilacaktir. Ornegin, Kirmiziyi secip
araligini 0 olarak ayarlarsaniz, sadece saf kirmizinin doygunlugu
etkilenecektir.

* Kazang: Degerleri sizin tercihlerinize ayarlar. Se¢mis oldugunuz
birincil rengin zithk seviyesi etkilenecektir. Yapilan her ayarlama
hemen resme yansitilacaktir.

Beyaz Dengesi (W) 6gesini sectiyseniz, R Kazanimi, G Kazanimi ve B
Kazanimi 6gesini segerek Kirmizi, Yesil ve Mavi kontrast seviyelerini
ayarlayabilirsiniz.

TUm ayarlari fabrika varsayilan degerlerine dondiirmek icin Sifirla 6gesini
vurgulayin ve TAMAM tusuna basin.

o

Doygunluk, o rengin bir video goriintiisiindeki miktarndir. Diisiik ayarlar daha diisik
doygunlukta renkler ortaya ¢ikarir; “0” degeri o rengi resimden tiimiyle ¢ikartir.
Doygunluk ¢ok yiiksekse, o renk asir giiclii olacak ve gergekgiligini kaybedecektir.
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* Isik kaynagi Modu

Mevcut modlar arasindan uygun bir isik kaynagi giiclini seger. Bkz. Isik
kaynagi omriiniin uzatilmasi, sayfa 53.

* HDR Parlakligi

Geligmig Renk  Projektor, goriintiniin parlaklik diizeylerini giris kaynagina gore otomatik
olarak ayarlayabilir. Daha iyi goriintii kalitesine sahip olmak igin bir
parlaklik seviyesini manuel olarak segebilirsiniz. Deger yiiksekse goriinti
o kadar parlak olur; deger diisiikse goriintii o kadar koyu hale gelir.

Ayarlari (Devami)

* Parazit azaltma

Farkh ortam yiiriticileri tarafindan resimde olusturulan elektrik parazitini
azaltir.

Secilen Resim Modu (6n ayar modu User dahil) i¢in yaptiginiz
ayarlamalarin tiimini fabrika 6n ayarlarina geri donddirdr.

1. TAMAM tusuna basin. Dogrulama mesaji goriintiilenir.

Mevcut Resim 5 4/, tuglanini kullanarak Sifirla 8gesini secin ve TAMAM tusuna basin.
Modunu Sifirla Gegerli resim modu fabrika 6n ayarlarina geri donecektir.

o

Sadece asagidaki segenekler kalir: Resim Modu, Otomatik Oyun Modu, SettingXchange.
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2. Ana menu: Ses

Yapi
Menu (Menil) Secenekler
Ses Modu Sinema/Miizik/FPS/SPG/RCG/Kullanici
T100Hz -10 - +10
300Hz -10 - +10
, 1kHz -10 - +10
Ses EQsu akHz 210 - +10
10kHz -10 - +10
Ses EQ'yu Sifirla
Ses Cikigi treVolo/S/PDIF/Audio Return+/3.5mm Jaki
Ses Cikigi Bigimi Otomatik/LPCM/RAW (En fazla 7.1)/RAW+ (Nesne Tabanli)
Sessiz Kapali/Agik
Ses Seviyesi 0-20
Sl/Sg Digmesi Otomatik/Kapali/Agik
Sesi Sifirlama Sifirla/iptal
islev agiklamalari
Menu (Menii) Aciklamalar

Ses Modu

Bu islev, sizi gcepecgevre saran bir ses deneyimi i¢in derinlik, netlik, tanim,
mevcudiyet ve gelismis stereo alan goriintlileme eklemek lizere gergek
zamanl olarak herhangi bir ses sinyalini optimize eden 120 kalibrasyon
noktasi ile patentli algoritmalarini birlestiren treVolo ve Bongiovi DPS
(Dijital Giig istasyonu) Teknolojisini kullanir. Asagidaki 6n ayar sesleri
mevcuttur: Sinema, Miizik, FPS, SPG, RCG ve Kullanici.

Kullanici modu ses ayarlarini kisisellestirmenizi saglar. Kullanict modunu
secerken, Ses EQ'su fonksiyonu ile maniiel ayarlamalar yapabilirsiniz.

Ses EQ'su

Seviyeleri tercihinize gore ayarlamak icin istenen frekans bantlarini
(100 Hz, 300 Hz,1k Hz, 4k Hz ve 10k Hz) seger. Burada yapilan ayarlar Ses
Modu > Kullanici modunu tanimlar.

Frekans bantlarinin tiim seviyelerini fabrika ayarlarina dondiirmek igin,
Ses EQ'yu Sifirla se¢imini vurgulayin ve TAMAM tusuna basin.

Ses Cikigi

Dahili veya harici hoparlorlerden ses cikisini seger.

S/PDIF dijital ses efektinin keyfini gcikarmak icin, projektérdeki SPDIF
konektoriiniin uyumlu bir ses sistemine baglandigindan emin olun.

Audio Return+ ses efektinin keyfini gikarmak igin, ses gubugunuzdan da
eARC/ARC iglevini agtiginizdan emin olun.

Audio Return+, ses gubugu gibi harici ses sistemine olan 2.0, 5.1, 7.1 ve
Dolby Atmos dahil ¢oklu ses cikiglarini destekler.

Ses Cikisi Bigimi

Arzu ettiginiz ses performansini elde etmek icin asagidaki ses ¢ikis
bigimleri saglanmistir: LPCM, 2 kanalli ses ¢ikisini destekler, RAW (En
fazla 7.1), maksimum 7.1 kanalli ses gikigini destekler ve RAW+ (Nesne
Tabanl), Dolby Atmos ses ¢ikisini destekler. Varsayilan ayar Otomatik ses
sistemi igin uygun bir ¢ikis formati seger.

Mendiniin calismasi 41



Projektoriin dahili hoparlériinii gegici olarak kapatmak igi Agik 6gesini
Sessiz Segin.
Sesi geri getirmek i¢cin Kapali 6gesini segin.

Projektoriin dahili hoparlériiniin ses seviyesini ayarlar.

Ses Seviyesi Sessiz fonksiyonu etkinlestiriimisse, Ses Seviyesi 6zelligini ayarlamak
Sessiz fonksiyonunu kapatacaktir.

Projektor konumuna gore bu islemi Agik/Kapali olarak agar/kapatir. Bu
SI/Sg Diigmesi  islev Agik agik oldugunda sol ve sag ses kanallarn otomatik olarak yer
degistirecektir.

Ses meniisii altinda yaptiginiz tiim ayarlar fabrika 6n ayar degerlerine geri

Sesi Sifirlama .
doner.
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3. Ana meni: Ekran

Yapi

Menu (Menil) Secenekler
En-Boy Orani Otomatik/4:3/16:9
Otomatik Kaynak Aramasi Kapali/Agik
Kayng. Ad Ver HDMI-1/HDMI-2

Otomatik/Sirali Cergeve/

3D Modu Crgve Pktime/Ust-Alt/
3D Yan Yana/Kapali
3D Senk Tersine Devre Digi/Ters Cevir
Sinyal Bigimi Otomatik/Sinirh/Tam
HDMI-1/HDMI-2/ .
Ekolayzer Android TV Otomatik/1/2/3/4/5
HDMI Ayarlari EDID HDMI-1/HDMI-2  Gelismig/Standart
HDMI Aygit Kontrolii Kapali/Agik
Gii¢ Agcma Linki Kapali/Aygittan
Gii¢ Kapama Linki Kapali/Projektorden
4K Yiikseltme Kapali/Agik
Ekrani Sifirla Sifirla/Iptal
islev aciklamalari
Menu (Menil) Aciklamalar

En-Boy Orani

Giris sinyali kaynaginiza gore birkac tane goriintii orani ayarlama secenegi

vardir.

Bu gorlintli ayarlamasi, gecikmeyi etkileyebilir. Diiglik gecikmeyle
oyunlarin keyfini daha iyi ¢cikarmak icin En-Boy Orani segenegini Otomatik

olarak ayarlamanizi 6neririz.
* Otomatik

Projektoriin yerel ¢oziintrligu ile
yatay veya dikey genislik bakiminda
orantih bir goriintii olgeklendirir.

- 4:3

En/boy orani yalnizca 4:3 goriinti
sinyali ile beslenirken Komponent
Video girigi Uizerinden kaynak alir.
*16:9

En/boy orani yalnizca 16:9 goriinti

sinyali ile beslenirken Komponent
Video girisi lizerinden kaynak alir.

(o] (o] @) @]
O, = | O
@] O o) @)
15:9 resim
O e} [@) O
o) = 1O
o o O O
4:3 resim
O [0] O O
O] = 1.0
@] 0] o) o)

16:9 resim

Otomatik Kaynak
Aramasi

Projektoriin bir sinyali otomatik olarak arayacak sekilde ayarlar.
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Kayng. Ad Ver

Gegerli giris kaynagini isteginize gore yeniden adlandirir.

Kayng. Ad Ver sayfasinda:

1. Ekran klavyesini goriintiilemek icin TAMAM diigmesine basin.

2. Istenen ber bir rakam/harf segimi igin a/v/<«/» diimesine basin ve
her bir girisi onaylamak icin TAMAM diigmesine basin.

3. Yukaridaki adimi tekrarlayin ve bittiginde BACK (GERi)/@ tusuna
basin.

4. v tusuna basarak Onayla 6gesini vurgulayin.

5. TAMAM diigmesine bastiginizda kaynak adlari degisir.

3D

Bu projektor, PlayStation konsollari (3D oyun diskleri olan), 3D Blu-ray
oynaticilar (3D Blu-ray diskleri olan) ve buna benzer 3D uyumlu video
aygitlari ve igeriklerinden aktarilan ti¢ boyutlu (3D) igeriklerin oynatimini
destekler. 3D video aygitlarini projektore bagladiktan sonra, 3D igerikleri
goriintiilemek i¢in 3D gozliiklerinizi takin ve cihazin agik oldugundan emin
olun.

3D igerikleri izlerken:
« Goriintlinlin yeri hatali gorlinebilir ancak bu bir iiriin anzasi degildir.
« 3D icerikleri izlerken arada mola verin.
* Yorgun ve rahatsiz hissettiginizde 3D igerikleri izlemeyi birakin.

* Perde ile aranizda, perdenin etki sahibi oldugu yiiksekligin yaklasik ¢
kati bir mesafe birakin.

* Isiga asiri duyarl olan, kalp sorunlari veya baska tibbi rahatsizliklari
bulunan kisiler ve cocuklar 3D icerikleri izlememelidir.

* Gorilintd, 3D gozliik takmadan kirmizimsi, yesilimsi veya mavimsi
goriinebilir. Bununla birlikte, 3D gozliiklerle 3D icerikleri izlerken renk
sapmalari fark etmeyeceksiniz.

* 4K kaynak gorintiilenmez.
+ 3D Modu

Varsayilan ayar Otomatik seklindedir ve projektor 3D igerigi tespit ederken
uygun bir 3D formati otomatik olarak seger. Projektdr 3D formati
taniyamiyorsa, bunun igin Sirall Gergeve, Crgve Pktlime, Ust-Alt veya Yan
Yana 6gesini segebilirsiniz.
Bu fonksiyon etkinlestirildiginde:

* Yansitilan goriintiinin parlaklik seviyesi azalir.

* Resim Modu ayarlanamaz.

* 2D Diizeltme yalnizca sinirl derecede ayarlanabilir.
* 3D Senk Tersine

3D goriintiiniiz bozuldugunda, sol g6z ve sag gz arasinda goriintii gegisi
yapmak icin bu fonksiyonu etkinlestirin ve boylece daha rahat bir 3D
izleme deneyimi kazanin.
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* Sinyal Bigimi
Renk tutarhligini diizeltmek igin uygun bir RGB renk araligi seger.

+ Otomatik: Gelen HDMI sinyali icin uygun bir renk araligini otomatik
seger.

* Sinirhi: RGB 16-235 Sinirli arah@i kullanir.
* Tam: RGB 0-255 Tam arah@i kullanir.
* Ekolayzer

Uzak mesafeli veri iletiminde HDMI/Android TV resim kalitesini korumak
icin uygun bir deger ayarlar.

* EDID

HDMI 2.0 EDID igin Gelismis ve HDMI 1.4 EDID igin Standart arasinda

gecis yapar. Maksimum 1080p 60Hz'e kadar destekleyen Standart
ogesinin segilmesi, bazi eski oynaticilardaki anormal goriintii sorunlarini

HDMI Ayarlan  SOzebilir.
« HDMI Aygit Kontrolii
Bu islevi etkinlestirdiginizde ve projektoriiniize HDMI CEC uyumlu bir cihaz
(6rn. QS02, bir ses gubugu) bagladiginizda, projektoriin uzaktan
kumandasi/tus takimi, projektor agik durumdayken cihazin meniisiinii
veya ses seviyesini kontrol edebilir.
* Gli¢ A¢ma Linki/Gii¢ Kapama Linki
Bir HDMI CEC-uyumlu cihazi bir HDMI kablo ile projektoriiniize
bagladiginizda cihaz ve projektor arasindaki agma/kapatma davranisini
ayarlayabilirsiniz.
Gii¢ Agma Linki > Baglanan cihaz acgildiginda, ayni zamanda
Aygittan projektor de acilir.
Gii¢ Kapama Linki > | Projektor kapatildiginda, ayni zamanda baglanan
Projektorden cihaz da kapatilir.
. Tlm giris zamanlamalarini 4K ¢oziindrlige yiikselten "XPR her zaman
4K Yiikseltme ACIK" 6zelligini etkinlestirir veya devre digi birakir.
Ekran ana menisiindeki tiim ayarlari fabrika varsayilan ayarlarina
Ekrani Sifirla

dondurdr.
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4. Ana meni: Kurulum

Yapl
Menu (Menil) Secenekler
Projektor Konumu Otomatik/On/On Tavan/Arka/Arka Tavan
H: -30 — +30

2D Diizel

tizeltme V30 =430
Test Deseni Kapali/Agik
Yiiksek Yer Modu Kapali/Agik
12V Tetik Kapali/Agik

Veri iletisim Hizi

9600/14440/19200/38400/57600/115200

islev agiklamalari

Menu (Menii)

Aciklamalar

Projektor
Konumu

Projektor, bir tavana veya bir ekran arkasina ya da bir veya iki aynayla
birlikte kurulabilir. Ayrintilar icin bkz. Konum secimi, sayfa 14.

2D Diizeltme

Ayrintilar icin bkz. Carpikligin diizeltilmesi, sayfa 20.

Bu goriintli ayarlamasi, gecikmeyi etkileyebilir. Diisiik gecikmeyle
oyunlarin keyfini daha iyi ¢gikarmak igin 2D Diizeltme degerlerini 0 olarak
ayarlamanizi oneririz.

Test Deseni

Resim boyutunu ve odagini ayarlar
ve yansitilan resimde bozukluk olup
olmadigini kontrol eder.

Yiiksek Yer Modu

Bulundugunuz yer deniz seviyesinin 1500 m-3000 m lizerinde ve ortam
sicakligi 0°C-30°C arasinda oldugunda Yiiksek Yer Modu secenegini
kullanmanizi tavsiye ederiz.

"Yiiksek Yer Modu" altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve
performansini iyilestirmek i¢in gerekli olan yiiksek fan hizi nedeniyle daha
yiiksek desibelde bir calisma giiriiltlisiine yol acabilir.

Bu projektori yukaridakiler disinda bagka zorlayici ortamlarda
kullanirsaniz, projektoriiniizi asir isinmaya kargi korumak igin
tasarlanmig olan kendi kendine kapanma belirtileri gosterebilir. Bu tiir
durumlarda, bu belirtiyi ortadan kaldirmak igin Yiiksek Yer moduna
gec¢melisiniz. Ancak bu, projektoriin herhangi veya tiim kotii veya zorlayici
kosullarda galisabilecegi anlamina gelmemektedir.

O

Yiiksek Yer Modu segenegini rakimin 0 m ve 1500 m arasinda ve ortam sicakliginin 0°C
ve 35°C arasinda oldugu yerlerde kullanmayin. Projektorii bu modda galistirmaniz
durumunda asir soguma durumuna maruz kalacaktir.

12V Tetik

Burada Acik sec¢ilmesi durumunda, projektor acildigi takdirde elektronik
sinyali disari gondermez.
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_ Uygun bir RS-232 kablo kullanarak projektoriin donanimini giincellemek
Veri lletisim Hizi  veya yliklemek i¢in projektorii baglamak tizere bilgisayarimzinki ile es bir
veri iletisim hizi seger. Bu fonksiyon, kalifiye servis personeli igindir.
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5. Ana meni: Sistem
Yapi

Menu (Menil)

Secenekler

Dil

English/Frangais/Deutsch/Italiano/Espariol/
Pycckuin/ B288HRZ/ R st /B AREE /8H =201/
Svenska/Nederlands/Tirkge/Cestina/
Portugués/'lna / Polski/Magyar/Hrvatski/
Roména/Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/Suomi/
Indonesian/ EMVIKG /4 all / Tl

Menii Turii

Temel/Geligsmis

Menii Ayarlari Menii Gosterim Siiresi

5sn./10 sn./20 sn./30 sn./Her Zaman

Menii Konumu

Orta/Ust Sol/Ust Sag/Alt Sag/Alt Sol

Renk Kalibrasyonu Oto Renk Kalibrasyonu

Kapali/Agik

Isik Kaynagi Kullanim Siiresi

Normal Mod

ECOM
Isik Kaynag Bilgisi €O Modu

Dinamik Mod

Esdeger Isik Saatleri

Ayrintilh formiil icin UM'ye bakin

Hatirlatma Mesaji Kapali/Agik
LED Gostergesi Kapali/Agik
.. Dogrudan Agilig Kapali/Agik
Caligtirma Ayarlan 2;1;;rllb;c;r:naIKapama otomatik Ka Devre Disi/3 dak/10 dak/15 dak/
PaNMA 50 dak/25 dak/30 dak
iﬁr.?.? (I:)g'gé)Medya Kapali/Agik
Panel Tus Kilidi Kapali/Agik Evet/Hayir
Giivenlik Ayarlann  Sifre Degistir
Acilis Kilidi Kapali/Agik
Uriin Bilgisi Yiikseltmesi
Fabrika Varsayilani Sifirla/iptal
Sistemi Sifirla Sifirla/iptal
islev agiklamalari
Menu (Menii) Aciklamalar
Dil Ekrandan Kumanda (OSD) mendilerinin dilini belirler.
* Menii Tiirii
OSD mendi tiiriind ihtiyaglariniza gore ayarlar.
* Menii Gosterim Siiresi
Menii Ayarlari Tusa son basisinizdan sonra OSD'nin ne kadar siireyle etkin kalacagini

belirler.
* Menii Konumu

Ekrandan Kumanda (OSD) meniisii konumunu belirler.
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Renk
Kalibrasyonu

* Oto Renk Kalibrasyonu

Otomatik olarak projektoriin kutudan ¢iktigi zamanki renk tutarhhgini
korur.

Bu menii sayfasi asagidaki bilgileri gosterir:
* Isik Kaynagi Kullanim Siiresi
* Normal Mod, ECO Modu ve Dinamik Mod dahilinde kullanilan igik

Is_lk_K?ynagl saatleri.
Bilgisi
* Esdeger Isik Saatleri.
Saatlerin nasil hesaplanacagina iliskin ayrintilar i¢in bkz. Lamba saatini
ogrenmek, sayfa 53.
* Hatirlatma Mesaji
Hatirlatma mesajini agar veya kapatir.
* LED Gostergesi
LED uyari isiklarini kapatabilirsiniz. Bu da resimleri karanlik bir odada
izlerken 1s1gin rahatsizlik vermesini onler.
* Guig Acma/Kapama Ayarlari:
* Dogrudan Acilis: Elektrik kablosundan gii¢ beslemesi yapildiginda
Calistirma projektoriin otomatik olarak agilmasini saglar.
Ayarlari * Otomatik Kapanma: Bu, belirli bir siire sonunda higbir giris sinyali

saptanmamasi halinde, 1sik kaynagi émriiniin gereksiz harcanmasini
onlemek igin, projektoriin otomatik olarak kapanmasini saglar.

* BenQ HDMI Medya Akisi (QS02)
Asagidakiler dahil, Android TV kablosuz giivenlik cihazi (QS02) ile ilgili
islevleri etkinlestirir veya devre disi birakir:

* Android TV kablosuz giivenlik cihazinin takilmasi i¢in hatirlatici.

* gui¢ acildiktan sonra Android TV dongle ve projektor arasindaki sinyal
aligveris mekanizmasi.

Giivenlik Ayarlan

* Panel Tus Kilidi:

Projektordeki kumanda tuslan kilitli haldeyken, projektor ayarlarinizin
(6rnegin gocuklar tarafindan) yanhslikla degistirilmesini énleyebilirsiniz.
Panel Tus Kilidi agcikken © POWER diigmesi disinda, projektoriin
tzerindeki higbir kumanda diigmesi ¢alismaz.

Panel tus kilidini serbest birakmak icin projektor veya uzaktan kumanda
Uzerindeki » tusuna (sag tusu) 3 saniye siireyle basil tutun.

o

Eger panel tus kilidini devre digi birakmadan projektori kapatirsaniz, projektor, bir
sonraki acilisinda da hala kilitli durumda olacaktir.

- Sifre Degistir/Agihs Kilidi
Bkz. Sifre fonksiyonunun kullanimi, sayfa 28.
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Aygit yazihmini glincellemek igin,
1. Bilgisayarinizi bir USB Tip-A kablosuyla projektore baglayin.

Uriin Bilgisi o o , o
Yiikseltmesi 2. BenQ web sitesinden 'SettingXchange' PC uygulamasini indirin ve
programi galistirin.
3. islemi tamamlamak icin ekrandaki talimatlari takip edin.
Tim ayarlari fabrikada 6nceden ayarlanmis degerlerine dondiirdir.
Fabrika o
Varsayilani Sadece asagidaki segenekler kalir: Projektor Konumu, 2D Diizeltme, Yiiksek Yer Modu,

12V Tetik, Veri iletigsim Hizi, Isik Kaynag Bilgisi, BenQ HDMI Medya Akisi (QS02),
Giivenlik Ayarlari.

Sistemi Sifirla

Sistem ana meniisiindeki tim ayarlan fabrika varsayilan ayarlarina
dondirir.

o

Sadece asagidaki segenekler kalir: Isik Kaynagi Bilgisi, BenQ HDMI Medya Akisi (QS02),
Giivenlik Ayarlar.
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6. Ana mendi: Bilgi

Yapi

Menu (Menil)

Secenekler

Algilanan Goziiniirlitk

Kaynak

Resim Modu

Isik kaynagi Modu

Ses Modu

3D Bigimi

Renk Sistemi

Dinamik Aralik

Isik Kaynagi Kullanim Siiresi

Aygit Yazilimi Siiriimii

Servis Kodu

islev agiklamalari

Menu (Menii)

Aciklamalar

Algilanan Girig sinyal ¢oziinurliginiin normal ayarini gosterir
Coziniirliik ¥ sinyal¢ g y g '
Kaynak Gegerli sinyal kaynagini gosterir.
Resim Modu Oyun & Resim meniisiinde segilen modu gosterir.
Isik kaynagi o e
Modu Kullanilan 1sik kaynagi modunu gosterir.
Ses Modu Secilen ses modunu gosterir.

Mevcut 3D modunu goriintiiler.
3D Bigimi o

3D Bigimi sadece 3D etkinlestirildiginde kullanilabilir.
Renk Sistemi Girig sistemi formatini gosterir.
Dinamik Aralik  Resim dinamik araligini gosterir, 6rn. SDR, HDR10 vb.
Isik Kaynagi o Co
Kullanim Siiresi Lambanin toplam kullanildigi saati gosterir.
Aygit Yazilimi e e :

A Projektoriiniiziin donanim yazihmi siirimiinii gosterir.

Siirimu
Servis Kodu Projektoriin seri numarasini gosterir.
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Bakim

Projektordn bakimi

Lensin temizlenmesi

Lensi, ylizeyinde her kir veya toz gordiigiiniizde temizleyiniz. Lensi temizlemeden 6nce, liitfen
projektori kapattiginizdan ve tamamen sogudugundan emin olun.

* Tozu temizlemek igin basingh hava spreyi kullanin.

* Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi lens
temizleyicisiyle nemlendirerek lens yiizeyini nazikge silin.

* Kesinlikle asindirici bez, alkalin/asitli temizleyici, ovma tozlari veya alkol, benzin, tiner veya
bdcek ilaci gibi ugucu ¢ozeltiler kullanmayin. Bu tip malzemelerin kullanilmasi veya lastik ya
da vinil malzemelerle uzun siire temas etmesi, projektor yiizeyinde ve dolap malzemesinde
hasara neden olacaktir.

Lens yiizeyinde biraz toz olmasinin normal oldugunu liitfen unutmayin. Lensin temizlenmesi
gerekiyorsa liitfen projektoriin higcbir parcasini gikarmayin.

Projektor beklendigi gibi calismazsa, saticinizla ya da yere miisteri hizmetleri merkeziyle
baglantiya gegin.
Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektor kasasini temizlemeden 6nce, Projektoriin kapatiimasi, sayfa 32 boliimiinde
anlatildigi sekilde projektorii diizglin kapatma prosediiriinii uygulayin ve fisini ¢ekin.

« Kir veya tozu temizlemek igin, yumusak tiiysiiz bir bezle kasayi silin.
- inatci kir veya lekeleri temizlemek icin yumusak bir bezi su ve nétr ph'li bir deterjanla
nemlendirin. Ardindan kasayi silin.

Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlari kullanmayin. Bunlar kasaya zarar
verebilir.

Projektoriin saklanmasi
Projektoriiniiziin uzun bir siire saklayacak olmaniz halinde liitfen asagidaki talimatlari izleyin.

- Saklama alaninin nem ve sicakliginin projektdr igin dnerilen aralik dahilinde oldugundan
emin olun. Onerilen sicaklik araligi icin bkz. Teknik Ozellikler, sayfa 56 ya da bayinize
basvurun.

* Ayarlayici ayagini geri gekin.
* Uzaktan kumandanin pillerini ¢ikartin.
* Projektord, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.

Projektorin tagsinmasi
Projektoriiniizii orijinal ambalajinda veya esdegeri bir ambalajda tagimaniz onerilir.
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Isik Kaynag Bilgisi

Lamba saatini 6grenmek

Isik kaynagi ¢calisma siiresi (saat olarak) dahili kronometre tarafindan otomatik olarak
hesaplanir. Esdeger lamba saati asagidaki sekilde hesaplanir:

1. Lamba Kullanim Siiresi = (x+y+z) saat, eger
Normal modda kullanildiginda siire = x saat
ECO modda kullanildiginda siire = y saat
Dinamik modda kullanildiginda siire = z saat

2. Esdeger Isik Saati = ol saat

' ' '

= —X — X — X Z af
o X X"‘Y Y"‘Z Z, eger

X= Normal modda kullanildiginda 1sik kaynagi omri 6zellikleri
Y= ECO modda kullanildiginda i1sik kaynagi omrii 6zellikleri
Z= Dinamik modunda kullanildiginda 1sik kaynagi 6zellikleri

X, Y, Z igerisinde en uzun omdrli i1sik 6zelligi A'dir.

Her bir 1sik kaynagi modu igin kullanilan siire OSD meniisiinde gosterilmektedir:
* Toplam kullanilan siire bir tam saylya yuvarlanir ve saat cinsinden gosterilir.
+ Kullanilan siire 1 saatten azsa 0 saat olarak gosterilir.

Esdeger Isik Saatleri 6gesini manuel olarak hesapladiginizda, 0SD meniisiinde gdsterilen degerden
sapma olacaktir, ¢iinkii projektor sistemi her isik kaynagi modu igin kullanilan zamani “Dakika” olarak
hesaplar ve sonra OSD'de saat cinsinden bir tam saylya yuvarlar.

Isik kaynagi bilgilerini edinmek igin:

Gelismis Menii - Sistem > Isik Kaynagi Bilgisi 6gesine gidin ve TAMAM tusuna basin. Isik
Kaynag Bilgisi sayfasi goriindir.

Lamba siire bilgisini Bilgi meniisiinden de alabilirsiniz.

Isik kaynagi omriiniin uzatiimasi
* Isik kaynagi Modu ayarlama

Gelismis Menii - Oyun & Resim > Gelismis Renk Ayarlari > Isik kaynagi Modu 6gesine gidin ve
mevcut modlar arasindan uygun bir 1sik kaynagi glicli segmek icin «/» diigmesine basin.

Projektoriin, ECO veya Dinamik moda ayarlanmasi lamba omriinii uzatir.

Isik kaynagi Modu Aciklamalar

Normal Tam parlaklik saglar

ECO Lamba omriini uzatmak igin parlakhgi disirir ve fan sesini azaltir

Dinamik Bir yandan resim kalitesini en iyi hale getirirken igerigin parlaklik seviyesine bagl

olarak lamba giiclinii otomatik olarak ayarlar.
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+ Otomatik Kapanma segeneginin ayarlanmasi

Bu fonksiyon, belirli bir siire sonunda higbir giris sinyali saptanmamasi halinde, i1s1k kaynagi
omrinin gereksiz harcanmasini énlemek icin, projektoriin otomatik olarak kapanmasini
saglar.

Otomatik Kapanma ayari i¢in Geligsmis Menii - Sistem > Galistirma Ayarlan > Gii¢
Acma/Kapama Ayarlari > Otomatik Kapanma 6gesine gidin ve bir zaman dilimi ayarlamak igin
</» tuguna basin.

Istk kaynagdi (LED) yaklasik 20.000-30.000 saat dayanabilir ve gogunlukla projektdriin kullanim émri

boyunca degistiriimesine gerek yoktur. Gerektiginde, LED degisimi kullanici tarafindan yapilamaz. Liitfen
yardim igin servis merkezine basvurun.

Gostergeler

Gosterge

Durum & Tanimi

g
o
S
m
=
=
‘ 2
2
i
)
I
3

Gii¢ durumlan

Bekleme modu

Acihyor

Normal ¢alisma

Normal gli¢ kapali sogutma

Yiikle

Isik kaynagi tikenmis

Isinma AGIK

Isinma KAPALI

Isik kaynagiyla ilgili durumlar

Normal ¢aligma sirasinda i1sik kaynagi hatasi

Termal durumlar

Fan 1 hatasi (gergek fan hizi, istenilen hizin disinda)

Fan 2 hatasi (gergek fan hizi, istenilen hizin disinda)

Fan 3 hatasi (gergek fan hizi, istenilen hizin disinda)

Fan 4 hatasi (gergek fan hizi, istenilen hizin disinda)

0000 O 000" 2080
Q2080 O O000®0O0O00O0
O 0000 @ 000 ®0O0O0O0

Sicaklik 1 hatasi (belirlenmis sicakligin tizerinde)

O: Turuncu Yaniyor Q: Yesil Yaniyor @: Kirmizi Yaniyor

o O: Kapal {3: Turuncu Yanip @ Yesil Yanip @: Kirmizi Yanip
Sonliyor Sonliyor Sonliyor
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Sorun Giderme

Q Projektor aciimiyor.

Nedeni

Diizeltici iglem

Elektrik kablosundan elektrik gelmiyor.

Elektrik kablosunu projektordeki AC giris jakina
baglayin ve diger ucunu duvar prizine takin. Gii¢
cikisinda anahtar varsa, anahtarin acik oldugundan
emin olun.

Sogutma iglemi sirasinda projektoriin tekrar
acilmaya c¢aligiimasi.

Sogutma islemi tamamlanana kadar bekleyin.

Q Resim yok

Nedeni

Diizeltici islem

Video kaynagi acilmamis veya dogru
baglanmamis.

Video kaynagini acin ve sinyal kablosunun dogru
sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Projektor, giris sinyali cihazina dogru
baglanmamigtir.

Baglantiy1 kontrol edin.

Giris sinyali diizgiin bir sekilde se¢ilmemis.

5 (SOURCE (KAYNAK)) tusunu kullanarak dogru
giris sinyalini segin.

Q Bozuk goriintii

Nedeni

Diizeltici islem

Projektoriin lensi diizgiin bir sekilde
odaklanmamis.

Odak halkasini kullanarak lensin odagini ayarlayin.

Projektor ve perde diizgiin bir sekilde
hizalanmamis.

Projeksiyon agisini ve yoniinii ve ayrica gerekirse
tnitenin yiuksekligini ayarlayin.

Q Uzaktan kumanda galigmiyor.

Nedeni

Diizeltici iglem

Piller bitmistir.

Pilleri yenileri ile degistirin.

Uzaktan kumanda ile projektor arasinda bir
engel var.

Engeli kaldirin.

Projektoriin gok uzagindasiniz.

Projektoriin 8 metre (26 fit) uzaginda durun.

Q Sifre yanhs.

Nedeni

Diizeltici islem

Sifreyi hatirlamiyorsunuz.

Bkz. Sifre geri gagirma prosediiriine giris, sayfa 29.
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Teknik Ozellikler

Projektorun teknik 6zellikleri

o Tiim teknik &zellikler, haber verilmeden degistirilebilir.

Optik Giris terminalleri

Goziindrlik Dijital
3840 x 2160 (Harici) HDMI-1/HDMI-2 (2,0b, HDCP 2,2) x 2
1-CHIP DMD Media Streaming igin)

Lens Cevresel Gereklilikler
F=18ila225,f=1702ila2221 mm

_ 4 Galisma sicakhgi
Temiz odak araligi _ Deniz seviyesinde 0°C-40°C
185 - ggi m@ $e|n|$, Galisma sicakhigi (QS02 ile)
' 64 m @ Tele Deniz seviyesinde 0°C—35°C

I$|IL<1IEaEyDna(j| Depolama sicakhgi
] Deniz seviyesinde -20°C—-60°C
Elektrik Galisma/Depolama bagil nemi
Gii¢ kaynagi %10 - %90 (yogunlasmasiz)
AC100-240V, 4,1 A, 50-60 Hz (Otomatik) Galisma rakimi
Giic tliketimi 0:C—35:C:de 0-1499 m
360 W (Maks); < 0,5 W (Beklemey) 0°C—30°C'de 1500—-3000 m
. (Yiiksek Yer Modu agik olarak)
Mekanik

Depolama rakimi

Agirlik 30°C @ 0—12.200 m deniz seviyesinin lizerinde
6,8 Kg+ 1009 (14,99 + 0,22 |b) Onanm

Gikig terminalleri Liitfen servis iletisim pencerenizi bulmak icin

Hoparlor asagidaki web sitesini ziyaret edin ve iilkenizi secin.
5 watt x 2 http://www.beng.com/welcome
Ses sinyal ¢ikisi Tasima
PC ses jakix 1 . T
SPDIF x 1 Orijinal ambalaj veya esdegeri 6nerilir.
HDMI-2 eARC x 1
Kumanda

12V DC x 1 (0,5 A gli¢ kaynadi)

RS-232 seri kumanda
9pinx1

IR alicisi x 2

USB
(Harici) 2.0 Tip-A x 1 (Uriin bilgisi yiikseltmesi,
Medya Okuyucusu)

(Dahili) Q502 HDMI Media Streaming igin USB Mikro
B kablosu (Gii¢ kaynagi 5V/1.5A)
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Boyutlar
272 mm (G) x 213 mm (U) x 259,4 mm (D)

2594 213

—
4
E

Birim: mm
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Zamanlama gizelgesi
HDMI (HDCP) girisi i¢in desteklenen zamanlama

* Bilgisayar zamanlamalari

e e sanee Yenileme hizi| H-frekansi Desteklenen 3D formati
ozuniirliik Mod Saat (MHz
¢ (Hz) (kHz) ( ) Sirali Cergeve| Ust-Alt | Yan Yana
VGA_60 59,940 31,469 25175 v v v
VGA_72 72,800 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 20,000 v v v
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Boslugu Azalt) | 119854 77,425 83,000 v
XGA_60 60,004 48363 65,000 v v v
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Boglugu Azalt) | 119989 97,551 115,500 v
1152x864 | 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
1024x 576 | benQNotebook 60,00 35,820 46,996
Zamanlamasi
1024x 600 | BenQ Notebook 64,995 41,467 51,419
Zamanlamasi
7280x720 | 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 v v v
7280 x 768 | 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 v v v
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 v v v
WXGA_75 74934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120
(Boslugu Azalt) | 119909 101,563 146,25 v
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 v v
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
7280 x 960_60 60,000 60,000 108 v v
1280x960 1525+ 960_85 85,002 85,038 148,500
1360 x 768 | 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 v v
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55935 106,500 v v
7400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 v v
7600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 | 1680 x 1050_60 59,054 65,290 146,250 v v
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MACT6 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75HZ  MACT9 75,020 60,241 80,000
1152 x870@75HZ  MAC2] 75,06 68,68 100,00
7920 x 7920 x 1080_60
1080@60Hz |  (CEA-861) 60 67,5 1485 v v v
7920 x 7920 x 1200_60
1200@60Hz | (Boslugu Azalt) 59,95 74,038 154 v
7920 x
1080@120Hz |1920%1080120| 120,000 135,000 297 v
1920 1920 x 1080_240| 239,76 291,309 582,617
1080@240Hz - ' ' '
1920 1920 x1200_1201 14 949 152,404 317,00 v

1200@120Hz

(Boslugu Azalt)
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7560 x 1440 | 2560 x 144060 | 59,961 89,251 372,25

2560 x 1440 |2200X1440_1201 14 9q0 182,996 497,75
(Boslugu Azalt)
3840 x 2160_30

3840X 2160 | oo o) 30 67,5 297
3840 x 2160_60

3840 X 2160 | oo o) 60 135 594

Yukarida gosterilen zamanlamalar, EDID dosyasina ve VGA grafik karti sinirlamalarina baglh olarak
desteklenemiyor. Bazi zamanlamalarin segilememesi miimkiinddir.

* Video zamanlamalari

Yatay Dikey [Nokta Saat Desteklenen 3D formati
Zamanlama Goziiniirliik frekans | frekans | Frekansi Siral Creve | -
(KHz) (Hz) (MHz) | Gergeve | Pktime L VAR
480i 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 '
576i 720 (1440) x 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25 v ' v
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 v v v v
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25 v ' v
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25 v
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25 v
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5 v v
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5 v v v
1080/120P 1920 x 1080 135 120 297 v
1080/240P 1920 x 1080 135 240 594
2160/24P 3840 x 2160 54 24 297
2160/25P 3840 x 2160 56,25 25 297
2160/30P 3840 x 2160 67,5 30 297
2160/50P 3840 x 2160 112,55 50 594
2160/60P 3840 x 2160 135 60 594
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RS232 komutu
RS232 pin tanimlama

No. Seri No. Seri
1 NC 6 NC
7 RX 7 RTSZ OPOOO®6
3 TX 8 CTSZ ®0O6E 0O
4 NC 9 NC
5 GND
Ozellikleri Tip Cahistirma ASCII
Yaz Glg Acik <CR>*pow=0on#<CR>
Power (Glig) Yaz Gug Kapali <CR>*pow=0ff#<CR>
Oku Gi¢ durumu <CR>*pow=?#<CR>
Yaz HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Yaz HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Kaynak Secimi Yaz HDMI 3 (Android TV) <CR>*sour=hdmi3#<CR>
Yaz USB Okuyucu (Medya Okuyucu) <CR>*sour=usbreader#<CR>
Oku Gegerli kaynak <CR>*sour=?#<CR>
Yaz Sessiz Mod Acik <CR>*mute=on#<CR>
Yaz Sessiz Mod Kapall <CR>*mute=off#<CR>
Oku Sessiz Durumu <CR>*mute=?#<CR>
Ses Kontrolii Yaz Ses Seviyesi + <CR>*vol=+#<CR>
Yaz Ses Seviyesi - <CR>*vol=-#<CR>
Yaz Miisteri igin ses seviyesi <CR>*vol=value#<CR>
Oku Ses Seviyesi Durumu <CR>*vol=?#<CR>
Yaz Parlak <CR>*appmod=bright#<CR>
Yaz Sinema <CR>*appmod=cine#<CR>
Yaz Kullanici 1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Yaz 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Yaz HDR10 <CR>*appmod=hdr#<CR>
Yaz RPG <CR>*appmod=rpg#<CR>
Yaz [HDR-RPG] <CR>*appmod=hdrrpg#<CR>
Yaz [HDR-RPG (WCG)] <CR>*appmod=hdrrpgwcg#<CR>
Resim Modu Yaz FPS <CR>*appmod=fps#<CR>
Yaz [HDR-FPS] <CR>*appmod=hdrfps#<CR>
Yaz SPG <CR>*appmod=spg#<CR>
Yaz [HDR-SPG] <CR>*appmod=hdrspg#<CR>
Yaz RCG <CR>*appmod=rcg#<CR>
Yaz [HDR-RCG] <CR>*appmod=hdrrcg#<CR>
Yaz [HDR10 (WCG)] <CR>*appmod=hdrwcg#<CR>
Yaz [HDR-Kullanici] <CR>*appmod=hdruser1#<CR>
Oku Resim Modu <CR>*appmod=?#<CR>
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Yaz Kontrast + <CR>*con=+#<CR>
Yaz Kontrast - <CR>*con=-#<CR>
Yaz Kontrast degerini ayarla <CR>*con=value#<CR>
Oku Kontrast degeri <CR>*con=?#<CR>
Yaz Parlaklik + <CR>*bri=+#<CR>
Yaz Parlaklik - <CR>*bri=-#<CR>
Yaz Parlaklik degerini ayarla <CR>*bri=value#<CR>
Oku Parlaklik degeri <CR>*bri=?#<CR>
Yaz Netlik + <CR>*sharp=+#<CR>
Yaz Netlik - <CR>*sharp=-#<CR>
Yaz Netlik degerini ayarla <CR>*sharp=value#<CR>
Oku Netlik degeri <CR>*sharp=?#<CR>
Yaz Renk Sicakligi-Sicak <CR>*ct=warm#<CR>
Yaz Renk Sicakhgi-Normal <CR>*ct=normal#<CR>
Yaz Renk Sicakhgi-Soguk <CR>*ct=cool#<CR>
Yaz Renk Sicakhgi-Lamba dogal <CR>*ct=native#<CR>
Resim Ayari Oku Renk Sicakhgr Durumu <CR>*ct=?#<CR>
Yaz En/Boy 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
Yaz En/Boy 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Yaz En/Boy Otomatik <CR>*asp=AUTO#<CR>
Oku En/Boy Durumu <CR>*asp=?#<CR>
Yaz Dikey Garpiklik + <CR>*vkeystone=+#<CR>
Yaz Dikey Garpiklik - <CR>*vkeystone=-#<CR>
Oku Dikey Carpiklik degeri <CR>*vkeystone=?#<CR>
Yaz Dikey Carpiklik degeri Ayari <CR>*vkeystone=value#<CR>
Yaz Yatay Carpiklik + <CR>*hkeystone=+#<CR>
Yaz Yatay Garpiklik - <CR>*hkeystone=-#<CR>
Oku Yatay Carpiklik degeri <CR>*hkeystone=?#<CR>
Yaz Yatay Carpiklik degeri Ayar <CR>*hkeystone=value#<CR>
Yaz Dijital Yakinlastirma <CR>*zooml#<CR>
Yaz Dijital Uzaklagtirma <CR>*zoomO#<CR>
Yaz Gegerli resim ayarlarini sifirla <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
Yaz Tim resim ayarlarini sifirla <CR>*rstallpicsetting#<CR>
Yaz Projektdr Konumu-On Tablo <CR>*pp=FT#<CR>
Yaz Projektér Konumu-Arka Tablo <CR>*pp=RE#<CR>
Yaz Projektdr Konumu-Arka Tavan <CR>*pp=RC#<CR>
Yaz Projektdr Konumu-On Tavan <CR>*pp=FC#<CR>
Oku Projektér Konum Durumu <CR>*pp=?#<CR>
Yaz Hizli otomatik arama agik <CR>*QAS=0n#<CR>
Yaz Hizli otomatik arama kapali <CR>*QAS=0ff#<CR>
Oku Hizli otomatik arama durumu <CR>*QAS=?#<CR>
Galistirma Ayarlar Yaz Meni Konumu - Orta <CR>*menuposition=center#<CR>
Yaz Menii Konumu - Ust Sol <CR>*menuposition=tl#<CR>
Yaz Menii Konumu - Ust Sag <CR>*menuposition=tr#<CR>
Yaz Meni Konumu - Alt Sag <CR>*menuposition=br#<CR>
Yaz Meni Konumu - Alt Sol <CR>*menuposition=bl#<CR>
Oku Meni Konumu Durumu <CR>*menuposition=?#<CR>
Yaz Dogrudan Agcilis - Acik <CR>*directpower=on#<CR>
Yaz Dogrudan Agilis - Kapali <CR>*directpower=off#<CR>
Oku Dogrudan Agilis - Durum <CR>*directpower=?#<CR>
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Yaz 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Yaz 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
Yaz 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Veri iletisim Hizi Yaz 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Yaz 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Yaz 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Oku Mevcut Veri iletisim Hizi <CR>*baud=?#<CR>
Oku Lamba <CR>*Itim=?#<CR>
Yaz Normal mod <CR>*lampm=Inor#<CR>
Yaz Eco modu <CR>*lampm=eco#<CR>
Lamba Kontrol
Yaz SmartEco modu <CR>*lampm=seco#<CR>
Oku Lamba Modu Durumu <CR>*lampm=?#<CR>
Oku Model Adi <CR>*modelname=?#<CR>
Oku Sistem F/W Versiyonu <CR>*sysfwversion=?#<CR>
Oku Gosterge Sayaci F/W Versiyonu <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
Oku MCU F/W Versiyonu <CR>*mcufwversion=?#<CR>
Yaz Bos Acik <CR>*blank=on#<CR>
Yaz Bos Kapali <CR>*blank=0off#<CR>
Oku Bos Durumu <CR>*blank=?#<CR>
Yaz Menii Agik <CR>*menu=on#<CR>
Yaz Meni Kapali <CR>*menu=off#<CR>
Oku Menii Durumu <CR>*menu=?#<CR>
Yaz Yukari <CR>*up#<CR>
Yaz Asagi <CR>*down#<CR>
Yaz Sag <CR>*right#<CR>
Yaz Sol <CR>*left#<CR>
Yaz Enter (Gir) <CR>*enter#<CR>
Yaz Geri <CR>*back#<CR>
Cesitli Yaz Kaynak Meniisii Agik <CR>*sourmenu=on#<CR>
Yaz Kaynak Meniisii Kapali <CR>*sourmenu=off#<CR>
Oku Kaynak Menlisii Durum <CR>*sourmenu=?#<CR>
Yaz 3D Senk Kapall <CR>*3d=0off#<CR>
Yaz 3D Otomatik <CR>*3d=auto#<CR>
Yaz 3D Senk Ust Alt <CR>*3d=tb#<CR>
Yaz 3D Senk Kare Siral <CR>*3d=fs#<CR>
Yaz 3D Grgve Pktlme <CR>*3d=fp#<CR>
Yaz 3D Yan Yana <CR>*3d=sbs#<CR>
Yaz 3D Donistiiriicti devre disl <CR>*3d=da#<CR>
Yaz 3D Dondistiiriici <CR>*3d=iv#<CR>
Oku 3D Senk Durumu <CR>*3d=?#<CR>
Oku Seri Numarasi <CR>*serialnumber=?#<CR>
Yaz Yiiksek Yer Modu agik <CR>*Highaltitude=on#<CR>
Yaz Yiiksek Yer Modu kapali <CR>*Highaltitude=off#<CR>
Oku Yiiksek Yer Modu durumu <CR>*Highaltitude=?#<CR>
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Renk Kalibrasyonu
(sadece servis igin)

Yaz BenQ gamma degerini ayarla <CR>*gamma=value#<CR>
Oku Gamma degeri durumu <CR>*gamma=?#<CR>
Yaz HDR Parlaklik degerini ayarla <CR>*hdrbri=value#<CR>
Oku HDR Parlaklik degerini al <CR>*hdibri=?#<CR>

Yaz Kirmizi Kazanimi + <CR>*RGain=+#<CR>

Yaz Kirmizi Kazanimi - <CR>*RGain=-#<CR>

Yaz Kirmizi Kazanimi degerini ayarla <CR>*RGain=value#<CR>
Oku Kirmizi Kazanimi degerini al <CR>*RGain=?#<CR>

Yaz Yesil Kazanimi + <CR>*GGain=+#<CR>

Yaz Yesil Kazanimi - <CR>*GGain=-#<CR>

Yaz Yesil Kazanimi degerini ayarla <CR>*GGain=value#<CR>
Oku Yesil Kazanimi degerini al <CR>*GGain=?#<CR>

Yaz Mavi Kazanimi + <CR>*BGain=+#<CR>

Yaz Mavi Kazanimi - <CR>*BGain=-#<CR>

Yaz Mavi Kazanimi degerini ayarla <CR>*BGain=value#<CR>
Oku Mavi Kazanimi degerini al <CR>*BGain="?#<CR>

Yaz Kirmizi Ofset + <CR>*ROffset=+#<CR>
Yaz Kirmizi Ofset - <CR>*ROffset=-#<CR>

Yaz Kirmizi Ofset degerini ayarla <CR>*ROffset=value#<CR>
Oku Kirmizi Ofset dederini al <CR>*ROffset=?#<CR>
Yaz Yesil Ofset + <CR>*GOffset=+#<CR>
Yaz Yesil Ofset - <CR>*GOffset=-#<CR>

Yaz Yesil Ofset degerini ayarla <CR>*GOffset=value#<CR>
Oku Yesil Ofset degerini al <CR>*GOffset=?#<CR>
Yaz Mavi Ofset + <CR>*BOffset=+#<CR>
Yaz Mavi Ofset - <CR>*BOffset=-#<CR>

Yaz Mavi Ofset degerini ayarla <CR>*BOffset=value#<CR>
Oku Mavi Ofset degerini al <CR>*BOffset=?#<CR>
Yaz Birincil Renk <CR>*primcr=value#<CR>
Oku Birincil Renk Durumu <CR>*primcr=?#<CR>

Yaz Renk Tonu + <CR>*hue=+#<CR>

Yaz Renk Tonu - <CR>*hue=-#<CR>

Yaz Renk tonu degerini ayarla <CR>*hue=value#<CR>
Oku Renk tonu degerini al <CR>*hue=?#<CR>

Yaz Doygunluk + <CR>*saturation =+#<CR>
Yaz Doygunluk - <CR>*saturation =-#<CR>
Yaz Doygunluk degerini ayarla <CR>*saturation =value#<CR>
Oku Doygunluk degerini al <CR>*saturation =?#<CR>
Yaz Kazanim + <CR>*gain=+#<CR>

Yaz Kazanim - <CR>*gain=-#<CR>

Yaz Kazanim degerini ayarla <CR>*gain=value#<CR>
Oku Kazanim degerini al <CR>*gain=?#<CR>

Yaz Beyaz Kirmizi Kazanimi + <CR>*WRGain=+#<CR>
Yaz Beyaz Kirmizi Kazanimi - <CR>*WRGain=-#<CR>
Yaz Beyaz Kirmizi Kazanimi degerini ayarla <CR>*WRGain=value#<CR>
Oku Beyaz Kirmizi Kazanimi degerini al <CR>*WRGain=?#<CR>
Yaz Beyaz Yesil Kazanimi + <CR>*WGGain=+#<CR>
Yaz Beyaz Yesil Kazanimi - <CR>*WGGain=-#<CR>
Yaz Beyaz Yesil Kazanimi degerini ayarla <CR>*WGGain=value#<CR>
Oku Beyaz Yesil Kazanimi degerini al <CR>*WGGain=?#<CR>

Teknik Ozellikler

63




Renk Kalibrasyonu

Yaz

Beyaz Mavi Kazanimi +

<CR>*WBGain=+#<CR>

27 Yaz Beyaz Mavi Kazanimi - <CR>*WBGain=-#<CR>

(sadece servis igin) - —— -
(Devami) Yaz Beyaz Mavi Kazanimi degerini ayarla <CR>*WBGain=value#<CR>

Oku Beyaz Mavi Kazanimi degerini al <CR>*WBGain=?#<CR>

Yaz Hata raporu igin servis modu etkinlestirildi | <CR>*error=enable#<CR>

Oku Hata kodu raporu <CR>*error=report#<CR>

Oku FAN 1 hizi <CR>*fan1=?#<CR>
Servis Oku FAN 2 hizi <CR>*fan2=?#<CR>
(Sadece servis igin) Oku FAN 3 hizi <CR>*fan3=?#<CR>

Oku FAN 4 hizi <CR>*fan4=?#<CR>

Oku Sicaklk 1 <CR>*tmp1=?#<CR>

Oku LED gostergesi <CR>*led=?#<CR>
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