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Onemli giivenlik talimatlari

Projektdriinliz, en son bilgi teknolojisi donanimi giivenlik standartlarini karsilayacak
sekilde tasarlanmis ve test edilmistir. Ancak, bu Griinin giivenli kullanildigindan
emin olmak igin, bu kullanma kilavuzunda ve urln Gzerindeki isaretlerde sz edilen

talimatlari izlemek 6nemlidir.

Gilvenlik Talimatlar

1. Liitfen projektoriiniizii
calistirmadan 6nce bu kullanma
kilavuzunu okuyun. ileride
kullanmak Gzere onu saklayiniz.

2.  Projektor galisirken dogrudan
lensine bakmayin. Yogun i1sik
huzmesi g0Ozlerinize zarar verebilir.

3. Bakim igin yetkili bakim
personeline bagvurun.

Projektor lambasi agikken,
daima lens objektif kapagini
acin veya lens kapagini kaldirin.

dengeli DEGILDIR. Bu projektor
100 - 240 volt AC arasindaki
sebeke geriliminde glvenli bir
sekilde calismak Uzere
tasarlanmistir ancak elektrik
kesintileri veya £10 voltluk
dalgalanmalar meydana gelirse
ariza yapabilir. $ebeke
geriliminin dalgalanabilecegi
veya kesilebilecegi bolgelerde
projektoriiniizii bir gl
dengeleyicisi, dalgalanma
koruyucusu veya kesintisiz gu¢
kaynagi (UPS) lizerinden
baglamaniz tavsiye edilir.

Projektor ¢caligirken projeksiyon
lensini herhangi bir nesneyle
engellemeyin; glinkli bu, s6z
konusu nesnelerin 1sinarak
bigiminin bozulmasina ve hatta
yangina neden olabilir.

Onemli glivenlik talimatlar 3
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Giivenlik Talimatlari (Devami)

7.

Lamba calisirken asir derecede
Isinir. Lamba aksamini

degistirmeden 6nce, projektori
yaklasik 45 dakika sogumaya
birakin.

Lambalari, nominal lamba
omrundn 6tesinde galistirmayin.
Lambalarin belirtilen kullanim
omrinin Gzerinde kullaniimasi,
nadiren de olsa kiriimalarina yol
acabilir.

Lamba grubunu veya herhangi
bir elektronik parcayi, projektoru
fisten gikarmadan kesinlikle
degistirmeyin.

10.

Bu Uriuni, dengesiz bir tekerlekli
sehpa, tezgah veya masaya
koymayin. Uriin diiserek ciddi
sekilde hasar gorebilir.

1.

12.

Bu projektori pargalarina
ayirmaya galigmayin. i¢ kisimda,
aclk pargalar ile temas ettiginiz
taktirde 6lime neden olabilecek
olan tehlikeli élclide ytksek
voltaj bulunmaktadir. Bakimi
kullanici tarafindan yapilabilecek
tek parca, kendi ¢ikarilabilir
kapagina sahip olan lambadir.
Hicbir kosulda diger kapaklar
agmaya veya gikarmaya
galismayiniz. Servis igin yalnizca
gerekli vasiflari tagiyan
profesyonel servis personeline
bas vurun.

Projektor galisirken,
havalandirma izgaralarindan isi
ve biraz da koku geldigini
algilayabilirsiniz. Bu Gran kusuru
degil normal bir durumdur.

Onemli giivenlik talimatlari




Giivenlik Talimatlari (Devami)

13. Bu projektori asagidaki ortamlara
yerlestirmeyin.

- Havalandirmasi yetersiz veya kapali
alanlar. Duvarlardan en az 50 cm
aciklik birakin ve projektor etrafinda
serbest hava dolagimi olmasini
saglayin.

- Tim camlari kapall, bir otomobilin igi
gibi sicakligin asiri derecede yuksek
olabilecegi yerler.

- Asiri nem, toz veya sigara dumaninin
optik parcalari kirleterek projektériin
hizmet dmrind kisalttigi ve gérintiyl
kararttigi yerler.

- Yangin alarmlarina yakin

- Ortam sicakhgi 40°C / 104°F'in
Uzerinde olan yerler

- Denizden yuksekligi 3000 m'den
(10000 feet) fazla olan yerler.

3000 m
(10000 feet)

0Om
(0 feet)

14. Havalandirma deliklerini
kapatmayin.
- Bu projektora battaniye, yatak veya
diger yumusak ylzeylere koymayin.
- Bu projektori bez veya baska
herhangi bir maddeyle drtmeyin.

- Projektoriin yakininda yanici
maddeler bulundurmayin.

Havalandirma delikleri ciddi iyice
kapatilirsa, projektor igerisindeki
asiri Isinma yangina yol agabilir.

15. Projektori calismasi sirasinda
daima diz, yatay bir zemine
yerlestirin.

- Soldan sada 10 dereceden, 6nden
arkaya 15 dereceden fazla egildigi
acllarda kullanmayin. Projektorin
tamamen yatay konumda olmadan
kullaniimasi, lambanin yanlis

calismasina veya arizalanmasina yol
acgabilir.

Onemli glivenlik talimatlar 5
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Giivenlik Talimatlari (Devami)

16. Projektori bir kenari Uzerinde dik
tutmayin. Aksi takdirde projektor
diserek yaralanmaya yol agabilir
veya hasar gorebilir.

17. Projektorin Gzerine basmayin veya
Ustune herhangi bir esya
koymayin. Projektorin gorebilecegi
olasi fiziksel hasarlarin yani sira,
bu sekilde davraniimasi kazalara
veya olasi yaralanmalara da yol
acabilir.

18. Projektortin yakinina veya uzerine
sivi koymayin. Projektoriin tzerine
dokilen sivilar, arizalanmasina
neden olabilir. Projektor islanirsa,
fisi prizden c¢ekin ve projektore
bakim yapmasi icin BenQ'i arayin.

19. Bu Urin, tavana montajinda ters

goruntl verme 6zelligine sahiptir.
Projektorii tavana monte etmek igin
yalnizca BenQ'in Tavan Montaj Kitini

kullanin ve giivenli bir sekilde
takildigindan emin olun.

A\
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Girig
Projektoriin ozellikleri

Bu model, diinyadaki en iyi projektorlerden biridir. Tim olasiliklari hayata gegirmek
icin bilgisayar, dizustu bilgisayar, DVD ve VCR hatta dokiiman kamerasi gibi cesitli
aygitlarda 300 inge kadar projeksiyon ile en iyi video performansi kalitesinin keyfini
gikarin.

Projektor asagidaki 6zellikleri sunmaktadir

¢ SmartEco™ dinamik gii¢ tasarrufunuzu baslatir
SmartEco™ teknolojisi, SmartEco modu segildiginde igerik parlaklik seviyesine
bagli olarak lamba gu¢ tiketimini %70'e kadar tasarruf eder.

* SmartEco™ teknolojisi ile daha uzun lamba calisma saati
SmartEco™ teknolojisi, gu¢ tiiketimini diisiirmek igin SmartEco modu
secildiginde lamba ¢alisma saatini artirir.

+ EKONOMIK BOS lamba giiciinii %70 tasarruf eder
Goriintliyii hemen gizlemek icin EKONOMIK BOS diigmesine basildiginda
goruntlyu gizlediginiz ayni siirede %70 lamba glicu diser

* Bekleme durumunda 0,5W'tan az
Bekleme modunda gig tiiketimi 0,5W'tan az

* Filtresiz
Bakim ve galistirma maliyetlerini disiirmek igin filtresiz tasarim.

* Tek tusla otomatik ayarlama
En iyi resim kalitesini hemen gdstermek igin tus takimi veya uzaktan
kumandada OTOMATIK'e basma

* Hizh Sogutma, Otomatik Giig Kapatma, Dogrudan Giig¢ Agma
Hizli Sodutma islevi, projektor kapatildiginda sogutma islemini hizlandirir.
Otomatik Gu¢ Kapatma, belirlenen siire igerisinde giris sinyali gelmemesi
durumunda projektoriin otomatik olarak kapanmasini saglar. Dogrudan Giig
Acma, gig verildiginde projektoriiniizi agar.

* Hemen Tekrar Baslatma
Segilebilir Anlik Yeniden Baslatma iglevi, projektori kapattiktan sonra 90 saniye
icinde hemen yeniden baslatmanizi saglar.

» 3D islevi destekli
Cesitli 3D formatlari 3D islevini daha esnek hale getirmektedir. Goriintl
derinligini gostererek, 3D filmler, videolar ve spor etkinliklerinin keyfini daha
gercgekgi sekilde gikarmak icin BenQ 3D gozluk takabilirsiniz.

(3« Yansitilan goriintiiniin goriiniir parlakhigi; ortamin aydinlatma kosullarina, segilen girig
sinyali kaynaginin zithk/parlaklik ayarlarina bagh olarak degisir ve projeksiyon
mesafesiyle orantihidir.

¢ Lamba parlakligi zamanla azalacaktir ve azalma siiresi lamba ireticilerinin teknik
ozellikleri dahilinde farklilik gosterebilir. Bu normal ve beklenen bir durumdur.

Giris 7



Ambalaj icerigi
Paketi dikkatli bir sekilde agin ve asagida gosterilen tim pargalarin bulundugundan

emin olun. Bu 6gelerden herhangi birinin eksik olmasi halinde, lltfen satin aldiginiz
yere basvurun.

Standart aksesuarlar
(3 Paket igindeki pargalar bolgenize uyumludur ve resimlerde gosterilenlerden farkl olabilir.

*Garanti karti sadece bazi bolgelerde sunulmaktadir. Liitfen ayrintili bilgiler icin bayinizle
temasa gegin.

Glig kablosu VGA kablosu
]
® L)
Hizl Baglatma Kilavuzu Kullanim kilavuzu Garanti kartr*
CD'si
&)
B0
(e}
o
O]
o=
O8®
= =
HEE
Uzaktan kumanda ve pil
Opsiyonel aksesuarlar
1. Yedek lamba kiti 4. 3D gozlik
2. Tavan montaj kiti 5. Presentation Plus

3. Tasima gantasi
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Projektoriun disaridan goruntliisu

Onliist taraf

Arkal/alt taraf

15.

16.

Harici denetim paneli (Ayrintilar
icin, bkz. "Projektor" sayfa 10.)
Lamba kapagi

Zoom halkasi

Netleme halkasi

Mercek kapagdi

Havalandirma (sicak hava gikisi)
On IR uzaktan kumanda
sensoru

Projeksiyon lensi

Hizli agma digmesi

Ses giris jaki

S-Video giris jaki

RGB (PC)/Komponent video
(YPbPr/ YCbCr) sinyali giris jaki
RGB sinyali gikis jaki

HDMI giris jaki (MS517/MX518/
MW519/MS507H/TW519)
RS-232 denetim baglanti
noktasi

USB girig jaki

Kensington hirsizlik-onleyici kilit
yuvasi

Ses cikis jaki

Video giris jaki

AC elektrik kablosu girisi

Tavan montaj delikleri

Arka ayarlayici ayak

Giris 9
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Kumandalar ve islevleri

Projektor
7.
8.
Netleme halkasi 9.

Yansitilan gérintlinin odagini ayarlar.
Daha fazla bilgi i¢in bkz "Gorintu
boyutu ve netligin ince ayarinin
yapilmasi" sayfa 26.

Zoom halkasi

Gorintinin boyutunu ayarlar. Daha

fazla bilgi icin bkz "Goéruntu boyutu ve  10.

netligin ince ayarinin yapilmas|" sayfa
26.

TEMP (sicaklik) uyari 1s1g1
Projektdrtin sicakhgi ¢ok yukseldiginde

kirmizi 1sik yanar. Daha fazla bilgi igin = 41

bkz "Gostergeler" sayfa 65.
MENU/EXIT

Ekran Ustii Kumanda (OSD)
meniisiinii agar. Onceki OSD

menisline doner, gikar ve meni 12.

ayarlarini kaydeder.
POWER goésterge 15191
Projektor ¢aligir haldeyken yanar veya

yanip séner. Ayrintilar igin, bkz. 13.

"Gostergeler" sayfa 65.

HPOWER

Projektoriin durumunu bekleme modu
ile agik arasinda degistirir. Daha fazla
bilgi igin, bkz. "Projektorin agiimasi”
sayfa 24 ve "Projektorin kapatiimasi”
sayfa 45.

Giris

Ses seviyesi /Ok tuslan (¢ /<« Sol,
)/ > Sag)

Ses seviyesini ayarlar.

Ekran Ustii Kumanda (OSD) meniisii
etkinlestirildiginde, 7 ve 9 numarali
tuslar, istenilen ment 6gelerini segmek
ve ayarlari yapmak igin yon oklari
olarak kullanilir. Daha fazla bilgi icin
bkz "Meniilerin kullanimi" sayfa 28.
ECO BLANK

Perdedeki resmi saklamak igin
kullanilir. Daha fazla bilgi igin bkz
"Goruntinin gizlenmesi" sayfa 41.
Carpiklik/Ok tuslar ( w / A Yukari,
a |V Asagi)

Acil projeksiyon nedeniyle meydana
gelen goriintl bozulmalarini el ile
dizeltmek icin kullanilir. Daha fazla
bilgi icin bkz "Carpiklik degerinin
dizeltiimesi" sayfa 27.

LAMBA gosterge 15191

Lambanin durumunu gosterir. Lambada
bir sorun meydana geldiginde 11k
yanar veya yanip soner. Daha fazla
bilgi igin bkz "Gdstergeler" sayfa 65.
AUTO

Gorintllenen gorintu icin en iyi resim
zamanlamalarini otomatik olarak
belirler. Daha fazla bilgi icin bkz
"Otomatik gorintl ayarlama" sayfa 25.
SOURCE

Kaynak segimi gubugunu goérintiler.
Daha fazla bilgi i¢in bkz "Girig
sinyalinin degistiriimesi" sayfa 32.
MODE/ENTER

Kullanilabilir bir gérinti kurulum
modunu seger. Daha fazla bilgi igin
bkz "Bir resim modunun segilmesi"
sayfa 35.

Segili olan Ekran Ustii Kumanda
(OSD) menusu 6gesini etkinlestirir.
Daha fazla bilgi igin bkz "Mendlerin
kullanimi" sayfa 28.



/N Projektériin tavana monte edilmesi

BenQ projektorinizi kullanirken hos bir deneyim yasamanizi istiyoruz, bu
ylzden size ya da malzemelerinize olasi bir zarar gelememesi igin bu guivenlik
konusunu dikkatinize sunuyoruz.

Eger projektoriiniizi tavana yerlestirmek istiyorsaniz, dogru boyda BenQ
projektor tavan montaj kiti kullanmanizi, kitin dikkatli ve glivenli bir sekilde
takildigindan emin olmanizi 6nemle tavsiye ederiz.

Eger BenQ haricinde bir markanin projektdr tavan montaj kitini
kullaniyorsaniz, yanlis dlcllerdeki veya boylardaki vidalardan kaynaklanacak
baglanti hatalari projektoriin tavandan diismesine ve glvenlik problemlerine
yol agabilir.

BenQ projektortiniizi satin aldiginiz yerden bir BenQ projektoru tavan montaj
kiti satin alabilirsiniz. BenQ ayrica, Kensington kilit uyumlu glivenlik kablosu
satin almanizi ve projektérdeki Kensington kilit yuvasina ve tavan montaj
destegi althgina saglam bir sekilde takmanizi énerir. Bu givenlik kablosu,
eger projektor montaj desteginin baglantisi gevserse, projektori tutmada
ikincil rol Ustlenecektir.

Giris 11



Uzaktan kumanda

5. Eco Blank

%70'e kadar lambadan elektrik

tasarrufu saglamak tzere gorintuyu

bir stre kapatmak icin Eco Blank
digmesine basin. Gortntlyi eski
haline getirmek igin tekrar basin.

Daha fazla bilgi igin bkz "Gortntinin

gizlenmesi" sayfa 41.

Smart Eco

Lamba modu se¢im gubugunu

goruntiler (Normal/Ekonomik/

SmartEco).

7. Aspect

Ekran en boy oranini seger. Daha

fazla bilgi igin bkz "En/boy orani

hakkinda" sayfa 34.

8. Digital Zoom tuslar (+, -)
Yansitilan resmin boyutunu blyuatur
veya kugultir. Daha fazla bilgi igin
bkz "Ayrintilarin buyutilmesi ve
aranmas!" sayfa 33.

9. Timer On

Sizin kendi zamanlayici ayariniza gore

bir ekran (st zamanlayiciy!

etkinlestirir yada goruntiler. Daha fazla
bilgi icin bkz "Sunum zamanlayicisinin

ayarlanmasl” sayfa 39.

Timer Setup

Sunum zamanlayicisi ayarini

dogrudan girer. Daha fazla bilgi igin

5 bkz "Sunum zamanlayicisinin

3.  «Sol/»Sag ayarlanmas!" sayfa 39.

Ekran Usti Kumanda (OSD) mendsu 1. ®Power

etkinlestirildiginde, 3 ve 12 numarali ' o

tuslar, istenilen men( 6gelerini segmek Projektdrin durumunu bekleme

ve ayarlarl yapmak igin yon oklari modu ile agllf a_rggnda degigtirir.

olarak kullanilir. Daha fazla bilgi icin Daha fazla bilgi igin, bkz.
"Projektoriin agilmasi" sayfa 24 ve

bkz "Mendlerin kullanimi" sayfa 28. Bt .
4. Mode/Enter Projektorin kapatiimasi" sayfa 45.

12. Garpiklik/Ok tuglan ( w / A Yukari,

o— 8 [
a
Smart

Volume
DASP“( E]

hab s s bait

()
O

0

1. Info
Projektortin durum bilgilerini gosterir.

2. Menu/Exit
Ekran Ustii Kumanda (OSD) menisiini
acar. Onceki OSD meniisiine déner, 10.
cikar ve men ayarlarini kaydeder.
Daha fazla bilgi igin bkz "Mendlerin
kullanimi" sayfa 28.

-

Kullanilabilir bir gortntd kurulum

modunu secer. Daha fazla bilgi icin bkz a |V Asag))

"Bir resim modunun segilmesi" sayfa 35. Aglili projeksiyon nedeniyle meydana
Secili olan Ekran Ustii Kumanda (OSD) gelen gorintd bozulmalarini el ile
meniisii 6gesini etkinlestirir. Daha fazla duizeltmek igin kullanilir. Daha fazla
bilgi igin bkz "Meniilerin kullanimi" bilgi icin bkz "Carpiklik degerinin
sayfa 28. dizeltiimesi" sayfa 27.
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13.

14.

15.

16.

17.

Auto

Goruntilenen gorinti icin en iyi
resim zamanlamalarini otomatik
olarak belirler. Daha fazla bilgi i¢in
bkz "Otomatik gorinti ayarlama"
sayfa 25.

Source

Kaynak segimi gubugunu goéruntuler. 20.

Daha fazla bilgi igin bkz "Girig
sinyalinin degistiriimesi" sayfa 32.
Volume +/-

Ses seviyesini ayarlar. Daha fazla bilgi 21.

icin bkz "Sesi ayarlama" sayfa 42.
Page Up/Down

USB uzerinden bilgisayara
baglandiginda sayfa yukari/asagdi ok
tuslari. Daha fazla bilgi icin bkz

"Uzaktan sayfalama iglemleri” sayfa 22.

40.
Mute
Projektor sesini acar veya kapatir.

18.

19.

lI/»Freeze

Yansitilan gortnttyd dondurur. Daha
fazla bilgi igin bkz "Gorintinin
dondurulmasi" sayfa 41.

CcC

isitme zorlugu geken izleyiciler igin
ekran uzerinde video bilgilerini gosterir.
Test

Test desenini gosterir. Daha fazla bilgi
icin bkz "Entegre test modelini kullanin"
sayfa 26.

Teaching Template

Uygun 6gretme arkaplani olarak sablon
secen ogretmenler igin segilebilir
gubugu goruntuler. Daha fazla bilgi igin
bkz "Ogretme Sablonunu Kullanma"
sayfa 43.

3D setting

3D Ekran Gostergesi (OSD) mendsu
6gesini etkinlegtirir.

Kizilétesi (IR) uzaktan kumanda senséri projektorin 6n kismindadir. Uzaktan
kumanda, dogru ¢alismasi icin projektoriin IR uzaktan kumanda algilayicilarina 15
dereceyi agmayan bir agiyla dogrultulmahdir. Uzaktan kumanda ile sensorler
arasindaki mesafe 8 metreyi (~26 fit) asmamalidir.

Uzaktan kumandayla projektordeki IR (Kizilétesi) sensérl arasinda kizildtesi 1sinin
onunu kesebilecek herhangi bir engel olmadigindan emin olun.

* Projektori on taraftan kullanma

Giris
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Uzaktan kumandaya pil yerlestirme

1. Pil kapagini agmak igin, uzaktan kumandanin arkasini gevirin, kapaktaki
parmak kavrama yerini resimde g0sterildigi gibi bastirarak ok yénunde
kaydirin. Kapak ¢ikacaktir.

2. Mevcut pilleri (gerekirse) gikarin ve pil bolmesinin tabaninda gosterildigi gibi
pil kutuplarina dikkat ederek iki adet AAA pil takin. Arti (+) artiya ve eksi (-)
eksiye gelecek sekilde yerlestirin.

3. Altlikla hizalayarak ve konumuna geri kaydirarak kapagi yeniden takin. Yerine

oturdugunda durun.
D
i
&

« Sadece pil iireticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya esdegerleriyle degistiriniz.

W

& «  Agiri sicaklik ve nemden koruyun.

* Pil yanhs yerlestirilmigse, hasar gorebilir.

¢ Kullanilmig pillerin atim iglemini treticinin talimatlarina gére yapin.
* Pili kesinlikle atege atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

* Eger pil bitmigse ya da uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz, pilin
akmasina karsi olugabilecek hasarlari 6nlemek igin pili ¢ikartin.

14  Girig



Projektorunuzun yerlestirilmesi
Bir konum sec¢ilmesi

Oda yerlesiminiz veya kigisel tercihiniz, hangi kurulum konumunu segeceginizi
belirleyecektir. Perdenizin boyutunu ve konumunu, uygun prizlerin konumunu ve
ayrica projektor ile donaniminizin diger elemanlari arasindaki mesafeyi dikkate
alin.

Projektdriiniiz burada gosterilen dort kurulum konumundan birine kurulabilecek
sekilde tasarlanmigtir:

1. On Masa

Projektor perdenin 6niinde zemine yakin bir sekilde
yerlestirildiginde bu konumu segin. Bu, hizli kurulum
ve tasinabilirlik itibariyle en sik kullanilan projektor
yerlestirme yéntemidir.

2. OnTavan
Bu konumu, projektdr perdenin éniinde tavandan
bas asagi asili olarak yerlestirildiginde secin.

Projektortiintizii tavana monte etmek icin yetkili
saticinizdan BenQ Projektdr Tavan Montaj Kitini
satin aliniz.

Projektéru agtiktan sonra On Tavan ayarini
SISTEM KURULUMU: Basit > Projektor
Kurulumu mendsinde yapin.

3. Arka Masa

Bu konumu, projektdrtn perdenin arkasinda yere
yakin yerlestirildigi durumlarda segin.

Ozel bir arkadan projeksiyon perdesi gerekmektedir.

Projektor agtiktan sonra Arka Masa ayarini
SISTEM KURULUMU: Basit > Projektor
Kurulumu menusiinde yapin.

4. Arka Tavan
Bu konumu, projektor perdenin arkasinda tavandan
bas asagi asil olarak yerlestirildiginde segin.

Bu kurulum konumu igin 6zel bir arkadan
projeksiyon perdesi ve BenQ Tavan Montaj Kiti
gerekmektedir.

Projektor agtiktan sonra Arka Tavan ayarini
SISTEM KURULUMU: Basit > Projektor
Kurulumu menisiinde yapin.

Projektortinizin yerlestiriimesi 15



Tercih edilen goriintii boyutunu elde etme

Projektor lensinden, perdeye uzaklik, yakinlastirma ayari (varsa) ve video formati
her biri yansitiimig goérinti boyutunu etkiler.

Projeksiyon boyutlari

Uygun konumu hesaplamadan énce bu projektdriin lens merkezi boyutlari igin
"Boyutlar" sayfa 69bolimuine bakin.

Maksimum zoom Minimum zoom

| | 3 Perde
I R x4
' B Lens merkezi

Y Y| !
Kosegen © - 'Kosegen:

. ' :

G G Dikey 1]

sapma Projeksiyon mesafesi

MS517/MX518/MS517F/MX518F/MX503H/MS507H

Ekran en boy orani 4:3 ve yansitilan resim 4:3'tir

Ekran boyutu Projeksiyon mesafesi (mm) | Dikey sapma
Koésegen G Y Min |Ortalama| Maks (mm)
(mm) | (mm) | mesafe mesafe
ing mm (maks. (min
yakinlasti yakinlagti
rma) rma)
30 762 610 457 1200 1260 1320 69
40 1016 | 813 610 1600 1680 1760 91
50 1270 | 1016 | 762 2000 2100 2200 114
60 1524 | 1219 | 914 2400 2520 2640 137
80 2032 | 1626 | 1219 3200 3360 3520 183
100 2540 | 2032 | 1524 4000 4200 4400 229
120 3048 | 2438 | 1829 4800 5040 5280 274
150 3810 | 3048 | 2286 6000 6300 6600 343
200 5080 | 4064 | 3048 8000 8400 8800 457
220 5588 | 4470 | 3353 8800 9240 9680 503
250 6350 | 5080 | 3810 10000 10500 11000 572
300 7620 | 6096 | 4572 12000 12600 13200 686

Ornegin, 120 ing ekran kullaniyorsaniz, ortalama projeksiyon mesafesi 5040 mm ve
dikey sapma 274 mm'dir.

Olgtiigiiniiz projeksiyon mesafesi 5,0 m (5000 mm) ise, "Projeksiyon mesafesi
(mm)" sttunundaki en yakin deger 5040 mm'dir. Bu satira bakildiginda 120 in¢
(yaklasik 3,0 m) ekran gerektigini gosterir.
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MW519/TW519

Ekran en boy orani 16:10 ve yansitilan resim 16:10'dur

Ekran boyutu Projeksiyon mesafesi (mm) | Dikey sapma
Kosegen G Y Min Ortalama| Maks (mm)
(mm) | (mm) | mesafe mesafe
ing mm (maks. (min
yakinlasti yakinlagti
rma) rma)
30 762 646 | 404 963 1060 1157 50
40 1016 862 538 1284 1413 1542 67
60 1524 | 1292 | 808 1926 2119 2313 101
80 2032 | 1723 | 1077 2567 2826 3084 135
100 2540 | 2154 | 1346 3209 3532 3856 168
120 | 3048 | 2585 | 1615 3851 4239 4627 202
150 | 3810 | 3231 | 2019 4814 5299 5783 252
200 5080 | 4308 | 2692 6419 7065 7711 337
250 | 6350 | 5385 | 3365 8023 8831 9639 421
300 | 7620 | 6462 | 4039 9628 10597 11567 505

Ornegin, 120 ing ekran kullaniyorsaniz, ortalama projeksiyon mesafesi 4333 mm ve

dikey sapma 242 mm'dir.

Olgtigliniiz projeksiyon mesafesi 5,0 m (5000 mm) ise, "Projeksiyon mesafesi
(mm)" sttunundaki en yakin deder 4333 mm'dir. Bu satira bakildiginda 120 in¢
(yaklasik 3,0 m) ekran gerektigini gosterir.

(3 Tim dlgiimler yaklagiktir ve gercek boyutlardan farkl olabilir.
BenQ, bu projektérii kalici olarak kurmak istiyorsaniz, projektoriin optik 6zelliklerini

degerlendirmeniz igin, kurulumu yapmadan 6nce projektor
boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test etmenizi onerir.

)

erinde kullanarak projeksiyon
apacaginiz testler size

projektdriiniiz i¢in en iyi kurulum yerini tespit etmeniz igin kesin montaj konumunu
belirlemenizde yardimci olacaktir.
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Baglanti

Projektdre bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:

1. Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tiim donanimlari kapatin.
2. Her bir kaynak igin dogru sinyal kablolarini kullanin.
3. Kablolarin sikica takil olup olmadigini kontrol edin.

(S + Asagida gosterilen baglantilarda, bazi kablolar projektorle birlikte verilmemis olabilir (bkz.
"Ambalaj icerigi” sayfa 8). Bunlar elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.

¢ Ayrnintih baglanti yontemleri icin, bkz. sayfa 19-23.
* Kaynakta etkin ses kombinasyonu igin, resimdeki igaretlere bakin.

MS517/MX518/MWS519/
MS507H/TW519

(-
1. Ses Kablosu 5. Komponent Video - VGA (DSub)
adaptor kablosu
2. VGA kablosu 6. S-Video kablosu
3. VGA - DVI-A kablosu 7. Video kablosu
4. USB Kablosu 8. HDMI kablosu (MS517/MX518/
MW519/MS507H/TW519)
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Bilgisayar ya da monitore baglanmasi

Bir bilgisayar baglanmasi

Projektér, hem IBM® uyumlu bilgisayarlara hem de Macintosh® bilgisayarlara
baglanabilir. Eski model bir Macintosh bilgisayarina baglaniyorsaniz bir Mac
adaptoru gerekmektedir.

Projektoriin dizuistii ya da masaiistii bilgisayara baglanmasi:

1. Paketin igcinden gikan VGA kablosunu alip bir ucunu bilgisayarinizin D-Sub
cikisina takin.

2. VGA kablosunun diger ucunu projektérdeki COMPUTER IN-1 veya
COMPUTER IN-2 sinyal giris jakina baglayin.

3. Sunumlarinizda projektor hoparlorlerini kullanmak isterseniz, uygun bir ses
kablosu alin ve kablonun bir ucunu bilgisayarin ses ¢ikis jakina ve diger
ucunu projektérin AUDIO jakina baglayin. Bir bilgisayardan ses ¢ikis sinyali
bagladidinizda, en iyi ses efekti elde etmek igin litfen ses seviyesi denetim
¢cubugunu dengeleyin.

(3 Diziistii bilgisayarlarin gogu, bir projektére baglandiginda harici video portlarini agmazlar.
Harici ekrani acip kapatmak icin genellikle FN + F3 veya CRT/LCD gibi tus kombinasyonlari
kullanilir. Diziistii bilgisayar lizerinde CRT/LCD etiketli fonksiyon tugunu veya iizerinde
monitor simgesi olan fonksiyon tugunu bulun. Ayni anda FN ve etiketli fonksiyon tusuna

basin. Diziistii bilgisayarinizin tug kombinasyonunu bulmak icin bilgisayarinizin belgelerine
bakin.

Monitore baglanmasi

Sunumunuzu ekranin yani sira yakin monitérden de izlemek isterseniz, asagidaki
talimatlari uygulayarak projektordeki MONITOR-OUT sinyal ¢ikis jakini harici bir
monitore baglayabilirsiniz:

Projektoriin bir monitére baglanmasi:
1. Projektori bilgisayara "Bir bilgisayar baglanmasi” sayfa 19'da belirtildigi
sekilde baglayin.
2. Uygun bir VGA kablosu (urinle yalnizca bir adet verilir) alin ve kablonun bir
ucunu video monitériniin D-Sub giris jakina baglayin.
Ya da, monitériiniizde DVI girig jaki varsa, VGA - DVI-A kablosu alin ve
kablonun DVI ucunu video monitériiniin DVI giris jakina baglayin.
3. Kablonun diger ucunu projektérdeki MONITOR-OUT jakina baglayin.
3+ MONITOR-OUT jaki gikig sinyali, yalnizca giris sinyali COMPUTER IN-1 veya COMPUTER
IN-2 jakindan geldiginde galisir. Projektor ¢ahigtirlldiginda, MONITOR-OUT jakindan gelen

cikis sinyali COMPUTER IN-1 veya COMPUTER IN-2 jakindan gelen giris sinyaline bagh
olarak degisir.

»  Projektor bekleme modundayken bu baglanti yéntemini kullanmak istiyorsaniz, SISTEM

KURULUMU: Gelismis meniisiinde Beklemede Monitor Cikisi iglevinin agik olmasina
dikkat edin. Daha fazla bilgi i¢in bkz "Bekleme Ayarlari" sayfa 56.
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Video kaynagi cihazlarinin baglanmasi

Projektoru bir Video kaynagina sadece yukaridaki yollarla baglayabilirsiniz, ancak
her biri farkli goriintii kalitesi sunar. Segeceginiz yontem, godunlukla asagida
belirtildigi gibi projektdr ve goériintl kaynaginin eslesen terminallerinin varligina

20

bagl olacaktir:

Terminal adi Terminal gérinimui Referans Resim kalitesi
HDMI "HDMI kaynak
HDMI - aygitini baglama" En iyi
® sayfa 21
"Bir Komponent
BILGISAYAR Video kaynagi _
Komponent Video cihazinin Daha lyi
e=)o baglanmasi" sayfa
22
S-VIDEO "S-Video/kompozit
S-Video o kaynagi aygitini iyi
baglama" sayfa 23
VIDEO
Video Normal

Baglanti




HDMI kaynak aygitini baglama

Projektorde, DVD oynatici, DTV alicisi ya da bir monitor gibi bir HDMI kaynagi
aygitina baglanmanizi olanak taniyan bir HDMI giris jaki bulunur.

HDMI (Yiksek Tanimlamali Multimedya Arabirimi), DTV alicisi, DVD oynaticisi ve
monitor gibi uyumlu aygitlar arasinda tek kablo Gzerinden sikistirimamis video
verilerinin iletimini destekler. Saf dijital gortintli ve ses deneyimi saglar.

Video kaynagi aygitinizda kullaniimayan HDMI ¢ikis jaklarinin olup olmadigini
kontrol edin:

* Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz.
» Eger yoksa, cihaza baglanmak igin hangi yontemi kullanacaginizi yeniden
g6zden gegirmelisiniz.

Projektorii HDMI kaynagi aygitina baglamak igin:

1. HDMI kablosu alin ve ucun birini HDMI kaynagdi aygitinin HDMI ¢ikis jakina
baglayin. Kablonun diger ucunu projektdrdeki HDMI sinyali giris jakina
baglayin. Baglandiginda, sesi projektérin Ekran Ustii Kumanda (OSD)
mendulerinden denetleyebilirsiniz. Ayrintilar igin, bkz. "Ses Ayarlari" sayfa 55.

2. HDMI kablosunun diger ucunu projektérdeki HDMI jakina baglayin.

(= Projektor acildiktan ve gériintii kaynagi secildikten sonra eger goriintii gelmemisse, Video
kaynagi cihazinin agik oldugundan ve diizgiin galistigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagh olup olmadigini kontrol edin.

* Projektorii DVD oynaticiya projektoriin HDMI girigi Gizerinden bagladiginizda ve gosterilen

resmin renkleri yanhs oldugunda, liitfen renk alanini YUV olarak degistirin. Daha fazla bilgi
icin bkz "Renk Alanini Degistirme" sayfa 32.
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Bir Komponent Video kaynagi cihazinin
baglanmasi

Video kaynagdi aygitinizda kullaniimayan Komponent Video ¢ikig jaklarinin olup
olmadigini kontrol edin:

* Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz.
* Eger yoksa, cihaza baglanmak igin hangi yontemi kullanacaginizi yeniden
g6zden gegirmelisiniz.

Projektorii, bir Komponent Video cihazina baglamak igin:

1. Komponent Video - VGA (D-Sub) adaptdr kablosu alin ve 3 adet RCA tipi
konnektdrtn bulundugu ucu Video kaynagi aygitinin Komponent Video ¢ikis
jaklarina baglayin. Fig renklerini jaklarin renklerine uydurun; yesil yesile, mavi
maviye ve kirmizi kirmiziya.

2. (D-Sub tipi konektorlil) Komponent Video - VGA (D-Sub) adaptér kablosunun
diger ucunu, projektérdeki COMPUTER IN-1 veya COMPUTER IN-2 jakina
baglayin.

3. Sunumlarinizda projektor hoparlorlerini kullanmak isterseniz, uygun bir ses
kablosu alin ve kablonun bir ucunu aygitin ses ¢ikis jakina ve diger ucunu
projektérin AUDIO jakina baglayin.

¢ Segcilen video goriintiisii projektor acilip dogru video kaynagi secildikten sonra

gosterilmezse, Video kaynagi aygitinin agik oldugundan ve diizgiin ¢calistigindan emin
olun. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru bir sekilde bagl olup olmadigini kontrol edin.
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S-Video/kompozit kaynagi aygitini baglama

Video kaynagi aygitinizda kullaniimayan S-Video/kompozit ¢ikis jak seti olup
olmadigini kontrol edin:

* Her iki jaka da sahipse, S-Video terminali Video terminalinden daha iyi resim
kalitesi sagladigindan baglanti icin S-Video ¢ikis jakini kullanin.

« Tek bir ¢ikis jaki varsa, bu sekil de isleme devam edebilirsiniz.

» Eger yoksa, cihaza baglanmak igin hangi yontemi kullanacaginizi yeniden
g6zden gegirmelisiniz.

Projektorii S-Video/Video kaynagi aygitina baglamak igin:

1. S-Video/Video kablosu alin ve bir ucunu Video kaynagi aygitinin S-Video/
Video cikis jakina baglayin.

2. S-Video/Video kablosunun diger ucunu projektordeki S-Video/Video jakina
baglayin.

3.  Sunumlarinizda projektor hoparlorlerini kullanmak isterseniz, uygun bir ses
kablosu alin ve kablonun bir ucunu aygitin ses ¢ikis jakina ve diger ucunu
projektérin AUDIO jakina baglayin.

* Segcilen video goriintiisii projektor acilip dogru video kaynagi secildikten sonra

gosterilmezse, Video kaynagi aygitinin agik oldugundan ve diizgiin ¢calistigindan emin
olun. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru bir sekilde bagh olup olmadigini kontrol edin.
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Calistirma
Projektoriin agilmasi

24

1. Gug kablosunu projektore ve prize takin. Gig
¢ikis anahtarini acin (bulundugu yerden).
Projektdr agildiktan sonra projektordeki
POWER gosterge is1g1 lambasinin turuncu
yanip yanmadigini kontrol edin.
3+ Elektrik garpmasi ve yangin gibi muhtemel tehlikeleri

onlemek igin aygitla birlikte litfen orijinal aksesuarlari
(6rn. elektrik kablosu) kullanin.

* Dogrudan Giig Agma iglevi SISTEM KURULUMU: Basit > Galigtirma Ayarlan meniisiinde
etkinlestirilirse, gli¢ kablosu baglandiktan ve giic acildiktan sonra projektor otomatik
olarak agilacaktir. Daha fazla bilgi i¢in bkz "Dogrudan Acilis” sayfa 54.

2. Lens kapagini ¢ikartin. Eger kapaliysa,
projeksiyon/yansitma lambasinin
olusturdugu 1si nedeniyle deforme olmus
olabilir.

3. Projektorl calistirmak igin uzaktan

kumanda veya projektérdeki () POWER
digmesine basin. Projektor agildiginda
POWER gosterge 15191 yesil renkte yanip
soner ve yesil olarak sabit kalir.
Projektortin agiimasi yaklasik 30 saniye
surmektedir. Agilma slirecinin sonuna
dogru, bir acilis logosu yansitilir.
(Gerekirse) gorunti netligini ayarlamak
icin netleme halkasini dondurin.

(T Projektor 6nceki kullanimlardan dolayi hala sicaksa, lamba galigmadan 6nce yaklasik 90
saniye siireyle sogutma fanini gahtirir.

4.  Projektor ilk defa galistiniliyorsa, ekran Ustu

H . . Language
talimatlarini uygulayarak OSD dilinizi segin.

5.  Sifre istenirse, alti haneli bir sifre girmek igin —— Hmfsm
ok tuslarina basin. Daha fazla bilgi icin bkz francels  Swensks - Reméns
"Sifre fonksiyonunun kullanimi" sayfa 29. fieutseh  Mederlands  Norsk

6. Takili tim ekipmanlari galistirin. Melie  TUites Dansk

7.  Projektor, girig sinyallerini aramaya Eopeie) @S Bearapci
baslayacaktir. O anda taranan giris sinyali Pyccrui  Portuguds  suomi
ekranda gosterilir. Eger projektor gegerli bir F(E) Ve Indonesia

sinyal saptamaz ise, bir giris sinyali polski EAANVIKE
bulunana kadar 'Sinyal Yok’ ibaresi F— ety
goruntilenmeye devam edecektir.

Confirm Exit
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Ayrica, istediginiz giris sinyalini segmek igin uzaktan kumandadaki Source
tusuna da basabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz "Giris sinyalinin
degistiriimesi" sayfa 32.

(3 3 dakika siireyle sinyal algilanmazsa, projektdr otomatik olarak EKONOMIK BOS moduna
geger.

Yansitilan goruntinin ayarlanmasi
Yansitma agisinin ayarlanmasi

Projektor, 1 kolay agilan ayarlayici ayak ve 1 arka ayarlayici ayagi ile donatiimistir.
Bu ayarlayicilar gérintt yuksekligini ve yansitma acisini degistirirler. Projektoru
ayarlamak igin:

1. Hizl agma digmesine basip projektorin
Oniind kaldirin. Gorintu istediginiz yere
yansitildiginda, ayak pozisyonunu
kilittemek icin hizli agma digmesini birakin.

2. Yatay aglyl hassas olarak ayarlamak icin
arka ayarlayici ayagi.sikistirin.

Ayagi geri gekmek igin hizli agma digmesine

basarken projektoru kaldirin, sonra yavasca

projektdri indirin. Arka ayarlayici ayagini ters
ybne gevirin.

Projektor diz bir zemine yerlestiriimezse ve perde ve projektor birbirine dik degilse,
yansitilan goriinti yamuk seklinde olabilir. Bu durumu diizeltme ile ilgili daha fazla
bilgi icin bkz "Ayrintilarin blydtiulmesi ve aranmasi” sayfa 33.

&- Lamba acgikken lensin igine bakmayin. Lambanin gii¢lii 1s1g1 gozlerinize zarar verebilir.

* Sicak havanin geldigi hava ¢ikis menfezine yakin oldugundan ayarlayici diigmesine
basarken dikkatli olun.

Otomatik goriintu ayarlama

Bazi durumlarda, resim kalitesini optimize
etmeniz gerekebilir. Bunu yapmak igin
projektdr veya uzaktan kumanda
Uzerindeki AUTO diigmesine basin. 3
saniye iginde, yerlesik Akilli Otomatik
Ayarlama fonksiyonu, Frekans ve Saat
degerlerini en iyi resim kalitesini verecek
sekilde yeniden ayarlayacaktir.

(3« Autodevrede iken perde bos olacaktir.

* Buiglev sadece bilgisayar sinyali (analog RGB) segildiginde kullanilabilir.
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Entegre test modelini kullanin

Degisen sekli daha iyi gozlemlemek igin
giris sinyali icerigini gézlemleyerek veya
OSD mendiisiinden veya uzaktan
kumandadan test deseni entegre OSD
manuelini kullanarak goriinti seklini ve
odak (fokus) durumunu ayarlayabilirsiniz.

OSD meniisiinii agin ve SISTEM
KURULUMU: Geligmis > Test Deseni >
Acik menustiine gidin. MODE/ENTER
diigmesine basin. Test Deseni sayfasi gérlntulenir.

Tiim Ayarlari Sifirla

21 Sinyal Yok Gk

Gorunti boyutu ve netligin ince ayarinin yapllmaS|

1. Yakinlastirma halkasiyla yansitilan
gOruntlyd istediginiz boyuta ayarlayin.

2. Daha sonra, netleme halkasini gevirerek
gOruntuyd netlestirin. e —
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Carpiklik degerinin duzeltilmesi

Carpiklik, yansitilan goriintiiniin Ustte veya altta fark edilebilir 6lgtide genis oldugu
durumlari ifade eder. Projektorin perdeye dik konumda olmadidi durumlarda
meydana gelir.

Carpikhdi duzeltmek igin, projektortin yuksekligini ayarlamaniz ve bu adimlardan
birini takip ederek elle diizeltme yapmaniz gerekecektir.

1.

OSD mendusi kullanilarak

Uzaktan kumandayi kullanma

Carpiklik diizeltme sayfasini gériintilemek
icin projektor veya uzaktan kumanda lizerinde
W/ A digmesine basin. Goéruntinin Ust
kismindaki garpikhgi diizeltmek icin AR
tusuna basin. Goriintinun alt kismindaki
carpikhidi duzeltmek icin g tusuna basin.

MENU/EXIT diigmesine basin ve
ardindan EKRAN meniisu segilene « /
» digmelerine basin.

Carpiklik 6gesini segmek icin ¥ ve
MODE/ENTFR dagmelerine t.)_a§|n:. . A [V diigmesine w/A digmesine
Carpiklik dizeltme sayfasi goéruntilenir.  pagn. basin.
Gorintinin Ust tarafindaki garpikligi

dizeltmek icin A dugmesine basin

veya goriintiinin alt tarafindaki garpikhig diizeltmek igin g diugmesine
basin.
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Menilerin kullanimi

Projektorin, gesitli ayarlarin yapilmasini saglayan Ekrandan Kumanda (OSD)
mendleri vardir.

Asagida OSD menusu gosterilmigtir.

S O

Ana menll —EKRAN
isaretleme

Ka|
cull 4 Otomatik

Garplklik
::"m . Durum
Alt menl e s— 1

Dijital Zoom
Bir 6nceki

FE—— sayfaya

goctmelent! gitmek veya
cikmak igin
MENU/EXIT

Gegerli giris sinyali g ginyal vok ik g;gm.esme
Asagidaki érnekte OSD dilinin nasil ayarlandigi agiklanmaktadir.

1. OSD menusinu agmak igin 3. Dil 6gesini isaretlemek igin
projektor veya uzaktan kumanda V¥ digmesine ve istediginiz
Uzerindeki MENU/EXIT digmesine dili segmek icin ENTER
basin. digmesine basin.

L e R e

EKRAN
Duvar Kengi

En/Boy Orani

s Kapali
Dijital Zoom Arka Plan Rengi BenQ
an Bena
Bgretme ablonu

21 Sinyal Yok Gk 5] sinyal Yok Gk

2. SISTEM KURULUMU: Basit 4.  Ayarlari kaydedip ¢cikmak igin
meniisiinii isaretlemek icin < /» projektordeki veya uzaktan
tusunu kullanin. kumandadaki MENU/EXIT

digmesine iki kez* basin.

*ilk basiginizda ana meniiye geri
e dénersiniz ikinci basiginizda
n Masa OSD meniisii kapanir.

Anlik Gorintii

5] Sinyal Yok ik
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Projektoriu koruma

Giuvenlik kablosu kilidinin kullanilmasi

Calinmasini engellemek icin projektor giivenli bir yere kurulmalidir. Ya da
projektorinizi korumak igin Kensington kilidi gibi bir kilit satin alin. Kensington
kilidi yuvasi, projektoriin arka tarafindadir. Ayrintilar igin bkz. sayfa 9 6ge 17.

Kensington guivenlik kablosu kilidi genellikle bir anahtar(lar) ve kilit
kombinasyonudur. Nasil kullanilacagini 6grenmek igin kilitle ilgili dokiimanlara
bakin.

Sifre fonksiyonunun kullanimi

Givenlik gerekgesiyle ve yetkisiz kullanimlari énlemek icin, projektor, bir sifre
glvenligi ayarlama fonksiyonuyla donatiimistir. Sifre, Ekrandan Kumanda (OSD)
menusu ile ayarlanabilir.

& UYARI: Giig agma kilidi iglevini etkinlestirir ve ardindan parolayi unutursaniz zor durumda
kalirsiniz. Bu kullanma kilavuzunun bir ¢iktisini alin (gerekiyorsa), kullandiginiz sifreyi
kilavuza yazin ve daha sonra kullanmak lizere kilavuzu giivenli bir yere saklayin.

Sifre ayarlama

(3 Bir sifre belirlendikten sonra projektor, her galistirildiginda dogru sifre girilmesi gerekecektir
aksi takdirde kullanilamaz.

1.

OSD menisiinii agin ve SISTEM KURULUMU: Gelismis > Giivenlik
Ayarlari menisiine gidin. MODE/ENTER dugmesine basin. Guvenlik
Ayarlar sayfasi goruntilenir.

Acihs Kilidi 6gesine gelin veya Ac¢ik 6gesini segcmek icin «/p tusuna basin.
Sagda da gosterildigi gibi, dort ok diigmesi
(A, », V¥, «)sirasiyla 4 haneyi (1, 2, 3,
4) temsil eder. Ayarlamak istediginiz
parolaya gore, parola igin alti rakam girmek
Uzere ok tuslarina basin.

Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.

Sifre belirlendikten sonra OSD mendsu,
Giivenlik Ayarlari sayfasina doner.

YENI SIFREYi GIRIN

(MENU) Geri

& ONEMLI: Girilen rakamlar ekranda yildiz olarak gdsterilecektir. Sifrenizi unuttugunuzda tekrar
gorebilmeniz i¢cin 6nceden veya sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin.

Bu kilavuzu giivenli bir yerde saklayin.

5.

OSD menisunden gikmak icin MENU/EXIT digmesine basin.
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Sifreyi unutursaniz

Sifre fonksiyonu etkinlestiriimisse, projektori her
actiginizda alti haneli sifreyi girmeniz istenecektir.
Yanlis sifre girerseniz, l¢ saniye boyunca surekli sifre Hatasi
olarak sagdaki resimde gosterildigi sekilde hatali Lutfen tekrar deneyin
sifre mesaji ve ardindan 'SIFRE GIR' iletisi
goruntulenir. Bagka bir alti haneli sifre girerek
tekrar deneyebilir veya sifreyi bu kilavuza
yazmamis ve hatirlayamamaniz durumunda sifre geri cagirma prosedurini
uygulayabilirsiniz. Ayrintilar igin, bkz. "Sifre geri cagirma proseduriine giris" sayfa
30.

Art arda 5 kez yanlis sifre girerseniz, projektor kisa siirede otomatik olarak
kapanacaktir.

Sifre geri gagirma prosediiriine girig
1. 3 saniye sireyle projektor veya uzaktan

kumandadaki Auto diigmesine basin.
Projektdr ekranda kodlanmis bir sayi

SIFREYI GERI CAGIR

Liitfen geri gagirma kodunu girin

ve BenQ Miisteri Hizmetleri ile

gOsterir. [——
2. Numarayi yazin ve projektora kapatin.
3.  Yerel BenQ servis merkezinden numara Gerl agirma Kodu:

000000

kodunu ¢ézmek icin yardim isteyin.
Projektort kullanmaya yetkili oldugunuzun
dogrulanabilmesi igin Griind satin aldiginiza
dair belgeyi gostermeniz talep edilebilir.

$|fre degistirme

OSD meniisiini a¢in ve SISTEM KURULUMU: Geligmis > Giivenlik

Ayarlarn > Sifre Degistir menistuine gidin.

2.  MODE/ENTER digmesine basin. GEGERLI SIFREYi GIRIN mesaji
gOruntalenir.
3.  Eskisifreyi girin.

+ Sifre dogruysa, baska bir YENI SIFREYIi GIRIN’ mesaji goriindir.

» Sifre yanlssa, lg saniye boyunca siirekli olarak sifre hatasi mesaji
gériiniir ve ardindan yeniden denemeniz igin ‘GEGERLI SIFREYI GIRIN’
mesaji gorundr. Degistirme islemini iptal etmek icin MENU/EXIT tusuna
basabilir veya baska bir sifre deneyebilirsiniz.

ok

4. Yeni bir sifre girin.

& ONEMLI: Girilen rakamlar ekranda yildiz olarak gésterilecektir. Sifrenizi unuttugunuzda tekrar
gorebilmeniz i¢in 6nceden veya sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin.

Sifre:
Bu kilavuzu giivenli bir yerde saklayin.

5. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.
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6. Projektore basariyla yeni bir sifre atadiniz.
Projektort sonraki baslatmanizda yeni
parolayi girmeyi unutmayin. Sifre Degistirilci

7. OSD menisuinden ¢ikmak igin MENU/EXIT
digmesine basin.

Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi
Sifre korumasini iptal etmek igin, OSD menii sistemini agtiktan sonra SISTEM
KURULUMU: Geligmis > Giivenlik Ayarlari > Acilig Kilidi menuUsune gidin.
Kapali 6gesini segmek icin <« /P tusuna basin. SIFRE GIR mesaji gériintiilenir.
Gegerli sifreyi girin.

» Sifre dogruysa OSD mendusu, Guvenlik Ayarlan sayfasina geri doner ve
'Kapali' satirinda Ac¢ihis Kilidi gérinur. Projektdru bir sonraki agisinizda
sifre girmeniz gerekmez.

+ Sifre yanligsa, U¢ saniye boyunca sirekli olarak sifre hatasi mesaiji
goriinir ve ardindan yeniden denemeniz igin ‘SIFRE GIR’ mesaji goriiniir.
Degistirme islemini iptal etmek icin MENU/EXIT tusuna basabilir veya
baska bir sifre deneyebilirsiniz.

(3 Unutmayin, sifre iglevi devre digi olmasina ragmen, eski sifreyi girerek sifre iglevini yeniden
etkinlestirmeniz gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.
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Girig sinyalinin degistirilmesi
Projektdr ayni anda birden fazla cihaza baglanabilir. Ancak, bir kerede sadece bir

tanesinden tam ekran alinabilir. Baslatilirken, projektor kullanilabilir sinyalleri
otomatik olarak arar.

Projektoriin sinyalleri otomatik olarak aramasini istiyorsaniz Hizh Otomatik Arama
fonksiyonunu KAYNAK menustnden Aglik olarak ayarlayin (bu projektoriin
varsayilan degeridir).

Ayrica mevcut giris kaynaklari arasinda

manuel olarak da gecis yapabilirsiniz.

1. Projektor veya uzaktan kumandadaki
KAYNAK tusuna basin. Bir kaynak
segimi gubugu goérundr.

2. lstediginiz sinyal segilene kadar art arda
A /¥ diugmelerine basin ve ardindan ;
MODE/ENTER digmesine basin. " Bilgisayar2 £ YPbPr2
Segcilen bilgi kaynagi algilandiktan sonra,
birkag saniye ekranda gorintilenir. o 100
Projektore birden fazla donanim
bagliysa, diger sinyalleri aratmak igin
adim 1-2'yi tekrar edin. S-Video

Bilgisayar1 / YPbPr1

Video

3+ Yansiyan goriintiiniin parlaklik seviyesi siz girig
sinyallerini degistirdikce degisir. Daha ¢ok statik gorintiiler kullanan Data (grafik) "PC"
sunumlari, genelde daha ¢ok hareketli goriintiiler (filmler) kullanan 'Video’ sunumlarindan
daha parlaktir.

* Giris sinyali tipi, Resim Modu icin mevcut olan secenekleri etkiler. Daha fazla bilgi icin bkz
"Bir resim modunun secilmesi" sayfa 35.

En iyi ekran goriintiileri elde etmek i¢in bu ¢o6ziinirliikte ¢ikis gonderen bir

giris kaynagi segmeniz ve kullanmaniz gerekir. Diger ¢oziiniirliik degerleri

projektor tarafindan en/boy oranr’ ayarina bagl olarak olgeklendirilecektir ve

bu durum gériintiide bazi bozulmalara ve resim netliginin ortadan kalkmasina

neden olabilir. Daha fazla bilgi i¢cin bkz "En/boy orani secilmesi"” sayfa 33.

Renk Alanini Degistirme

Projektori DVD oynaticiya projektoriin HDMI girisi izerinden bagladiginizda ve

gosterilen resmin renkleri yanhs oldugunda, litfen renk alanini YUV olarak

degistirin.

1. MENU/EXIT digmesine basin ve ardindan KAYNAK menisi segilene « /»
digmelerine basin.

2. V¥ digmesine basarak Renk Alani Transferi 6gesini ve « /» digmesine
basarak uygun renk alanini segin.

(3 Buiglev yalmizca, HDMI girigi baglanti noktasi kullanildiginda kullanilabilir.
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Ayrintilarin buyutiulmesi ve aranmasi

Yansitilan resimdeki detaylari bulmaniz gerekiyorsa, resmi blyutin. Resimde
dolasmak icin ok tuslarini kullanin.

1.

2.

Uzaktan kumandayi kullanma

Digital Zoom +/- digmesine basarak
Zoom gubugunu gorintileyin.
Gorintinin merkezini biyitmek igin
Digital Zoom + diigmesine basin. Resmin
boyutu ihtiyaglariniza uygun hale gelene
kadar tusa art arda basin.

Gorintl tGzerinde gezinmek igin projektor
veya uzaktan kumandadaki yonli tuslar
(A, ¥V, «, »)kullanin.

Resmi orijinal blyukligune geri almak
icin, AUTO tusuna basin. Ayrica Digital
Zoom - tusuna da basabilirsiniz. Digmeye tekrar basildiginda, resim orijinal
boyutuna ulasana kadar daha da kagulur.

OSD mendusi kullanilarak

MENU/EXIT digmesine basin ve ardindan EKRAN mentisi segilene <« /p»
digmelerine basin.

Dijital Zoom 6gdesini segmek icin ¥ ve MODE/ENTER digmelerine basin.
Yakinlastirma gubugu gérintlenir.

Yukaridaki "Uzaktan kumandayi kullanma" bolimindeki adim 2-4'G
tekrarlayin. Veya eger projektor kontrol panelini kullaniyorsaniz asagidaki
adimlarla devam edin.

Projektdr Uzerindeki A dugmesine tekrar basarak resmi istediginiz boyuta
buyatun.

Gorintl Uzerinde gezinmek amaciyla, MODE/ENTER tusuna basarak tam
boyut moduna gegin ve gorinti Ustiinde gezinmek icin (A, ¥, «, » ) yon
oklarina basin.

Goruntu Uzerinde gezinmek igin projektor veya uzaktan kumandadaki yonlu
tuglari (A, ¥V, «, ) kullanin.

Resmin boyutunu kugultmek Gzere yakinlagsma/uzaklagsma fonksiyonuna geri
dénmek igin MODE/ENTER tusuna basin ve resmi orijinal boyutuna geri
almak igin AUTO tusuna basin. Resim orijinal boyutuna geri dénene kadar ¥
tusuna surekli olarak basabilirsiniz.

(3 Resimde yalnizca resim biiyiitiildiikten sonra dolasilabilir. Detaylari ararken resimde ilave
biyiitme yapabilirsiniz.

En/boy orani segilmesi

En/boy orani, gérinti genisligi ile gériintl yUksekliginin oranini ifade eder. Cogu
analog TV ve bilgisayar 4:3 oranlidir; ve dijital TV ve DVD'ler genellikle 16:9 veya
16:10 oranlidir.

Dijital sinyal isleminin geldigi noktaya gore, bu projektor gibi dijital ekranl cihazlar,
goruntl ¢iktisini dinamik olarak gérintu giris sinyalinin oranindan farkl bir en/boy
oranina genigletebilir ve dlgeklendirebilir.
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Yansitilan resmin oranini degistirmek igin (kaynagin en/boy orani ne olursa olsun):

1.
2.

Uzaktan kumandayi kullanma
O anki ayar1 gostermek igin Aspect digmesine basin.
Aspect digmesine arka arkaya basarak video sinyal formatina ve
gOruntileme ihtiyaglariniza uygun bir en/boy orani segin.

OSD mendisu kullanilarak
MENU/EXIT digmesine basin ve ardindan EKRAN meniisu segilene « /»
digmelerine basin.
En/Boy Orani 6gesini vurgulamak igin ¥ 6gesine basin.
«/p digmesine basarak video sinyal formatina ve goriintileme
ihtiyaclariniza uygun bir en/boy orani segin.

En/boy orani hakkinda

Otomatik: Gorluntuyu projektériin dogal ¢ézinurliginu yatay veya dikey
genisligine sigdirmak Uzere orantili olarak dlgeklendirir. Bu, 4:3 veya 16:9 en/
boy oranina sahip olan ve gorintinin oranini degistirmeksizin ekrani daha
cok kullanigl kilmak istediginiz gelen gorinti igin uygundur.

Gergek: Goruntu kendi orijinal ¢gézunurligunde yansitilir ve boyutu perde
yuzeyine uyacak sekilde yeniden belirlenir. Digluk ¢6zinurluklu girig
sinyallerinde yansiyan gorinti, tam ekran gorintisiinden daha kiguk
gOrundr. Eger gerekirse yakinlastirma ayariyla ya da projektoru
yakinlastirarak goruntinin boyutu ayarlanabilir. Bu ayarlamalari yaparsaniz
projektdrin odak ayarini da yeniden yapmaniz gerekebilir.

4:3: Ekranin ortasinda 4:3 en/boy oraninda goriinecek sekilde goruntlya
olgeklendirir. Bu, goriinim degisikligi olmaksizin gorintileme
saglayacagindan, bilgisayar monitorleri, standart definition TV ve 4:3 en/boy
oranli DVD filmleri gibi halihazirda 4:3 en/boy oranh gérintiler igin en uygun
olanidir.

16:9: Ekranin ortasinda 16:9 en/boy oraninda goriinecek sekilde gorintiyi
Olgeklendirir. Bu, gérinim degisikligi olmaksizin goruntileme
saglayacagindan, high definition TV gibi halihazirda 16:9 en boy oranli
gOruntdler igin en uygun olanidir.

16:10: Ekranin ortasinda 16:10 en/boy oraninda gortinecek sekilde gorintuyu
Olgeklendirir. Bu, gérinim degisikligi olmaksizin goruntileme
saglayacagindan, high definition TV gibi halihazirda 16:10 en boy oranli
goruntdler igin en uygun olanidir.
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Goruntlinin optimum hale getirilmesi
Bir resim modunun seg¢ilmesi

Projektorde sizin kullanim gevrenize ve
gorunta sinyal kaynagi tipinize gére énceden
belirlenmis bazi resim modlari vardir.

ihtiyaglariniza uygun disen bir igletim modu
secmek igin, asagidaki adimlardan birini takip
edebilirsiniz.

+ Istediginiz mod segilene kadar uzaktan
kumanda veya projektérdeki MODE/ENTER digmesine basin.

+ Istenilen bir modu segmek igin RESIM > Resim Modu meniisiine gidip <« /»
tusuna basin.

Resim modlari asagida listelenmektedir.

1. Dinamik modu: Yansitilan gértintinin parlaklidini maksimize eder. Bu mod
cok yuksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela projektoru
aydinlik odalarda kullanirken.

2. Sunum modu (Varsayilan): Sunumlar igin tasarlanmistir. Bu modda parlaklik
vurgulanir.

3. sRGB modu: Parlaklik segimini g6z ardi edip RGB renklerinin safligini
maksimuma ¢ikartir. sSRGB uyumlu ve uygun kalibre edilmis kameralarla
cekilmis fotograflari ve AutoCAD gibi programlarla gizilmis gizimleri sunmak
icin kullanihr.

4. Sinema modu: Ayrica karanlik (az i1sikli) ortamlarda, en iyi gérintileme igin,
dijital kamera ya da DV’lerden PC yoluyla renkli film, video klip oynatmak igin
uygundur.

5.  Kullanici 1/Kullanici 2 modu: Mevcut gecerli resim modlari temelinde
ozelestirilmis ayarlari geri ¢gagirir. Daha fazla bilgi igin bkz "ModuKullanici 1/
Kullanici 2 ayarlama" sayfa 35.

ModuKaullanici 1/Kullanici 2 ayarlama

Mevcut gecerli resim modlari ihtiyaglariniza uygun degilse kullanici tarafindan
tanimlanabilir iki adet mod bulunmaktadir. Resim modlarindan birini (Kullanici 1/
Kullanici 2 harig) bir baslangig noktasi olarak kullanabilir ve ayarlari
Ozellestirebilirsiniz.

1. Ekrandan Kumanda (OSD) menisiini agmak icin MENU/EXIT tusuna basin.
2. RESIM > Resim Modu mendisiine gidin.

3.  «/p digmelerine basarak Kullanici 1 to Kullanici 2 6gesini segin.

4. Referans Modu 6gdesini vurgulamak igin ¥ 6gdesine basin.

Bu fonksiyon yalnizca Kullanici 1, ve Kullanici 2 modu Resim Modu alt menii 6gesinde segili
oldugunda kullanilabilir.

5. Intiyaglariniza en yakin resim modunu segmek icin < /» tusuna basin.

6. Degistirilecek alt menu 6gesini segmek icin ¥ dugmesine basin ve degeri «/
» dugmesiile ayarlayin. Daha fazla bilgi icin asagidaki "Kullanici modlarinda
gOruntl kalitesinin ince ayar1" bolimiine bakin.

7. Tum ayarlar yapildiginda, ayarlari saklamak icin Ayarlari Kaydet 6gesine
gidin ve MODE/ENTER tusuna basin.

8. Onay iletisi 'Ayarlar Kaydedildi' gorintilenir.
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Duvar Rengi Ozelliginin Kullaniimasi

Beyaz disinda bir renkle boyanmis olan bir duvara yansitma yapmaniz durumunda
Duvar Rengi 6zelligi kaynak ve yansitilan gortnti arasindaki olasi renk farkini
onleyerek yansitilan gortntinin rengini diizeltmenize yardimci olabilir.

Bu fonksiyonu kullanmak icin, EKRAN > Duvar Rengi menustine gidin ve
yansitma yuzeyininkine en yakin dugen bir rengi segmek uUzere « /P tuslarina
basin. Arasindan secim yapabileceginiz gok sayida 6énceden kalibre edilmis renk
bulunmaktadir: Agik Sari, Pembe, Agik Yesil, Mavi ve Karatahta.

Kullanici modlarinda goriintu kalitesinin ince ayari

Algilanan sinyal tipine ve segilen resim moduna bagli olarak, asagdidaki bazi islevler
kullanilamayabilir. Gereksinimlerinize gore, vurgulayip projektdr veya uzaktan
kumanda Uzerindeki «/ B tusuna basarak bu islevleri ayarlayabilirsiniz.

Ayar Parlakhik

Deger ne kadar yuksekse, gortntu de o kadar
parlaktir. Ve, ayar ne kadar dusukse, goriinti o
kadar karanlik olur. Bu kumandayi, gérintinin
siyah alanlarinin sadece siyah olarak gérinmesini
ve koyu alanlardaki ayrintilarin géranir
kilinmasini saglayacak sekilde ayarlayin.

Ayar Zithk

Deger ne kadar buyuk olursa zitlik o kadar fazla
olur. Bu fonksiyonu, Parlaklik ayarini, segtiginiz
giris ve seyretme ortamina gore ayarladiktan sonra
beyaz seviyesinin dorugunu belirlemek i¢in kullanin.

Ayar Renk

Dustlk ayar dusliik doygunluktaki renklere neden olur. Ayar ¢ok yiksekse, gortintiideki
renkler gérintunin gergekistu gérinmesini saglayacak sekilde asiri baskin olur.
Ayar Ton

Deger ne kadar yiksekse, resim de o kadar kirmizilasir. Deger ne kadar dusiikse
resim de o kadar yesillesir.

Ayar Netlik

Deger ne kadar yiiksekse, resim de o kadar netlesir. Deder ne kadar digslkse,
resim de o kadar bulaniklasir.

Ayar Brilliant Color

Bu o6zellik, gérintide daha gergekgci ve canli renkler saglarken yiksek parlakliga
imkan vermek icin yeni bir renk isleme algoritmasi ve sistem dlzeyi gelistirmeler
kullanmaktadir. Video ve dogal ¢cekimlerde yaygin olan orta tonlu goruntilerde
%50’den fazla bir parlaklk artigi saglar, boylelikle projektdr daha gercekei ve 6zgln
renklerde gorunti yeniden Uretimi saglar. Bu kalitede goruntuler tercih ediyorsaniz
Acik 6gesini segin. Degilse Kapali 6gesini segin.

Kapali secildiginde Renk Sicakh@i fonksiyonu mevcut degildir.

Secim Renk Sicakhgi

Renk sicakligi * ayarlari icin kullanilabilir se¢cenekler secilen sinyal tiriine gore
degisir.
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1. Soguk: Gorintllerin mavimsi beyaz goériinmesini saglar.

2. Normal: Beyaz igin normal renklenmeyi korur.

3. Sicak: Goruntulerin kirmizimsi beyaz gértinmesini saglar.

*Renk sicakliklar hakkinda:

Cesitli amaglar dogrultusunda "beyaz" kabul edilen birgok farkl ton vardir. Beyaz

<

rengi temsil etmeye donlk yaygin yontemlerden biri de “renk sicakhdi” olarak
bilinmektedir. Dusuk bir renk sicakligina sahip bir beyaz, kirmizimsi bir beyaz
olarak gorundr. Yiksek renk sicakligina sahip beyaz renk, daha fazla mavi
iceriyormus gibi gorindar.

Tercih edilen renk sicakhigini ayarlama
Tercih edilen renk sicakhgini ayarlamak igin:

1. Renk Sicakhgi 6gesini vurgulayin ve Sicak, Normal ya da Soguk 6gesini
uzaktan kumandadaki «/ » digmesine basarak segin.

2. Renk Sicakligi ince Ayar 6gesini segmek icin ¥ ve MODE/ENTER
digmelerine basin. Renk Sicakli§i Hassas Ayar sayfasi gosterilir.

3. Degistirmek istediginiz 6geyi vurgulamak icin A/V¥ tusuna basin ve «/ »
tusuna basarak ayarlayin.

* R Kazanimi/G Kazanimi/B Kazanimi: Kirmizi, Yesil ve Mavi karsithk
seviyelerini ayarlar.

* R Ofseti/G Ofseti/B Ofseti: Kirmizi, Yesil ve Mavi parlaklik seviyelerini
ayarlar.

4.  Ayarlari kaydedip ¢ikmak icin MENU/EXIT diigmesine basin

3B Renk Yonetimi

Isigin acik kaldigi veya bina dis pencerelerinin odaya giin i1s1g1 girisine izin verdigi
sinif, toplanti odasi veya oturma odasi gibi gogu kurulum durumunda renk yonetimi
gerekmeyecektir.

Kurul odalari, anfiler veya ev sinemalari gibi kontrollii aydinlatma seviyelerine sahip
sabit kurulumlarda renk yonetimi degerlendirilmelidir. Renk y6netimi, ihtiyaciniz
olmasi halinde daha dogru renk Uretimine olanak taniyan hassas renk kontroli
ayarlar saglar.

Uygun renk yénetimine yalnizca kontrollu ve yeniden Uretilebilir izleme kosullarinda
ulasilabilir. Renk yeniden uretimini 6lgmek icin bir kolorimetre (renk 151g1 dlger)
kullanmaniz ve uygun bir kaynak resimler grubu saglamaniz gerekecektir. Bu
aletler projektorle birlikte saglanmamaktadir ancak projektor saticiniz size uygun
sekilde yol gosterebilmeli ve hatta sizi deneyimli bir uzman montajciya
yonlendirebilmelidir.

Renk Yonetimi ayarlanacak alti renk grubu (RGBCMY) saglar. Her bir rengi
sectiginizde, tercihinize gore araligini ve doygunlugunu bagimsiz olarak
ayarlayabilirsiniz.

Cesitli renk test desenleri igeren ve monitorler, TVler, projektorler, vb.’de renk
sunumunu test etmek i¢in kullanilabilen bir test diski satin aldiysaniz Diskten
herhangi bir goriintliyli ekrana yansitabilir ve 3B Renk Yodnetimi menusine girerek
ayarlar yapabilirsiniz.

Ayarlari yapmak igin:

1. RESIM meniisiine gidin ve 3B Renk Yonetimi 6gesini segin.
2. MODE/ENTER d8gesine bastiginizda 3B Renk Yonetimi sayfasi gorundr.

3. Birincil Renk 6gesini isaretleyin ve «/p tuslarina basarak Kirmizi, Sari,
Yesil, Cam Goébegi, Mavi veya Macenta renklerinden birini segin.
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4. V¥ dugmesine basarak Renk tonu 6gesini ve « /p» digmesine basarak
araligini segin. Arahgin arttiriimasi bitigigindeki iki renkten daha fazla
oranlarda igeren renkleri kapsayacaktir.
Renklerin birbiriyle nasil iligkilendigini
gormek icin lltfen sag taraftaki resme
bakin.

Ornegin, Kirmiziyi segip arahgini 0
olarak ayarlarsaniz, yansitilan resimde
yalnizca saf kirmizi segilecektir.
Aralidinin arttirllmasi sariya yakin bir
kirmizi ve mora yakin bir kirmiziyi
icerecektir.

5. V¥ tusuna basarak Doygunluk 6gesine
gelin ve «/p tuslarini kullanarak
tercihinize gore degerleri ayarlayin.
Yapilan her ayarlama hemen resme yansitilacaktir.

Ornegin, Kirmiziyi segip araligini 0 olarak ayarlarsaniz, sadece saf kirmizinin
doygunlugu etkilenecektir.

T Doygunluk, o rengin video resmindeki miktaridir. Disuk ayarlar daha disuk
doygunlukta renkler ortaya gikarir; “0” ayari goéruntiden o rengi tamamen
kaldirir. Doygunluk ¢ok yiiksekse, o renk asiri gliglli olacak ve gergekgiligini
kaybedecektir.

6. V¥ digmesine basarak Kazanim 6gesini isaretleyin ve <« /p tuslarini
kullanarak tercihinize gore degerleri ayarlayin. Se¢gmis oldugunuz birincil
rengin zithk seviyesi etkilenecektir. Yapilan her ayarlama hemen resme
yansitilacaktir.

Diger renk ayarlari igin adim 3 -6'yi tekrarlayin.

istediginiz ayarlarin timiinii yaptiginizdan emin olun.

Ayarlari kaydedip ¢ikmak icin MENU/EXIT digmesine basin.

anki ve tiim resim modlarini sifirlama

RESIM meniisiine gidin ve Resim ayarlarini sifirla 6gesini segin.
MODE/ENTER basin ve A/V¥ 08gesine basarak Gegerli veya Tiimii 6gesini
segin.

N O ©oXN

* Gegerli: 0 anki resim modunu fabrika 6n ayarlarina geri dondirr.

+  Tiimii: RESIM meniisiinde Kullanici 1/Kullanici 2 harig tiim ayarlar
fabrika 6n ayarlarina geri dondardr.
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Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi

Sunum zamanlayicisi, sunum yapiyorken
zamanin daha iyi ydonetmenize yardimci olmak
Uzere mevcut sunum siresini gdsterebilir. Bu
islevi kullanmak icin asagidaki adimlari uygulayin:

1. Uzaktan kumandadaki Timer Set up
digmesine basin veya SISTEM
KURULUMU: Basit > Sunum
Zamanlayicisi menistne gidin ve MODE/

ENTER digmesine basarak Sunum
Zamanlayicisi sayfasini goruntuleyin.

2. Zamanlayici Araligi'ni vurgulayin ve «/p tusuna basarak zamanlayici
suresini belirleyin. Bu sure 1 ila 5 dakika arasinda 1 dakikalik artiglarla ve 5 ila
240 dakika arasinda 5 dakikalik artiglarla ayarlanabilir.

3. V¥ digmesine basip Zamanlayici gosterimi 6Jesini isaretleyin ve
zamanlayicinin ekraninda gorintilenmesini isteyip istemediginizi belirlemek
icin «/p digmesine basin.

Segim Aciklama

Her zaman Sunum zamani boyunca zamanlayiciyi ekran tizerinde goriintuler.
:13 B:E’z Dak/ Zamanlayiciy1 son 3/2/1 dakika iginde ekran lzerinde gorintiler.

Asla Sunum zamani boyunca zamanlayici gizler.

4. V¥ tusuna basarak Zamanlayici Konumu 6gesini vurgulayin ve <« /p»
tuglarina basarak zamanlayici konumunu belirleyin.

Ust Sol = Alt Sol = Ust Sag = Alt Sag

5. V¥ tusuna basarak Zamanlayici Sayma Yontemi 6gesini vurgulayin ve «/
» tuslarina basarak dilediginiz sayma yonina segin.

Segim Aciklama

ileri 0’dan 6nayarl sireye kadar artirir.

Geri Onayarl siireden 0’a kadar diisirir.

6. Sunum zamanlayicisini etkinlestirmek icin, ¥ tusuna basin ve «/p» tusuna
basarak Agik 6desine gelin ve MODE/ENTER digmesine basin.

7.  Bir onay mesaji géruntllenir. Evet 6gesine gelin ve onaylamak icin MODE/

ENTER tusuna basin. Ekranda gosterilen “Zamanlayici acik!” iletisini
gOrursiiniz. Zamanlayici, zamanlayici agik oldugunda saymaya
baslayacaktir.
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Zamanlayiciyi iptal etmek i¢in, asagidaki adimlari uygulayin.
* Uzaktan kumanday! kullanma.

Timer On digmesine basin ve « /P dugmelerine basarak Kapali 6gesine gelin
ve MODE/ENTER diigmesine basin.

* OSD mendsuni kullanma.

1.  SISTEM KURULUMU: Basit > Sunum Zamanlayicisi meniisiine gidin ve
Kapali'y1 vurgulayin.
MODE/ENTER digmesine basin. Bir onay mesaji gérintilenir.

2.  Evet 6gesine gelin ve onaylamak icin MODE/ENTER tusuna basin. Ekranda
gbsterilen “Zamanlayici kapali!” iletisini gérirsiniz.

Timer On agik digmesi nasil kullanilir?
Timer On dugmesi ¢ok islevlidir.

« Eger sunum zamanlayicisi kapali ise, bu
digme basilmasiyla bir onay iletisi
goruntulenir. Ekran Uzeri talimati takip
ederek zamanlayiciy! etkinlegtirip
etkinlestirmemeye karar verebilirsiniz.

* Eger zamanlayici acik ise, bu digmeye
basiimasiyla birlikte bir onay iletisi
goruntalenir. Ekrandan kumanda
talimatlarini kullanarak, zamanlayiciyi
yeniden baglatmaya, devam etmeye veya
kapatmaya karar verebilirsiniz.

Uzaktan sayfalama iglemleri

Sayfalama islevini kullanmadan 6nce projektori
USB kablosuyla PC’nize veya dizusti
bilgisayariniza baglayin.

Uzaktan kumandada Page Up/Down tusuna
basarak sayfa yukari/agag komutlarina yanit
veren ekran yazilimi programini (Microsoft
PowerPoint gibi) galistirabilirsiniz (baglanan
bilgisayarda).

Uzaktan sayfalama iglevi galismazsa, USB
baglantisinin diizgiin yapilip yapiimadigini ve
bilgisayarinizdaki fare sirtcusinin son sirime
glncellenip giincellenmedigini kontrol edin.
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Goruntinun gizlenmesi

N

%70'e kadar lamba gulicu tasarrufu ile goéruntlyl ve sesi bir stre kapatmak igin
projektordeki veya uzaktan kumandadaki Eco Blank diigmesine basin. Gorintiyi
geri yuklemek igin projektor veya uzaktan kumandada herhangi bir tusa basin.

Gorinta gizlendiginde ekranda "Eco Blank"
s6zcugl gorundr. Bu islev bir ses girisi bagliyken
etkinlestirildiginde, ses yine de duyulabilir.

« Ekonomik Bos: Lamba gliciinden %70
tasarruf eder. Gezegeni korumak i¢in
Uzerinize dUseni yapma zamani.

Ekran kaynagdi olmadan ¢ dakikadan daha fazla sureyle projektor acik kalirsa Eco
Blank Moduna otomatik gegis yapilir bdylece gereksiz enerji sarfiyatinin 6niine
gegilir ve projektdr lambasinin émri uzar.

Bos siiresini SISTEM KURULUMU: Basit > Galistirma Ayarlar > Kapanma
Zamanlayici menusunde projektorin bos ekranda herhangi bir islem olmayan belli
bir siire sonunda gorintiye otomatik olarak donmesini sadlayacak sekilde
ayarlayabilirsiniz. Stire uzunlugu 5 dakikalik artislarla 5 - 30 dakika arasinda
ayarlanabilir.

Bloke eden nesnenin isinmasina neden olacagindan projeksiyon lensinin 6niinii bloke
etmeyin.

Eco Blank etkin olup olmadigina bakilmaksizin, resmi geri yiiklemek igin projektor veya
uzaktan kumanda lizerinde herhangi bir tuga (Page Up/Down tusu harig) basabilirsiniz.

Goruntunun dondurulmasi

Gorlntlyld dondurmak igin uzaktan
kumandadaki I/ digmesine basin. Ekranda
‘FREEZE’ ibaresi gorinir. Islevi serbest
birakmak igin, projektor veya uzaktan kumanda
Uzerinde herhangi bir tusa (Page Up/Down tusu
hari¢) basin.

Bir goriinti ekranda dondurulmus olsa bile video
veya diger cihazlardaki goruntiler galismaya
devam etmektedir. Bagli cihazlarda etkin ses
¢ikisi bulunmasi halinde, ekrandaki goérintu
dondurulmus olsa bile ses duymaya devam
edersiniz.
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Yiiksek rakiml bir ortamda caligtirma

Bulundugunuz ortam deniz seviyesinden 1500 m - 3000 m yuksekteyse ve ortam
sicaklhigi 0°C-35°C arasindaysa Yiiksek Yer Modu'nu kullanmanizi éneririz.

& Bulundugunuz irtifa 0 m ve 1500 m arasindaysa ve ortam sicakligi 0°C-35°C arasindaysa
Yiiksek Yer Modunu kullanmayin. Bu kosullarda modu agarsaniz projektor asiri
sogutulacaktir.

Yiiksek Yer Modu 6zelligini etkinlestirmek igin:

1. MENU/EXIT diigmesine basin ve ardindan SISTEM KURULUMU: Geligmis
menusu secilene <« /p digmelerine basin.

2. V¥ diugmesine basarak Yiiksek Yer Modu 6desini ve « /p» digmesine
basarak Agik 6desini segin. Bir onay mesaji goruntilenir.

3. Evet 6gesini segin ve MODE/ENTER diugmesine basin.

Yiiksek Yer Modu altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve performansini
iyilestirmek igin gerekli olan yuksek fan hizi nedeniyle daha yiiksek desibelde
galisma gurultisune yol acabilir.

Bu projektort yukaridakiler disinda baska zorlayici ortamlarda kullanirsaniz,
projektorinizi agiri Isinmaya karsi korumak icin tasarlanmis olan kendi kendine
kapanma belirtileri gdsterebilir. Bu tiir durumlarda, bu belirtiyi ortadan kaldirmak igin
Yuksek Yer moduna gegmelisiniz. Ancak bu, projektdrtin herhangi veya tim kotu
veya zorlayici kosullarda galigabilecegi anlamina gelmemektedir.

Sesi ayarlama

Asagidaki gibi yapilan ses ayarlari projektdr hoparldrleri Gizerinde etkili olacaktir.
Projektor ses girisine dogru baglanti yaptiginizdan emin olun. Ses girisi
baglantisinin yapilmasiyla ilgili bkz. "Baglanti" sayfa 18.

Sesi kesme

Sesi gegici olarak kapatmak igin:

1. MENU/EXIT diigmesine basin ve ardindan SISTEM KURULUMU: Gelismig
menusi segilene « /P dugmelerine basin.

2. Ses Ayarlari 6gesini segmek icin ¥ ve MODE/ENTER digmelerine basin.
Ses Ayarlari sayfasini gosterir.

3. Sessiz'i vurgulayin ve Agik'i segmek icin <« /p tusuna basin.

Ses diizeyini ayarlama

Ses Seviyesini ayarlamak igin uzaktan

kumandada Volume +/- tusuna basin ya da:

1. Yukaridaki adim 1-2'yi tekrarlayin.

2. 6gesini vurgulamak icin ¥ Volume
tusuna ve istenilen ses dlizeyini segmek
icin <« /» tusuna basin.
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Ogretme Sablonunu Kullanma

Ogretmenler igin tahtada yazi yazmay! kolaylastirir ve boylece OSD veya uzaktan
kumanda ile entegre sablon kullanabilirsiniz.

e

Gik

OSD meniisiinii agin ve EKRAN > Ogretme Sablonu meniisiine gidin. Segim
Karatahta/Beyaz Tahta > Kapali/Harf Diizeni/Galigma sayfasi/Koordinat
Grafigi. Ogretme Sablonu gosterilir.

Ogretme

Sablonu Beyaz Tahta Karatahta

Harf Diizeni

Calisma
sayfasi

Koordinat
Grafigi
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Projektor meni gostergesini kisisellestirme

Ekran goruntist (OSD) mentleri tercihleriniz dogrultusunda ayarlanabilir.
Asagidaki ayarlar projeksiyon ayarlarini, galigmasini veya performansini etkilemez.

Menii Gosterim Siiresi Son tusa basisinizdan sonra OSD menusiinin aktif
kalacag siireyi belirleyen ayarini SISTEM KURULUMU: Basit > Menii
Ayarlari menusiinden yapabilirsiniz. Zaman araliklari 5 ila 30 saniye arasinda 5
saniyelik artma-azalma miktarlariyla degisir. «/» digmelerini kullanarak
uygun bir zaman segin.

Menii Konumu 6gesini SISTEM KURULUMU: Basit > Menii Ayarlar
menisiinden ayarlayarak OSD mendisunin bes konumda gorintilenmesini
saglayabilirsiniz. <« /» digmelerini kullanarak tercih ettiginiz konumu segin.
Dil 6g§esiniSISTEM KURULUMU: Basit meniisiinden ayarlayarak Ekranda
Kumanda (OSD) Mentdileri igin bildiginiz dili ayarlayabilirsiniz. ENTER tuslarini
kullanarak dilinizi segin.

SISTEM KURULUMU: Basit > Menii Ayarlari meniisiindeki Hatirlatma Mesaij)
ekranda hatirlatici mesajlarin gésterilip gésterimemesini belirler. istediginiz
ayari segmek icin < /p tusunu kullanin.

Anlik Goriintii 6gesini SISTEM KURULUMU: Basit meniisiinden ayarlayarak
projektor agilirken goriintiilenecek tercih ettiginiz logo ekranini belirleyebilirsiniz.
<« /» tuslarini kullanarak bir ekran segin.

Lamba tasarruf modunu segin

Uzaktan kumandayi kullanma.

SmartEco digmesine basarak Lamba Modu 6gesini isaretleyin ve Normal/
Ekonomik/SmartEco 6gesini segmek icin « /» digmesine basin.

OSD mendsiini kullanma.

1. Menu/Exit digmesine basin ve ardindan
SISTEM KURULUMU: Geligmis
menusu isaretlenene kadar « /p»
digmelerine basin.

2. Lamba Modu 6gesini segmek igin ¥ ve
Mode/Enter diigmelerine basin. Lamba
Ayarlari sayfasi gorintilenir.

3. Lamba Modu 6gesini isaretleyin ve Normal/Ekonomik/SmartEco 6gesini
segmek icin « /P digmesine basin. Lamba parlaklik seviyesi farkli lamba
modundan degisiklik gosterebilir, asagidaki tablodaki agiklama tablosuna bkz.

Lamba Modu Aciklama

Normal %100 lamba parlakligi.

Ekonomik %20 lamba gli¢ tlketimi tasarrufu yapar.

SmartEco Igerik parlaklik seviyesine bagli olarak %70 lamba gug tiketimi

tasarrufu yapar.

(= Ekonomik mod veya SmartEco modu secildiginde, projeksiyon is1g1 cikisi azalir ve sonug
olarak yansiyan resimler daha karanlik goriiniir.
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Projektorun kapatiimasi

1.

>

(=

Lambayi korumak igin, projektor sogutma iglemi
sirasinda hi¢cbir komuta cevap vermez.

() POWER tusuna bastiginizda sizden
cevaplamanizi isteyen bir dogrulama
mesaji gorundr.

Birkag saniye i¢inde yanit vermezseniz,
mesaj kaybolur.

HPOWER diugmesine ikinci kez basin.
POWER gosterge 15191 turuncu renkte
yanip soner ve projeksiyon lambasi
kapanir, fanlar ise projektori sogutmak igin
yaklasik 90 saniye daha galismaya devam
eder.

Sogutma siiresini kisaltmak i¢in, Hizli Sogutma fonksiyonunu da etkinlestirebilirsiniz.

Daha fazla bilgi icin bkz "Hizli Sogutma" sayfa 54.

Sogutma islemi tamamlandiginda, POWER gosterge 1s1g1 turuncu yanar ve
fan durur.

Projektor uzun sire kullanilmayacaksa, gug¢ kablosunu prizden ¢ekin.
Hemen Tekrar Baglatma, Acik konumdayken, kullanicilar projektori
kapatildiktan sonra 90 saniye iginde hemen tekrar baslatabilirler. (Projektor,
90 saniye boyunca %30 elektrik tasarrufu strdirecektir)

Hemen Tekrar Baslatma, Kapali konumundayken, kullanicilarin projektori
tekrar baglatmak igin lambanin sogumasini beklemesi gerekir. Hemen tekrar
baslatma 6zelligi agikken, Hizli Sogutma 6gesi devre digi kalacaktir.

Projektor diizgiin kapatilmazsa, lambayi korumak igin projektorii yeniden galistirdiginizda
sogutma icin fanlar birka¢ dakika calisir. Projektorii tekrar baslatmak icin, fanlar
durduktan sonra Power tusuna yeniden basin, POWER gosterge 1g1g1 turuncu renge
doner.

Gergek lamba kullanim émrii farkli ortam kosullari ve kullanima gore degisebilir.
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Menii isletimi
Menu sistemi

OSD (Ekrandan Kumanda) meniileri segilen giris sinyali tipine gére degismektedir.

Ana menii Alt menii Secenekler
. Kapali/Agik Sari/Pembe/Agik Yesil/
Duvar Rengi MaSi/Kargtahta e
En/Boy Orani Otomatik/Gergek/4:3/16:9/16:10
Carpiklik
Konum
Faz
H. Boyut
1. Dijital Zoom
EKRAN Otomatik/Top-Bottom/Frame
3D Modu Sequential/Frame Packing/Side By
3D Side/Kapali
glzv?renk Ters Devre Disi/Ters Cevir
Kapali/Harf Dlzeni/Calisma sayfasi/
Oretme Karatahta Koordinat Grafigi Felisma sayt
Sablonu Beyaz Tahta Ezgz:/nl-;?ré I;l%?m/q:ahgma sayfasi/
. Dinamik/Sunum/sRGB/Sinema/(3D)/Kullanici 1/
Resim Modu
Kullanici 2
Referans Modu Dinamik/Sunum/sRGB/Sinema/(3D)
Parlaklik
Zithk
Renk
Ton
Netlik
2. Brilliant Color Acik/Kapali
RESIM Renk Sicaklig Soguk/Normal/Sicak
Renk Sicakligi R Kazanimi/G Kazanimi/B
Ince Ayari Kazanimi/R Ofseti/G Ofseti/B Ofseti
Birincil Renk R/G/BICIMIY
3B Renk Renk tonu
Yoénetimi Doygunluk
Kazanim
Resim ayarlarini Qegerli/TU’mU/
sifirla Iptal
3. KAYNAK Hizli Otomatik Arama Acik/Kapali

Renk Alani Transferi

Otomatik/RGB/YUV
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4.
SISTEM

Sunum
Zamanlayicisi

Zamanlayici Araligi

1~240 dakika

Zamanlayici gosterimi

Her zaman/3 Dak/2 Dak/1 Dak/
Asla

Zamanlayici Konumu

Ust Sol/Alt Sol/Ust Sag/Alt Sag

Zamanlayici Sayma
Yontemi

Geri/ileri

Agik/Kapali

Evet/Hayir

Dil

English/Francais/Deutsch
Italiano/Espafiol / Pycckuii
BRI /TR S /B AER /B R 01/
Svenska/Nederlands/Turkge/
Cestina/Portugués/ 'Inu / Polski
Magyar/ Bvnrapcku/ Hrvatski/
Romana/ Suomi/ Norsk/ Dansk
/Indonesian/ENnVIKG/ 4 ) / ey

Projektor Kurulumu

On Masa/Arka Masa/
Arka Tavan/On Tavan

KURULUM Ment Ayarlari

U: Basit

Menl Gosterim Siresi

5 sn/10 sn/20 sn/30 sn/
Her zaman

Meni Konumu

Orta/Ust Sol/Ust Sag/Alt Sag/
Alt Sol

Hatirlatma Mesaji

Acik/Kapal

Dogrudan Agilis

Agik/Kapali

Otomatik Kapanma

Devre Dis1/3 Dak/10 dak./
15 dak./20 dak./25 dak./30 dak.

Hizli Sodutma Acik/Kapali
Calistirma Hemen Tekrar Acik/Kapali
Baslatma
Ayarlari
Kapanma Zamanlavici Devre Disi/5 dak./10 dak./
P VIl 15 dak./20 dak./25 dak./30 dak.
Uvku Zamanlavicisi Devre Disi/30 dak./1 saat/2 sa/
y y 3 sal4 sal8 sa/12 sa
Fan Hizi Normal/Yliksek
Panel Tus Kilidi  Agik/Kapali Evet/Hayir
Arka Plan Rengi BenQ/Siyah/Mavi/Mor
Anlik Gorinti BenQ/Siyah/Mavi
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Yuksek Yer Modu Agik/Kapali Evet/Hayir
Sessiz Acik/Kapal
Ses Ayarlari S
Ses Seviyesi 0~10
Lamba Modu Normal/Ekonomik/SmartEco
Lamba Ayarlari Lamba Zamanlayiciy! Sifirla/iptal
Sifirla
Esdeger Lamba
5. Sifre Degistir
SISTEM Guvenlik Ayarlari (D;U\'/'e?”k Ayarlarini Acilis Kilidi
KURULUM kil
U: Veri lletisim Hiz: 2400/4800/9600/14400/19200/
G. li . s 38400/57600/115200
Al Test Deseni Acik/Kapal
Kapali Altyazi Etkin Acik/Kapali
Kapal Altyazi .
Altyazi Strimu CC1/CC2/CC3/CC4
Monitdr Cikisi Acik/Kapal
Bekleme Ayarlari . Kapali/Bilgisayar 1/Bilgisayar
Ses Gedlsi 2/Video, S-Video/HDMI
Tdm Ayarlari ;
Sifirla Sifirla/Iptal
» Kaynak
* Resim Modu
o COzUNnUrllk
6. e + Lamba Modu
BILGI Gegerli Sistem Durumu - 3D Bigimi

* Renk Sistemi
+ Esdeger lamba
* Donanim Yazilimi Striima

Menu 6gelerinin projektdr en az bir gegerli sinyal algilarsa kullanilabilir. Projektore
bagli bir donanim yoksa veya hig¢ sinyal algilanmissa, sinirli menu 6gesine

erigilebilir.
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Meniilerin agiklamalari

(3« Buelkitabinda listelenen varsayilan degerler, 6zellikle 49-57 sayfalardaki, yalnizca
referans igindir. Uriinlerin siirekli olarak gelismesi nedeniyle projektorler arasinda farklilk
gosterebilirler.

FONKSIYON |ACIKLAMA

nsnuaw NviM3 'L

Duvar Rengi

Yansitma ylizeyi beyaz olmadiginda yansitilmis goriintinin
rengini dlzeltir. Daha fazla bilgi igin bkz "Duvar Rengi
Ozelliginin Kullaniimasi" sayfa 36.

En/Boy Orani

Giris sinyali kaynaginiza gére dort adet en/boy orani ayarlama
secgenegi vardir. Daha fazla bilgi icin bkz "En/boy orani
secilmesi" sayfa 33.

Carpikhk

Goruntiniin ekrana yerlesme hatalarini diizeltir. Daha fazla
bilgi icin bkz "Carpiklik degerinin dizeltiimesi" sayfa 27.

Konum

Konum ayarlama sayfasini goruntuler. Yansitilan goruntiya

hareket ettirmek igin yon belirten ok digmelerini kullanin.

Sayfanin alt konumunda gosterilen degerler maksimum veya

minimum sayllarina ulasana kadar tusa her bastiginizda

degisir.

T Bu iglev yalnizca PC sinyali (analog RGB) segildiginde
kullanilabilir.

Faz

Goruntid bozulmasini azaltmak igin saat
fazini ayarlar.

T Bu islev yalnizca PC sinyali (analog
RGB) segildiginde kullanilabilir.

H. Boyut

Goruntlnin yatay genigligini ayarlar.

T Bu iglev yalnizca PC sinyali (analog RGB) segildiginde
kullanilabilir.

Dijital Zoom

Yansitilan goruntlyl buyultir veya kugulttr. Daha fazla bilgi
icin bkz "Ayrintilarin biyitilmesi ve aranmasi" sayfa 33.
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Bu projektor, gérintu derinligini gostererek 3B filmler, videolar
ve spor etkinliklerinin keyfini daha gergekgi bicimde ¢ikarmanizi
saglayan 3B islevi 6zelligine sahiptir. 3B goruntuleri izlemek igin
3B gozluk takmalisiniz.
3D Modu
3D Varsayilan ayar Otomatik'tir ve projektor 3D iceriklerini
= algilarken uygun 3D formatini otomatik olarak seger. Projektor
m 3D formatini taniyamazsa, 3D modunu se¢gmek igin <«/»
P tusuna basin.
g 3D Senk Ters Cevir
g Goruntl derinliginin ters cevrildigini tespit ettiginizde, sorunu
° gidermek igin bu iglevi etkinlestirin.
g: Bazi sablonlari 6gretme yardimcilari olarak saglar. Ogretmenler
0 bunlar 6gretme amagh kullanabilir. Daha fazla bilgi igin bkz
£ "Ogretme Sablonunu Kullanma" sayfa 43.
Ogretme
Sablonu

50 Calistirma



FONKSIYON

ACIKLAMA

Resim Modu

Projektortintiziin resim ayarlarini program tipinize uyacak
sekilde optimize edebilmeniz igin dnceden belirlenmis resim
modlari sunulmustur. Daha fazla bilgi igin bkz "Bir resim
modunun segilmesi" sayfa 35.

Referans
Modu

Goruntu kalitesi igin ihtiyaciniza en uygun resim modunu seger
ve goruntlyu asadida ayni sayfada listelenen segimlere gore
gOruntlye ince ayar yapar. Daha fazla bilgi i¢in bkz
"ModuKullanici 1/Kullanici 2 ayarlama" sayfa 35.

Parlakhk

Goruntinin parlakligini ayarlar. Daha fazla bilgi igin bkz "Ayar
Parlaklk" sayfa 36.

Zithk

Goruntu icindeki aydinlik ve karanlik arasindaki farkin
derecesini ayarlar. Daha fazla bilgi icin bkz "Ayar Zithk" sayfa
36.

nsnuaw NIS3Y ¢

Renk

Renk doygunlugu diizeyini ayarlar -- video gortntisundeki her
bir rengin miktari. Daha fazla bilgi igin bkz "Ayar Renk" sayfa
36.

T Bu iglev yalnizca Video veya S-Video sinyali secildiginde
kullanilabilir.

Ton

Gorantlntn kirmizi ve yesil tonlarini ayarlar. Daha fazla bilgi
icin bkz "Ayar Ton" sayfa 36.

cT Bu islev yalnizca Video veya S-Video sinyali secildiginde ve
sistem bigimi NTSC oldugunda kullanilabilir.

Netlik

Goruntlyu daha keskin veya daha yumusak hale gelecek
sekilde ayarlar. Daha fazla bilgi igin bkz "Ayar Netlik" sayfa 36.

cT Bu islev yalnizca Video veya S-Video sinyali secildiginde
kullanilabilir.
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Brilliant Color | Daha fazla bilgi igin bkz "Ayar Brilliant Color" sayfa 36.
Renk Daha fazla bilgi igin bkz "Segim Renk Sicaklhgi" sayfa 36.
Sicakhgi
N Renk Daha fazla bilgi igin bkz "Tercih edilen renk sicakhgini
) Sicakhidn i ayarlama" sayfa 37.
m gt Ince
2. Ayan
=
3 3B Renk L " R
o .. Daha fazla bilgi igin bkz "3B Renk Yonetimi" sayfa 37.
§ Yonetimi agiie y
“’: Daha fazla bilgi icin bkz "O anki ve tim resim modlarini
c glic
: Resim sifirlama" sayfa 38.
ayarlarini Resim Modu Dinamik oldugunda, "Gegerli" segildiginde
sifirla yalnizca Dinamik'i varsayilan deg@ere sifirlar, ancak "Tuma"
secildiginde tim Resim Modu ayarlarini varsayilan degerlere
sifirlar.
w Hizl Daha fazla bilgi igin bkz "Giris sinyalinin degistiril i" sayf:
: . aha fazla bilgi igin bkz "Giris sinyalinin degistiriimesi" sayfa
; gtomatlk 32
=< rama
Z
>
A
g- .I?fannl(szelznl Daha fazla bilgi igin bkz "Renk Alanini Degistirme" sayfa 32.
e
c:

52 Calistirma



FONKSIYON

ACIKLAMA

nsnusauw jiseg

Sunum
& Zamanlayicisi

Belirli bir zaman dilimi iginde sunumu bitirmesi igin sunumu
yapan kisiye hatirlatmada bulunur. Daha fazla bilgi icin bkz
"Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi" sayfa 39.

()

Ekrandan Kumanda (OSD) mendilerinin dilini belirler. Daha

-~ Meni Ayarlari

‘_n' Dil fazla bilgi igin bkz "Mendlerin kullanimi" sayfa 28.

m : & Projektor, bir tavana veya bir perde arkasina ya da bir veya iki

= Projektor aynayla birlikte kurulabilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz "Bir konum

é Kurulumu secilmesi" sayfa 15.

g Menii Gsterim Siiresi

r En son tusa basiginizdan sonra OSD’nin ne sureyle etkin

c kalacagini belirler. Araliklar 5 ila 30 saniye arasinda 5 saniyelik
E artma-azalma miktarlariyla degisir.

Menii Konumu
Ekrandan Kumanda (OSD) menisi konumunu belirler.

Hatirlatma Mesaiji
Hatirlatict mesajin gosterilip gosterilmeyecegini belirler.

Calistirma 53



FONKSIYON

ACIKLAMA

»
@ Caligtirma
Ayarlan

nsnuaw jiseq
NINNTNYNM NTLS

Dogrudan Agihs
Acik secildiginde islev etkinlestirilir. Daha fazla bilgi igin bkz
"Projektortn agiimasi" sayfa 24.

Otomatik Kapanma

Belirlenen slre igerisinde, giris sinyali gelmemesi durumunda
projektoriin otomatik olarak kapanmasini saglar. Daha fazla
bilgi igin bkz "Ayar Otomatik Kapanma" sayfa 60.

Hizli Sogutma

Acik secimi fonksiyonu etkinlestirir ve projektér sogutma suresi
birkag saniye kisalir.

cT Hizl sogutma igleminin hemen ardindan projektorii yeniden

baglatmaya calisirsaniz, basariyla agilmayabilir ve sogutma
fanlar yeniden caligir.

Hemen Tekrar Baglatma

Hemen tekrar baglatma agikken, kullanicilar projektori
kapattiktan sonra 90 saniye icinde hemen tekrar baglatabilirler.
Kapanma Zamanlayici

Blank 6zelligi etkilestirildiginde ekranin bos kalacagi sireyi
belirler; bu stire gegtikten sonra goériinti ekrana geri donecektir.
Daha fazla bilgi i¢in bkz "Gdruntinin gizlenmesi" sayfa 41.

Uyku Zamanlayicisi
Otomatik kapanma zamanlayicisini ayarlar. Zamanlayici 30
dakika ila 12 saat arasinda bir degere ayarlanabilir.

Fan Hizi
Bu islev yalnizca toz filtresi takiliysa kullanilabilir. Yiiksek
secimi fonksiyonu etkinlegtirir.

Panel Tus
Kilidi

Projektor Gizerindeki Power diigmesi ve uzaktan kumanda
Uzerindeki digmeler diginda tim panel digmelerinin iglevlerini
devre digi birakir veya etkinlestirir.

Arka Plan
Rengi

Projektore sinyal girigi olmadigi zaman gosterilecek arkaplan
rengini secmenizi saglar. Dort segenek bulunmaktadir: BenQ
logosu, Siyah, Mavi veya Mor.

Anlik
Goriinti

Projektor agilirken hangi logo ekraninin gelecegini
ayarlamanizi saglar. U¢ segenek bulunmaktadir: BenQ logosu,
Siyah ekran veya Mavi ekran.
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Yiiksek Yer Yuksek yerde c¢alistirmaya donik bir moddur. Daha fazla bilgi
icin bkz "Ylksek rakimli bir ortamda galistirma" sayfa 42.
Modu
Ses ayari menusUlne girmenizi saglar.
Sessiz
Ses Ayarlar1 | Sessiz islevini ayarlar.
Ses Seviyesi
o Ses Seviyesini ayarlar.
2] Lamba Modu
‘_n| Daha fazla bilgi igin bkz "Eco islevini Lamba modu Ekonomik
E veya SmartEco modu olarak ayarlama" sayfa 59.
= Lamba Lamba Zam.anlle.:ylclyl Sifirla o
c Avarl Daha fazla bilgi igin bkz "Lamba kullanim siresinin
g yarlari sifirlanmasi" sayfa 64.
E Esdeger Lamba
= Toplam lamba saatinin nasil hesaplandidi hakkinda ayrinti bilgi
c icin bkz. "Lamba siiresini tanima" sayfa 59.
® Sifre Degistir
% Yeni sifreye gegmeden dnce mevcut sifreyi girmeniz
w . . istenecektir.
3 Givenlik o o
w Ayarlari Guvenll!(.A.yarIarlnl Degistir
3 Acihis Kilidi
g Daha fazla bilgi igin bkz "Sifre fonksiyonunun kullanimi" sayfa
c: 29.
(7]
< e Bilgisayarinizla ayni baud hizini seger, boylece projektori
Veri lletisim | uygun bir RS-232 kablosu ile baglayabilir ve projektér yazilimi
Hizi glincelleyebilir veya yUkleyebilirsiniz. Bu islev yetkili servis
personeli igindir.
Acik secimi fonksiyonu etkinlestirir ve projektor test desenini
g6rantiler. Resim boyutunu ayarlamaniza ve yansitilan
Test Deseni resimde bozukluk olup olmadidini kontrol etmenize olanak

tanir. Daha fazla bilgi igin bkz "Entegre test modelini kullanin”
sayfa 26.
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Kapali Altyazi

Kapali Altyazi Etkin

Segcilen giris sinyali kapali altyazilar tagidiginda, Agik segimi

fonksiyonu etkinlegtirir.

» Kapall Altyazilar: Kapal altyazili TV programlari ve
videolarin diyalog, anlatim ve ses efektlerinin ekranda
gorintilenmesi (genellikle TV listelerinde "CC" olarak
isaretlenir).

Altyazi Surimii

Tercih edilen kapali altyazi modunu seger. Altyazilari

gOruntilemek igin, CC1, CC2, CC3 veya CC4 segenegini segin

(CC1 altyazilan bolgenizdeki birinci dilde gorintdler).

Bekleme
Ayarlan

nsnuaw Sjwsieo :ANNTNANM INALSIS °S

Monitor Cikisi

Acik secimi fonksiyonu etkinlestirir. Projektdr bekleme
modunda ve COMPUTER 1 ve MONITOR-OUT jaklari
aygitlara diizgiin baglandiginda VGA sinyali verebilir.
Baglantinin nasil yapilacagi hakkinda, bkz. "Monitore
baglanmasi" sayfa 19

Bu islevin etkinlestirilmesi beklemede giic tiiketimini biraz
(= arttinir.

cT Bekleme Monitor Cikigi yalnizca COMPUTER 1 jakina uygun D-
Sub girisi yapildiginda gahigir.

Ses Gegisi

Projektor bekleme modundayken ve ilgili jaklar aygitlara dogru
bir sekilde baglandiginda ses galabilir. Kullanmak istediginiz
kaynagi se¢cmek icin «¢/p digmesine basin. Baglantinin nasil
yapilacagi hakkinda, bkz. "Baglant!" sayfa 18

Bu islevin etkinlestirilmesi beklemede giic tiiketimini biraz
(= arttinir.

Tim Ayarlari
Sifirla

Tam ayarlari, fabrika ayarlarina dondurdir.

T Asagidaki ayarlar, gegerliligini koruyacaktir: Kullanici 1,
Kullanici 2, Projektor Konumu, Renk Alani Doniistiirme, Yiiksek
Irtifa Modu, Giivenlik Ayarlari ve Baud Hizi.
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Kaynak
Gegerli sinyal kaynagini gosterir.

Resim Modu
RESIM meniisiinde segilmis modu gésterir.

Goziiniirliik
Giris sinyal ¢ozUnUrligindn normal ayarini gosterir.
. Lamba Modu
Gegerli O anki lamba modunu gésterir.
Sistem -
3D Bigimi
Durumu H

O anki 3D modunu gdésterir.

Renk Sistemi
Giris sistemi formatini gosterir; NTSC, PAL, SECAM veya RGB.

Esdeger Lamba
Lambanin toplam kag saat kullanildigini gértntdler.

Donanim Yazilimi Strimii

Donanim Yazilimi Strimanu gosterir.
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Projektorun bakimi

Projektoriiniiz cok az bakim gerektirir. Dizenli olarak yapmaniz gereken tek sey,
lensini ve kilifini temiz tutmaktir.

Projektoriin, lamba disinda higbir pargasini sokmeyin. Dider pargalarin degismesi
gerektiginde yetkili saticinizla temas kurun.

Lensin temizlenmesi

Lensi, yluzeyinde her kir veya toz gordiigunizde temizleyiniz.

* Tozu temizlemek igin basingl hava spreyi kullaniniz.

« Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi
lens temizleyicisiyle nemlendirerek lens ylzeyini yavasca silin.

* Asindirici ped, alkalin/asitli temizleyici, ovalama tozu veya alkol, benzen, tiner
ya da bdcek ilaci gibi ugucu solvent maddeleri kesinlikle kullanmayin. Bu tur
malzemelerin kullanildiginda ya da kauguk veya vinil malzeme ile uzun siire
temas halinde bakim yapildiginda projektor ylzeyi ve kutu malzemesi zarar
gorebilir.

& Lensi kesinlikle asindirici maddelerle silmeyin.

Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektdr kasasini temizlemeden dnce "Projektorin kapatiimas|" sayfa 45’de
belirtilen projektoriin dogru kapatilmasi prosedirini uygulayin ve fisini gekin.

» Kir veya tozu temizlemek igin, yumusak tiuysuz bir bezle kasay! silin.
« Inatg kir veya lekeleri temizlemek igin yumusak bir bezi su ve nétr pH'll bir
deterjanla nemlendirin. Ardindan kasay: silin.

Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlan kullanmayin. Bunlar
kasaya zarar verebilir.

Projektorin saklanmasi

Projektoriiniiziin uzun bir stire saklayacak olmaniz halinde litfen asagidaki
talimatlari izleyin.

» Saklama alaninin nem ve sicakliginin projektor icin 6nerilen aralik dahilinde
oldugundan emin olun. Onerilen sicaklik araligi igin bkz. "Teknik Ozellikler"
sayfa 68 ya da bayinize bagvurun.

* Ayarlayici ayagini geri gekin.

* Uzaktan kumandanin pillerini ¢ikartin.

* Projektoru, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.

Projektorin taginmasi

Projektoriinlizl orijinal ambalajinda veya esdederi bir ambalajda tagimaniz onerilir.
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Lamba bilgileri
Lamba suresini tanima

Projektor kullanim durumundayken, lambanin kullanim siresi (saat olarak) entegre
bir zamanlayici tarafindan otomatik olarak hesaplanir. Esdeger lamba siiresi
hesaplama ydntemi asagidaki gibidir:

Toplam (esidi) lamba saati = 1 (Ekonomi modu kullanim siresi) + 4/3 (normal mod
kullanim suresi)

(3 Asagida yer alan "Eco iglevini Lamba modu Ekonomik veya SmartEco modu olarak ayarlama”
boliimiinde Ekonomik modu hakkinda daha fazla bilgi edinebilirsiniz.

Ekonomik modunda, lamba kullanim suresi, Normal modunun 3/4’U olarak
hesaplanir. Yani, projektéri Ekonomik modunda kullanmak lambanin kullanim
siresini 1/3 oraninda arttirir.

Lamba kullanim siresi bilgilerini edinmek igin:

1. Menu/Exit digmesine basin ve ardindan SISTEM KURULUMU: Gelismis
menusi segilene «/» digmelerine basin.

2. Lamba Ayarlar 6gesini segmek icin ¥ ve Mode/Enter diigmelerine basin.
Lamba Ayarlarn sayfasi gortntulenir.

3. Menude gériintilenen Egdeger lamba bilgilerini géreceksiniz.

4.  Meniden ¢ikmak icin Menu/Exit diigmesine basin.

Lamba saati bilgilerine BILGI meniisiinden de ulasabilirsiniz.

Lamba omriniun uzatilmasi

Projeksiyon lambasi, sarf malzemedir. Lamba émrunu olabildigince uzun
tutabilmek igin OSD menisiinden veya uzaktan kumandadan asagidaki ayarlari
yapabilirsiniz.

Eco iglevini Lamba modu Ekonomik veya SmartEco modu olarak
ayarlama

Ekonomik/SmartEco modunun kullaniimasi sistem sesini ve gug tiiketimini azaltir.
Ekonomik/SmartEco modu segilince projeksiyon i1siginin gikisi azalr ve sonug
olarak yansiyan resimler daha karanlik gorunir ve projektor daha uzun kullanim
Omri igin korunmus olur.

Projektoriin Ekonomik/SmartEco moda ayarlanmasi lambanin kullanim dmriind
de uzatir. Ekonomik/SmartEco modunu ayarlamak igin SISTEM KURULUMU:

Gelismis > Lamba Ayarlari > Lamba modu mendisune girin ve «/p dugmelerine
basin.

Lamba modlari asagidaki tabloda tanimlanmistir.

Lamba modu Aciklama
Normal %100 lamba parlakligi.
Ekonomik %20 lamba gui¢ tiketimi tasarrufu yapar.

igerik parlaklik seviyesine bagli olarak %70 lamba giig tiiketimi

SmartEco
tasarrufu yapar.
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Ayar Otomatik Kapanma

Bu fonksiyon, belirli bir stire sonunda higbir giris kaynagi saptanmamasi halinde,
lamba kullanim siresinin gereksiz harcanmasini énlemek igin, projektoriin otomatik
olarak kapanmasini saglar.

Otomatik Kapanma ayarini yapmak igin SISTEM KURULUMU: Basit > Otomatik
Kapanma menUsine gidin ve «/p tuslarina basin. Slrenin uzunlugu, 5 ila 30
dakika arasinda 5 dakikalik artislarla ayarlanabilir. Onceden ayarlanmis sire
canlandirmaniz igin uygun degilse, Devre Digi 6gesini secin. Projektor belirli bir
slire otomatik olarak kapanmayacaktir.
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Lamba degistirme zamani

Lamba Gostergesi kirmizi yanarsa ve lambayi degistirme zamaninin geldigini
gosteren bir mesaj gortnurse litfen yeni bir lamba takin veya yetkili saticinizla
temasa gegin. Eski bir lamba, projektdrde arizaya neden olabilir ve bazi durumlarda
lamba patlayabilir.

Lambayi kendiniz degistirmeye kalkigmayin. Degisim igin kalifiye servis personeliyle irtibata
gegin.

Lamba ¢ok isindiginda lamba gosterge i1s1g1 ve sicaklik uyari 1§1g1 yanacaktir. Daha fazla bilgi
icin bkz "Gostergeler"” sayfa 65.

Asagidaki lamba uyari ekranlari, lambayi degistirmeniz gerektidini hatirlatacaktir.

(3 Asagidaki uyari iletileri yalnizca referans igindir. Liitfen lambayi hazirlamak ve degistirmek igin
gergek ekran talimatlarini uygulayin.

Durum Mesaj

Optimum performans igin yeni bir lamba W

takin. Eger projektor, normal kosullarda

Ekonomik segili olarak galistirilirsa, ("Eco pecekiambasinaldin
islevini Lamba modu Ekonomik veya ETEPEEEREED

SmartEco modu olarak ayarlama" sayfa 59)
projektori sonraki lamba uyarisi belirinceye
kadar Qallstlrmaya devam edebilirsiniz. Lamba degisimi igin lamp.beng.com'a gidin

Projektériin lamba hizmet 6émri doldugunda
meydana gelebilecek uygunsuz durumlari
o6nlemek igin yeni bir lamba takilmalidir. Kisa bir siire sonraLambay! degjistirin

Uyan

Lamba>XXXX Saat

Lamba degisimi icin lamp.beng.com'a gidin

Lambay bu agsamada kesinlikle degistirmeniz | .,
onerilir. Lamba tikenen bir pargadir. Lamba
parlakligi kullanildikga azalir. Bu normal bir R e LRI
durumdur. Parlaklik seviyesinin belirgin TG
bicimde dU§tUQUnU farkettiginizde Iambayl Lamba Kullanim siiresi asildi
degistirebilirsiniz.
Lamba degisimi igin lamp.benq.com'a gidin

Projektorin normal gekilde galisabilmesiigin | .,
lambanin degistiriimesi GEREKLIDIR.

Lamba Kullamim Siiresi

Lambay: degistirin (Kullanict kilavuzuna

bakin) Sonra lamba zmnlaycsn sifirlayin

Lamba degisimi icin lamp.beng.com'a gidin

(3 Yukaridaki mesajlarda gosterilen "XXXX", farkli modellere bagh olarak degisen sayilardir.
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Lambanin degistirilmesi

&.

Hg - Lamba civa igermektedir. Yerel ¢op yasalarina uyun. Bkz.,
www.lamprecycle.org.
Projektor tavandan list tarafi agagi bakacak bicimde asiliyken lamba degistirilirse, kirilan

lambadan olasi yaralanma ve gézlerin zarar gérmesini 6nlemek igin lamba soketinin
altinda kimsenin olmadigindan emin olun.

Elektrik garpmasi riskini azaltmak igin lambayi degistirmeden 6nce projektorii daima
kapatin ve elektrik kablosunu gikartin.

Ciddi yanik riskini azaltmak i¢in lambayi degistirmeden 6nce en az 45 dakika projektoriin
sogumasini bekleyin.

Parmaklarinizin yaralanma ve cihaz i¢ bilegenlerinin hasar gérme riskini azaltmak icin
keskin parcalar halinde kinnlmig lamba camini ¢ikartirken dikkatli olun.

Lense dokunarak parmaklarinizi yaralama ve/veya goriintii kalitesini bozma riskini
azaltmak igin, lamba gikartilmisken bog lamba bélmesine dokunmayin.

Bu lamba civa icermektedir. Bu lambayi uygun sekilde atmak igin yerel tehlikeli atik
yonetmeligine bagvurun.

Projektoriin en list diizeyde performans vermesi igin, yedek lamba olarak bir BenQ
projektor lambasi kullanmaniz 6nerilmektedir.

1. Projektort kapatin ve fisini prizden gekin. Lamba sicaksa, lambanin sogumasi
icin 45 dakika bekleyerek yanik riskini nleyin.
2. Lamba kapagindaki vidayi gevsetin.
\L~
-
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3.

6.

Kapagi projektodrin kenarina dogru
kaydirip (a) kaldirarak (b) lamba
kapagini ¢ikarin.

Lamba kapagi ¢ikariilmig durumdayken
glicii agmayin.

Lamba ve projektor arasina parmaginizi
sokmayin. Projektoriin igerisindeki keskin
yerler yaralanmalara neden olabilir.

Lambayi tutan vidalari gevsetin.

Kolu dik duracak sekilde kaldirin.
Kolu kullanarak lambayi yavasc¢a
projektorden gekin.

Hizlh gekilmesi lambanin kinnlmasina ve

kinlan camin projektoriin icine sagilmasina
yol acabilir.

Lambayi, lizerine su sigrayabilecek,
cocuklarin erigebilecegi veya yanici
maddelere yakin yerlere koymayin.

Lamba ¢ikarildiktan sonra ellerinizi
projektériin igine sokmayin. igerideki optik
bilesenlere dokunmaniz halinde yansitilan
goriintiilerde renk esitsizligi veya bozulma
meydana gelebilir.

Yeni lambayi lamba bdlmesine
yerlestirin ve projektore
uydugundan emin olun.

Bakim
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7. Lambayi tutan vidalari sikigtirin.

& ¢ Gevsek bir vida, arizaya yol agacak sekilde
kotii bir baglantiya neden olabilir.

¢ Vidalan gok fazla sikmayin.

8.  Kolun duzgunce yerlestiginden ve
yerine oturdugundan emin olun.

9. Lamba kapagini yerine kaydirarak
yerlestirin.

10. Lamba kapagini tutan vidalari
sikistirin.

& +  Gevsek bir vida, arizaya yol agacak sekilde
kot bir baglantiya neden olabilir.

* Vidayi ¢ok fazla sikmayin.

11.  Projektdrt yeniden baslatin.
& Lamba kapagi gikarilmig durumdayken giicii agmayin.

Lamba kullanim siiresinin sifirlanmasi
12. Baslangig¢ logosundan sonra, Ekrandan
Kumanda (OSD) menisuni agin.

SISTEM KURULUMU: Geligmisg > LD ZE T IR
Lamba Ayarlari menusine gidin. Mode/
Enter digmesine basin. Lamba Ayarlar
sayfasi goriintilenir. Lamba
Zamanlayiciyi Sifirla 6gesini segmek igin ¥ ve Mode/Enter diigmelerine
basin. Lamba kullanim saatini sifilfamak isteyip istemediginizi soran bir uyari
mesajl goruntilenir. Sifirla 6gesini secin ve Mode/Enter digmesine basin.
Lamba saati '0' olur.

Uyari

& Lamba yeni degilse ve degistiriimemisse sifirlamayin, bu projektore zarar verebilir.
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Gostergeler

Isik Durum & Tanimi
GUc ‘TEMP |LAMP
Gii¢ kaynag vakalari
Turuncu Kapali Kapali Bekleme modunda.
Yesil Yanip Gug acik.
Sénme Kapali Kapali
Yesil Kapali Kapali Normal igletim.
Turuncu Kapali Kapali Normal gli¢ kapatma sogutmasi
Yanip S6nme
Kirmizi Kapal Kapali Kargidan Yikle
Yesil Kapal Kirmizi CW baglatma basarisiz
Kirmizi Yanip Kapali Kapall Olgek kapatma basarisiz (veri erisim modu)
S6nme
Olgek sifirlama basarisiz (yalnizca video
Kirmizi Kapali Kirmizi projektorii)
Yesil Kapali Kapali Yazma ACIK
Yesil Yesil Yesil Yazma KAPALI
Lamba olaylari
Kapali Kapali Kirmizi |[Normal galistirmada Lamba 1 hatasi
Kapali Kapali Klrg_n_zn Yanip |Lamba yanmiyor
6nme
Termal olaylar
Fan 1 hatasi (gergek fan hizi istenilen hizin
Kirmizi Kirmizi Kapali +%25 diginda)
Kirmizi Yanip Fan 2 hatasi (gergek fan hizi istenilen hizin
Kirmizi So6nme Kapali +%25 disinda)
. Fan 3 hatasi (gergek fan hizi istenilen hizin
Kirmizi Yesil Kapali +%25 disinda)
Kirmizi Yanip | Kirmizi Yanip Kapall Sicaklik 1 hatasi (fazlasi sinirlandiriimig
Sénme S6nme P sicaklik)
. Kirmizi Yanip Termal Sensor 1 agik hatasi
Yesil Sénme Kapali
Yesil Yesil Kapali Termal Sensor 1 kisa hatasi
Yesil Yeé.i.l Yanip Kapali Termal IC #1 12C Baglanti hatasi
6nme
Yesil Yanip Sicaklik 2 hatasi (fazlasi sinirlandiriimig
Sénme Kirmizi Kapali g, cakiik)
Yesil Yanip |Kirmizi Yanip Termal Sensor 2 agik hatasi
.. " Kapali
S6nme S6énme
Yesil Yanip . Termal Sensor 2 kisa hatasi
Sonme Yesil Kapali
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Yesil Yanip | Yesil Yanip Kapal Termal IC #2 12C Baglanti hatasi
S6nme Sénme P
Bakim




Sorun Giderme

@ Projektor agilmiyor

Nedeni

Diizeltici islem

Gug kablosundan gug gelmiyor.

Elektrik kablosunu projektdrdeki AC girisine,
diger ucunuysa duvar prizine takin. Duvar
prizinde salter varsa, ac¢ik oldugundan emin
olun.

Sogutma islemi sirasinda projektorin
tekrar agilmaya galigiimasi.

Sogutma islemi tamamlanana kadar bekleyin.

(@ Resim yok

Nedeni

Diizeltici islem

Video kaynagi agilmamis veya dogru
baglanmamis.

Video kaynagini agin ve sinyal kablosunun
dogru baglh olup olmadigini kontrol edin.

Projektor bir giris sinyal aygitina dogru
baglanmadi.

Baglantiyi kontrol edin.

Giris sinyali dogru secilmemis.

Projektordeki veya uzaktan kumandadaki
SOURCE tusuyla dogru giris sinyalini segin.

Lens kapagi acik degil.

Lens kapagini agin.

@ Bulanik gériintii

Nedeni

Diizeltici islem

Projeksiyon lensi dogru bir sekilde
odaklanmamistir.

Lensin odagini, netleme halkasi ile ayarlayin.

Projektdr ve perde uygun sekilde
hizalanmamis.

Projeksiyon agisini ve yonlnu ve ayrica
gerekirse Unitenin ylksekligini ayarlayin.

Lens kapagi acik degil.

Lens kapagini agin.

(@ Uzaktan kumanda galismiyor

Nedeni

Diizeltici islem

Pil bosalmis.

Pili yenisiyle degistirin.

Uzaktan kumanda ile projektor
arasinda bir engel vardir.

Engeli kaldirin.

Projektérden gok uzaksinizdir.

Projektorin 8 metre (26 feet) uzaginda durun.

@ Sifre hatal

Nedeni

Diizeltici islem

Sifreyi hatirlamiyorsunuz.

Daha ayrintili bilgi icin lutfen bkz. "Sifre geri
cagirma prosedurune girig" sayfa 30.
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Teknik Ozellikler

(3 Tum spesifikasyonlar, haber verilmeden degistirilebilir.

Optik

Cozundarlik
(MS517/MS517F/MS507H)

800 x 600 SVGA
(MX518/MX518F/MX503H)
1024 x 768 XGA
(MW519/TW519)

1280 x 800 WXGA

Gorinti sistemi
1-CHIP DMD

Lens F/Numarasi
(MS517/MX518/MS517F/MX518F/
MX503H/MS507H)
F=2,51-2,69,
f=21,95-24,18 mm
(MW519/TW519)

F=2,55-3,06
f=21-25,6mm

Sapma
(MS517/MX518/MS517F/MX518F/
MX503H/MS507H): 130%; (MW519/
TW519): 125%

Zoom orani
(MS517/MX518/MS517F/MX518F/
MX503H/MS507H): 1,1X; (MW519/
TW519): 1,2X

Lamba
(MS517/MX518/MW519/MS517F/
MX518F/MS507H/TW519): 190 W
lamba; (MX503H): 210 W lamba

Elektrik

Glg kaynagi
AC100-240V, 2,6 A,

50-60 Hz (Otomatik)

Glg tiketimi
(MS517/MX518/MW519/MS517F/
MX518F/MS507H/TW519): 265 W
(Maks.); < 0,5 W (Bekleme);
(MX503H): 285 W (Maks.); < 0,5 W
(Bekleme)

Mekanik

Agirhk

2,3 Kg (5,1 Ibs)
Cikis terminalleri
RGB ¢ikisi
D-Sub 15-pimli (disi) x 1
Hoparlor
(Stereo) 2 vat x 1
Denetim
RS-232 seri kumanda
9 pimx1
IR alicisi x 1
USB TipB x 1
Giris terminalleri
Bilgisayar girisi
RGB girisi
D-Sub 15-pimli (disi) x 2
Video sinyali girigi
S-VIDEO
Mini DIN 4-pimli baglanti noktasi x 1
VIDEO
RCA jak x 1
SD/HDTYV sinyal girigi
Analog - Komponent RCA jak x 3
(RGB giriginden)
Dijital-HDMI x 1 (MS517/MX518/
MW519/MS507H/TW519)
Ses sinyali girisi
Ses girigi
Bilgisayar sesi jaki x 2
Ses cikigl
Bilgisayar sesi jaki x 1
Cevresel Gereklilikler
Isletim sicakhgi
Deniz seviyesinde 0°C-40°C
Calisma bagil nemi
%10-%90 (yogusmasiz)
Calisma rakimi
0°C-35°C’de 0-1499 m
0°C-30°C’de 1500-3000* m (Yiksek
Yer Modu agikken)
* Cin bolgesinde yalnizca 2000m irtifa
uygulanir.

(3 Lamba 6mrii sonuglar gevresel kogullara ve kullanima bagh olarak degisebilir.
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Boyutlar

301,6 mm (G) x 111,3 mm (Y) x 219,2 mm (D)

B
R | | T — 3015 |
219.2]
11,3
lL d
76 70,0
Tavana montaj
Tavan montaj vidalari:
M4 x 8 (Maks. U = 8 mm)

(~— & .0

Birim: mm

196,0

i i

|

o ————"

| 1
3016 )

I
57.5 162,1
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Zamanlama cizelgesi

PC girisi icin desteklenen zamanlama

(.

Cozunurluk Mod Dikey Yatay Piksel
Frekans (Hz) | Frekans (kHz) | Frekansi (MHz)
640 x 480 VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_ 72 72,809 37,861 31,500
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
800 x 600 SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120** 119,854 77,425 83,000
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
1024 x 768 XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120** 119,989 97,551 115,5
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 BenQ Dizustu 60,0 35,820 46,966
bilgisayar_
zamanlamasi
1024 x 600 BenQ Dizustu 64,995 41,467 51,419
bilgisayar_
zamanlamasi
1280 x 720 1280 x 720_60~ 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,87 47,776 79,5
1280 x 800 WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120** 119,909 101,563 146,25
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
1280 x 1024 SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60*** [ 60,000 60,000 108,000
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60"** [60,015 47,712 85,5
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA™* 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** | 59,954 65,29 146,25
640 x 480@67Hz | MAC1T3 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz | MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz | MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz | MAC21 75,060 68,680 100,000
*Kare Sirali, Ust Alt ve Yan Yana formatiyla 3D sinyalli igin desteklenen zamanlama.

**Kare Sirali format ile 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.
***Ust Alt ve Yan Yana formatiyla 3D sinyalli i¢in desteklenen zamanlama.

¢ Yukarida gosterilen zamanlamalar EDID dosyasi ve VGA grafik karti sinirlamalari
nedeniyle desteklenmeyebilir. Bazi zamanlamalar secilemeyebilir.
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HDMI (HDCP) girisi i¢in desteklenen zamanlama

Cozunurluk Mod Dikey Yatay Piksel Frekansi
Frekans (Hz) | Frekans (kHz) | (MHz)
640 x 480 VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
800 x 600 SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120** 119,854 77,425 83,000
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
1024 x 768 XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120* 119,989 97,551 115,5
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,87 47,776 79,5
1024 x 576@60Hz | BenQ DizUstu 60,00 35,820 46,996
bilgisayar_
zamanlamasi
1024 x 600@65Hz | BenQ DizUstu 64,995 41,467 51,419
bilgisayar_
zamanlamasi
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5
1280 x 800 WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120** 119,909 101,563 146,25
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
1280 x 1024 SXGA_60"* 60,020 63,981 108,000
SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60*** [60,000 60,000 108,000
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60"** [60,015 47,712 85,5
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA™* 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** | 59,954 65,29 146,25
640 x 480@67Hz | MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz [ MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz | MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz | MAC21 75,060 68,680 100,000

3+ *Kare Siral, Ust Alt ve Yan Yana formatiyla 3D sinyalli igin desteklenen zamanlama.
**Kare Sirali format ile 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.
***Ust Alt ve Yan Yana formatiyla 3D sinyalli icin desteklenen zamanlama.
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¢ Yukarida gosterilen zamanlamalar EDID dosyasi ve VGA grafik karti sinirlamalari
nedeniyle desteklenmeyebilir. Bazi zamanlamalar segilemeyebilir.

Zamanlama | Cozunirluk | Dikey Yatay Piksel Aciklama

Frekans Frekans Frekansi

(Hz) (kHz) (MHz)
480 720 x 480 59,94 15,73 27 Yalnizca HDMI
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 Yalnizca HDMI
576i 720 x 576 50 15,63 27 HDMI/DVI
576p 720 x 576 50 31,25 27 HDMI/DVI
720/50p** 1280 x 720 50 37,5 74,25 HDMI/DVI
720/60p** 1280x720 |60 45,00 74,25 HDMI/DVI
1080/50i*** 1920 x 1080 |50 28,13 74,25 HDMI/DVI
1080/60i*** 1920 x 1080 |60 33,75 74,25 HDMI/DVI
1080/24P** 1920 x 1080 |24 27 74,25 HDMI/DVI
1080/25P 1920 x 1080 |25 28,13 74,25 HDMI/DVI
1080/30P 1920 x 1080 |30 33,75 74,25 HDMI/DVI
1080/50P 1920 x 1080 |50 56,25 148,5 HDMI/DVI
1080/60P 1920 x 1080 |60 67,5 148,5 HDMI/DVI

(3 *Kare Siral format ile 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.

*Ust Alt ve Kare Paketleme formatiyla 3D sinyalli igin desteklenen zamanlama.
***Yan Yana formatiyla 3D sinyalli icin desteklenen zamanlama.

72 Teknik Ozellikler




Bilesen-YPbPr girisi icin desteklenen zamanlama

Zamanlama Coziinurluk Dikey Yatay Piksel
Frekans (Hz) | Frekans (kHz) | Frekansi (MHz)
4801 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

3« *Kare Sirali format ile 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.

3+ Bir1080i(1125i)@60Hz veya 1080i(1125i)@50Hz sinyal gériintiileme hafif goriintii
titremesine neden olabilir.

Video ve S-Video girisi i¢cin desteklenen zamanlama

Video modu Yatay Frekans Dikey Frekans Renk alt tasiyicisi
(kHz) (Hz) Frekans (MHz)

NTSC* 15,73 60 3,58

PAL 15,63 50 4,43

SECAM 15,63 50 4,25 veya 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58

PAL-N 15,63 50 3,58

PAL-60 15,73 60 4,43

NTSC4.43 15,73 60 4,43

(3 *Kare Siral format ile 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.
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HDMI (HDCP) girisi i¢in 3D sinyali destegi

Video zamanlama

Coziiniirlik | Zamanl | Yatay Dikey 3D Alan 3D kare 3D st 3D
ama frekans frekans Sirali paketleme | alt yan
(kHz) (Hz) yana
720 (1440) 480i 15,73 59,94 @)
x 480
720 x 480 480p 31,47 59,94
720 (1440) 576i 15,63 50
x 576
720 x 576 576p 31,25 50
1280 x 720 7207 37,5 50 @ @)
50p
1280 x 720 720/ 45 60
60p
1920 x 1080 | 1080/ 27 24 @
24P
1920 x 1080 | 1080/ 28,13 25
25P
1920 x 1080 | 1080/ 33,75 30
30P
1920 x 1080 | 1080/ 28,13 50
50i
1920 x 1080 | 1080/ 33,75 60
60i
1920 x 1080 | 1080/ 56,25 50
50P
1920 x 1080 | 1080/ 67,5 60
60P
Bilgisayar zamanlama
Goziiniirlik Zamanlama Yatay Dikey 3D Alan 3D ust 3Dyan
frekans frekans Sirali alt yana
(kHz) (Hz)
640 x 480 VGA_60 59,94 31,469 O @ @
VGA_72 72,809 37,861
VGA_75 75 37,5
VGA_85 85,008 43,269
720 x 400 720x400_70 70,087 31,469
800 x 600 SVGA_60 60,317 37,879 o @ o
SVGA_72 72,188 48,077
SGVA_75 75 46,875
SVGA_85 85,061 53,674
SVGA_120 119,854 77,425 @)
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
1024 x 768 XGA_60 60,004 48,363 @ @ [©
XGA_70 70,069 56,476
XGA_75 75,029 60,023
XGA_85 84,997 68,667
XGA_120 119,989 97,551 o
(Yanip S6nmeyi
Azaltma)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5
1024 x 576 BenQ DizUstl 60 35,82
Bilgisayar
Zamanlamasi
1024 x 600 BenQ Dizistl 64,995 41,467
Bilgisayar
Zamanlamasi
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45 @) @) @
1280 x 720_120 120 90 @
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1280 x 768 1280 x 768_60 60 47,396 @) @) @
(Yanip S6nmeyi
Azaltma)
1280 x 768_60 59,87 47,776 [© [© [}
1280 x 800 WXGA_60 59,81 49,702 © o o
WXGA_75 74,934 62,795
WXGA_85 84,88 71,554
WXGA_120 119,909 101,563 @)
(Yanip S6nmeyi
Azaltma)
1280 x 1024 SXGA_60 60,02 63,981 @ ©
SXGA_75 75,025 79,976
SXGA_85 85,024 91,146
1280 x 960 1280 x 960_60 60 60
1280 x 960_85 85,002 85,938
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712
1440 x 900 WXGA+_60 60 55,469
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
WXGA+_60 59,887 55,935 ¢} o
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 @ [©
1600 x 1200 UXGA 60 75 [©) [©)
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,883 64,674 @) @)
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
1680 x 1080_60 59,954 65,29
1920 x 1200 1920 x 1200_60 59,95 74,038
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
640 x 480 MAC13 66,667 35
@67Hz
832 x 624 MAC16 74,546 49,722
@75Hz
1024 x 768 MAC19 75,02 60,241
@75Hz
1152 x 870 MAC21 75,06 68,68
@75Hz
1920 x 1080 1920 x 1080_60 59,963 67,158
(VESA) (Toplanti Salonu
modeli igin)
D-SUB girisi i¢in 3D sinyali destegi
Bilgisayar zamanlama
Coziintrlik Zamanlama Yatay Dikey 3D Alan 3D iist 3D yan
frekans frekans Sirali alt yana
(kHz) (Hz)
640 x 480 VGA_60 59,94 31,469 [© @ [©
VGA_72 72,809 37,861
VGA_75 75 37,5
VGA_85 85,008 43,269
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469
800 x 600 SVGA_60 60,317 37,879 @ @ @
SVGA_72 72,188 48,077
SVGA_75 75 46,875
SVGA_85 85,061 53,674
SVGA_120 119,854 77,425 @
(Yanip S6nmeyi
Azaltma)
1024 x 768 XGA_60 60,004 48,363 © o O
XGA_70 70,069 56,476
XGA_75 75,029 60,023
XGA_85 84,997 68,667
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XGA_120 119,989 97,551 @)
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5
1024 x 576 BenQ Dizistl 60 35,82
Bilgisayar
Zamanlamasi
1024 x 600 BenQ Dizistl 64,995 41,467
Bilgisayar
Zamanlamasi
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45 [© @ [©
1280 x 720_120 120 90 O
1280 x 768 1280 x 768_60 60 47,396 @) @ @)
(Yanip S6nmeyi
Azaltma)
1280 x 768_60 59,87 47,776 [ [©) [©)
1280 x 800 WXGA_60 59,81 49,702 @ @ [©
WXGA_75 74,934 62,795
WXGA_85 84,88 71,554
WXGA_120 119,909 101,563 @)
(Yanip Sénmeyi
Azaltma)
1280 x 1024 SXGA_60 60,02 63,981 @ [©
SXGA_75 75,025 79,976
SXGA_85 85,024 91,146
1280 x 960 1280 x 960_60 60 60
1280 x 960_85 85,002 85,938
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 @ [©
1440 x 900 WXGA+_60 60 55,469
(Yanip Sonmeyi
Azaltma)
WXGA+_60 59,887 55,935 @) @)
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 @ [©
1600 x 1200 UXGA 60 75 @ @
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,883 64,674 @ @
(Yanip S6nmeyi
Azaltma)
1680 x 1050_60 59,954 65,29
1920 x 1200 1920 x 1200_60 59,95 74,038
(Yanip S6nmeyi
Azaltma)
640 x 480 MAC13 66,667 35
@67Hz
832 x 624 MAC16 74,546 49,722
@75Hz
1024 x 768 MAC19 75,02 60,241
@75Hz
1152 x 870 MAC21 75,06 68,68
@75Hz
1920 x 1080 1920 x 1080_60 59,963 67,158
(VESA) (Toplanti Salonu
modeli)

Video ve S-Video girisi i¢cin 3D sinyali destegi

Video modu Yatay Frekans Dikey Frekans 3D Alan Sirah
(kHz) (Hz)

NTSC 15,73 60 ©

PAL 15,63 50

SECAM 15,63 50

PAL-M 15,73 60

PAL-N 15,63 50

PAL-60 15,73 60

NTSC4.43 15,73 60
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Patentleri
Bu BenQ projektdri asagidaki patentler kapsamindadir:

A.B.D. patenleri 6,837,608; 7,275,834; 7,181,318; TW patentleri 202690; 205470;
1228635; 1259932; Cin Patentleri ( 1 [E % 1% F ) ZL01143168.7; ZL03119907.0;
ZL.200510051609.2

Sinirh Garanti

BenQ, normal kullanim ve saklama kosullari altinda bu Grln igin, her tiirden
malzeme ve iscilik kusuruna kargi garanti vermektedir.

Herhangi bir garanti talebinde, satin alindigi gundin kanitlanmasi gerekecektir. Bu
Uriindin garanti dénemi igerisinde kusurlu oldugu gortliirse BenQ igin tek
yukumlulik ve sizin igin tek duzeltici islem kusurlu tim parcalarin degistiriimesi
olacaktir (iscilik dahildir). Garanti hizmetinden yararlanmak igin, tim kusurlari GriinG
satin aldiginiz yetkili saticiya hemen bildiriniz.

Onemli: Yukaridaki garanti, miisterinin, cihazi BenQ'in yazili talimatlari
dogrultusunda kullanmamasi halinde gegersiz olacaktir; 6zellikle ortam nemi %10
ila %90, sicakligi 0°C ila 35°C ise rakim en fazla 4.920 fit olmali ve projektoriin
tozlu bir ortamda calistinimasindan kaginiimalidir. Bu garanti size, 6zel kanuni
haklar tanimaktadir ve ayrica lilkeden Ulkeye dedisen bagka haklara da
sahipsinizdir.

Daha fazla bilgi igin litfen www.BenQ.com internet adresini ziyaret edin.

Telif Hakki

Telif Hakki 2012, BenQ Corporation. Tim haklari sakhdir. Bu yayinin higbir bélim,
BenQ Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan higbir sekilde ve higbir kosulda
elektronik, mekanik, manyetik, optik, kimyasal, maniiel veya baska herhangi bir
yontemle bir bilgi erisim sisteminde ¢ogaltilamaz, iletilemez, kopyalanamaz ve
saklanamaz veya herhangi bir dile ya da bilgisayar diline gevrilemez.

Feragat

BenQ Corporation, burada yer alan bilgiler itibariyle dogrudan veya dolayli hicbir
garanti sunmaz ve tim garantilerden, ticari elveriglilikten veya herhangi bir amaca
uygunluktan feragat eder. Ayrica, BenQ Corporation, zaman bu yayini revize etme
ve igeriginde degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir kigiyi bu tr bir revizyon veya
degisiklikten haberdar etme ylikimluligu tasimaksizin sakli tutar.

*DLP, Digital Micromirror Device ve DMD, Texas Instruments'in ticari markalaridir.
Diger ticari markalarin telif haklari, kendi ilgili sirketlerine veya organizasyonlarina
aittir.
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