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Onemli giivenlik talimatlari

Projektdriinliz, en son bilgi teknolojisi donanimi guvenlik standartlarini karsilayacak
sekilde tasarlanmis ve test edilmistir. Ancak, bu Grtiniin glvenli kullanildigindan
emin olmak igin, bu kullanma kilavuzunda ve urin Gzerindeki isaretlerde sz edilen
talimatlari izlemek dnemlidir.

Givenlik Talimatlar

4. Baaz llkelerde sebeke gerilimi
cahistirmadan 6nce bu kullanici dengeli DEGILDIR. Bu projektor
kilavuzunu okuyun. lleride 100 - 240 volt AC arasindaki
kullanmak Uzere onu saklayiniz. sebeke geriliminde glvenli bir
sekilde calismak uzere
tasarlanmistir ancak elektrik
kesintileri veya £10 voltluk
dalgalanmalar meydana gelirse
ariza yapabilir. Sebeke
geriliminin dalgalanabilecegi
veya kesilebilecegi bolgelerde
projektoriinuzii bir gl
dengeleyicisi, dalgalanma

1. Liitfen projektoriiniizii

2. Projektér caligirken dogrudan koruyucusu veya kesintisiz giic
lensine bakmayin. Yogun isik kaynagi (UPS) tizerinden
huzmesi gézlerinize zarar verebilir. baglamaniz tavsiye edilir.

5.  Projektor galigirken projeksiyon
lensini herhangi bir nesneyle
engellemeyin; ¢linkl bu, s6z
konusu nesnelerin 1sinarak
bigiminin bozulmasina ve hatta
yangina neden olabilir. Lambayi
gegici olarak kapamak igin,
uzaktan kumandadaki ECO
BLANK tusuna basin.

3. Bakim igin yetkili bakim
personeline bagvurun.

Onemli glivenlik talimatlari
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Giivenlik Talimatlari (Devami)

6. Lamba calisirken asiri derecede
Isinir. Lamba aksamini
degistirmeden 6nce, projektorl
yaklasik 45 dakika sogumaya
birakin.

Lambalari, nominal lamba
omrundn otesinde galistirmayin.
Lambalarin belirtilen kullanim
omrinun Gzerinde kullaniimasi,
nadiren de olsa kirilmalarina yol
acabilir.

8. Lamba grubunu veya herhangi
bir elektronik parcayi, projektori
fisten gikarmadan kesinlikle
degistirmeyin.

9. Bu Urlind, dengesiz bir tekerlekli
sehpa, tezgah veya masaya
koymayin. Uriin dugerek ciddi
sekilde hasar gorebilir.

10. Bu projektori parcalarina
ayirmaya ¢alismayin. I¢ kisimda,
acik pargalar ile temas ettiginiz
taktirde 6lime neden olabilecek
olan tehlikeli dl¢tide ytksek
voltaj bulunmaktadir. Bakimi
kullanici tarafindan yapilabilecek
tek parga, kendi gikarilabilir
kapagina sahip olan lambadir.
Hicbir kosulda diger kapaklari
acmaya veya cikarmaya
calismayiniz. Servis igin yalnizca
gerekli vasiflarl tagiyan
profesyonel servis personeline
bas vurun.

Projektdr galisirken,
havalandirma 1zgaralarindan isi
ve biraz da koku geldigini
algilayabilirsiniz. Bu Grdin kusuru
degil normal bir durumdur.

Onemli giivenlik talimatlari




Giivenlik Talimatlari (Devami)

12. Bu projektoru agagidaki ortamlara
yerlestirmeyin.

- Havalandirmasi yetersiz veya kapali
alanlar. Duvarlardan en az 50 cm
acikhk birakin ve projektor etrafinda
serbest hava dolasimi olmasini
saglayin.

- Tim camlari kapali, bir otomobilin igi
gibi sicakligin asiri derecede yuksek
olabilecegi yerler.

optik parcalari kirleterek projektorin

kararttigi yerler.

- Yangin alarmlarina yakin

- Ortam sicakligi 40°C / 104°F'in
Uzerinde olan yerler

- Denizden yuksekligi 3000 m'den
(10000 feet) fazla olan yerler.

3000 m
(10000 feet)

- Asirt nem, toz veya sigara dumaninin

hizmet émrini kisalttigr ve gortntiyu

13. Havalandirma deliklerini
kapatmayin.

- Bu projektoru battaniye, yatak veya
diger yumusak ylizeylere koymayin.

- Bu projektori bez veya baska
herhangi bir maddeyle drtmeyin.

- Projektoriin yakininda yanici
maddeler bulundurmayin.

Havalandirma delikleri ciddi iyice

kapatilirsa, projektor igerisindeki

asirl Isinma yangina yol acabilir.

14. Projektori galigmasi sirasinda
daima diz, yatay bir zemine
yerlestirin.

- Soldan saga 10 dereceden, 6nden

agllarda kullanmayin. Projektorin
tamamen yatay konumda olmadan
kullaniimasi, lambanin yanlis
calismasina veya arizalanmasina yol
acabilir.

15. Projektori bir kenari Gzerinde dik
tutmayin. Aksi takdirde projektor

duserek yaralanmaya yol agabilir
veya hasar gorebilir.

Onemli glivenlik talimatlari
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Giivenlik Talimatlari (Devami)

16. Projektorin Gzerine basmayin veya
Ustune herhangi bir esya
koymayin. Projektoruin gorebilecegi
olasi fiziksel hasarlarin yani sira,
bu sekilde davraniimasi kazalara
veya olasi yaralanmalara da yol
acabilir.

Projektoriin yakinina veya lzerine
sivli koymayin. Projektortin tzerine
dokulen sivilar, arizalanmasina
neden olabilir. Projektor 1slanirsa,
fisi prizden gekin ve projektére
bakim yapmasi igin BenQ'i arayin.

) = kJS Y
18. Bu Uriin, duvara montajda ters
gorinti verme 6zelligine sahiptir.

Projektdrii monte etmek igin yalnizca
BenQ'in Duvar Montaj Kitini kullanin ve
guvenli bir sekilde takildigindan emin
olun.

O

Projektorin duvara monte
edilmesi

BenQ projektoriiniizi kullanirken
hos bir deneyim yasamanizi
istiyoruz, bu ylzden size ya da
malzemelerinize olasi bir zarar
gelememesi igin bu giivenlik
konusunu dikkatinize sunuyoruz.
Projektoriiniizi duvara monte
etmek istiyorsaniz, dogru boyda
BenQ projektdr duvar montaj kiti
kullanmanizi, kitin dikkatli ve
glvenli bir sekilde takildigindan
emin olmanizi 6nemle tavsiye
ederiz.

BenQ haricinde bir markanin
projektér duvar montaj kitini
kullaniyorsaniz, yanlis dlgilerdeki
veya boylardaki vidalardan
kaynaklanacak baglanti hatalari
projektorin duvardan diismesine
ve guvenlik problemlerine yol
acabilir.

BenQ projektérinizi satin
aldiginiz yerden bir BenQ
projektort duvar montaj kiti satin
alabilirsiniz. BenQ ayrica,
Kensington kilit uyumlu guivenlik
kablosu satin almanizi ve
projektérdeki Kensington kilit
yuvasina ve duvar montaj destegi
althgina saglam bir sekilde
takmanizi onerir. Bu guivenlik
kablosu, eger projektdr montaj
desteginin baglantisi gevserse,
projektort tutmada ikincil rol
Ustlenecektir.

Hg - Lamba civa igermektedir.
Yerel ¢6p yasalarina uyun. Bkz.
www.lamprecycle.org.

Onemli giivenlik talimatlari




Girig
Projektorun ozellikleri

Projektor asagidaki 6zellikleri sunmaktadir

* SmartEco™, dinamik gii¢ tasarrufunuzu baslatir
SmartEco™ teknolojisi projektdr lambasi sistemini galigstirmanin yeni bir yoludur
ve icerik parlaklik diizeyine baglh olarak lamba gliciinden %30'a kadar tasarruf
saglar.

« Etkilesim becerisi
istege bagl PointWrite modiiliiyle etkilesim islevini genisletin.

* Dikey %8 lens kaydirma
Kurulum esnekligini en uygun hale getirin.

* Filtresiz
Bakim ve isletme maliyetlerini azaltmak igin filtresiz tasarim.

* Ag Kontrolii
Web tarayicisiyla bilgisayardan projektdr durumunun yonetilmesine izin veren
kablolu ag kontrolu igin entegre RJ45 konektdr. Ag Bekleme modunu etkinlestir
<6W.

+  Crestron RoomView® ve AMX desteklenir
Projektor; Crestron eControl ve RoomView ve AMX'i destekleyerek LAN
baglantisi ile uzak bilgisayardan ekipmani kontrol etmenize ve yonetmenize
imkan verir.

« Tek tugla otomatik ayar
Tus takimi veya uzaktan kumandada AUTO tusuna basildijinda derhal en iyi
resim kalitesi gosterilir.

* Dahili 10W x 2 hoparlor
Ses girisi baglandiginda stereo ses sagdlayan dahili 10W x 2 hoparl6r.

* Hizlh Sogutma, Otomatik Kapanma, Dogrudan Acilis
Hizli Sogutma islevi, projektor kapatildiginda sogutma islemini hizlandirir.
Otomatik Kapanma islevi, belirlenen sire igerisinde giris sinyali gelmemesi
durumunda projektériin otomatik olarak kapanmasini saglar ve Dogrudan
Acilig, glc baglandiginda projektori otomatik olarak agar.

* Hemen Tekrar Baslatma
Segilebilir Hemen Tekrar Baglatma islevi projektoru kapattiktan sonra 90
saniye iginde aninda yeniden baslatmanizi saglar.

« 3D islevi desteklenir
Cesitli 3D bicimleri 3D islevini daha esnek hale getirir. Gorlinti derinligi sunar;
3D filmler, videolar ve spor etkinlerinin keyfini daha gergekgi sekilde ¢ikarmak
icin BenQ 3D go6zIiglnu takabilirsiniz.

3 - Yansitilan gorintiiniin gérindr parlakligi; ortamin aydinlatma kosullarina, segilen giris sinyali

kaynaginin kontrast/parlaklik ayarlarina bagli olarak degisir ve projeksiyon mesafesiyle dogru
orantilidir.

Lamba parlakliyi zamanla azalacaktir ve azalma siiresi lamba ureticilerinin teknik 6zellikleri
dahilinde farkhhk gésterebilir. Bu normal ve beklenen bir durumdur.

Giris



Ambalaj icerigi
Paketi dikkatli bir sekilde agin ve agagida gosterilen tim pargalarin bulundugundan

emin olun. Bu 6gelerden herhangi birinin eksik olmasi halinde, lltfen satin aldiginiz
yere basvurun.

Standart aksesuarlar

(3 Paket igindeki pargalar bolgenize uyumludur ve resimlerde gosterilenlerden farkli olabilir.

Duvara Montaj Kiti Alyan anahtari
(2,5 mm)
?
g )
Hizli Baglatma Kullanim kilavuzu Garanti kartr* Montaj Semasi

Kilavuzu CD'si

Opsiyonel aksesuarlar

1. Yedek lamba Kiti 3. PointWrite kiti
2. 3D gozluk 4.  Dokiman kamerasi

*Garanti karti sadece bazi bolgelerde sunulmaktadir. Liitfen ayrintili bilgiler i¢in bayinizle
temasa gegin.

**Japonya bolgesi i¢in uzaktan kumandanin Lazer islevi yoktur.

8 Giris



Projektorin disaridan goruntisu

Onliist taraf

Rl ﬁ
@?ML %,

27.
28.

PointWrite yardimci kapak
(Istege bagl PointWrite takimi)
Ayna

Lamba bolimi kapagi
Netleme halkasi

Harici kumanda panosu
(Ayrintili bilgi igin bkz.
"Projektor" sayfa 11.)
Havalandirma (soguk hava
girisi)

Lens kaydirma
Projeksiyon lensi

On ayarlayici ayagi

On IR uzaktan kumanda
sensori

BILGISAYAR-2 giris jaki
BILGISAYAR-1 giris jaki
RS-232 kontrol portu

RGB sinyali ¢ikis jaki
S-VIDEO giris jaki

HDMI-2 girig jaki

HDMI-1 girig jaki

RJ45 LAN giris jaki

On ayarlayici ayag

USB Tip A baglanti noktasi
Kensington hirsizlik-onleyici kilit
yuvasi

VIDEO giris jaki

Ses (L/R) girig jaki

Ses giris/cikis jaki

Arka ayarlayici ayagi
PointWrite baglanti noktasi
(PointWrite kiti gereklidir)
USB Tip B baglanti noktasi
AC elektrik kablosu girigi

T Projektérde PointWrite kitini ayarlamak igin litfen satin aldiginiz kit kutusundaki PointWrite
kilavuzunu bulun.

Giris



29. Duvara montaj plakasi

Alt taraf

10 Girig



Kumandalar ve iglevleri

Projektor

Giris

Lens Kaydirma

Lens kaydirma iglevini ayarlamak igin
kullanilan Alyan Anahtari.

Netleme halkasi

Yansitilan gérintintn gériniminu
ayarlamak igin kullanilir. Daha fazla
bilgi icin bkz "Goriintl boyutu ve
netligin ince ayarinin yapilmasi" sayfa
27.

MENU/EXIT

Ekran Ustii Kumanda (OSD)
meniisiinii agar. Onceki OSD
menUslne doner, gikar ve meni
ayarlarini kaydeder. Daha fazla bilgi

igin bkz "Mendulerin kullanimi" sayfa 28.

Carpikhik/Ok tuslar (W /A Yukari)
Acili projeksiyon nedeniyle meydana
gelen goruntl bozulmalarini el ile
dizeltmek icin kullanihr.

Daha fazla bilgi igin bkz "Carpiklk
degerinin dizeltiimesi" sayfa 27.

<« Sol/ "¢ Ses seviyesini azalt

Ses seviyesini azaltir. Daha fazla bilgi
icin bkz "Ses seviyesini ayarlama"
sayfa 42.

SOURCE

Kaynak segimi gubugunu goérintiler.
Daha fazla bilgi i¢in bkz "Girig
sinyalinin degistiriimesi" sayfa 32.
Carpiklik/Ok tuslar ( A /Y Asagi)
Acil projeksiyon nedeniyle meydana
gelen goriintl bozulmalarini el ile
dizeltmek icin kullanilir. Daha fazla
bilgi icin bkz "Carpikhk degerinin
dizeltiimesi" sayfa 27.

POWER gosterge 15191

Projektor ¢alisir haldeyken yanar
veya yanip soner. Daha fazla bilgi igin
bkz "Gostergeler" sayfa 65.

AUTO

Goruntilenen gorinti igin en iyi resim
zamanlamalarini otomatik olarak
belirler. Daha fazla bilgi i¢in bkz
"Otomatik goriintli ayarlama" sayfa
26.

» Sag/ ) Ses seviyesini artir

Ses seviyesini artirir. Daha fazla bilgi
icin bkz "Ses seviyesini ayarlama"”
sayfa 42.

Ekran Ustii Kumanda (OSD) meniisi
etkinlestirildiginde, 4, 5, 7 ve 10
numarali tuslar, istenilen meni
ogelerini segmek ve ayarlari yapmak
icin yon oklari olarak kullanilir. Daha
fazla bilgi igin bkz "Mendlerin
kullanimi" sayfa 28.

MODE/ENTER

Kullanilabilir bir gérantd kurulum
modunu secer. Daha fazla bilgi igin
bkz "Bir resim modunun secilmesi"
sayfa 35.

Segilen Ekranda Goriinim (OSD)
menu 8gesini etkinlestirir. Daha fazla
bilgi icin bkz "Menulerin kullanimi”
sayfa 28.

11
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12.

13.

(CXe]i]e

Projektoriin durumunu bekleme modu
ile agik arasinda degisgtirir.

Daha fazla bilgi igin bkz "Projektortin
aclimasi" sayfa 25 ve "Projektorun
kapatiimasi" sayfa 44.

LAMBA gosterge 15191

Lambanin durumunu gosterir.
Lambada bir sorun meydana

geldiginde 1s1k yanar veya yanip soner.

Daha fazla bilgi i¢in bkz "Gdstergeler"
sayfa 65.

Girig

14. SICAKLIK gosterge 1191

Projektorin sicakhgi ¢cok
yukseldiginde kirmizi 1g1k yanar. Daha
fazla bilgi igin bkz "Gdstergeler" sayfa
65.



Uzaktan Kumanda

Girig

oN OFF
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AGIK / KAPALI
Projektérin durumunu bekleme modu
ile acik arasinda degistirir.

Kaynak segme diigmeleri

Ekran i¢gin bir giris kaynagi seger.
Carpiklik/Ok tuslar (W /A Yukari,
AV Asagi)

Acil projeksiyon nedeniyle meydana
gelen goriinti bozulmalarini el ile
dizeltmek icin kullanilir.
MENU/EXIT

Ekran Ustii Kumanda (OSD)
mendisini acar. Onceki OSD
menusiine doner, gikar ve meni
ayarlarini kaydeder.

<« Sol/ ¢

Projektor ses seviyesini azaltir.

ECO BLANK

Perdedeki resmi saklamak igin
kullantlir.

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

LASER (Japonya bélgesinde
kullaniimaz)
Sunum amach gorilebilir lazer
isaretcisi 1s1gin1 yayar.
ZOOM+/ZO0M-
Yansitilan resmin boyutunu bayattr
veya kugultur.
ASPECT
Ekran en boy oranini seger.
FREEZE
Yansitilan goriintiyl dondurur.
NETWORK SETTING
Ag Ayarlari OSD menisini
etkinlestirir.
Sayisal diigmeler
Ag ayarlarina sayilari girer.
1, 2, 3, 4 sayisal digmeleri parola girilmesi
istendiginde basilamaz.

NETWORK

Ag Gosterimi giris sinyali kaynagi
olarak seger.

AUTO

Gorlntllenen gorantu icin en iyi
resim zamanlamalarini otomatik
olarak belirler.

» Sag/ W)

Projektor ses seviyesini artirir.

Ekran Goéstergesi (OSD) menusu
etkinlestirildiginde, #3, #5 ve #15
tuglari istenilen ment 6gelerini
segmek ve ayarlari yapmak igin yon
oklari olarak kullanilir.
MODE/ENTER

Kullanilabilir bir gérintl kurulum
modunu seger. Segili olan Ekran Ustii
Kumanda (OSD) menusu 6gdesini
etkinlegtirir.

SOURCE

Kaynak segimi cubugunu goéruntuler.
PAGE +/PAGE -

Sayfa yukari/asagi komutlarina yanit
veren (Microsoft PowerPoint gibi)
ekran yazilimi programinizi ¢ahgtirin
(baglanilan bilgisayarda).

MIC/VOL +/MIC/VOL -

Bu islev projektorde kullanilamaz.

13
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20. MUTE

Projektor sesini acar veya kapatir.
21. SMART ECO
Lamba modunu Eco/Normal ve
SmartEco arasinda degistirin.
HIZLI KURULUM ("TEST" Japonya
bolgesi i¢indir)
Hizli Kurulum OSD menisinu
gosterir.

22.

Giris

LAZER igaret¢isini kullanma

Lazer isaretgisi,
profesyoneller igin bir
sunum aracidir.
Bastiginizda, kirmizi 11k
huzmesi yayar.

Lazer 1gin1 gozle

gorulebilir. Surekli gikis
icin LASER digmesinin
basili tutulmasi gerekir.

O

Lazeris131 penceresine

bakmayin veya lazer 1131 1sinini kendinize
veya baskalarina tutmayin. Kullanmadan
once uzaktan kumandanin arkasindaki
uyari mesajlarina bakin.

Lazer isaretcisi oyuncak degildir.
Ebeveynler lazer enerjisinin tehlikelerine
dikkat etmeli ve bu uzaktan kumanday!
gocuklardan uzak tutmahdir.



Giris

Uzaktan kumanda etki araligi

Kizilétesi (IR) uzaktan kumanda sensoru
projektoriin 6n kismindadir. Uzaktan kumanda,
dogru calismasi igin projektorin IR uzaktan
kumanda algilayicilarina 30 dereceyi agsmayan
bir agiyla dogrultulmalidir. Uzaktan kumanda ile
sensorler arasindaki mesafe 8 metreyi (~26
feet) asmamalidir.

Uzaktan kumandayla projektordeki IR
(Kizildtesi) sensoéri arasinda kizilbtesi isinin
onlni kesebilecek herhangi bir engel
olmadigindan emin olun.

15
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Uzaktan kumandaya pil yerlestirme

1.

Giris

Pil kapagini agmak igin, uzaktan kumandanin arkasini gevirin, kapaktaki
parmak kavrama yerini resimde gdsterildigi gibi bastirarak ok yéninde
kaydirin. Kapak ¢ikacaktir.

Mevcut pilleri (gerekirse) ¢ikarin ve pil bélmesinin tabaninda gosterildigi gibi
pil kutuplarina dikkat ederek iki adet AAA pil takin. Arti (+) artiya ve eksi (-)
eksiye gelecek sekilde yerlestirin.

Altlikla hizalayarak ve konumuna geri kaydirarak kapagi yeniden takin. Yerine
oturdugunda durun.

Asiri sicaklik ve nemden koruyun.

Pil yanlis yerlestirilmisse, hasar gorebilir.

Sadece pil Ureticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya esdegerleriyle degistiriniz.
Kullanilmis pillerin atim islemini Greticinin talimatlarina gére yapin.

Pili kesinlikle atese atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

Eger pil bitmisse ya da uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz, pilin akmasina
karsi olusabilecek hasarlari énlemek igin pili cikartin.



Bir konum secilmesi

Projektorunuzun yerlestirilmesi

Projektdriiniiz burada gosterilen dort kurulum konumundan birine kurulabilecek

sekilde tasarlanmigtir:

1. OnTavan

Bu konumu, projektor perdenin
onuinde duvardan bas asag asili
olarak yerlestirildiginde segin.

Projektoriintizi duvara monte etmek
icin yetkili saticinizdan BenQ
Projektér Duvar Montaj Kitini satin
alin.

3. OnTablo

Projektort ekranin éniinde bir masa
Ustline yerlestirerek bu konumu segin.
Bu, hizli kurulum ve tasinabilirlik igin
en sik kullanilan projektor yerlestirme
yontemidir.

*Projektdru agtiktan sonra On Tablo
ayarini SISTEM KURULUMU: Basit >
Projektor Konumu menisiinde
yapin.

2. ArkaTablo

Bu konumu, projektoriin ekranin
arkasinda bir masa Ustline
yerlestirildigi durumlarda segin.

Ozel bir arkadan projeksiyon perdesi
gerekmektedir.

*Projektéru agtiktan sonra Arka Tablo
ayarini SISTEM KURULUMU: Basit >
Projektér Konumu menisiinde

yapin.

4. ArkaTavan

Bu konumu, projektor perdenin
arkasinda duvardan bas asagi asih
olarak yerlestirildiginde segin.

Bu kurulum konumu igin 6zel bir
arkadan projeksiyon perdesi ve BenQ
Duvar Montaj Kiti gerekmektedir.

*Projektérd agtiktan sonra Arka
Tavan ayarini SISTEM KURULUMU:
Basit > Projektér Konumu
menUisiinde yapin.

Oda yerlesiminiz veya kisisel tercihiniz, hangi kurulum konumunu segeceginizi
belirleyecektir. Perdenizin boyutunu ve konumunu, uygun prizlerin konumunu ve
ayrica projektor ile donaniminizin diger elemanlar arasindaki mesafeyi dikkate

alin.

Projektortiniiziin yerlestiriimesi
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Tercih edilen goruntu boyutunu elde etme

1. Duvara montaj
2. Boyut (projektdr ve duvara montaj dahil)

Projeksiyon boyutlari

Uygun konumu hesaplamadan énce bu projektoriin lens merkezi boyutlari igin
"Boyutlar" sayfa 21 bélimiine bakin.

G

MX852UST+
Ekran en/boy orani 4:3 ve yansitilan resim 4:3'tur.

XGA

Ekran Ekran Ekran Yansitma Ofset (Y) Olgek INVETE JELE W E]
boyutu genisligi (G) Yiiksekligi mesafesi (D) parametresi yansitma ekrani (V)

(Késegen) (y) arasindaki mesafe

ing mm ing mm ing mm ing mm

68 | 1727 | 54 [1382| 40 |1036|11,16|283,4|11,86|301,3 500 273,5
70 | 1778 | 55 | 1422 | 42 |1067 | 11,91|302,4|12,15|308,5 515 280,7
75 | 1905| 59 | 1524 | 45 | 1143 |13,83|351,4|12,88327,2 560 299,4
77 | 1956 | 61 |[1565| 46 | 1173 |14,62|371,4|13,18|334,8 585 307
80 [2032| 63 | 1626 | 48 | 1219 [15,72|399,4|13,60 | 345,4 615 317,6
82 [2083| 65 |1666 | 49 | 1250 |16,51(419,4|13,90| 353 635 325,2
85 | 2159 | 67 |[1727 | 51 |1295|17,61|447,4|14,32|363,7 665 335,9

18  Projektoriiniizin yerlestiriimesi



MW853UST+

Ekran en/boy orani 16:10 ve yansitilan resim 16:10.

WXGA

Ekran Ekran Ekran Yansitma Ofset (Y) (o][ 1% Duvar plakasiyla
boyutu genisligi (G) Yiiksekligi mesafesi (D) parametresi yansitma ekrani (y)
(Kosegen) (y) arasindaki mesafe
ingc mm in¢ ing mm ing mm

80 |2032| 67 |[1723| 42 |1077 |11,11]282,3|11,81| 300 495 274,7

85 (2159 | 71 | 1831 | 45 | 1144 (12,73 |323,3|12,37(314,3 535 289
87 (2210 | 73 | 1874 | 46 | 1171 [13,40|340,3|12,61|320,2 555 294,9
90 | 2286 | 76 |[1939 | 47 |1212|14,38|365,3|12,95|328,9 580 303,6
92 | 2337 | 77 [1982| 48 |1239|15,01|381,3|13,17|334,4 600 309,1
95 | 2413 | 80 |2046 | 50 |1279|15,98|405,8|13,50| 343 625 317,7
97 | 2464 | 81 [2089| 51 |1306 |16,65|422,8|13,74|348,9 645 323,6
100 | 2540 | 85 | 2154 | 53 | 1346 (17,55|445,8|14,05|356,9 665 331,6

(3 Optik komponent gesitliligi nedeniyle bu rakamlar arasinda %5 tolerans olabilir. BenQ, projektéri
kalici olarak kurmak istiyorsaniz, projektorin optik ézelliklerini degerlendirmeniz igin, kurulumu
yapmadan 6nce projektori yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test
etmenizi 6nerir. Yapacaginiz testler size projektdriniz igin en iyi kurulum yerini tespit etmeniz igin
kesin montaj konumunu belirlemenizde yardimci olacaktir.

(3 Sicaklik degisikligiyle birlikte lensin hafif kaymasindan dolayi, odagin, gui¢ agildiktan 15 dakika sonra
ayarlanmasi onerilir.

Projektortiintiziin yerlestiriimesi
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Sinirh lens kaydirma ozelligi

\)ex Key(2,5mm)

Yansitma goriintisini yukari kaydirmak Yansitma gorintisini asagi kaydirmak
igin, ayarlayiciy1 saat yonunun tersinde icin, ayarlayiciy saat yoninde
donddrin. déndardn.

20  Projektorinizin yerlestiriimesi



Boyutlar

287,5 mm (G) x 201 mm (Y) x 373,3 mm (D)

[ —]

287,5
Duvara Montaj Kurulumu Birim: mm
oo
% T ﬁ:
[ o) 7\1,5
Jon N s
S I
206,25 ‘
—
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Baglanti

22

Projektdre bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:

1. Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tiim donanimlari kapatin.
2. Her bir kaynak igin dogru sinyal kablolarini kullanin.
3. Kablolarin sikica takil olup olmadigini kontrol edin.

Asagida gosterilen baglantilarda, bazi kablolar projektérle birlikte verilmemis olabilir (bkz. "Ambalaj
icerigi" sayfa 8). Bunlari elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.

Monitor  PointWrite kiti  Diziistii ya da masalistii bilgisayar

= A/aygltl
V=1

PTOI

) e €

B

\

o

=]
<[

1. VGA kablosu 6. Video kablosu

2.  VGA - DVI-A kablosu 7. Ses kablosu

3. USB kablosu (B - A tipi) 8. Ses L/R kablosu

4. HDMI kablosu 9. USB kablosu (mini B - A tipi)

5. S-Video kablosu 10. Lazer Modili PTO1'e baglanan

USB kablosu (A - mini B tipi)

(T Diziistii bilgisayarlarin ¢o?u, bir projektore ba?landi?inda harici video portlarini agmazlar. Harici ekrani agip

kapatmak icin genellikle FN + F3 veya CRT/LCD gibi tus kombinasyonlari kullanilir. Diziistii bilgisayar lizerinde
CRT/LCD etiketli fonksiyon tusunu veya lizerinde monitor simgesi olan fonksiyon tusunu bulun. Ayni anda FN
ve etiketli fonksiyon tusuna basin. Diziistii bilgisayarinizin tus kombinasyonunu bulmak igin bilgisayarinizin
belgelerine bakin.

Baglanti



Video kaynagi aygitlarini baglama

Yalnizca projektoru video kaynagi aygitina baglanti ydontemlerinden sadece biriyle
baglamaniz gerekir, ancak her biri farkli goriinti kalitesi sunar. Segeceginiz
yontem, ¢cogunlukla asagida belirtildigi gibi hem projektér hem de video kaynagi
aygitinin eslesen terminallerinin varligina bagli olacaktir:

Terminal adi Terminal gérinimu Resim kalitesi
HDMI En iyi
Komponent Video o o Daha lyi
S-Video fyi
Video Normal
‘

Sesi baglama

Projektdrde, yalnizca is amagli veri sunumlarina eslik eden temel ses iglevselligini
saglamak igin tasarlanan dabhili bir mono hoparlér vardir. Ev sinemasi
uygulamalarindan beklenen stereo ses Uretimi igin tasarlanmamis ve
amaglanmamistir. Stereo ses girisi (varsa), projektér hoparlérinden ortak mono ses
cikisi olarak karistirilip verilir.

SES CIKISI jaki baglandidinda dahili hoparlériin sesi kesilir.

(3 - Stereo ses girisi baglansa bile projektor yalnizca karistiriimis mono ses ¢alma 6zelliklidir. Daha
fazla bilgi icin bkz "Sesi baglama" sayfa 23.

»  Segilen video goriintlsi projektdr acilip dogru video kaynagi secildikten sonra gésteriimezse,

video kaynagi aygitinin agik oldugundan ve diizgiin ¢alistigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagl olup olmadigini kontrol edin.

Baglant
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Projektorden ses ¢alma

Projektorun (karisik mono) hoparlérinu sunumlarinizda kullanabilirsiniz ve ayri
guglendirilmis hoparlorleri projektoriin SES CIKISI soketine de baglayabilirsiniz.

Ayri bir ses sisteminiz varsa, buyuk ihtimalle mono ses projektori yerine Video
kaynaginizin ses ¢ikisini bu ses sistemine baglamak isteyeceksiniz.

Baglandiginda, sesi projektériin Ekran Ustii Kumanda (OSD) meniilerinden
denetleyebilirsiniz.

Asagidaki tabloda farkli aygitlar igin baglanti ydontemleri ve sesin nereden geldigi
aciklanmaktadir.

Bilgisayar/PC Komponent/ HDMI
S Video/Video
AUDIO IN (mini jak) AUDIO (L/R) HDMI
AUDIO IN (mini jak) AUDIO (L/R) HDMI
AUDIO OUT AUDIO OUT AUDIO OUT

Segili giris sinyali, AUDIO OUT baglandiginda hangi sesin projektdrin hoparlériinden
galinacagini ve hangi sesin projektdrden galinacagini belirler. BILGISAYAR/PC sinyalini
segerseniz, projektdr AUDIO IN mini jakindan alinan sesi ¢alabili. KOMPONENT/VIDEO
sinyalini segerseniz, projektér AUDIO (L/R)'den alinan sesi galabilir.
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Calistirma
Projektorun agiimasi

1.

& Elektrik carpmasi ve yangin gibi muhtemel tehlikeleri nlemek
icin aygitla birlikte Iitfen orijinal aksesuarlari (6rn. elektrik
kablosu) kullanin.

2.

Elektrik kablosunu projektore ve prize takin.
Priz salterini (varsa) a¢in. Projektor acildiktan
sonra projektérdeki POWER gosterge 1s1g1
lambasinin turuncu yanip yanmadigini
kontrol edin.

Projektort baslatmak ve ton seslerini

baslatmak igin projektdrdeki (¢ veya uzaktan kumandadaki GU¢
digmesine basin. Aygit agildiginda POWER gosterge 15191 yesil renkte yanip
soner ve yesil yanik kalir.

Projektoriin agilmasi yaklasik 30 saniye siirmektedir. Agilma siirecinin sonuna
dogru, bir agilig logosu yansitilir.

(Gerekirse) goriinti netligini ayarlamak igin netleme halkasini dénddirin.

Zil sesini kapatmak igin, ayrintilar igin bkz. "Glg agik/kapali zil sesini kapatma"
sayfa 42.

(3 Projektor 6nceki kullanimlardan dolayi hala sicaksa, lamba galigsmadan énce yaklasik 90 saniye
sireyle sogutma fanini galistirir.

3.
4.

OSD mentdilerini kullanmak igin ltutfen

Please select language

once onlari bildiginiz dile ayarlayin. =3 Hrstsk

Sifre istenirse, bes haneli bir sifre girmek e —

icin ok tuslarina basin. Daha fazla bilgi Itataro Tarke Dansk

icin bkz "Sifre fonksiyonunun kullanimi" Sk o

Sayfa 29. b i T Indonesian
- . AR Polski

Takih tum ekipmanlari ¢alistirin. i o

Projektor, giris sinyallerini aramaya sl
baslayacaktir. Taranan gegerli giris

sinyali, ekranin sol Ust kdsesinde gorinlr. Eger projektor gecerli bir sinyal
saptamaz ise, bir giris sinyali bulunana kadar "Sinyal Yok" iletisi
goruntilenmeye devam edecektir.

Ayrica, istediginiz giris sinyalini segmek i¢in uzaktan kumandadaki SOURCE
tusuna da basabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin bkz "Giris sinyalinin
degistiriimesi" sayfa 32.

(3 Giris sinyalinin frekansi/gozunurligu projektorin isletim araligini asarsa, bos ekranda "Aralik
Diginda" iletisinin gériintilendigini géreceksiniz. Lutfen projektdérin ¢ézinarligl ile uyumlu bir giris
sinyaline degistirin ya da giris sinyalini daha diisik bir ayara getirin. Daha fazla bilgi igin bkz
"Zamanlama gizelgesi" sayfa 68.

& Lamba 6mriinu korumak igin, projektéri agtiginizda, kapatmadan 6nce en az 5 dakika bekleyin.

Calistirma
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Hizl kurulumu kullanma

Projektor; Projektor Kurulumu, Test Deseni ve Garpikhk'i hizli

*J

sekilde ayarlamak igin kisayol tugu saglar. g
Uzaktan kumandada Quick Install'a basin ve A/V¥ digmesine f\
basarak sunu segin:

HIZLI KURULUM

Projektdr Kurulumu

Test Deseni
Garpkik

(B 61k

*  Projektdr Kurulumu: Bkz."Projektortinizun yerlestiriimesi” sayfa 17.
* Test Deseni: Bkz."Test desenini kullanma" sayfa 42.
e Carpiklik: Bkz."Carpiklik degerinin diizeltiimesi" sayfa 27.

Yansitilan gorantinin ayarlanmasi

Yansitma agisinin ayarlanmasi

Projektor 3 ayarlayici ayakla donatilmigtir. Bu ayarlayicilar gorinti yiksekligini ve
yansitma agisini degistirirler. Projektort ayarlamak igin:

Yatay acly! hassas olarak ayarlamak igin
ayarlayici ayagi vidalayin.

Ayagi igeri cekmek icin, projektori tutun ve
yavasca algaltin. Ayarlayici ayagi ters yonde
vidalayin.

Projektor diiz bir zemine yerlestirimezse ve
perde ve projektdr birbirine dik degilse,
yansitilan goriinti yamuk seklinde olabilir. Bu
durumu duzeltme ile ilgili daha fazla bilgi igin
bkz "Carpiklik degerinin dizeltiimesi" sayfa 27.

& « Lamba agikken lensin igine bakmayin. Lambanin
gulclu 15131 gbzlerinize zarar verebilir.

Sicak havanin geldigi hava cikis menfezine yakin oldugundan ayarlayici digmesine basarken
dikkatli olun.

Otomatik goruntu ayarlama

Bazi durumlarda, resim kalitesini optimize etmeniz gerekebilir. Bunu yapmak igin
projektor veya uzaktan kumanda uzerindeki AUTO digmesine basin. 3 saniye
icinde, yerlesik Akilli Otomatik Ayarlama fonksiyonu, Frekans ve Saat degerlerini
en iyi resim kalitesini verecek sekilde yeniden ayarlayacaktir.

Gegcerli kaynak bilgileri, ekranin sag ust kdsesinde 3 saniye sureyle
goruntilenecektir.

3+ AUTO devrede iken perde bos olacaktir.

Bu islev sadece bilgisayar sinyali (analog RGB) segildiginde kullanilabilir.
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Goruntu boyutu ve netligin ince ayarinin

yapilmasi
NETLEME halkasini gevirerek gortintiyl
netlestirin. e messsssnin
= || A=
- - 7&
==X

Carpiklik degerinin duzeltilmesi

Carpiklk, yansitilan gorintinin Ustte veya altta fark edilebilir dlgtide genis oldugu
durumlari ifade eder. Projektdrin perdeye dik konumda olmadigi durumlarda
meydana gelir.

Bunu duzeltmek igin, projektorun yuksekligini ayarlamanizin yani sira bu
adimlardan birini izleyerek Otomatik Keystone veya Garpiklik'i elle
kullanabilirsiniz.

* Uzaktan kumandayi kullanma
Carpiklik duizeltme sayfasini gériintilemek
icin projektdr veya uzaktan kumanda
Uzerinde W/ A digmesine basin.
Gorintinun ust kismindaki carpikhigi
dizeltmek icin A tusuna basin.
Goruntunun alt kismindaki garpikligi
dizeltmek icin W tusuna basin.

W/V digmesine MA/A digmesine
basin. basin.

OSD mendsu kullanilarak

1. MENUJ/EXIT digmesine ve ardindan Ekran menusu vurgulanincaya kadar </
» diigmesine basin.

2. V¥V digmesine basarak Garpiklik 6gesine gelin ve MODE/ENTER digmesine
basin. Carpikhk diizeltme sayfasi gériintllenir.

3. Goruntunin Ust tarafindaki carpikhgr diizeltmek icin M digmesine basin

veya gorintinin alt tarafindaki ¢arpikligi diizeltmek icin W digmesine

basin.
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Menulerin kullanimi

Projektorun, cesitli ayarlarin yapilmasini saglayan Ekrandan Kumanda (OSD)
mendileri vardir.
Asagida OSD menusu gosterilmigtir.

Ana meni

simgesi ‘%lﬁl@l;&lé&l%I

Ana menu — EKRAN

@ Duvar Rengi Kapal

En/Boy Orani Otomatik

rpiklik
Durum

isaretleme —

Alt meni H Boyut Bir énceki

@ pijital Zoom sayfaya

an gitmek veya

B Ogretme Sablonu g|kmak |g|n
MENU/EXIT
digmesine
basin.

Gegerli girig sinyali — Bl s-vioeo (e G 1

OSD mentdilerini kullanmak igin litfen 6énce onlari bildidiniz dile ayarlayin.

1. OSD menusunu agmak igin projektor 3. Vv Di dugmesine basarak

veya uzaktan kumanda UGzerindeki 6desini vurgulayin ve tercih
MODE/ENTER digmesine basin. edilen dili segmek igin «/»
o EEEEnEn tuguna basin.

Slale] -+ Bl

SISTEM KURULUMU : Basit

@ Duvar Rengi Kapal
En/Boy Orani Otomatik
rpiklik
num

unum Zamanlayicist

Faz 21 Projektér Konumu &n Tablo
B Menii Ayarlart
W calistirma Avarlari
& Panel Tus Kildi Kapal
Arka Plan Rengi Beng
B Anik Goriintii Beng

¥ Dijital Zoom
an
® Bgretme Sablonu

B s-VIDEO CIk

B s-VIDEO (MEND) GIk
2.  «/» tusunu kullanarak SISTEM 4.  Ayarlari kaydedip gikmak igin
KURULUMU: Basit menusunu projektordeki veya uzaktan
vurgulayin. kumandadaki MODE/ENTER
B - B digmesine iki kez* basin.
SISTEM KURULUMU : Bax *Ilk basiginizda ana meniiye geri

sunum Zamanlaycis donersiniz ikinci basiginizda OSD
meniisi kapanir.

Menii Ayarlart
Galistirma Ayarlart

& Panel Tus Kilidi Kapali
Arka Plan Rengi Beng
Anlik Goriintii Beng

B s-VIDEO CIk
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Projektort koruma
Gilvenlik kablosu kilidinin kullaniimasi

Calinmasini engellemek icin projektdr giivenli bir yere kurulmalidir. Aksi halde,
projektorinizi korumak igin Kensington kilidi gibi bir kilit satin alin. Kensington
kilidi yuvasini projektdrin sol tarafinda bulabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin bkz
"Kensington hirsizlik-6nleyici kilit yuvasi" sayfa 9.

Kensington guvenlik kablosu kilidi genellikle bir anahtarlar ve kilit
kombinasyonudur. Nasil kullanilacagini 6grenmek igin kilitle ilgili dokiimanlara
bakin.

Sifre fonksiyonunun kullanimi

Guvenlik gerekgesiyle ve yetkisiz kullanimlari énlemek igin, projektor, bir sifre
glvenligi ayarlama fonksiyonuyla donatiimistir. Sifre, Ekrandan Kumanda (OSD)
mensu ile ayarlanabilir.

& UYARI: Guig¢ agma kilidi islevini etkinlestirir ve ardindan parolayi unutursaniz zor durumda kalirsiniz.
Bu kullanma kilavuzunun bir ¢iktisini alin (gerekiyorsa), kullandiginiz sifreyi kilavuza yazin ve daha
sonra kullanmak Uzere kilavuzu guivenli bir yere saklayin.

Sifre ayarlama

(3 Bir sifre belirlendikten sonra projektér, her calistirildiginda dogru sifre girilmesi gerekecektir aksi
takdirde kullanilamaz.

1.

OSD menisiinii agin ve SISTEM KURULUMU: Gelismis > Giivenlik
Ayarlari menusine gidin. MODE/ENTER diigmesine basin. Giivenlik
Ayarlar sayfasi gorintilenir.

Giivenlik Ayarlarini Degistir 6gesini secin ve MODE/ENTER digmesine
basin.

Sagda da gosterildigi gibi, dort ok diigmesi
(A, ¥V, «, »)sirasiyla 4 haneyi (1, 2, 3, 4)
temsil eder. Ayarlamak istediginiz sifreye
gore, sifre icin bes hane girmek icin ok
tuslarina basin.

Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.

Sifre belirlendikten sonra OSD menusu,
Givenlik Ayarlari sayfasina doner.

Acilis Kilidi islevini etkinlestirmek icin, A/V
digmesine basarak Agilig Kilidi 6gesini
vurgulayin ve «/» digmesine basarak
Acik'l segin.

Web Kontrol Kilidi islevini etkinlestirmek icin, A/ V¥ digmesine basarak Web
Kontrol Kilidi 6gesini vurgulayin ve «/» diigmesine basarak Agik'i segin.
Web Kontrol Kilidi etkinlestirildiginde, projektér ayarlarini Projektor Ag
Gorintileme Sistemi ile degistirmek igin dogru parolayi girmelisiniz.

SIFRE GIR

(MENU) Geri

(3 Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gésterilir. Sifrenizi unuttugunuzda tekrar gorebilmeniz igin
onceden veya sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin.

Bu kilavuzu glivenli bir yerde saklayin.

7.

Calistirma

OSD menusiinden ¢ikmak igin MENU/EXIT digmesine basin.
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Sifreyi unutursaniz

Sifre islevi etkinlestiriimisse, projektori her
actiginizda bes haneli sifreyi girmeniz istenecektir.
Yanlis sifre girerseniz, li¢ saniye boyunca siirekli sifre Hatas,
olarak sagdaki resimde gosterildigi sekilde hatali Liitfen Tekrar deneyin.
sifre mesajl ve ardindan "SIFRE GIR" iletisi
goruntulenir. Baska bir bes haneli sifre girerek
tekrar deneyebilir veya sifreyi bu kilavuza
yazmadiysaniz ve hatirlayamadiysaniz sifre geri cagirma prosedurini
uygulayabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin bkz "Sifre geri gagirma prosedirine giris"
sayfa 30.

Art arda 5 kez yanlis sifre girerseniz, projektor kisa siirede otomatik olarak
kapanacaktir.

Sifre geri ¢cagirma prosedurine girig

1. 3 saniye slreyle projektér veya uzaktan
kumandadaki AUTO digmesine basin.

SIFREYi GERi ¢AGIR

Projektor ekranda kOd Ian m I$ blr Sayl Liitfen geri ¢agrma kodunu girin
goste rir. ve Benq Milsteri Hizmetleri ile
2. Numarayi yazin ve projektort kapatin. temasa gecin.

3. Yerel BenQ servis merkezinden numara
kodunu ¢ézmek icin yardim isteyin.
Projektort kullanmaya yetkili Geri gagrma Kodu
oldugunuzun dogrulanabilmesi igin 12345678
Urtind satin aldiginiza dair belgeyi
gOstermeniz talep edilebilir.

$|fre degistirme

OSD meniisiini agin ve SISTEM KURULUMU: Geligmis > Giivenlik

Ayarlari > Sifre Degistir menusine gidin.

2. MODE/ENTER diigmesine basin. "GEGERLI SIFREYI GIRIN" mesaiji
gOruntdlenir.
3.  Eskisifreyi girin.

+ Sifre dogruysa, baska bir "YENI SIFREYI GIRIN" mesaji gériinir.

+ Sifre yanligsa, U¢ saniye boyunca strekli olarak sifre hatasi mesaji
gorunur ve ardindan yeniden denemeniz igin “GE(;ERLI SIFREYI GIRIN"
mesaji gorunur. Degistirme islemini iptal etmek icin MENU/EXIT tusuna
basabilir veya baska bir sifre deneyebilirsiniz.

4.  Yeni bir sifre girin.

(3 Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gésterilir. Sifrenizi unuttugunuzda tekrar gérebilmeniz igin
onceden veya sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin.

(MENU) Geri

Sifre:
Bu kilavuzu guvenli bir yerde saklayin.

5. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.

6. Projektore basariyla yeni bir sifre atadiniz.
Projektort sonraki baglatmanizda yeni
parolayi girmeyi unutmayin. sifre Degistirildi

7. OSD menusunden gikmak igin MENU/EXIT
digmesine basin.
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Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi

Sifre korumasini iptal etmek igin, OSD menii sistemini agtiktan sonra SISTEM
KURULUMU: Geligmis > Giivenlik Ayarlari > Giivenlik Ayarlarini Degistir
menisune gidin. MODE/ENTER diigmesine basin. "SIFRE GIR" mesaji
goruntdlenir. Gegerli sifreyi girin.

1. Parola doguysa, OSD menusu Giivenlik Ayarlari 6gesine geri doner. ¥
digmesine basarak Agilig Kilidi'ni vurgulayin ve «/» digmesine
basarak Kapali'y1 secin. Projektori bir sonraki agisinizda sifre girmeniz
gerekmez.
¥ digmesine basarak Web Kontrol Kilidi'ni vurgulayin ve </»
digmesine basarak Kapali'yi secin. Web Kontrol Kilidi islevi serbest
birakilir ve projektdr ayarlari Projektér Ag Sistemi ile degistirilebilir.

2. Sifre yanhgsa, (i¢ saniye boyunca siirekli olarak sifre hatasi mesaji
g6rindr ve ardindan yeniden denemeniz i¢in "SIFRE GIR" mesaji
gOrundr. Degistirme islemini iptal etmek icin MENU/EXIT tusuna basabilir
veya baska bir sifre deneyebilirsiniz.

(3 Unutmayin, sifre islevi devre disi olmasina ragmen, eski sifreyi girerek sifre islevini yeniden
etkinlestirmeniz gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.
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Girig sinyalinin degistirilmesi
Projektdr ayni anda birden fazla cihaza baglanabilir. Ancak, bir kerede sadece bir
tanesinden tam ekran alinabilir.

32

Projektdruin sinyalleri otomatik olarak aramasini istiyorsaniz Hizh Otomatik Arama
fonksiyonunu Kaynak menustinden Agik olarak ayarlayin (bu projektorin
varsaylilan degeridir).

Ayrica mevcut girig kaynaklari arasinda manuel olarak da gegis yapabilirsiniz.

1.
2.

& -

Projektordeki SOURCE diigmesine basin veya dogrudan uzaktan
kumandadan girig kaynagina basin. Bir kaynak segimi gubugu gorindr.
Istediginiz sinyal secilene kadar art arda. A/V¥ digmesine basinMODE/
ENTER.
Segcilen bilgi kaynagi algilandiktan sonra, birkag saniye ekranda goruntulenir.
Projektdre birden fazla donanim bagliysa, diger sinyalleri aratmak igin 1-2
adimlarini tekrar edin.
Yansiyan gorunttinun parlaklik seviyesi siz giris sinyallerini degistirdikce degisir. Daha ¢ok statik
goériuntuler kullanan Data (grafik) "PC" sunumlari, genelde daha ¢ok hareketli gérintiler (filmler)
kullanan "Video" sunumlarindan daha parlaktir.

En iyi ekran gériintlleri elde etmek i¢in bu ¢ozinurliukte ¢ikis génderen bir giris kaynagi segcmeniz
ve kullanmaniz gerekir. Diger ¢ozlinurlik degerleri projektér tarafindan "en/boy orani" ayarina
bagli olarak 6lgeklendirilecektir ve bu durum gériintiide bazi bozulmalara ve resim netliginin
ortadan kalkmasina neden olabilir. Daha fazla bilgi icin bkz "En/boy orani segilmesi" sayfa 33.

Renk Alanini Degistirme

Projektori DVD oynaticiya projektoriin HDMI girisi Gizerinden bagladiginizda ve
gosterilen resmin renkleri yanlis oldugunda, litfen renk alanini degistirin.

Bunu yapmak igin:

1.
2.

MENU/EXIT digmesine ve ardindan SOURCE mendisi vurgulanincaya kadar
«/» digmesine basin.

¥ digmesine basarak Renk Alani Transferi 6gesini vurgulayin ve </»
digmesine basarak ayari segin.

(3 Buislev yalnizca, HDMI giris soketi kullanildiginda kullanilabilir.
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Ayrintilarin buyutdlmesi ve aranmasi

Yansitilan resimdeki detaylari bulmaniz gerekiyorsa, resmi buyutin. Resimde
dolasmak i¢in ok tuslarini kullanin.

* Uzaktan kumandayi kullanma

1. Zoom +/- diigmesine basarak Zoom gubugunu gorintileyin. Goérintiinin

merkezini blyltmek icin Zoom+ diigmesine basin. Resmin boyutu

ihtiyaclariniza uygun hale gelene kadar tusa art arda basin.

2. Gorinti Gzerinde gezinmek igin projektor veya uzaktan kumandadaki yonlu

tuglari (A, ¥, «, ») kullanin.

3.  Resmi orijinal blytkligline geri almak igin, AUTO tusuna basin. Ayrica
Zoom- tusuna da basabilirsiniz. Digmeye tekrar basildiginda, resim orijinal
boyutuna ulasana kadar daha da kigdldr.

OSD mendsu kullanilarak
MENU/EXIT diigmesine ve ardindan Ekran menisu vurgulanincaya kadar «/
» digmesine basin.
¥ dugmesine basarak Dijital Zoom 6desine gelin ve MODE/ENTER
digmesine basin. Yakinlastirma gubugu gorintulenir.

Projektor Gzerindeki ¥ dugmesine tekrar basarak resmi istediginiz boyuta
bayutin.

Gorlntl Uzerinde gezinmek amaciyla, MODE/ENTER tusuna basarak tam
boyut moduna gegin ve gorintu Ustiinde gezinmek icin (A, V¥, <, ») yon
oklarina basin.

5.  Resmin boyutunu kiiglltmek Uzere yakinlagsma/uzaklasma fonksiyonuna geri
dénmek igin MODE/ENTER tusuna basin ve resmi orijinal boyutuna geri
almak igin AUTO tusuna basin. Resim orijinal boyutuna geri dénene kadar ¥
tusuna surekli olarak basabilirsiniz.

(3 Resimde yalnizca resim buyitildikten sonra dolagilabilir. Detaylari ararken resimde ilave biiyiitme

yapabilirsiniz.

En/boy orani segilmesi

En/boy orani, gérinti genisligi ile gériintl yUksekliginin oranini ifade eder. Cogu
analog TV ve bilgisayar 4:3 oranldir; ve dijital TV ve DVD'ler genellikle 16:9
oranhdir.

-

A w0 N

Dijital sinyal isleminin geldigi noktaya gore, bu projektor gibi dijital ekranli cihazlar,
goruntl ¢iktisini dinamik olarak gérintu giris sinyalinin oranindan farkl bir en/boy
oranina genigletebilir ve dlgeklendirebilir.

Yansitilan resmin oranini degistirmek igin (kaynagin en/boy orani ne olursa olsun):

« Uzaktan kumandayi kullanma
O anki ayari gostermek igin Aspect dugmesine basin.
Aspect digmesine arka arkaya basarak video sinyal formatina ve
gOruntuleme ihtiyaglariniza uygun bir en/boy orani segin.

OSD mendsu kullanilarak
MENU/EXIT digmesine ve ardindan Ekran menisu vurgulanincaya kadar </
» digmesine basin.
¥ digmesine basarak En/Boy Orani 6gesine gelin.
«/» digmesine basarak video sinyal formatina ve gorintiileme
ihtiyaglariniza uygun bir en/boy orani segin.

N =

N

wn
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En/boy orani hakkinda

(3 Asagidaki resimde, siyah kisimlar etkisiz, beyaz kisimlarsa etkili alanlardir. OSD mentileri
kullaniimayan siyah alanlarda gérunttlenebilir.

1.

Otomatik: Projektorin yerel
¢OzUnarlugua ile yatay genislik
bakiminda orantili bir gértntu
6lgeklendirir. Bu, 4:3 veya 16:9
en/boy oranina sahip olan ve
gOruntinin oranini
degistirmeksizin ekrani daha gok
kullanigli kilmak istediginiz gelen
gOruntd icin uygundur.

O, ~° O O

o[ O
15:9 resim O O
Gergek: Gorintl kendi orijinal
¢ozunurluginde yansitilir ve
boyutu perde yiizeyine uyacak
sekilde yeniden belirlenir. Dusuk
¢OzUnUrlikla giris sinyallerinde
yansiyan gorunti, tam ekran
goruntisinden daha kiiguk
gorunur. Gerekirse goruntu
boyutunu artirmak igin projektori
ekrandan uzaklastirabilirsiniz. Bu
ayarlamalar yaparsaniz
projektoriin odak ayarini da
yeniden yapmaniz gerekebilir.

O O
o -
g i@
4:3 resim O O
(@] €]

[©) (@]
1SNIs

16:9 resim

4:3: Ekranin ortasinda 4:3 en/
boy oraninda goriinecek sekilde
goruntiyu Olgeklendirir. Bu,
g6rinim degisikligi olmaksizin
goruntileme saglayacagindan,
bilgisayar monitorleri, standart
tanimlamal TV ve 4:3 gorintu
en/boy oranli DVD filmleri gibi
halihazirda 4:3 gorintiler icin en
uygun olanidir.

OOO OQO
—
4:3 resim O O

16:9: Ekranin ortasinda 16:9 en/
boy oraninda goriinecek sekilde
goruntuyu Olgeklendirir. Bu,
gorinidm degisikligi olmaksizin
goruntileme saglayacagindan,
high definition TV gibi
halihazirda 16:9 en boy oranli
goruntdler igin en uygun olanidir.

o) '
O 4’

o~0
16:9 resim @) O
16:10: Ekranin ortasinda 16:10
en/boy oraninda goriinecek
sekilde gorintlyd Slgeklendirir.
En/boy degistirmesi olmadan
gbsterdiginden, bu zaten 16:10

en/boy oranindaki goruntuler igin
en uygunudur.

OCO O @)
Q

o @)

16:10 resim ©] O
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Goruntundn optimum hale getirilmesi
Duvar Rengi Ozelliginin Kullaniimasi

Beyaz diginda bir renkle boyanmig olan bir duvara yansitma yapmaniz durumunda
Duvar Rengi 6zelligi kaynak ve yansitilan gortnti arasindaki olasi renk farkini
Onleyerek yansitilan géruntinin rengini duzeltmenize yardimci olabilir.

Bu islevi kullanmak igin, Ekran > Duvar Rengi menusune gidin ve yansitma
yuizeyininkine en yakin diisen bir rengi se¢mek lizere «/» tuslarina basin.
Arasindan segim yapabileceginiz ¢gok sayida 6nceden kalibre edilmis renk
bulunmaktadir: Agik Sari, Pembe, Acik Yesil, Mavi ve Karatahta.

Bir resim modunun sec¢ilmesi

Projektorde sizin kullanim gevrenize ve gériintl sinyal kaynagi tipinize gore
onceden belirlenmis bazi resim modlari vardir.

intiyaglariniza uygun diisen bir isletim modu segmek igin, asagidaki adimlardan

birini takip edebilirsiniz.

+ lIstediginiz mod segilene kadar projektérdeki MODE/ENTER diigmesine basin.

istenilen bir modu segmek igin RESIM > Resim Modu meniisiine gidip </»

tusuna basin.

1. Dinamik mod: Yansitilan gérintinin parlaklidini maksimize eder. Bu mod
cok yiksek parlakliklarin gerektidi ortamlara uygundur, mesela projektori
aydinlik odalarda kullanirken.

2. Sunum modu: Sunum igin tasarlanmigtir. Bu modda, PC ve dizistu bilgisayar
renklerine uyum saglamak amaciyla parlaklik vurgulanir.

3. sRGB modu: Parlaklik segimini g6z ardi edip RGB renklerinin safligini
maksimuma ¢ikartir. SRGB uyumlu ve uygun kalibre edilmis kameralarla
cekilmis fotograflari ve AutoCAD gibi programlarla gizilmis gizimleri sunmak
icin kullanilir.

4. Sinema modu: Ayrica karanlik (zayif isik) ortamlarda, en iyi goriintileme igin,
dijital kamera ya da DV'lerden PC yoluyla renkli film, video klip oynatmak igin
uygundur.

5. 3D modu: 3D gérintileri ve 3D video Kliplerini oynatmak igin uygundur.

6. Kullanici 1/Kullanici 2 modu: Mevcut gegerli resim modlari temelinde
ozelestirilmis ayarlari geri gagirir. Daha fazla bilgi i¢in bkz "ModuKullanici 1/
Kullanici 2 ayarlama" sayfa 35.

ModuKullanici 1/Kullanici 2 ayarlama

Mevcut gecerli resim modlari ihtiyaglariniza uygun degilse kullanici tarafindan
tanimlanabilir iki adet mod bulunmaktadir. Resim modlarindan birini (Kullanici 1/
Kullanici 2 harig) bir baslangi¢ noktasi olarak kullanabilir ve ayarlari
Ozellestirebilirsiniz.

1. Ekrandan Kumanda (OSD) menisiini agmak igin MENU/EXIT tusuna basin.
2. RESIM > Resim Modu menusine gidin.

3.  «/» dugmelerine basarak Kullanici 1 ila Kullanici 2 6desini segin.

4. V¥V dugmesine basarak Referans Modu 6gesine gelin.

(3 Bu fonksiyon yalnizca Kullanici 1, ve Kullanici 2 modu Resim Modu alt menii 6gesinde segili
oldugunda kullanilabilir.

5. Inhtiyaglariniza en yakin resim modunu segcmek igin <«/» tusuna basin.
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6. Degistirilecek alt menl 6gesini segmek igin ¥ diigmesine basin ve degeri «/
» digmesi ile ayarlayin. Daha fazla bilgi i¢cin asagidaki "Kullanici modlarinda
gOruintl kalitesinin ince ayar1" bolimiine bakin.

Kullanici modlarinda goruntu kalitesinin
ince ayari

Algilanan sinyal tlriine ve segilen resim moduna goére, asagdida listelenen bazi
islevler kullaniimayabilir. Gereksinimlerinize gére, vurgulayip projektér veya
uzaktan kumanda tzerindeki <«/» tusuna basarak bu islevleri ayarlayabilirsiniz.

Parlakhgi ayarlama

Deger ne kadar yuksekse, gortntu de o kadar
parlaktir. Ve de@er ne kadar disiikse goriinti de o
kadar koyudur. Bu kumandayi, gorintinin siyah
alanlarinin sadece siyah olarak gérinmesini ve
koyu alanlardaki ayrintilarin gérinir kilinmasini
saglayacak sekilde ayarlayin.

Kontrasti ayarlama

Deger ne kadar blyuk olursa zithk o kadar fazla
olur. Bu fonksiyonu, Parlaklik ayarini, segctiginiz
giris ve seyretme ortamina gore ayarladiktan
sonra beyaz seviyesinin dorugunu belirlemek igin
kullanin.

Rengi ayarlama

Dusuk ayar disuk doygunluktaki renklere neden olur. Ayar ¢ok yiksekse,
goruntideki renkler gorintiinin gergekisti goriinmesini saglayacak sekilde asir
baskin olur.

Renk tonunu ayarlama

Deger ne kadar yiksekse, resim de o kadar kirmizilasir. Deder ne kadar disiikse
resim de o kadar yesillesir.

Netligi ayarlama

Deger ne kadar yuksekse, resim de o kadar netlesir. Deger ne kadar dusukse,
resim de o kadar bulaniklasir.

Brilliant Color Ayarlama

Bu o6zellik, gérintide daha gergekci ve canli renkler saglarken yiksek parlakliga
imkan vermek icin yeni bir renk isleme algoritmasi ve sistem dlzeyi gelistirmeler
kullanmaktadir. Video ve dogal gekimlerde yaygin olan orta tonlu géruntulerde
%50'den fazla bir parlaklik artisi saglar, boylelikle projektér daha gergekei ve 6zgln
renklerde gorunti yeniden Uretimi saglar. Bu kalitede gorintiler tercih ediyorsaniz
Acik 6desini segin. Degilse Kapali 6gesini segin.

Kapali secildiginde Renk Sicakhgi fonksiyonu mevcut degildir.

Bir Renk Sicakhgi

Renk sicakligi * ayarlari igin kullanilabilir segenekler segilen sinyal tiriine gore
degisir.

1. Soguk: gorintilerin mavimsi beyaz goériinmesini saglar.

2. Normal: Beyaz igin normal renklenmeyi korur.
3. Sicak: Goriuntllerin kirmizimsi beyaz goériinmesini saglar.
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*Renk sicakliklari hakkinda:
Cesitli amaglar dogrultusunda "beyaz" kabul edilen birgok farkl ton vardir. Beyaz

rengi temsil etmeye dénuk yaygin yontemlerden biri de “renk sicakligi” olarak
bilinmektedir. Dislk bir renk sicaklijina sahip bir beyaz, kirmizimsi bir beyaz
olarak gorunur. Yuksek renk sicakligina sahip beyaz renk, daha fazla mavi

iceriyormus gibi goérinr.

Tercih edilen renk sicakhigini ayarlama
Tercih edilen renk sicakligini ayarlamak igin:

1. Renk Sicakh@i 6gesini vurgulayin ve projektdr veya uzaktan kumandada </
» digmesine basarak Sicak, Normal veya Soguk 6gesini segin.

2. V¥V digmesine basarak Renk Sicakhgi Ince Ayari 6gesine gelin ve MODE/
ENTER digmesine basin. Renk Sicakligi Ince Ayari sayfasi gorunar.

3. Degistirmek istediginiz 6geyi vurgulamak igin A/V¥ diigmesine basin ve «/»
digmesine basarak degerleri ayarlayin.

* R Kazanimi/G Kazanimi/B Kazanimi: Kirmizi, Yesil ve Mavi zithk
seviyelerini ayarlar.

* R Ofseti/G Ofseti/B Ofseti: Kirmizi, Yesil ve Mavi parlaklik seviyelerini
ayarlar.

4.  Ayarlari kaydedip ¢ikmak icin MENU/EXIT digmesine basin

3B Renk Yonetimi

Isigin acik kaldigi veya bina dis pencerelerinin odaya gun 111 girisine izin verdigi
sinif, toplanti odasi veya oturma odasi gibi gogu kurulum durumunda renk yonetimi
gerekmeyecektir.

Kurul odalari, anfiler veya ev sinemalari gibi kontrollii aydinlatma seviyelerine sahip
sabit kurulumlarda renk ydnetimi degerlendirilmelidir. Renk yoénetimi, intiyaciniz
olmasi halinde daha dogru renk Uretimine olanak taniyan hassas renk kontroli
ayarlar saglar.

Uygun renk yonetimine yalnizca kontrollii ve yeniden Uretilebilir izleme kosullarinda
ulagilabilir. Renk yeniden Uretimini 6lgmek igin bir kolorimetre (renk 15131 dlcer)
kullanmaniz ve uygun bir kaynak resimler grubu saglamaniz gerekecektir. Bu
aletler projektdrle birlikte saglanmamaktadir ancak projektdr saticiniz size uygun
sekilde yol gosterebilmeli ve hatta sizi deneyimli bir uzman montajciya
yonlendirebilmelidir.

Renk Yonetimi ayarlanacak alti renk grubu (RGBCMY) saglar. Her bir rengi
sectiginizde, tercihinize gore araligini ve doygunlugunu bagimsiz olarak
ayarlayabilirsiniz.

Cesitli renk test desenleri iceren ve monitorler, TV'ler, projektérler, vb.'de renk
sunumunu test etmek i¢in kullanilabilen bir test diski satin aldiysaniz Diskten
herhangi bir gérlintlyu ekrana yansitabilir ve 3B Renk Yonetimi menusiine girerek
ayarlar yapabilirsiniz.

Ayarlari yapmak igin:

1. RESIM mendisiine gidin ve 3B Renk Ydnetimi 63esini segin.

2. MODE/ENTER 6gesine bastiginizda 3B Renk Yonetimi sayfasi gorindr.

3. Birincil Renk 6gesini vurgulayin ve Kirmizi, Yesil, Mavi, Menekse, Mor ve
Sari arasindan bir renk segmek igin «¢/» dugmesine basin.

4 ¥ digmesine basarak Renk tonu 6gesini vurgulayin ve «/» diigmesine
basarak araligini se¢in. Araligin arttirilmasi bitisigindeki iki renkten daha fazla
oranlarda igeren renkleri kapsayacaktir.
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Renklerin birbiriyle nasil iligkilendigini
gormek icin lutfen sag taraftaki resme
bakin.

Ornegin, Kirmiziyi segip araligini 0 olarak
ayarlarsaniz, yansitilan resimde yalnizca
saf kirmizi segilecektir. Araliginin
arttirilmasi sariya yakin bir kirmizi ve
mora yakin bir kirmiziyi igerecektir.

5. V¥ digmesine basarak Doygunluk
6gesini vurgulayin ve «/» digmelerine
basarak tercihinize gére degerlerini
ayarlayin. Yapilan her ayarlama hemen
resme yansitilacaktir.

Ornegin, Kirmiziyi segip araligini 0 olarak
ayarlarsaniz, sadece saf kirmizinin doygunlugu etkilenecektir.
(3 Doygunluk, o rengin video resmindeki miktaridir. Duisiik ayarlar daha diislik doygunlukta renkler
ortaya ¢ikarir; “0” ayari goriintiden o rengi tamamen kaldirir. Doygunluk ¢ok yiiksekse, o renk asiri
gugli olacak ve gercekgiligini kaybedecektir.

Menekse

6. V¥ digmesine basarak Kazanim 6gesini vurgulayin ve «/» digmelerine
basarak tercihinize gére degerlerini ayarlayin. Segmis oldugunuz birincil
rengin zithk seviyesi etkilenecektir. Yapilan her ayarlama hemen resme
yansitilacaktir.

7. 3ila 6adimlari diger renk ayarlari i¢in de ayarlayin.

8. lIstediginiz ayarlarin timdnu yaptiginizdan emin olun.

9.  Avyarlari kaydedip ¢ikmak icin MENU/EXIT diigmesine basin.

Mevcut veya tiim resim ayarlarini sifirlama

1. RESIM mendsiine gidin ve Resim ayarlarini sifirla 63esini segin.
2. MODE/ENTER 6gesine basin ve Gegerli veya Tiimii 6gesini segmek icin A/
V¥ 8gesine basin.

» Gegerli: mevcut resim modunu fabrika 6nceden ayarlanmis ayarlara geri
doénddrdr.

+  Tiimii: RESIM menisiindeki Kullanici 1/Kullanici 2 harig tim ayarlar
geri dondurdr.

Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi

Sunum zamanlayicisi, sunum yapiyorken zamanin daha iyi yonetmenize yardimci
olmak Gzere mevcut sunum stiresini gosterebilir. Bu fonksiyonu kullanmak igin bu
adimlar takip edin:

1.  SISTEM KURULUMU: Basit > Sunum Zamanlayicisi meniisiine gidin ve
Sunum Zamanlayicisi sayfasini gostermek icin MODE/ENTER tusuna basin.
2. Zamanlayici Araligrni vurgulayin ve «/» tuslarina basarak zamanlayici
suresini belirleyin. Bu sure 1 ila 5 dakika arasinda 1 dakikalik artiglarla ve 5 ila
240 dakika arasinda 5 dakikalik artiglarla ayarlanabilir.
(3 Eger zamanlayici zaten agik ise, Zamanlayici Suresi her yeniden ayarladiginda, zamanlayici yeniden
calismaya baglayacaktir.
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3. V¥ digmesine basip Zamanlayici gésterimi 6desini vurgulayin ve
zamanlayicinin ekraninda gorintilenmesini isteyip istemediginizi belirlemek
icin «/» digmesine basin.

Segim Aciklama

Her zaman Sunum zamani boyunca zamanlayiciyi ekran lzerinde
gorintdler.

3 Dak/2 Dak/1 Dak |Zamanlayiciyi son 3/2/1 dakika iginde ekran tzerinde
gorintdler.

Asla Sunum zamani boyunca zamanlayici gizler.

4. V¥V tusuna basarak Zamanlayici Konumu 6gesine gelin ve «/» tuslarina
basarak zamanlayici konumunu belirleyin.

5. V¥V tusuna basarak Zamanlayici Sayma Yontemi 6gesine gelin ve «/»
tuslarina basarak dilediginiz sayma yoniinl segin.

Segim Aciklama
lleri 0'dan 6nayarl slreye kadar artirir.
Geri Onayarli siireden 0'a kadar disirdr.

6. Sesli Hatirlatma'ni vurgulamak tzere ¥ tusuna basin ve «/» tusuna
basarak ses animsaticisini etkinlestirmek isteyip istemediginize karar verin.
Acik'l segerseniz, agagdi/yukari sayan en az 30 saniye ¢ift uyari sesi
duyarsiniz ve zamanlayici galistiginda gl uyari sesi duyarsiniz.

7.  Sunum zamanlayicisini etkinlestirmek icin, ¥ tusuna basin ve «/» tusuna
basarak A¢ik'i vurgulayin ve MODE/ENTER digmesine basin.

8.  Bironay iletisi gortinir. Evet'i vurgulayin ve onaylamak icin projektdr veya
uzaktan kumandada MODE/ENTER diigmesine basin. Ekranda
"Zamanlayici Ac¢ik" iletisinin gorindiginu gorurstniz. Zamanlayici,
zamanlayici acik oldugunda saymaya baslayacaktir.

Zamanlayiciyi iptal etmek igin, agagidaki adimlan uygulayin:

1.  SISTEM KURULUMU: Basit > Sunum Zamanlayicisi meniisiine gidin ve
Kapali'yl vurgulayin. MODE/ENTER diigmesine basin. Bir onay iletisi
gorinur.

2. Evet 6gesine gelin ve onaylamak icin MODE/ENTER tusuna basin. Ekranda
"Zamanlayici kapali” iletisinin gorinduguinu gorirsuniz.

Uzaktan sayfalama islemleri

Sayfalama iglevini kullanmadan 6nce projektorii USB kablosuyla PC'nize veya
dizusti bilgisayariniza baglayin. Daha fazla bilgi igin bkz "Baglanti" sayfa 22.

Uzaktan kumandada PAGE +/PAGE - tusuna basarak sayfa yukari/asagi
komutlarina yanit veren ekran yazilimi programini (Microsoft PowerPoint gibi)
calistirabilirsiniz (baglanan bilgisayarda).

Uzaktan sayfalama islevi calismazsa, USB baglantisinin diizguin yapilip
yapilmadigini ve bilgisayarinizdaki fare siriicisinin son slriime glincellenip
glincellenmedigini kontrol edin.

(3 Uzaktan sayfalama iglevi Microsoft® Windows® 98 isletim sisteminde galismaz. Windows® XP veya
daha yuksek isletim sistemleri 6nerilir.
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Goruntinun dondurulmasi

Gorintlyld dondurmak igin uzaktan kumandadaki FREEZE digmesine basin.
Ekranda "FREEZE" ibaresi gorinir. Bu fonksiyonu serbest birakmak igin, projektor
ya da uzaktan kumandadaki herhangi bir tusa basin.

(3 Uzaktan kumandaniz agsagidaki tuglara sahipse, lutfen islevi serbest birakmak igin

basilamayacaklarini not edin: LASER, #2, #5, PAGE +/PAGE -.

Bir gérintu ekranda dondurulmus olsa bile video veya diger cihazlardaki géruntuler
calismaya devam etmektedir. Bagl cihazlarda etkin ses ¢ikisi bulunmasi halinde,
ekrandaki gorintu dondurulmus olsa bile ses duymaya devam edersiniz.

Goruntunun gizlenmesi

izleyicilerin tim dikkatini sunumu yapan kisiye gekmek igin uzaktan kumandadaki
ECO BLANK tusunu kullanarak ekrandaki goriintliyu gizleyebilirsiniz. Ses girigi
bagliyken islev etkinlestirildiginde, ses hala duyulabilir.

Bos siiresini SISTEM KURULUMU: Basit > igletim Ayarlari > Kapanma
Zamanlayici mendsinde projektoriin bos ekranda herhangi bir islem olmayan belli
bir slire sonunda goriintiye otomatik olarak ddnmesini saglayacak sekilde
ayarlayabilirsiniz. Stire uzunlugu 5 dakikalik artislarla 5 - 30 dakika arasinda
ayarlanabilir.

Onceden ayarlanmis siire canlandirmaniz igin uygun degilse, Devre Digi 6gesini
segin.

Kapanma Zamanlayici 6gesinin etkin veya devre disi olup olmadigina
bakilmaksizin, resmi geri yiklemek igin projektor veya uzaktan kumanda lzerinde
tuslarin goguna basabilirsiniz.

& *  Projeksiyon lensinin 6niini kapatmayin glinkii lensin 6niindeki obje i1sinabilir, deforme olabilir ve

hatta tutusup yangina yol acabilir.

Kumanda dugmelerini kilitleme

40

Projektdrdeki kumanda tuslar kilitli haldeyken, projektér ayarlarinizin (6rnegin
cocuklar tarafindan) yanhislkla degistiriimesini 6nleyebilirsiniz. Panel Tus Kilidi

agiken () GUG disinda projektériin tizerindeki higbir kumanda diigmesi
galismayacaktir.

1. SISTEM KURULUMU: Basit > Panel Tus Kilidi meniisiine gidin ve projektér
veya uzaktan kumandada «/» tusuna basarak Acik'l secin. Bir onay iletisi
gorinur.

2.  Evet 6gesine gelin ve onaylamak igin MODE/ENTER tuguna basin.

Panel tus kilidini serbest birakmak igin, uzaktan kumandayla SISTEM

KURULUMU: Basit > Panel Tus Kilidi mendistine girin ve «/» tusuna basarak

Kapali'yi segin.

3+ Uzaktan kumanda lzerindeki diigmeler, panel tus kilidi etkinlestirildiginde hala etkin durumdadir.

Eger panel tus kilidini devre disi birakmadan projektori kapatmak icin (!) GUG diigmesine
basarsaniz, projektor, bir sonraki agilisinda da hala kilitli durumda olacaktir.
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Yuksek rakimli bir ortamda c¢alistirma

Yuksek Yer Modu kullanmanizi ortaminiz
deniz seviyesinden 1500 m —3000 m (izerinde ve sicaklik 0°C-30°C arasindayken
oneririz.

& Yikseklik 0 m ve 1500 m arasinda ve sicaklik 0°C ve 35°C arasinda ise Yiiksek Yer Modu
secenegini kullanmayin. Bu durumda bu modu segerseniz projektdr agirt sogutulur.

Yiiksek Yer Modu 6zelligini etkinlestirmek igin:

1. MENU/EXIT diigmesine ve ardindan SISTEM KURULUMU: Gelismis
menUsul vurgulanincaya kadar «/» digmesine basin.

2. V¥V dugmesine basarak Yiiksek Yer Modu'ni vurgulayin ve «/» digmesine
basarak Agik'yl segin. Bir onay mesaji gOruntdlenir.

3. Evet 6gesini segin ve MODE/ENTER dugmesine basin.

"Yiiksek Yer Modu" altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve performansini

iyilestirmek igin gerekli olan yuksek fan hizi nedeniyle daha yiksek desibelde

galisma gurdltistne yol agabilir.

Bu projektort yukaridakiler diginda baska zorlayici ortamlarda kullanirsaniz,
projektortiniizii asiri Isinmaya karsi korumak igin tasarlanmis olan kendi kendine
kapanma belirtileri gosterebilir. Bu tir durumlarda, bu belirtiyi ortadan kaldirmak
icin Yiksek Yer moduna gegmelisiniz. Ancak bu, projektoriin herhangi veya tim
kotu veya zorlayici kosullarda ¢alisabilecegi anlamina gelmemektedir.

Sesi ayarlama

Asagidaki gibi yapilan ses ayarlari projektér hoparlérleri Gizerinde etkili olacaktir.
Projektor ses girisine dogru baglanti yaptiginizdan emin olun. Ses girisi
baglantisinin yapilmasiyla ilgili bkz. "Baglanti" sayfa 22.

GIRIS KAYNAGI AUDIO IN AUDIO OUT
Bilgisayar mini jak mini jak
HDMI HDMI mini jak
VIDEO RCA mini jak
S-VIDEO RCA mini jak
Sesi kesme

Sesi gegici olarak kapatmak igin,

« Uzaktan kumandayi kullanma
Sesi gegici olarak kapatmak i¢cin MUTE digmesine basin, Ses kapatildiginda,

ekranin sag Ust kdsesinde 1ff 6desini goriintilenir.

Sesi geri yiklemek igin, MUTE 6gesine yeniden basin.

* OSD mendsu kullanilarak

1. MENU/EXIT diigmesine ve ardindan SISTEM KURULUMU: Geligmis
menUsu vurgulanincaya kadar <«/» digmesine basin.

2.V digmesine basarak Ses Ayarlari 6gesine gelin ve MODE/ENTER
digmesine basin.
Ses Ayarlari sayfasi gértintilenir.

3.  Sessiz'i vurgulayin ve Agik'l segmek icin </» tusuna basin.

4. Sesi geri yuklemek igin, 1-3 adimlarini tekrarlayin ve Kapali 6gesini segmek
icin «/» digmesine basin.

Calistirma 41



Ses seviyesini ayarlama

Ses diizeyini ayarlamak igin,

* Uzaktan kumandayi kullanma

¢ veya Q) (zerine basarak istediginiz ses seviyesini secin.

¢ OSD mendsti kullanilarak

1. Yukaridaki adim 1-2'yi tekrarlayin.
2. Ses Seviyesi 0gesini vurgulamak icin ¥ tusuna ve istenilen ses duzeyini
secmek igin </ tusuna basin.

Glg¢ acik/kapali zil sesini kapatma

1. Yukaridaki adim 1-2'yi tekrarlayin.

2. V¥V digmesine basarak Agilig/kapanis sesi'ni vurgulayin ve «/» diigmesine
basarak Kapali'yl segin.

Acilis’kapanis sesini degistirmenin tek yolu burada Agik veya Kapali ayarlamaktir. Sesi sessiz olarak
ayarlamak veya ses seviyesini degistirmek Gug agik/kapali zil sesini etkilemez.

Test desenini kullanma

42

Projektdr 1zgara test desenini gosterebilir.

Gorintl boyutu ve odagi ayarlamak igin size

yardimci olabilir ve yansitilan gérintinin

bozulmasiz olmasi saglanir.

Test desenini gostermek igin, OSD menisini

acin ve SISTEM KURULUMU: Gelismis > Test

Deseni'ne gidin ve «/» digmesine basarak

Acik'l segin.
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Ogretme sablonlarini kullanma

Projektor gesitli 6gretme amaglari igin birkag 6nceden ayarlanmis desen saglar.

Deseni etkinlestirmek:

1. OSD mendisiinii agin ve Ekran > Ogretme Sablonu'na gidin ve A/V
digmesine basarak Karatahta veya Beyaz Tahta'yi segin.

2. /> dugmesine basarak gerek duydugunuz deseni segin.

3. Deseni etkinlestirmek icin MODE/ENTER digmesine basin.

Ogretme
Sablonu

Beyaz Tahta

Karatahta

Harf Diizeni

Calisma
sayfasi

Koordinat
Grafigi

Calistirma
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Projektorin kapatiimasi

1. (& GUG veya OFF'ya basin ve bir onay iletisi gériindr.
Birkag saniye icinde yanit vermezseniz, ileti kaybolur.

2. & GUG veya OFF digmesine ikinci kez basin. POWER gosterge 15191
turuncu renkte yanip séner ve projeksiyon lambasi kapanir, fanlar ise
projektori sogutmak igin yaklasik 90 saniye daha calismaya devam eder.

& Lambayi korumak icin, projektdr sogutma islemi sirasinda higbir komuta cevap vermez. Sogutma
stresini kisaltmak igin, Hizli Sogutma islevini de etkinlestirebilirsiniz. Daha fazla bilgi icin bkz "Hizl

Sogutma" sayfa 53.

3. Sogutma islemi bittiginde, "Agihig/kapanis
sesi" duyulur. POWER gosterge 1s1g1
surekli turuncudur ve fanlar durdurulur. Gig
kablosunu gug¢ prizinden ayirin.

3+ Gig zil sesini kapatmak igin, bkz. "Gii¢ agik/kapali zil
sesini kapatma" sayfa 42.

*  Projektdr dogru bir sekilde kapatiimamissa, projektori
birka¢ saat dahilinde yeniden baglatmaya galistiginizda,
lambay! korumak igin fanlar, sogutma amaciyla birkag
dakika calisacaktir. Projektorl tekrar baslatmak igin,

fanlar durduktan sonra (') GUG veya ACIK tusuna yeniden basin, POWER gosterge 15191
turuncu renge doéner.

* Lamba émri, gcevresel kosullara ve kullanima bagli olarak degisecektir.
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Mendi Isletimi
Menu sistemi

OSD (Ekrandan Kumanda) meniileri segilen giris sinyali tipine gére degismektedir.

Ana menu  Alt menii Secenekler
. Kapali/Agik Sari/Pembe/
Duvar rengi . )
Acik Yesil/Mavi/Karatahta
En/Boy Orani Otomatik/Gergek/4:3/16:9/16:10
Carpiklik
Konum
Faz
Y.boyut
Diiital PC:1,0X~2,0X;
lital zoom Video: 1,0X~1,8X
Otomatik/Kapali/Kare sirali/
3D Modu Kare paketleme/Ust alt/
1. Yan yana
Ekran 3D 3DI<D)nSuZ:lr(‘nu Devre Digi Birak/Ters Cevir
3D Ayarini 3D Ayarlari 1/3D Ayarlari 2/
Kaydetme 3D Ayarlar 3
3D Ayarlari 1/3D Ayarlari 2/
3D Ayarini Uygula
3D Ayarlar 3
Kapali/Harf Diizeni/
Karatahta Calisma sayfasi/
Ogretme Koordinat Grafigi
Sablonu Kapali/Harf Diizeni/
Beyaz Tahta Calisma sayfasi/

Koordinat Grafigi
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Ana menii

Alt menii

Secenekler

Resim Modu

Dinamik/Sunum/sRGB/Sinema/
3D/Kullanici 1/Kullanici 2

Referans Modu

Dinamik/Sunum/sRGB/Sinema/
3D

Parlaklik
Zithk
Renk
Renk Tonu
Netlik
2. Brilliant Color Acik/Kapali
RESiM Renk Sicakhgi Soguk/Normal/Sicak
N R Kazanimi/G Kazanimi/
iRenkAS|cakI|g| B Kazanimi/R Ofseti/
nee Ayart G Ofseti/B Ofseti
Birincil Renk R/G/B/C/MIY
3D Renk Renk tonu
Yonetimi Doygunluk
Kazanim
Resim ayarlarini Gegerli/Tumii/iptal
sifirla
3. :::I:ngtomatlk Acik/Kapali
Kaynak Renk Alani Otomatik/RGB/YUV
Transferi
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Ana meniu  Alt meni Secenekler

Zamanlayici Aralig1 1~240 dakika
Zamanlayici Her zaman/1 Dak/2 Dak/3 Dak/
gosterimi Asla
Zamanlayici . .

Sunum y Ust Sol/Alt Sol/Ust Sag/Alt Sag
Konumu

Zamanlayicisi
Zamanlayici

4.
SISTEM

KURULUMU:

Basit

Sayma Yontemi

Geri/Yukari Say

Sesli Hatirlatma

Agik/Kapali

Acik/Kapali

Evet/Hayir

Dil

English/Frangais/Deutsch/
Italiano/ Espafiol / Pycckuii/
FRERS /RS /BARFE /S =201/
Svenska/Nederlands /Tiirkge/
Cestina/Portugués/ Ins / Polski/
Magyar/ Hrvatski/ Romana/

Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/ Suomi/

Indonesian/EMNnVIKG/ 4 i / RSy

Projektor
Kurulumu

On Tablo/Arka Tablo/
Arka Tavan/On Tavan

Meni Ayari

Men( Goésterim
Siresi

5sn./10 sn./20 sn./30 sn./
Her zaman

Menl Konumu

Orta/Ust Sol/Ust Sag/Alt Sag/
Alt Sol

Hatirlatma Mesaiji

Agik/Kapali

Dogrudan Agilis

Agik/Kapali

Otomatik Kapanma

Devre Disi/3 dak/10 dak/15 dak/
20 dak/25 dak/30 dak

Hizl Sogutma Acik/Kapali
Hemen Tekrar Acik/Kaal

Calistirma Ayari Baslatma cik/Kapali
Kapanma Devre Disi/5 dak/10 dak/15 dak/
Zamanlayici 20 dak/25 dak/30 dak
Uyku Devre Dig1/30 dak/1 sa/2 sa/
Zamanlayicisi 3 sal4 sa/8 sal12 sa

Panel Tus Kilidi Agik/Kapali

Arka Plan Rengi BenQ/Siyah/Mavi/Mor

Anlik Goriintu BenQ/Siyah/Mavi

Calistirma
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Ana meniu  Alt meni Secenekler
Yuksek Yer
Acik/Kapali
Modu
Sessiz Acik/Kapali
Ses Seviyesi
Ses Ayarlar Glg agik/kapal Zil
) Acik/Kapali
Sesi
Lamba Modu Normal/Ekonomik/SmartEco
Lamba
Zamanlayiciyi Sifirla/iptal
Lamba Ayarlari
Sifirla
Esdeger lamba
saati

5.
SISTEM
KURULUMU:
Geligmisg

Guvenlik Ayari

Parolaa Degistir

Glvenlik Ayarlarini Gig Acik Kilidi/
Degistir Web Kontrol Kilidi

Veri iletisim Hizi

2400/4800/9600/14400/19200/
38400/57600/1152000

Test Deseni

Agik/Kapali

Kapali Altyazi

Kapali Altyazi Etkin Agik/Kapali

Altyazi Srimu CC1/CC2/CC3/CC4

Bekleme Ayarlari

Ag Bekleme Modunu Etkinlestir
(Agik/Kapalr)

AJ Ag Bekleme Modunu Otomatik
Olarak Devre Digi Birak (Asla/
20 dk./1 sa./3 sa./6 sa.)

Monitor Cikisi Acik/Kapali

Kapali/AUDIO IN/AUDIO LR/

Ses Gegisi HDMI
Durum
DHCP
IP Adresi
Kablolu LAN Alt A§ Maskesi
N Varsayilan Ag Gegidi
Ag ayarian DNS Sunucusu
Uygula
AMX Aygit Acik/Kapali
Algilamasi
MAC adresi
Tm Ayarlan Sifirla/iptal
Sifirla
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Ana meni  Alt meni Secgenekler

« Kaynak
* Resim Modu
* Cozunurluk
6. Gegerli Sistem « Lamba Modu
Bilgi Durumu + 3D Bigimi
* Renk Sistemi
» Esdeger Lamba
« Donanim Yazilimi Strimd

Meni 6gelerinin projektdr en az bir gegerli sinyal algilarsa kullanilabilir. Projektore
bagli bir donanim yoksa veya hic¢ sinyal algilanmigsa, sinirli menu 6gesine
erisilebilir.
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Butiun mentlerin tanimi

FONKSIYON ACIKLAMA

. Yansitma yuzeyi beyaz olmadiginda yansitilmis gortntinin
Duvar Rengi rengini dizeltir. Daha fazla bilgi i¢in bkz "Duvar Rengi
Ozelliginin Kullanilmasi" sayfa 35.

Giris sinyali kaynaginiza gore birkag adet en/boy orani
En/Boy Orani |ayarlama segenegi vardir. Daha fazla bilgi igin bkz "En/boy
orani segilmesi" sayfa 33.

Gorintinin ekrana yerlesme hatalarini mantel olarak dizeltir.
Carpiklik Daha fazla bilgi icin bkz "Carpiklik degerinin diizeltimesi" sayfa
27.

Konum ayarlama sayfasini goruntiler. Yansitilan gortntayd
hareket ettirmek icin yon belirten ok diigmelerini kullanin.
Sayfanin alt konumunda gosterilen degerler maksimum veya
Konum minimum sayilarina ulagana kadar tusa her bastiginizda
degisir.

Bu islev yalnizca PC sinyali (analog RGB) segildiginde
kullanilabilir.

Goriuintl bozulmasini azaltmak igin saat
fazini ayarlar.

Faz Bu islev yalnizca PC sinyali (analog RGB)
segildiginde kullanilabilir.

nsnuaw uesny ‘|

Goruntunun yatay genigligini ayarlar.

H. Boyut Bu iglev yalnizca PC sinyali (analog RGB) segildiginde
kullanilabilir.
Dijital Zoom Yansitilan gorintiyl buyultir veya kuglltir. Daha fazla bilgi

icin bkz "Ayrintilarin blyutulmesi ve aranmasi” sayfa 33.
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FONKSIYON

w
o

nsnuaw ueng ‘|

ACIKLAMA

Bu projektor, gérintu derinligini gostererek 3B filmler, videolar
ve spor etkinliklerinin keyfini daha gergekgi bicimde ¢ikarmanizi
saglayan 3B islevi 6zelligine sahiptir. 3D gorintileri izlemek igin
3D g6zluk takmalisiniz.

3D Modu

Varsayilan ayar Otomatik olup, 3D igerik algilandiginda
projektor otomatik olarak uygun 3D bicimini secer. Projektér 3D
bigimini taniyamazsa, 3D modunu segmek icin <« /»
digmesine basin.

3D islevi agik oldugunda:
(3P sleviagkoldg
* Yansitilan gérintindn parlaklik diizeyi duser.
« Asagidaki ayarlar yapilabilir: Resim Modu, Referans Modu.

« Carpiklik sadece sinirli derecelerde ayarlanabilir.

3D Senk. Donligiimii

Goruntu derinliginin ters cevrildigini tespit ettiginizde, sorunu
gidermek igin bu iglevi etkinlestirin.

3D Ayarlarini Kaydetme

Uygun ayarlari yaptiktan sonra 3D igeriklerini basariyla
goruntilediginizde, bu iglevi etkinlestirebilir ve gegerli 3D
ayarlarini kaydetmek i¢in 3D ayarlari seti secebilirsiniz.

3D Ayarlarini Uygula

3D ayarlarini kaydettikten sonra, kaydettiginiz 3D ayarlari setini
segerek bunlari uygulamak isteyip istemediginize karar
verebilirsiniz. Uygulandiginda, kaydedilen 3D ayarlarina uyarsa
projektor gelen 3D igeriklerini otomatik olarak oynatir.

cT Yalnizca kaydedilmis verilere sahip 3D ayarlari takimi kullanilabilir.

Ogretme
Sablonu

Daha fazla bilgi icin bkz "Ogretme sablonlarini kullanma" sayfa
43.
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FONKSIYON

Resim Modu

ACIKLAMA

Projektortintiziin resim ayarlarini program tipinize uyacak
sekilde optimize edebilmeniz igin 6nceden belirlenmis resim
modlari sunulmustur.

Daha fazla bilgi igin bkz "Bir resim modunun segilmesi" sayfa
35.

Asagidaki ile ayni sayfada belirtilen secimlere dayanarak

Referans g6rintl kalitesi ve géruntunin ince ayari igin ihtiyaglariniza en
Modu uygun resim modunu seger.
Daha fazla bilgi igin bkz "ModuKullanici 1/Kullanici 2 ayarlama"
sayfa 35.
Gorintintn parlakhgini ayarlar.
Parlaklik Daha fazla bilgi igin bkz "Parlakligi ayarlama” sayfa 36.
Gorintu icindeki aydinlik ve karanlik arasindaki farkin
Zithk derecesini ayarlar. Daha fazla bilgi icin bkz "Kontrasti
ayarlama" sayfa 36.
Renk doygunlugu diizeyini ayarlar -- video goriintistindeki her
bir rengin miktari. Daha fazla bilgi i¢in bkz "Rengi ayarlama"
N Renk sayfa 36.
ps) cT Islev yalnizca NTSC sistemiyle Komponent, Video veya S-Video
8 secildiginde kullanilabilir.
§' Gorantandn kirmizi ve yesil tonlarini ayarlar.
3 Renk Tonu Daha fazla bilgi igin bkz "Renk tonunu ayarlama" sayfa 36.
(1] T Bu fonksiyon yalnizca NTSC sistemi ileVideo veya S-Video veya
g: secildiginde mevcuttur.
2_ Goruntlyu daha keskin veya daha yumusak hale gelecek
’ sekilde ayarlar.
Netlik Daha fazla bilgi igin bkz "Netligi ayarlama" sayfa 36.
cT Islev yalnizca NTSC sistemiyle Komponent, Video veya S-Video
segcildiginde kullanilabilir.
- Bir yandan dogru renk sunumunu korurken diger yandan beyaz
Brilliant Color | piki ayarlar. Daha fazla bilgi icin bkz "Brilliant Color Ayarlama"
sayfa 36.
Renk Sicakligi | Daha fazla bilgi icin bkz "Bir Renk Sicakligl" sayfa 36.
Renk Sicakligi | Daha fazla bilgi igin bkz "Tercih edilen renk sicakligini
Ince Ayari ayarlama" sayfa 37.
ggniﬁn‘ll'l(l Daha fazla bilgi igin bkz "3B Renk Yonetimi" sayfa 37.
Resim o . , .
ayarlarini Daha fazla bilgi igin bkz "Mevcut veya tim resim ayarlarini
sifirla sifirfama" sayfa 38.
3 Hizl Otomatik |Danha fazla bilgi igin bkz "Giris sinyalinin degistirimesi" sayfa
o X Arama 32.
2:< Renk Al
g g Treannsfeﬁm Daha fazla bilgi igin bkz "Renk Alanini Degistirme" sayfa 32.
=
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FONKSIYON

Sunum
Zamanlayicisi

ACIKLAMA

Belirli bir zaman dilimi iginde sunumu bitirmesi igin sunumu
yapan kisiye hatirlatmada bulunur. Daha fazla bilgi i¢in bkz
"Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi" sayfa 38.

Ekrandan Kumanda (OSD) mendlerinin dilini belirler.

il Daha fazla bilgi igin bkz "Menuilerin kullanimi" sayfa 28.
Projektor Projektor, bir tavana veya bir perde arkasina ya da bir veya iki
Konumu aynayla birlikte kurulabilir.

Daha fazla bilgi i¢in bkz "Bir konum secilmesi" sayfa 17.

Menii Ayarlari

Menii Gosterim Siiresi

En son tusa basiginizdan sonra OSD'nin ne siireyle etkin
kalacagini belirler. Araliklar 5 ila 30 saniye arasinda 5 saniyelik
artma-azalma miktarlariyla degisir.

Menii Konumu

Ekrandan Kumanda (OSD) menisi konumunu belirler.

Hatirlatma Mesaiji

Animsatici mesaji gosterimlerini etkinlestirin veya devre disi
birakin

nuaw jseg :NNNTNYNM INILSIS ¥

isletim
Ayarlan

Dogrudan Acilis
Gug kablosu baglandiginda projektori otomatik olarak agar.

Otomatik Kapanma

Belirlenen slre igerisinde, giris sinyali gelmemesi durumunda
projektorun otomatik olarak kapanmasini saglar.

Daha fazla bilgi igin bkz "Otomatik Kapanma Ayari" sayfa 59.

Hizh Sogutma

Hizl Sogutma islevini etkinlestirir veya devre digi birakir.
Acik secildiginde islev etkinlegtirilir ve projektor sogutma
zamani normal 90 saniyelik stireden yaklasik 2 saniyeye
kisaltilir.

cT Hizli sogutma isleminin hemen ardindan projektéri yeniden
baslatmaya galisirsaniz, basariyla agilmayabilir ve sogutma fanlari
yeniden galigir.

Hemen Tekrar Baglatma

Acik segcildiginde, projektori kapattiktan sonra 90 saniye iginde
aninda yeniden baslatmanizi saglar.

Kapanma Zamanlayici

Blank 6zelligi etkilestirildiginde ekranin bos kalacagi sureyi
belirler; bu stre gegtikten sonra goérintu ekrana geri donecektir.
Daha fazla bilgi igin bkz "Gorintiinliin gizlenmesi" sayfa 40.

Uyku Zamanlayicisi

Otomatik kapanma zamanlayicisini ayarlar. Zamanlayici 30
dakika ila 12 saat arasinda bir degere ayarlanabilir.

Calistirma
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FONKSIYON ACIKLAMA

» Panel Tus Projektor lizerindeki () GUG diigmesi disinda biitiin diigmeleri
o Kilidi devre digi birakir veya etkinlestirir. Daha fazla bilgi i¢in bkz
(7)) "Kumanda diigmelerini kilitteme" sayfa 40.
o m Arka Plan . _ e
0= Rengi Sinyal olmadiginda arka plan gériniminu ayarlar.
X
3c
g A
c: g Anlik Goériintii Projektor agilirken hangi logo ekraninin goriinecegini
c ayarlamanizi saglar.
=
c
i Yiksek yerde galistirmaya doniik bir moddur.
M%Iésuek Yer Daha fazla bilgi igin bkz "Yuksek rakimli bir ortamda calistirma”
sayfa 41.
Ses Ayarlari Daha fazla bilgi i¢in bkz "Sesi ayarlama" sayfa 41.
Lamba Modu

Daha fazla bilgi igin bkz "Lamba modu 6gesini Ekonomik veya

SmartEco olarak ayarlama" sayfa 59.

Lamba Lamba Zam.ar.1.la.y|C|y| Sifirla o

Ayarlari Daha fazla bilgi igin bkz "Lamba kullanim siresinin
sifirlanmasi” sayfa 63.

Esdeger lamba saati

Toplam lamba saatinin nasil hesaplandigi hakkinda ayrinti bilgi
icin bkz. "Lamba siresini tanima" sayfa 59.

Sifre Degistir
Yeni sifreye gegmeden dnce mevcut sifreyi girmeniz
istenecektir.
Daha fazla bilgi igin bkz "Sifre fonksiyonunun kullanimi" sayfa
29.
. . Giivenlik Ayarlarini Degistir
2“;’32::" Acilis Kilidi

y Acilis Kilidi etkinlestirildiginde, projektori agmadan 6nce
gegcerli sifreyi girmeniz istenir.

nuaw S1wsieo :NINNTNYNM INTLSIS 'S

Art arda 5 kez yanlis sifre girerseniz, projektor kisa siirede
otomatik olarak kapanacaktir.

Web Kontrol Kilidi
Ayrintilar icin BenQ A Projektort Kullanim Kilavuzuna bakin.
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FONKSIYON

Veri iletigsim
Hizi

ACIKLAMA

Bilgisayarinizla ayni baud hizini seger, boylece projektori
uygun bir RS-232 kablosu ile baglayabilir ve projektor yazilimi
glincelleyebilir veya yUkleyebilirsiniz. Bu islev yetkili servis
personeli igindir.

Test Deseni

Acik secimi fonksiyonu etkinlestirir ve projektor test desenini
gOruntller. Resim boyutunu ayarlamaniza ve yansitilan
resimde bozukluk olup olmadidini kontrol etmenize olanak
tanir.

Kapali Altyazi

nuaw Siwsieo :NINNTNYNM NALSIS 'S

Kapali Altyazi Etkin

Segilen giris sinyali kapali altyazilar tagidiginda, Agik 6gesinin

secimi fonksiyonu etkinlestirir.

» Kapal Altyazilar: Kapali altyazili TV programlari ve
videolarin diyalog, anlatim ve ses efektlerinin ekranda
gorintulenmesi (genellikle TV listelerinde "CC" olarak
isaretlenir).

Altyazi Surimii

Tercih edilen kapal altyazi modunu seger. Altyazilar

goOruntilemek igin, CC1, CC2, CC3 veya CC4 segenegini segin
(CC1 altyazilari bolgenizdeki birinci dilde gorintiler).

Calistirma
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FONKSIYON ACIKLAMA

nuaw Siwsieo :NINNTNYNM WALSIS 'S

Bekleme
Ayarlari

Ag
Ag Bekleme Modunu Etkinlestir

Projektor otomatik ya da mantiel olarak kapatildiktan sonra ag
bekleme modunu etkinlestirmek veya devre digi birakmak igin

* Acik: Projektor, 6W degerinden disiik gig tiiketimiyle ag
bekleme modunda kalacaktir.

» Kapali: Projektor, 0,5W degerinden dislk gug tiketimiyle
normal bekleme modunda kalacaktir.

Ag Bekleme Modunu Otomatik Olarak Devre Digi Birak

Ag bekleme modundan ag disi bekleme moduna bir stire sonra
otomatik gegcisi etkinlestirmek ya da devre digi birakmak igin.
(Bu ayar, Ag bekleme modunu etkinlestir 6zelligi kapaliyken gri
renkte olmalidir.)

» Asla: Otomatik gegis islevini devre digI birakmak igin.
Projektor, 6W degerinden dislk giic tiketimiyle ag bekleme
modunda kalacaktir.

» 20dk./1sa./3sa./6 sa.: Projektor, 20 dakika / 1 saat/ 3
saat / 6 saat sonra ag disi bekleme moduna gegirilecektir.

Monitor Cikisi

Acik secildiginde iglev etkinlestirilir. Projektor bekleme

modunda ve COMPUTER 1 jaki aygitlara diizglin

baglandiginda VGA sinyali verebilir. Baglantinin nasil

yapilacagdi hakkinda, bkz. "Baglanti" sayfa 22.

Ses Gegisi
Projektor bekleme modundayken ve ilgili jaklar aygitlara dogru
bir sekilde baglandiginda ses calabilir. Kullanmak istediginiz

kaynagi segmek icin «/p» digmesine basin. Baglantinin nasil
yapilacagdi hakkinda, bkz. "Baglanti" sayfa 22.

cT Bu islevin etkinlestiriimesi beklemede gui¢ tliketimini biraz arttirir.

Ag Ayarlari

Kablolu LAN
AMX Aygit Algilamasi

AMX Aygit Algilamasi Agik konumdayken, projektér AMX
denetleyicisi tarafindan algilanabilir.

MAC adresi
Bu projektoriin mac adresini gorintler.

Tim Ayarlar
Sifirla

Tam ayarlari, fabrika ayarlarina dondurdir.

T Asagidaki ayarlar, gegerliligini koruyacaktir: Konum, Faz, H. Boyut,
Proje_ktér Konumu, Dil, Yiiksek Yer Modu, Giivenlik Ayarlari,
Veri lletisim Hiz.
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Gegerli
Sistem
Durumu

nsnuaw 1619 "9

Kaynak

Gegerli sinyal kaynagini gosterir.

Resim Modu

RESIM meniisiinde segilmis modu gésterir.
Coziinurliuk

Giris sinyal ¢6zUnUrligundn normal ayarini gosterir.
Lamba Modu

O anki lamba modunu gésterir.

3D Bigimi

O anki 3D modunu gésterir.

Renk Sistemi

Girig sistemi bigimini gosterir; NTSC, PAL, SECAM, YUV veya
RGB.

Esdeger lamba saati
Lambanin toplam kag saat kullanildigini géruntuler.

Donanim Yazilimi Suriimii
Projektoriin donanim yazilimi strimuna goérintiler.

(3 Bilgi meniisi projektoriin gegerli calistirma durumunu gosterir.

Calistirma
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Bakim
Projektorun bakimi
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Projektoriiniiz gok az bakim gerektirir. Dizenli olarak yapmaniz gereken tek sey
lensi temiz tutmaktir.

Projektoriin, lamba disinda higbir pargasini sokmeyin. Dider pargalarin degismesi
gerektiginde yetkili saticinizla temas kurun.

Projektor Aynasini Temizleme

Daha sonra silinecek olan aynanin gizilmesini 6nlemek igin, kamera magazalarinda
bulunabilen "Koérik/Lens Ufleyici" ile tozu giderin.

Lensin temizlenmesi
Lensi, yuzeyinde her kir veya toz gordigunizde temizleyiniz.

* Tozu temizlemek igin basingl hava spreyi kullaniniz.
« Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi
lens temizleyicisiyle nemlendirerek lens ylzeyini yavasca silin.
& Asindirici ped, alkalin/as_itli tgm_izleyioi, ovalama tozu_‘veya alkol, benzen, tiner ya da bécek ilaci gibi
ugucu solvent maddeleri kesinlikle kullanmayin. Bu tir malzemelerin kullanildiginda ya da kauguk

veya vinil malzeme ile uzun sire temas halinde bakim yapildiginda projektor ylizeyi ve kutu
malzemesi zarar gorebilir.

Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektor kasasini temizlemeden 6nce "Projektorin kapatiimasi" sayfa 44'de
belirtilen projektoriin dogru kapatilmasi prosedurini uygulayin ve fisini gekin.

* Kir veya tozu temizlemek igin, yumusak tliysiiz bir bezle kasayi silin.
+ Inatc kir veya lekeleri temizlemek igin yumusak bir bezi su ve nétr pH'li bir
deterjanla nemlendirin. Ardindan kasay: silin.

& Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlari kullanmayin. Bunlar kasaya
zarar verebilir.

Projektoriun saklanmasi

Projektoriiniiziin uzun bir siire saklayacak olmaniz halinde litfen asagidaki
talimatlari izleyin:

« Saklama alaninin nem ve sicakhidinin projektor icin dnerilen aralik dahilinde
oldugundan emin olun. Onerilen sicaklik araligi icin bkz. "Spesifikasyonlar"
sayfa 67 ya da bayinize bagvurun.

« Ayarlayici ayagini geri ¢cekin.

* Uzaktan kumandanin pillerini ¢ikartin.

* Projektoru, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.

Projektoriin tasinmasi

Projektoriinlizl orijinal ambalajinda veya esdederi bir ambalajda tasimaniz onerilir.
Projektoriin kendisini tasirken, IGtfen orijinal kutusunu veya uygun yumusak bir
tasima gantasi kullanin.

Bakim



Lamba bilgileri

Lamba siiresini tanima

Projektor kullanim durumundayken, lambanin kullanim siresi (saat olarak) entegre

bir zamanlayici tarafindan otomatik olarak hesaplanir. Esdeger lamba suresi
hesaplama yontemi agagidaki gibidir:

(3 Asagida yer alan "Lamba modu 6gesini Ekonomik veya SmartEco olarak ayarlama" bélimiinde

Ekonomik modu hakkinda daha fazla bilgi edinebilirsiniz.
Lamba kullanim siresi bilgilerini edinmek igin:

1. MENU/EXIT diigmesine ve ardindan SISTEM KURULUMU: Geligsmis
menusul vurgulanincaya kadar «/» digmesine basin.

2.V digmesine basarak Lamba Ayarlari 6gesine gelin ve MODE/ENTER
digmesine basin. Lamba Ayarlari sayfasi gorintilenir.

3. Menide gorintllenen Esdeger lamba saati bilgilerini géreceksiniz.

4. Menuden ¢ikmak igin MENU/EXIT digmesine basin.

Lamba saati bilgilerine BILGI meniisiinden de ulasabilirsiniz.

Lamba omriunun uzatiimasi

(p

Bakim

Projeksiyon lambasi, sarf malzemedir. Lamba émriini olabildigince uzun
tutabilmek icin OSD menustinden asagidaki ayarlari yapabilirsiniz.

Lamba modu 6gesini Ekonomik veya SmartEco olarak ayarlama

Ekonomik modunun kullaniimasi sistem guriltisini ve glg tiketimini %15
oraninda dusuridr. SmartEco modunun kullaniimasi sistem guriltiisind ve lamba
glicu tiiketimini %30'a kadar azaltir. Ekonomik veya SmartEco modu segilince

projeksiyon 15131 ¢ikisi azalir ve sonug olarak yansiyan resimler daha karanlk
goranar.

Projektoriin Ekonomik veya SmartEco moda ayarlanmasi lambanin kullanim
émriini de uzatir. Ekonomik veya SmartEco modunu ayarlamak igin istediginiz
kod segilinceye kadar SISTEM KURULUMU: Geligsmis > Lamba Ayarlari >
Lamba modu menisiine girin ve «/» digmelerine basin.

Lamba modu Agciklama

Normal %100 lamba parlakhgi
Ekonomik %15 lamba gl¢ tiketimi tasarrufu yapar
SmartEco Igerik parlaklik seviyesine bagl olarak %30 lamba gii¢ tiiketimi

tasarrufu yapar.

Lamba modu érnekleri arasinda sure gecikmesi var.

Otomatik Kapanma Ayari

Bu fonksiyon, belirli bir sire sonunda higbir giris kaynagi saptanmamasi halinde,
lamba kullanim siiresinin gereksiz harcanmasini énlemek igin, projektoriin otomatik
olarak kapanmasini saglar.

Otomatik Kapanma &gesini ayarlamak igin, SISTEM KURULUMU: Basit >
Otomatik Kapanma menusine gidin ve «/» 6gesine basin. Strenin uzunlugu, 5
ila 30 dakika arasinda 5 dakikalik artiglarla ayarlanabilir. Onceden ayarlanmis slre

canlandirmaniz igin uygun degilse, Devre Digi 6gesini secin. Projektor belirli bir
slire otomatik olarak kapanmayacaktir.
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Lamba degistirme zamani

Lamba Gostergesi kirmizi yanarsa ve lambayi degistirme zamaninin geldigini
g0steren bir mesaj gortinlrse litfen yeni bir lamba takin veya yetkili saticinizla
temasa gegin. Eski bir lamba, projektérde arizaya neden olabilir ve bazi durumlarda

lamba patlayabilir.

Toplam (esiti) lamba saati= 1,75 * (Normal modda kullanim saati) + 1,40 *
(Ekonomik modda kullanim saati) + 1,00 * (SmartEco modda kullanim saati)

Yedek lamba igin http://www.beng.com adresine gidin.

Lamba ¢ok 1sindiginda lamba gdsterge 15131 ve sicaklik uyari 15131 yanacaktir. Projektorii kapatin ve
projektoriin sogumasi igin 45 dakika bekleyin. Lamba veya Sicaklik gdstergesi glicli tekrar agtiktan
sonra hala yaniyorsa litfen yetkili saticinizla temas kurun. Daha fazla bilgi igin bkz "G&stergeler"

sayfa 65.

Asagidaki lamba uyari ekranlari, lambayi degdistirmeniz gerektigini hatirlatacaktir.

(3 Asagidaki uyari iletileri yalnizca referans igindir. Liitfen lambayi hazirlamak ve degistirmek igin
gercek ekran talimatlarini uygulayin.

Optimum performans igin yeni bir lamba
takin. Eger projektor, normal kosullarda

Ekonomik segili olarak galistirilirsa, (Bkz.

"Lamba modu 6gesini Ekonomik veya
SmartEco olarak ayarlama" sayfa 59),
Projektort sonraki lamba uyarisi belirene
kadar galistirmaya devam edebilirsiniz.

Mesaji kapatmak icin MODE/ENTER
digmesine basin.

Uyan

Yedek Lamba Siparis Edin

Lamba>>o0x Saat

Lamba degisimi icin www.benq.com'a gidin

Tamam

Lambayi bu asamada degistirmeniz
kesinlikle dnerilir. Lamba tikenen bir
pargadir. Lamba parlakhidi kullanildikga
azalir. Bu normal bir durumdur. Parlaklik
seviyesinin belirgin bigimde dustuginu
farkettiginizde lambay degistirebilirsiniz.

Mesaji kapatmak icin MODE/ENTER
digmesine basin.

Uyari

Kisa bir siire sonra Lambayi degistirin

Lambaxxx Saat

in www.beng.com'a gidin

Tamam

Uyan

Lambay1 Hemen Degjistirin

Lamba>>o0x Saat

Lamba kullanim stiresi agilch

Lamba degisimi icin www.beng.com'a gidin

Tamam

Bakim


http://lamp.benq.com
http://www.benq.com

Projektoriin normal sekilde calisabilmesi Lamba Kullanim Siiresi Doldu

igin lambanin degistirimesi GEREKLIDIR.

Lambay degistirin (Kullanici Kilavuzuna
MeSaJI ka patmak I(;In MODE/ENTER bakin) Sonra lamba zmnlaycsn sifirlayin
diigmesine basin. sriann

Lamba degisimi igin www.beng.com'a gidin

Tamam

Lambanin degistirilmesi

&

Bakim
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Eger lamba degistirme islemi projektdr tavandan ters sekilde sarkitildiginda gergeklestirilirse
lambanin kirilmasi sonucunda dogabilecek herhangi bir hasar veya yaralanmasi énlemek igin
lamba soketinin altinda hi¢ kimse bulunmadigindan emin olun.

Elektrik garpmasi riskini azaltmak igin lambayi degistirmeden dnce projektorii daima kapatin ve
elektrik kablosunu gikartin.

Ciddi yanik riskini azaltmak icin lambayi degistirmeden énce en az 45 dakika projektorin
sogumasini bekleyin.

Parmaklarinizin yaralanma ve cihaz i¢ bilesenlerinin hasar gérme riskini azaltmak igin keskin
parcalar halinde kirilmis lamba camini gikartirken dikkatli olun.

Lense dokunarak parmaklarinizi yaralama ve/veya goriinti kalitesini bozma riskini azaltmak igin,
lamba gikartiimisken bos lamba bélmesine dokunmayin.

Bu lamba civa igermektedir. Bu lambayi uygun sekilde atmak igin yerel tehlikeli atik
yoénetmeligine bagvurun.

Projektériin en Ust diizeyde performans vermesi igin, yedek lamba olarak bir BenQ projektor
lambasi kullanmaniz 6neriimektedir.

Kirilan lambalari kullanirken iyi havalandirma yapilmasini saglayin. Respiratérler, glvenlik
gozlikleri, emniyet gozliikleri veya yliz korumasi ile eldiven gibi koruyucu elbise giymenizi
oneririz.
Projektoru kapatip fisini gekin. Lamba sicaksa, lambanin sogumasi igin 45
dakika bekleyerek yanik riskini dnleyin.
Sag taraftaki viday gevsetin.
Lamba bolmesini gosterilen sekilde
cikarin.
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4.  Lambayi tutan iki sikistirma vidasini
gevsetin.
& * Lamba kapagi ¢ikarilmis durumdayken glicti
agmayin.

« Lamba ve projektér arasina parmaginizi
sokmayin. Projektorin igerisindeki keskin
yerler yaralanmalara neden olabilir.

5. Kolu dik duracak sekilde kaldirin.
Kolu kullanarak lambayi yavasca
projektdrden cekin.

& *  Hizli gekilmesi lambanin kiriimasina ve kirilan

camin projektériin igine sagiimasina yol
acabilir.

* Lambayi, lizerine su sigrayabilecek,
cocuklarin erigebilecegi veya yanici
maddelere yakin yerlere koymayin.

* Lamba cikarildiktan sonra ellerinizi
projektdrin icine sokmayin. Igerideki optik
bilesenlere dokunmaniz halinde yansitilan
goérintulerde renk esitsizligi veya bozulma
meydana gelebilir.

6. Yenilambayi lamba bdlmesine

yerlestirin ve projektore
uydugundan emin olun.

& *  Konektorlerin hizali oldugundan emin olun.

« Direngle karsilasirsaniz, lambayi kaldirin ve
yeniden baslayin.

N

Lambayi tutan vidalari sikigtirin.
Kolun dizgiince yerlestiginden ve
yerine oturdugundan emin olun.

©

Gevsek bir vida, arizaya yol agacak sekilde
kot bir baglantiya neden olabilir.

>

Vidayi ¢ok fazla stkmayin.

62 Bakim



9. Lamba bdlmesi kapagini
projektdrin tzerine yerlestirin ve
viday! sikin.

10. Projektort yeniden baslatin.
& Lamba kapagi ¢ikariimis durumdayken glici agmayin.

Lamba kullanim siiresinin sifirlanmasi

11. Baslangi¢ logosundan sonra, Ekrandan Kumanda (OSD) menusinu agin.
SISTEM KURULUMU: Geligmis > Lamba Ayarlari meniisiine gidin. MODE/
ENTER digmesine basin. Lamba Ayarlari sayfasi gorintilenir. Lamba
Zamanlayiciyi Sifirla 6gesini vurgulayin. Lamba kullanim saatini sifirlamak
isteyip istemediginizi soran bir uyari mesaji goruntilenir. Sifirla 6gesini segin
ve MODE/ENTER diigmesine basin. Lamba kullanim saati "0" a sifirlanir.

& Lamba yeni degilse ve degistiriimemisse sifirlamayin, bu projektore zarar verebilir.

Bakim
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Projektor aynasini temizleme

Daha sonra silinecek olan aynanin gizilmesini énlemek igin, kamera magazalarinda
bulunabilen "Kériik/Lens Ufleyici" ile tozu giderin.

& »  Temizlikten énce her zaman projektori kapatin ve en az 30 dakika sogumasini saglayin.

* Projektdr aynasina ya da Lense asla elle dogrudan dokunmayin.
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Gostergeler

Turuncu Bekleme modunda.
Yesil

Yanip Kapali Kapal |Gig acik.

Soénme

Yesil Kapal Kapali |Normal igletim.
Turuncu

Yanip Kapali Kapali | Projektdr soguyor.
Sonme

Turuncu
Kapali Kapali Yanip |Lamba ateslemesi yanmadi.
Sénme
1. Projektoriin sogumasi igin 90 saniye
Kapali Kapali Kirmizi gerekmektedir. Veya

2. Lutfen yardim igin yetkili saticiniza bagvurun.

Kirmizi | Kirmizi | Kirmizi Projektor otomatjk olarak
Kirmizi | Kirmizi | Kapali ;:ﬁ%l’n'gg;;ﬁfforu
Kirmizi | Kirmizi | Turuncu | Fanlar caligmiyor. denerseniz, yine kapanacaktir.
. Lutfen yardim icin yetkili

Kirmizi | Kirmizi | Yesil saticiniza bagvurun.

Yesil | Turuncu | Kapali | Dahili sicaklik gok yiiksek.

Yesil Turuncu | Kimiz1 |, Giris havalandirmasi veya gikis havalandirmasi
Yesil | Turuncu | Turuncu tikanmis.

Yesil Turuncu Yesil |+ Projektor iyi havalandiriimayan bir konumda olabilir.
Yesil Kirmizi | Kirmizi | Ortam sicakligi gok yiiksek olabilir.

Yesil Kapali Kirmizi
Kirmizi Projektor otomatik olarak kapanmigtir. Projektori
Yanip Kapali Kapali |yeniden baslatmayi denerseniz, yine kapanacaktir.
Sénme Litfen yardim igin yetkili saticiniza bagvurun.
Kirmizi Kapali Kirmizi

Lamba kapagi acik. Lutfen lamba kapaginin agik olup

Kapali Yesil Kirmizi |olmadidini veya diizgiin kapatilip kapatiimadigini

kontrol edin.

Bakim
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Sorun Giderme

(@ Projektor agiimiyor.

Nedeni

Diizeltici islem

Glg¢ kablosundan gli¢ gelmiyor.

Elektrik kablosunu projektdrdeki AC girisine,
diger ucunuysa duvar prizine takin. Duvar
prizinde salter varsa, acgik oldugundan emin
olun.

Sogutma islemi sirasinda projektoriin
tekrar agilmaya galigiimasi.

Sogutma iglemi tamamlanana kadar bekleyin.

(@ Resim yok

Nedeni

Diizeltici islem

Video kaynagi agilmamis veya dogru
baglanmamis.

Video kaynagini agin ve sinyal kablosunun
dogru baglh olup olmadigini kontrol edin.

Projektor bir giris sinyal aygitina dogru
baglanmadi.

Baglantiyi kontrol edin.

Giris sinyali dogru secilmemis.

Projektordeki veya uzaktan kumandadaki
SOURCE tusuyla dogru giris sinyalini segin.

(@ Bulanik gorintii

Nedeni

Diizeltici islem

Projeksiyon lensi dogru bir sekilde
odaklanmamigtir.

Lensin odagini, netleme halkasi ile ayarlayin.

Projektdr ve perde uygun sekilde
hizalanmamis.

Projeksiyon agisini ve yonlnu ve ayrica
gerekirse Unitenin ylksekligini ayarlayin.

(@ Uzaktan kumanda galigmiyor

Nedeni

Diizeltici islem

Pil bosalmis.

Pili yenisiyle degistirin.

Uzaktan kumanda ile projektor
arasinda bir engel vardir.

Engeli kaldirin.

Projektérden gok uzaksinizdir.

Projektoriin 7 metre (23 feet) uzaginda durun.

@ Sifre hatali

Diizeltici islem

Sifreyi hatirlamiyorsunuz.

Daha ayrintili bilgi icin lutfen bkz. "Sifre geri
cagirma proseddriine giris" sayfa 30.
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Spesifikasyonlar

Projektor spesifikasyonlari

(3 Tum spesifikasyonlar, haber verilmeden degistirilebilir.

Optik
Cozinurlik
MX852UST+
1024 x 768 XGA
MW853UST+
1280 x 800 WXGA
Gorinti sistemi
Tek ¢ipli DLP™ sistemi
Lens F/Numarasi
F=25f=51mm
Odak araligini temizle
0,28m~0,45m (G/C'den ekrana)
Lamba
230W lamba

Elektrik
Glg kaynagi
AC100-240V, 3,5A
50-60 Hz (Otomatik)
Glg tiketimi
320W (Maks.); < 0,5W (Bekleme)

Mekanik
Agirhk
11 lbs (5 Kg)

Cikis terminalleri
Hoparlor
10 watt x 2
Ses sinyali ¢ikigi
Bilgisayar sesi jaki x 1
Monitér Cikisi
D-Sub 15-pimli (disi) x1

Spesifikasyonlar

Denetim

UsB
Tip B mini USB (PointWrite takimi
icin istege bagli)
Tip A gli¢ kaynagi 5V /1A
(PointWrite Touch modiilii igin
istege bagh)

RS-232 seri kumanda
9 pim x 1

IR alicisi x 1

LAN denetimi
RJ45 x 1

Giris terminalleri
Bilgisayar girigi
RGB girigi
D-Sub 15-pimli (disi) x 2
Video sinyali girigi
S-VIDEO
Mini DIN 4-pimli baglanti noktasi
x 1
VIDEO
RCA jak x 1
SD/HDTV sinyal girisi
Analog - Komponent RCA jak x 3
(RGB girisinden)
Dijital-HDMI x 2
Ses sinyali girisi
Ses girisi
Bilgisayar sesi jaki x 1
RCA ses jaki (L/R) x 1

Cevresel Gereklilikler
isletim sicakligi

Deniz seviyesinde 0°C-40°C
Calisma bagil nemi

%10-%90 (yogusmasiz)
Calisma rakimi

0°C-35°C'de 0-1.499 m

0°C-30°C'de 1.500-3.000 m

(Yiksek Yer Modu agik olarak)
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Zamanlama ¢izelgesi
PC girisi icin desteklenen zamanlama

Cozunurluk Format Yenileme hizi | Yatay frekans | Piksel Frekansi
(Hz) (kHz) (MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60* 59,94 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,5
640 x 480
VGA_75 75 37,5 31,5
VGA_85 85,008 43,269 36
SVGA_60* 60,317 37,879 40
SVGA_72 72,188 48,077 50
800 x 600 SVGA_75 75 46,875 49,5
SVGA_85 85,061 53,674 56,25
SVGA_120**
(Kararmayi Azaltma) 119,854 77,425 83
XGA_60* 60,004 48,363 65
XGA_70 70,069 56,476 75
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,75
XGA_85 84,997 68,667 94,5
XGA_120**
(Kararmayi Azaltma) 119,989 97,551 155
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
BenQ Dizusti
1024 x 576 Bilgisayar 60 35,82 46,966
Zamanlama
BenQ Dizusti
1024 x 600 Bilgisayar 64,995 41,467 51,419
Zamanlama
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45 74,25
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,87 47,776 79,5
WXGA_60* 59,81 49,702 83,5
WXGA_75 74,934 62,795 106,5
1280 x 800 WXGA_85 84,88 71,554 122,5
WXGA_120 119,909 101,563 146,25
(Kararmayi Azaltma)
SXGA_60*** 60,02 63,981 108
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135
SXGA_85 85,024 91,146 157,5
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Cozinurluk

Format

Yenileme hizi
(Hz)

Yatay frekans
(kHz)

Piksel Frekansi
(MHz)

1280 x 960 1280 x 960_60*** 60 60 108
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,5
1360 x 768 1360 x 768_60"** 60,015 47,712 85,5
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,5
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,75
1600 x 1200 UXGA™* 60 75 162
1680 x 1050 1680 x 1050_60"** 59,954 65,29 146,25
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35 30,24
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,28
1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100

* Cerceve Siras|, Ust-Alt ve Yan Yana formati ile 3D sinyali igin desteklenen
zamanlama.

** Cergeve Sirasi formati ile 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.

*** Jst-Alt ve Yan Yana formati ile 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.

* Yukarida gosterilen zamanlamalar EDID dosyasi ve VGA grafik karti
sinirlamalari nedeniyle desteklenmeyebilir. Bazi zamanlamalarin secilememesi
mumkunddr.

Komponent - YPbPr girigi icin desteklenen zamanlama

Format Cozunurluk Yenileme hizi | Yatay frekans | Piksel Frekansi
(Hz) (kHz) (MHz)
480i* 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p* 1280 x 720 60 45 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24p 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25p 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30p 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50p 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60p 1920 x 1080 60 67,5 148,5

* Cergeve Sirasi formati ile 3D sinyali icin desteklenen zamanlama.
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Video girisi i¢in desteklenen zamanlama

Format Cozunurluk Yenileme hizi | Yatay frekans | Piksel Frekansi
(Hz) (kHz) (MHz)
NTSC* - 60 15,73 3,58
PAL - 50 15,63 4,43
SECAM - 50 15,63 4,25 veya 4,41
PAL-M - 60 15,73 3,58
PAL-N - 50 15,63 3,58
PAL-60 - 60 15,73 4,43
NTSC4.43 - 60 15,73 4,43

* Cergeve Sirasi formati ile 3D sinyali icin desteklenen zamanlama.

HDMI (HDCP) girisi i¢in desteklenen zamanlama

Cozunurluk Format Yenileme hizi | Yatay frekans | Piksel Frekansi
(Hz) (kHz) (MHz)
VGA_60* 59,94 31,469 25,175
VGA 72 72,809 37,861 31,5
640 x 480 -
VGA_75 75 37,5 31,5
VGA_85 85,008 43,269 36
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40
SVGA_72 72,188 48,077 50
800 x 600 SVGA_75 75 46,875 49,5
SVGA_85 85,061 53,674 56,25
SVGA_120**
(Kararmayi Azaltma) 119,854 77,425 83
XGA_60* 60,004 48,363 65
XGA_70 70,069 56,476 75
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,75
XGA_85 84,997 68,667 94,5
XGA_120**
(Kararmayi Azaltma) 119,989 97,551 155
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
BenQ DizUstu
1024 x 576 Bilgisayar 60 35,82 46,996
Zamanlama
BenQ DizUstu
1024 x 600 Bilgisayar 64,995 41,467 51,419
Zamanlama
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Cozinurlik

Format

Yenileme hizi
(Hz)

Yatay frekans
(kHz)

Piksel Frekansi
(MHz)

1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45 74,25
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,87 47,776 79,5
WXGA_60* 59,81 49,702 83,5
WXGA_75 74,934 62,795 106,5
1280 x 800 WXGA_85 84,88 71,554 122,5
(Ka‘r’;’ﬁﬁl—z‘;“ma) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60*** 60,02 63,981 108
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135
SXGA_85 85,024 91,146 157,5
1280 x 960 1280 x 960_60*** 60 60 108
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,5
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,5
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,5
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,75
1600 x 1200 UXGA*** 60 75 162
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,29 146,25
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35 30,24
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,28
1024 x 768@75Hz MAC19 75,02 60,241 80
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100

* Cerceve Siras|, Ust-Alt ve Yan Yana formati ile 3D sinyali igin desteklenen
zamanlama.

** Cergeve Sirasi formati ile 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.

*** Jst-Alt ve Yan Yana formati ile 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.

* Yukarida goésterilen zamanlamalar EDID dosyasi ve VGA grafik karti
sinirlamalari nedeniyle desteklenmeyebilir. Bazi zamanlamalarin segilememesi
mimkadnddr.
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HDMI Video girisi i¢in desteklenen zamanlama

Format Cozunurluk Yenileme hizi | Yatay frekans | Piksel Frekansi
(Hz) (kHz) (MHz)
480i*** 720 (1440) x 480 59,94 15,73 27
480p*** 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 (1440) x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p** 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p* 1280 x 720 60 45 74,25
1080/24p** 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25p 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30p 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50i**** 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i**** 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/50p***** 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60p***** 1920 x 1080 60 67,5 148,5

* Cerceve Sirasl, Cerceve Paketleme, Ust-Alt ve Yan Yana formati ile 3D sinyali
icin desteklenen zamanlama.

** Cergeve Paketleme, Ust-Alt ve Yan Yana formati ile 3D sinyali igin desteklenen
zamanlama.

*** Cergeve Sirasi formati ile 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.
**** Yan Yana formati ile 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.

**+* (Jst-Alt ve Yan Yana formati ile 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.
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Garanti ve Telif Hakki Bilgileri

Sinirh Garanti

BenQ, normal kullanim ve saklama kosullari altinda bu Grtn igin, her tirden
malzeme ve iscilik kusuruna karsi garanti vermektedir.

Herhangi bir garanti talebinde, satin alindigi giiniin kanitlanmasi gerekecektir. Bu
urindn garanti dénemi igerisinde kusurlu oldugu gorulirse BenQ igin tek
ylkudmlUlik ve sizin igin tek dizeltici islem kusurlu tiim pargalarin degistiriimesi
olacaktir (is¢ilik dahildir). Garanti hizmetinden yararlanmak igin, tim kusurlari Griinl
satin aldiginiz yetkili saticiya hemen bildiriniz.

Onemli: Yukaridaki garanti, misterinin, cihazi BenQ'in yazili talimatlari
dogrultusunda kullanmamasi halinde gegersiz olacaktir; 6zellikle ortam nemi %10
ila %90, sicakhidi 0°C ila 35°C ise rakim en fazla 4.920 feet olmali ve projektorin
tozlu bir ortamda galistirimasindan kaginiimalidir. Bu garanti size, 6zel kanuni
haklar tanimaktadir ve ayrica Ulkeden ulkeye degisen bagka haklara da
sahipsinizdir.

Daha fazla bilgi i¢in litfen www.BenQ.com internet adresini ziyaret edin.

Telif Hakki

Telif Hakki 2011, BenQ Corporation. Tim haklari saklidir. Bu yayinin higbir bélim,
BenQ Corporation'in énceden yazil izni olmadan higbir sekilde ve higbir kosulda
elektronik, mekanik, manyetik, optik, kimyasal, man(el veya bagka herhangi bir
yontemle bir bilgi erisim sisteminde gogaltilamaz, iletilemez, kopyalanamaz ve
saklanamaz veya herhangi bir dile ya da bilgisayar diline gevrilemez.

Feragat

BenQ Corporation, burada yer alan bilgiler itibariyle dogrudan veya dolayli higbir
garanti sunmaz ve tim garantilerden, ticari elveriglilikten veya herhangi bir amaca
uygunluktan feragat eder. Ayrica, BenQ Corporation, zaman bu yayini revize etme
ve igeriginde degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir kisiyi bu tir bir revizyon veya
degisiklikten haberdar etme ylukumlGliga tagimaksizin sakh tutar.

*DLP, Digital Micromirror Device ve DMD, Texas Instruments'in ticari markalaridir.
Diger ticari markalarin telif haklari, kendi ilgili sirketlerine veya organizasyonlarina
aittir.
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