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Vazne sigurnosne upute

Vas je projektor dizajniran i ispitan kako bi zadovoljio najnovije standarde za sigurnost
informaticke opreme. Pa ipak, kako bi se zajam¢ila sigurna upotreba ovog proizvoda,
vazno je da slijedite upute navedene u ovom prirucniku i upute koje se nalaze na
samom proizvodu.

Sigurnosne upute

3.

Procitajte ovaj prirucnik prije
prve upotrebe vaSeg projektora.
Cuvajte ga za kasnije potrebe.

v:b)J
Ne gledajte izravno u le¢u

projektora tijekom njegovog rada.
Snazno svjetlo moze ostetiti vas vid.

Servisiranje prepustite
kvalificiranom servisnom osoblju.

4.

Blendu leée ili poklopac lece uvijek
uklonite dok je Zarulja projektora
ukljucena.

Napon gradske mreze u nekim
zemljama NIJE stabilan. Ovaj
projektor je dizajniran za siguran rad
pri izmjeni¢nom naponu od 100 do
240 volti, ali mogao bi prestati

s radom u slucaju pada ili udara
napona od £10 volti. U podruéjima
gdje elektri¢no napajanje moze
oscilirati ili biti prekinuto
preporucuje se da napajanje
projektora izvedete putem
stabilizatora napajanja, zastite od
izboja ili besprekidnog izvora
napajanja (UPS).

Dok je projektor u upotrebi, mogli
biste uociti da iz otvora za
prozracivanje projektora izlazi
ugrijani zrak i dopire miris. Ovo je
normalna pojava i nije u pitanju
neispravnost proizvoda.

VazZne sigurnosne upute 3
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Sigurnosne upute (nastavak)

Tijekom koriStenja projektora lecu
ne blokirajte nikakvim predmetima
jer time mozete prouzrokovati
zagrijavanje objekta i njegovo
deformiranje, a vjerojatno i
njegovo zapaljivanje. Za
privremeno iskljucivanje Zarulje
pritisnite tipku BLANK (Prazno)
na projektoru ili daljinskom
upravljacu.

Zarulja postaje izuzetno vru¢om
tijekom rada. Prije uklanjanja
sklopa Zarulje dopustite da se
projektor ohladi priblizno 45 minuta.

Nikad ne rastavljajte sklop Zarulje
ili bilo koju elektroni¢ku
komponentu ako kabel napajanja
projektora nije odvojen od uti¢nice
elektricnog napajanja.

)
s

10.

11.

12.

Zarulje ne koristite nakon isteka
deklariranog radnog vijeka za
zarulju. Koristenje zarulja dulje od
deklariranog radnog vijeka moze
u rijetkim slucajevima
prouzrokovati njihovo pucanje.

Ovaj proizvod ne postavljajte na
nestabilna kolica, nosa¢ ili stol.
Proizvod bi mogao pasti i pretrpjeti
ozbiljna ostecenja.

Projektor ne postavljajte uspravno
na neku od boc¢nih strana. Projektor
bi mogao pasti u stranu

i prouzrokovati osobne ozljede ili
ostecenje projektora.

VazZne sigurnosne upute




Sigurnosne upute (nastavak)

13.

14.

Ne pokusavajte rastavljati ovaj
projektor. Na odredenim
komponentama u unutra$njosti
projektora prisutni su opasni visoki
naponi koji u slu¢aju dodirivanja
mogu izazvati smrt. Jedina
komponenta koju korisnik moze
servisirati je Zarulja, a koja ima
vlastiti poklopac.

Ni pod kojim okolnostima nikad ne
smijete otvarati ili uklanjati bilo koje
druge poklopce. Servisiranje
prepustite iskljuc¢ivo odgovarajuce
kvalificiranom servisnom osoblju.

Ne blokirajte otvore za prozracivanje.

- Ovaj projektor ne postavljajte na
deke, posteljinu ili bilo kakvu
mekanu povrsinu.

- Ovaj projektor ne prekrivajte
tkaninom ili bilo kakvim drugim
predmetom.

- U blizini projektora ne postavljajte
zapaljive predmete.

Ako su otvori za prozracivanje

krajnje zaprijeceni, pregrijavanje

unutar projektora moze rezultirati

poZarom.

7

15.

Ovaj projektor ne postavljajte unutar
bilo kojeg od sljedecih vrsta prostora:
- Slabo prozracivan ili zatvoreni
prostor. Omogucite najmanje 50 cm
slobodnog prostora od zidova
i slobodan protok zraka oko
projektora.

- Lokacije na kojima bi temperature
mogle postati pretjerano visokim,
kao $to je unutrasnjost automobila
sa zatvorenim prozorima.

- Lokacije na kojima bi pretjerana
vlaznost, prasina ili dim cigareta
mogli onecistiti opticke
komponente, skracujuci na taj nacin
vijek trajnosti projektora i zatamniti
sliku.

- Lokacije u blizini protupozarnih
alarma.

- Lokacije u kojima je ambijentalna
temperatura visa od 40°C.

- Lokacije na nadmorskim visinama
vis§im od 3.000 m.

&7

C > -
-

3.000 m
(10.000
stopa)

Om
(0 stopa)
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Sigurnosne upute (nastavak)

16. Projektor tijekom rada uvijek
postavite na ravnu i horizontalnu
povrsinu.

- Projektor ne koristite ako je nagnut
ulijevo ili udesno za kut veéi od 10°
ili ako je nagnut prema naprijed ili
prema natrag za kut veci od 15°.
Koristenje projektora dok nije
postavljen u horizontalnom
polozaju moze prouzrokovati kvar
ili oStecivanje zarulje.

17. Na projektor nemojte ugaziti nogom
i na njega ne postavljajte nikakve
predmete. Pored vjerojatnog fizickog
oste¢ivanja projektora, ovime mozete
izazvati nezgode ili ozljede.

18. U blizini projektora ili na njega ne
postavljajte posude s teku¢inama.
Tekucine izlivene u projektor mogu
izazvati njegov kvar. Ako projektor
postane mokar, odvojite ga iz
elektri¢nog napajanja i kontaktirajte
zastupnika tvrtke BenQ radi
popravka projektora.

19. Ovaj proizvod ima moguénost
prikazivanja obrnute slike za potrebe
stropnih ugradnji.

Tijekom stropne ugradnje koristite

& iskljucivo komplet za stropnu
ugradnju tvrtke BenQ, te provijerite je li
komplet évrsto ugraden.

VazZne sigurnosne upute




Uvod

Znacajke projektora

Projektor integrira projekciju opti¢kim pogonom vrhunskih performansi s korisnicki
prilagodenim dizajnom kako bi pruzio visoku pouzdanost i jednostavnost upotrebe.

Ovaj projektor nudi sljedece znacajke:

LAN postavke omoguéuju upravljanje stanjem projektora s racunala koriStenjem
web-preglednika (Samo MP526 i MP576).

Korekcija boje zida kojom se omogucuje projiciranje na obojene povrsine, u skladu
s unaprijed definiranim postavkama.

Brzo automatsko pretrazivanje koje ubrzava postupak otkrivanja signala.
Funkcija odabira zastite lozinkom.

3D upravljanje bojama koje omogucuje prilagodavanje boja sukladno zeljama.
Odabir funkcija brzog hladenja koje omoguéuju hladenje projektora u kracem
vremenu.

Jednim pritiskom tipke brzo se pristupa dokumentu FAQ s Eesto postavljanjima
pitanjima za potrebe uklanjanja poteskoca u radu.

Vremenski mjera¢ prezentacije za bolju kontrolu vremena tijekom prezentacije.
Leca visoke kvalitete za ru¢no uvecavanje.

Automatsko prilagodavanje putem jedne tipke za prikazivanje slike najbolje
kvalitete.

Digitalna korekcija trapezoidnosti za ispravljanje izobli¢enih slika.

Kontrola za prilagodavanje balansa boja za prikazivanje podataka i videa.
Projekcijska zarulja visoke svjetline.

Visejezi¢ni izbornici s prikazom na zaslonu (OSD).

Prebacivanje izmedu normalnog i ekonomicnog nacina rada radi ustede elektri¢ne
energije.

Potrosnja u pasivnom nacinu manja od 1 W.

Ugradeni zvu¢nik pruza mijesani jednokanalni zvuk iz priklju¢enog audio ulaza.
Kompatibilnost s HDTV komponentnim signalom (YPbPr).

Prividna svjetlina projicirane slike varirat ¢e u ovisnosti o ambijentalnom osvjetljenju,

postavkama kontrasta i svjetline odabranog ulaznog signala, te je izravno proporcionalna
udaljenosti projiciranja.

Svjetlina Zarulje opadat ¢e s vremenom i moze varirati unutar specifikacija proizvodaca
zarulje. Ovo je normalno i oéekivano ponasanje.

Uvod 7



Isporuc¢ene komponente

Pazljivo raspakirajte i provjerite imate li sve komponente prikazane na donjem crtezu.
Ako bilo koja stavka nedostaje, kontaktirajte trgovinu u kojoj ste kupili projektor.

Standardni dodaci

(3 Isporuceni dodaci bit ¢e prilagodeni za vasu regiju i mogu se razlikovati od ovdje prikazanih.

* Jamstveni list isporucuje se samo unutar nekih odredenih regija. Za detaljne informacije
kontaktirajte svog prodavaca.

L7}

Vodi¢ za brzi CD medij Jamstveni
uvod s korisnickim list*
priru¢nikom

VGA kabel Kabel napajanja Daljinski upravljac s baterijom

(= Prije koriStenja daljinskog upravljaca izvucite jezicak.

Opcionalni dodaci

1.  Komplet sa zamjenskom

zaruljom
2. Komplet za stropnu ugradnju
3. RS232 kabel

4. Torba za nosenje

8 Uvod



Vanjski izgled projektora

Prednja/gornja strana

Nownkwd

*®

15.
MP515
( ) 16.

10.

I1.
12.

13.
Straznja/donja strana 14.

Vanjska kontrolna ploca

(za detalje pogledajte stranicu
"Kontrole i funkcije" na stranici 10)
Prozracivanje (izlaz toplog zraka)
Tipka za brzo otvaranje

Poklopac lece

Prsten fokusiranja i prsten zumiranja
Prozracivanje (uzlaz hladnog zraka)
Prednji IC senzor daljinskog
upravljanja

Projekcijska lec¢a

Uticnica kabela izmjenic¢nog
napajanja

Utor za Kensington bravu protiv
krade

Straznja nozica za prilagodavanje
Otvori za stropnu ugradnju
Poklopac zarulje

Priklju¢nica za RS232 kontrolu
Uti¢nica izlaza za RGB signal
Uticnica ulaza za signale RGB (PC) /
komponentni video (YPbPr/ YCbCr)
Uti¢nica ulaza za S-Video signal
Uti¢nica video ulaza

RJ45 LAN uti¢nica

Uti¢nica audio ulaza

Uti¢nica audio izlaza

Uvod 9
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Kontrole i funkcije

Projektor

POWER  TEMP LAMP

- - @—
0] 4®@) ( fode )
NC

20600

1. Prsten fokusiranja

Prilagodavanje fokusa projicirane
slike.

(3 "Fino prilagodavanije veli€ine i ostrine
slike™ na stranici 25

2. Prsten zumiranja

Prilagodavanje veliCine slike.
(3 "Fino prilagodavanje veli€ine i o$trine
slike" na stranici 25

3. Svjetlo pokazivaca POWER

(Napajanje)
Svijetli ili trepée dok je projektor
u upotrebi.

(3 "Pokaziva&i" na stranici 60

4. Menu/Exit (Izbornik/Izlazak)
Ukljucivanje izbornika s prikazom na
zaslonu (OSD). Povratak na prethodni
OSD izbornik, napustanje i spremanje

postavki izbornika.
(3 "Koristenje izbornika" na stranici 26

5. () Napajanje

Prebacivanje projektora izmedu
pasivnog i ukljucenog stanja.

(3 "Ukljuéivanje projektora” na stranici 23,
"Iskljucivanje projektora"” na stranici 45

6. <«Lijevo/®

Pokretanje funkcije FAQ.

(G "Koristenje funkcije FAQ" na stranici 39

Uvod

Za detalje pogledajte informacije pruzene
nakon simbola ruke (3.

7.

BLANK (Prazno)
Skrivanje slike zaslona.

(3 "Skrivanje slike" na stranici 38

8.

Svjetlo upozorenja TEMP
(Temperatura)

Svijetli crvenom bojom ako
temperatura projektora postane
previsoka.

(3 "Pokazivaéi" na stranici 60

9.

Svjetlo pokaziva¢a LAMP (Zarulja)
Naznacuje stanje zarulje. Ukljucuje se
ili trepée u slucaju problema sa
zaruljom.

(3 "Pokazivaéi" na stranici 60
10. AUTO (Automatski)

Automatski odreduje najbolja
vremena slike za prikazanu sliku.

(S "Automatsko prilagodavanje slike" na

11.

stranici 24

Tipke trapezoidnosti/strelica (w /A
Gore, a /v Dolje)

Rucno ispravljanje izobli¢enja slike
uslijed projiciranja pod kutom.

(=y "Ispravljanje trapezoidnosti" na stranici

12.

25

» Desno /g

Aktiviranje zaklju¢avanja tipki

Kad je aktiviran izbornik s prikazom
na zaslonu (OSD), tipke #6, #11 1 #12
koriste se kao tipke smjera za odabir
zeljenih stavki izbornika i izvodenje
prilagodavanja.

(3 "Zakljuavanje kontrolnih tipki" na

stranici 40, "KoriStenje izbornika" na
stranici 26



13. Mode/Enter (Nadin rada / Unos) 14. SOURCE (Izvor)
Odabir raspolozivog nacina Prikaz trake s odabirom izvora.
postavljanja slike. (T "Prebacivanje ulaznog signala" na
Aktiviranje odabrane stavke stranici 30
izbornika s prikazom na zaslonu
(OSD).

(3 "Odabir nagina prikazivanja slike" na
stranici 33

N Stropna ugradnja projektora

Kako je nas cilj da uZivate u iskustvu koriStenja vaseg BenQ projektora, Zeljeli bismo
vam skrenuti paznju na sigurnosne informacije kako bi se sprijecile moguée osobne
ozljede i ostecenja imovine.

Ako projektor namjeravate ugraditi na strop, snazno preporucujemo pravilno
postavljanje kompleta za stropnu ugradnju tvrtke BenQ i provjeru je li komplet ¢vrsto
1 sigurno postavljen.

Ako koristite komplet za stropnu ugradnju koji nije proizvod tvrtke BenQ, postoji rizik
od pada projektora sa stropa uslijed nepravilnog postavljanja zbog vijaka pogresnih
promjera ili duljina.

Komplet za stropnu ugradnju tvrtke BenQ mozete kupiti na istom mjestu gdje ste kupili
i vas BenQ projektor. Tvrtke BenQ takoder preporucuje kupnju posebnog sigurnosnog
kabela kompatibilnog s Kensington bravom i njegovo prlkljucwanje u utor za
Kensington bravu na projektoru i na podlogu stropnog nosaca. Ovaj kabel imat ¢e
pomo¢nu ulogu zadrzavanja projektora ako njegov spoj s ugradbenim nosa¢em postane
labav.

Uvod 11
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Daljinski upravljac

1. & Napajanje
Prebacivanje projektora izmedu
pasivnog i ukljucenog stanja.
(3 "Ukljuéivanje projektora” na stranici 23,
"Isklju€ivanje projektora” na stranici 45
2.  |I/» Zamrzni
Zamrzavanje projicirane slike.
(3 "Zamrzavanje slike" na stranici 39

3. <«Lijevo/Q®
Pokretanje funkcije FAQ.

(T "Koristenje funkcije FAQ" na stranici 39

4. BLANK (Prazno)
Skrivanje slike zaslona.

(3 "Skrivanje slike" na stranici 38

5. Digital Zoom (Digitalni zum) (+, -)
Povecavanje ili smanjivanje veli¢ine
projicirane slike.

(3 "Uvecavanje i pretraZivanje za
detaljima" na stranici 31

6. Volume +/- (Glasnoca)
Prilagodavanje razine zvuka.
(3 "Prilagodavanje zvuka" na stranici 40

Uvod

Za detalje pogledajte informacije pruzene
nakon simbola ruke (3.

7.  Menu/Exit (Izbornik/Izlazak)
Uklju¢ivanje izbornika s prikazom
na zaslonu (OSD). Povratak na
prethodni OSD izbornik, napustanje
i spremanje postavki izbornika.

(T "Koristenje izbornika™ na stranici 26

8. Tipke trapezoidnosti/strelica (w /
A Gore, m /v Dolje)

Rucno ispravljanje izobli¢enja slike
uslijed projiciranja pod kutom.

(3 "Ispravljanje trapezoidnosti" na stranici

9. AUTO (Automatski)
Automatski odreduje najbolja
vremena slike za prikazanu sliku.

"Automatsko prilagodavanje slike" na
stranici 24

10. » Desno /g3
Aktiviranje zakljuc¢avanja tipki
Kad je aktiviran izbornik s prikazom
na zaslonu (OSD), tipke #3, #8 1 #10
koriste se kao tipke smjera za odabir
zeljenih stavki izbornika i izvodenje
prilagodavanja.

(3 "Zakljuavanje kontrolnih tipki" na
stranici 40, "KoriStenje izbornika" na
stranici 26

11. SOURCE (Izver)

Prikaz trake s odabirom izvora.

(3 "Prebacivanje ulaznog signala” na
stranici 30

12. Mode/Enter (Nacin rada / Unos)
Odabir raspolozivog nacina
postavljanja slike.

Aktiviranje odabrane stavke
izbornika s prikazom na zaslonu
(OSD).

(3 "Odabir nagina prikazivanja slike" na

stranici 33



13. Timer On (Ukljuivanje mjeraca) 15. Page Up/Down (Stranica gore/dolje)
Aktiviranje ili prikazivanje (Ova funkcija nije dostupna na
vremenskog mjeraca na zaslonu modelima serije MP5.)
prema vasim postavkama mjeraca.

(3 "Postavljanje vremenskog mjeraca
prezentacije" na stranici 37

14. Timer Set up (Postavljanje
mjeraca)

Izravan unos postavke vremenskog
mjeraca prezentacije.

(= "Postavljanje vremenskog mjeraca
prezentacije” na stranici 37

Uc¢inkoviti domet daljinskog upravljaca
Infracrveni (IC) senzor daljinskog upravljaca nalazi se

s prednje strane projektora. Kako bi pravilno funkcionirao,
daljinski upravljac potrebno je drzati unutar kuta od 30°
u odnosu na IC senzor projektora. Udaljenost izmedu
daljinskog upravljaca i senzora ne smije biti ve¢a od

8 metara.

Osigurajte da izmedu daljinskog upravljaca i IC senzora
na projektoru ne postoje objekti koje bi mogli preprijeciti
infracrvenu zraku.

Zamjena baterije daljinskog upravljaca
1. Izvucite drzac baterije.

(T Slijedite upute sa crteza. Pritisnite i drzite pritisnutom
bravicu dok drza¢ baterije povlacite prema van.

2. U drza¢ umetnite novu bateriju. Pozitivan kontakt
baterije mora biti okrenut prema van.
3. Drzad baterije umetnite u daljinski upravljac.
@ + Izbjegavajte pretjeranu vruéinu i viagu.

¢ U slucaju nepravilnog postavljanja baterije moglo bi do¢i
do njezinog ostecivanja.

* Zamijenite iskljucivo baterijama iste ili ekvivalentne
vrste, po preporuci proizvodaca.

* Rabljene baterije odbacujte u skladu s uputama
proizvodaca baterije.

* Bateriju nikad ne bacajte u vatru. Postoji opasnost od eksplozije.

¢ Ako je baterija ispraznjena ili daljinski upravlja¢ necete koristiti tijekom duljeg
vremenskog razdoblja, uklonite bateriju kako biste izbjegli oSte¢ivanje daljinskog
upravljac¢a uslijed mogucéeg curenja baterije.

Uvod 13



Postavljanje projektora
Odabir lokacije

Vas projektor dizajniran je za ugradnju na jedan od sljedeca Cetiri nacina smjestanja:

14

1. Ploca naprijed

Odaberite ovaj nac¢in smjestanja, pri cemu
je projektor u blizini poda i ispred
zaslona. Ovo je najuobicajeniji nacin
smjestanja projektora za potrebe brzog
postavljanja i prenosivosti.

2.  Strop naprijed

Odaberite ovaj nacin smjestanja, pri cemu
je projektor naglavce ovjesen ispod stropa
i ispred zaslona.

Kako biste projektor ugradili ispod stropa,
kod vaseg prodavaca kupite komplet za
stropnu ugradnju tvrtke BenQ.

Nakon ukljucivanja projektora postavite
opciju Strop naprijed u izborniku
POSTAVKA SUSTAVA: Osnovno >
Polozaj projektora.

3. Strop nazad

Odaberite ovaj nacin smjestanja, pri cemu
je projektor naglavce ovjesen ispod stropa
1 sa straznje strane zaslona.

Za ovaj nacin projiciranja potreban je
poseban zaslon za straznje projekcije
1 komplet za stropnu ugradnju tvrtke
BenQ.

Nakon uklju¢ivanja projektora postavite
opciju Strop nazad u izborniku
POSTAVKA SUSTAVA: Osnovno >
PolozZaj projektora.

4. Ploc¢a nazad

Odaberite ovaj nacin smjestanja, pri cemu
je projektor u blizini poda i sa straznje
strane zaslona.

Za ovaj nalin projiciranja potreban je
poseban zaslon za straznje projekcije.
Nakon uklju¢ivanja projektora postavite

opciju Plo¢a nazad u izborniku
POSTAVKA SUSTAVA: Osnovno >

PolozZaj projektora.

-

Oblik prostorije ili osobne Zelje uvjetovat ¢e odabir lokacije ugradnje. Uzmite u obzir
veli¢inu i polozaj zaslona, smjestaj pogodne uti¢nice napajanja, kao i smjestaj
1 udaljenost izmedu projektora i ostatka opreme.

Postavljanje projektora



Postizanje Zeljene veliCine projicirane slike

Na veli¢inu projicirane slike utje¢u udaljenost od le¢e projektora do zaslona, postavka
uvecanja i oblik video zapisa.

Omjer 4:3 je temeljna postavka omjera za ovaj projektor. Kako biste mogli projicirati
cjelokupnu sliku omjera 16:9 (Siroki omjer), projektor moze promijeniti veli¢inu

i omjer slike Sirokog omjera kako bi se prilagodila $irini njegovog temeljnog omjera.
To ¢e rezultirati proporcionalno manjom visinom u iznosu 75% visine temeljnog
omjera slike projektora.

— Zatamnjena traka

gog gQg (12,5% visine)

| Zatamnjena traka
(12,5% visine)

Slika omjera 4:3 Slika omjera 16:9 smanjena
u podrucju prikaza 4:3 na podrucje prikaza 4:3

Projektor je potrebno uvijek postaviti na horizontalnoj povrsini (npr. ravno poloZen na
stolu) i njegova ravnina mora biti pod kutom od 90° u odnosu na horizontalno srediste
zaslona. Time se sprjecava izobli¢avanje slike uslijed projiciranja pod kutom ili
projiciranja na ukoSene povrSine.

Ako je projektor postavljen pod strop, potrebno ga je ugraditi naglavce, kako bi
projicirao pod blagim kutom prema dolje.

Kao sto je prikazano na dijagramima na stranici 17, ova vrsta projektora prouzrokuje da
je donji rub projicirane slike uspravno odmaknut od vodoravne razine projektora. Kod
stropne ugradnje ovo se odnosi na gornji rub projicirane slike.

Ako je projektor smjesten na vecoj udaljenosti od zaslona, veli¢ina projicirane slike se
uvecéava, a proporcionalno s njom i veli¢ina odmaka u vertikalnoj ravnini.

Tijekom odredivanja polozaja zaslona i projektora potrebno je podjednako uzeti u obzir
i veli¢inu projicirane slike i dimenziju vertikalnog odmaka, a koji su izravno
proporcionalni odaljenosti projiciranja.

Tvrtka BenQ izradila je tablicu veli¢ina zaslona za omjer slike 4:3 koja vam moze
pomoci pri odredivanju idealnog smjestaja za vas projektor. Potrebno je uzeti u obzir
dvije dimenzije: horizontalnu udaljenost po okomici izmedu ravnine projektora

i sredista zaslona (daljina projiciranja) i visinu vertikalnog odmaka projektora od
horizontalnog ruba zaslona (odmak).

Odredivanje polozaja projektora za danu veli¢inu

zaslona

1. Odaberite veli¢inu vaseg zaslona.

2. Pogledajte tablicu na stranici 17 i u stupcima "Veli¢ina zaslona" potrazite
vrijednost koja je najbliza veli¢ini vaseg zaslona. Koriste¢i ovu vrijednost,
u odabranom retku krenite udesno i potrazite odgovarajucu prosje¢nu udaljenost
od zaslona u stupcu "Prosjecno". Ovo je udaljenost projiciranja.

Postavljanje projektora 15



3. U istom retku krenite udesno i potrazite i zabiljezite vrijednost u stupcu
"Vertikalni odmak (mm)". Time éete odrediti konacan vertikalni odmak smjestaja
projektora u odnosu na odgovarajuci rub zaslona.

4.  Preporuceni polozaj projektora je okomito u odnosu na horizontalno srediste
zaslona na udaljenosti odredenoj u gornjem koraku 2, uz odmak na osnovu
vrijednosti odredene u gornjem koraku 3.

Na primjer, ako koristite zaslon dijagonale 120 inca, prosjec¢na udaljenost projiciranja je

4.755 mm uz vertikalan odmak od 91 mm ili 183 mm.

Odredivanje preporucene veli¢ine zaslona za danu
udaljenost

Ova metoda moze se koristiti u situacijama kad ste kupili projektor i Zelite saznati koja
bi veli¢ina zaslona odgovarala vasem prostoru.

Najveca veli¢ina zaslona ogranicena je fizicki dostupnim prostorom u vasoj prostoriji.

1. Izmjerite udaljenost izmedu projektora i zeljenog polozaja zaslona. Ovo je
udaljenost projiciranja.

2. Pogledajte tablicu na stranici 17 i u stupcu "Prosjecno" potrazite prosje¢nu
vrijednost udaljenosti od zaslona koja je najbliza vasem mjerenju. Provjerite
nalazi li se vasa izmjerena udaljenost izmedu najmanje i najvece udaljenosti,
ispisane s obje strane vrijednosti prosje¢ne udaljenosti.

3. Koristeéi ovu vrijednost, u odabranom retku krenite ulijevo i potrazite
odgovarajucu vrijednost za "Veli¢ina zaslona". Ovo je veli¢ina projicirane slike za
projektor na odabranoj udaljenosti projiciranja.

4. U istom retku krenite udesno i potrazite i zabiljezite vrijednost u stupcu
"Vertikalni odmak (mm)". Time ¢éete odrediti konac¢an smjestaj zaslona u odnosu
na horizontalnu ravninu projektora.

Na primjer, ako je vasa izmjerena udaljenost 4,8 m (4.800 mm), najbliza vrijednost

u stupcu "Prosje¢no” je 4.755 mm. U ovom retku mozete pronaci kako je potreban

zaslon dijagonale 120 inc¢a (priblizno 3 m).

Ako projektor postavite na polozaj koji se razlikuje od preporucenog, bit ¢e potrebno
njegovo naginjanje prema gore ili prema dolje kako biste sliku postavili u srediste
zaslona. U tim situacijama do¢i ¢e do odredenih izoblicenja slike. Za korekciju
izobli¢enja upotrijebite funkciju Trapezoidnost. Za detalje pogledajte "Ispravljanje
trapezoidnosti" na stranici 25.
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Dimenzije projekcije
Prije izraCunavanja odgovarajuéeg polozaja pogledajte "Dimenzije" na stranici 63,
kako biste odredili srediste dimenzija lece ovog projektora.

Najvece uvecanje

Najmanje uvecanje

Zaslon

<H>

<\W>

Vertikalni odmak

> Srediste lece

Uq Ijenost pr0J|C|ranJa ‘%Ej_\

Veli¢ina zaslona Udaljenost od zaslona (mm) Vertik(arl:rinc;dmak
Dijagonala Najr_nanja Naj_ve(:a * MP525
§ Vv udaljenost . udaljenost * MP525P
) (mm) | (mm) (najv. Prosjec¢no (najm.  MP515 |+ MP526
Inéi | mm * MP575
zum) zum) « MP576
30 | 762 | 610 | 457 1132 1189 1245 23 46
40 | 1016 | 813 | 610 1509 1585 1660 30 61
50 | 1270 | 1016 | 762 1887 1981 2075 38 76
60 | 1524 | 1219 | 914 2264 2377 2491 46 91
80 |[2032| 1626 | 1219 3019 3170 3321 61 122
100 | 2540 | 2032 | 1524 3774 3962 4151 76 152
120 | 3048 | 2438 | 1829 4528 4755 4981 91 183
150 | 3810 | 3048 | 2286 5660 5943 6226 114 229
200 | 5080 | 4064 | 3048 7547 7925 8302 152 305
220 | 5588 | 4470 | 3353 8302 8717 9132 168 335
250 | 6350 | 5080 | 3810 9434 9906 10377 191 381
300 | 7620 | 6096 | 4572 11321 11887 12453 229 457

(T Uslijed varijacija u optickim komponentama, u ovim iznosima postoji tolerancija od 3%.
Tvrtka BenQ preporucuje da u slué¢aju trajne ugradnje projektora izvedete provjeru veli€¢inu
i udaljenost projiciranja koriStenjem projektora na odabranoj lokaciji prije same ugradnje,
kako biste ustanovili toleranciju za ovu opticku karakteristiku projektora. Ovo vam moze
pomoci pri odredivanju to€nog polozaja postavljanja, kako bi najbolje odgovarao vasoj
lokaciji ugradnje.

Postavljanje projektora

17




Povezivanje

Tijekom povezivanja izvora signala na projektor:

1. Iskljudite napajanje sve opreme prije bilo kakvog povezivanja.
2. Zasvaki izvor upotrijebite pravilan signalni kabel.
3. Provjerite jesu li kabeli ¢vrsto prikljuceni.
3+ Neki kabeli na dolje prikazanim povezivanjima nisu isporuceni uz projektor (pogledajte
"Isporuéene komponente" na stranici 8). Te kabele mozete kupiti u trgovinama
s elektronickom robom.

* Zadetalje o metodama povezivanja pogledajte stranice 19-22.

Prijenosno ili stolno AN uredaj
racunalo

Monitor

Zvucnici

.- o D = ||| (mP525/
wo| || | | mps2sPMIPS7S)

&BO cEBocEBO [ JGJIC ] (MP526/MP576)

Rs-232 MONITOR OUT S-VIDEO|| VIDEO LAN
e |

‘
J

(®)
(®)

.

J

é

O
ng L
2 o B
é

©)

@B cE@d ) (MP515)
1.  VGA kabel 4.  S-Video kabel
2. VGA-na-DVI-D kabel 5. Video kabel

3: Prilagodni kabel za komponentni 6.  Audio kabel
video na VGA (D-Sub)
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Povezivanje racunala ili monitora

Povezivanje raCunala

Projektor se moze povezati s IBM® i Macintosh® kompatibilnim racunalima. Ako
zelite povezati nasljednu verziju Macintosh racunala, bit ¢e vam potreban Mac-
prilagodnik.

Kako biste projektor povezali s prijenosnim ili stolnim racunalom:

1. Jedan kraj isporu¢enog VGA kabela prikljucite u D-Sub uti¢nicu izlaza na
racunalu.

2. Drugi kraj VGA kabela prikljucite u uti¢nicu ulaza COMPUTER, COMPUTER
1ili COMPUTER 2 signala na projektoru.

3. Ako tijekom prezentacije Zelite koristiti zvu¢nike projektora (mijeSani
jednokanalni zvuk), jedan kraj odgovarajuceg audio kabela prikljucite u uti¢nicu
zvuénog izlaza na racunalu, a drugi kraj u utiénicu AUDIO na projektoru.

4. Po zelji mozete upotrijebiti drugi pogodni audio kabel i povezati jedan kraj
s uticnicom AUDIO OUT (Audio izlaz) na projektoru, a drugi kraj s vasim
vanjskim zvucnicima (nisu isporuceni u pakiranju).

Nakon povezivanja zvuk je moguce kontrolirati putem izbornika prikazanih na
zaslonu projektora (OSD). Za detalje pogledajte "Audio postavke" na stranici 52.
Ugradeni zvucnik bit ¢e utiSan nakon povezivanja uti¢nice AUDIO OUT (Audio
izlaz).
(3 Velik broj prijenosnih rac¢unala tijekom priklju¢ivanja projektora ne uklju€uje svoj vanjski
video priklju¢ak. Vanjski prikaz ¢esto se ukljucuje i isklju¢uje kombinacijom tipki FN + F3

ili CRT/LCD. Na prijenosnom rac¢unalu potrazite funkcijsku tipku ozna¢enu CRT/LCD

ili funkcijsku tipku s oznakom monitora. Istovremeno pritisnite tipku FN i ozna¢enu tipku.

Za to¢nu kombinaciju tipki pogledajte dokumentaciju vaseg prijenosnog racunala.

Povezivanje monitora

Ako svoju prezentaciju Zelite vidjeti izbliza, pored prikaza na velikom zaslonu,
priklju¢nicu izlaza signala MONITOR OUT (Izlaz za monitor) na projektoru mozete
prikljuciti na vanjski monitor prateci upute u daljnjem tekstu.

Kako biste projektor povezali s monitorom:

1. Projektor povezite s prijenosnim ili stolnim ra¢unalom kako je upisano u stavci
"Povezivanje racunala" na stranici 19.

2. Jedan kraj odgovarajuceg VGA kabela (isporucen je samo jedan kabel) prikljucite
u D-Sub uti¢nicu ulaza na monitoru.
Ako je vas monitor opremljen DVI uti¢nicom ulaza, DVI utika¢ prilagodnog
VGA-na-DVI-A kabela prikljucite u DVI uti¢nicu ulaza na monitoru.

3. Drugi kraj kabela prikljucite u uticnicu MONITOR OUT (Izlaz za monitor) na
projektoru.

3+ D-Subizlaz funkcionira samo kad se na uticnicu COMPUTER (Racunalo) dovede
odgovarajuéi D-Sub ulazni signal ili COMPUTER 1 (Racunalo 1).

¢ Ako zelite koristiti ovu metodu povezivanja dok je projektor u pasivnom nacinu, provjerite
je li funkcija Mirovanje zaslona isteklo uklju¢ena u izborniku POSTAVKE SUSTAVA:
Napredno. Za detalje pogledajte "Mirovanje zaslona isteklo™ na stranici 52.
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Povezivanje video uredaja

Projektor i uredaj video izvora dovoljno je povezati putem samo jedne od metoda
povezivanja. Medutim, svaka od njih pruza razlicite razine kvalitete video signala.
Metoda koju odaberete najvjerojatnije ¢e ovisiti o dostupnosti odgovarajuéih
prikljucaka na projektoru i video uredaju, kako je opisano u daljnjem tekstu.

Naziv TH T : :
prikljugka Izgled prikljucka Referenca Kvaliteta slike
. COMPUTER "Povezivanje s video izvorom
Komponentni K t ignala" S
video omponentnog signala” na . Najbolje
stranici 21
S-VIDEO
S-Video =) Dobro
"Povezivanje s izvorom S-
Video / kompozitnog video
. VIbEO signala" na stranici 22
Video Q Normalno

Povezivanje zvuka

Projektor raspolaze ugradenim jednokanalnim zvu¢nikom dizajniranim kako bi pruzio
osnovnu zvucénu funkcionalnost pracenja prezentacije podataka iskljucivo za poslovne
namjene. Nije dizajniran niti namijenjen reprodukciji stereo zvuka kakav se moze
ocekivati u kuénim kinima.

Ako tijekom prezentacije Zelite koristiti zvu¢nike projektora (mijesani jednokanalni
zvuk), jedan kraj odgovarajuéeg audio kabela prikljucite u uti¢nicu zvucnog izlaza na
uredaju, a drugi kraj u uti¢nicu AUDIO na projektoru.

Ako imate poseban zvu¢ni sustav, vjerojatno cete zeljeti povezati audio izlaz vaseg
video uredaja izvora signala s tim zvu¢nim sustavom, umjesto s jednokanalni zvu¢im
ulazom projektora. Povezivanja zvuka prikazana na stranici 18 pruzena su

u informativne svrhe. Povezivanje zvuka s projektorom nije potrebno ako postoji
alternativni zvucni sustav ili ako zvuk nije potreban.
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Povezivanje s video izvorom komponentnog signala

Pregledajte svoj video uredaj i utvrdite postoji li slobodan komplet prikljuc¢aka
komponentnog video izlaza:

Ako postoji, nastavite s postupkom.
Ako ne postoji, potrebno je ponovno razmotriti metodu povezivanja uredaja.

Kako biste projektor povezali s video izvorom komponentnog signala:

1.

Kraj prilagodnog kabela VGA (D-Sub) na komponentni video s 3 utikaca vrste
RCA prikljucite u uti¢nice za komponentni video izlaz na vasem video uredaju.
Utikace prikljucite u uti¢nice podudarne boje: zelene, plave i crvene.
Drugi kraj prilagodnog kabela VGA (D-Sub) na komponentni video
(s priklju¢kom D-Sub) prikljucite u uticnicu COMPUTER, COMPUTER 1
ili COMPUTER 2 na projektoru.
Ako tijekom prezentacije zelite koristiti zvu¢nike projektora (mijeSani
jednokanalni zvuk), jedan kraj odgovarajuceg audio kabela prikljucite u uti¢nicu
zvuénog izlaza na uredaju, a drugi kraj u uticnicu AUDIO na projektoru.
Po Zelji mozete upotrijebiti drugi pogodni audio kabel i povezati jedan kraj
s uticnicom AUDIO OUT (Audio izlaz) na projektoru, a drugi kraj s vasim
vanjskim zvuénicima (nisu isporuceni u pakiranju).
Nakon povezivanja zvuk je moguce kontrolirati putem izbornika prikazanih na
zaslonu projektora (OSD). Za detalje pogledajte "Audio postavke" na stranici 52.
Ugradeni zvucnik bit ¢e utiSan nakon povezivanja uticnice AUDIO OUT (Audio
izlaz).
Projektor ima mogucénost reprodukcije iskljuéivo mijeSanog jednokanalnog zvuka, ¢ak
i ako je prikljucen stereo audio ulaz. Za detalje pogledajte "Povezivanje zvuka" na stranici
20.
Ako se odabrani video signal ne prikazuje nakon ukljucivanja projektora iako je odabran
pravilan izvor video signal, provijerite je li video uredaj ukljucen i funkcionira li pravilno.
Takoder provjerite jesu li kabeli pravilno priklju¢eni.

Povezivanje 21



Povezivanje s izvorom S-Video / kompozitnog video
signala

Pregledajte svoj video uredaj i utvrdite postoji li slobodan prikljuc¢ak S-Video /
kompozitnog video izlaza:

* Ako su dostupna oba prikljucka, upotrijebite prikljucak S-video izlaza za
povezivanje jer S-Video pruza bolju kvalitetu slike u odnosu na kompozitni video.

* S postupkom mozete nastaviti ako je na uredaju dostupan bilo koji prikljucak izlaza.

» Ako ne postoji, potrebno je ponovno razmotriti metodu povezivanja uredaja.

Kako biste projektor povezali s video izvorom kompozitnog ili S-Video

signala:

1. Jedan kraj kompozitnog / S-Video kabela prikljucite na kompozitnu / S-Video
uti¢nicu izlaza na video uredaju.

2. Drugi kraj kompozitnog / S-Video kabela prikljucite na uti¢nicu S-VIDEO /
VIDEO na projektoru.

3. Ako tijekom prezentacije zelite koristiti zvucnike projektora (mijeSani
jednokanalni zvuk), jedan kraj odgovarajuceg audio kabela prikljucite u uti¢nicu
zvuénog izlaza na uredaju, a drugi kraj u uti¢nicu AUDIO na projektoru.

4. Po zelji mozete upotrijebiti drugi pogodni audio kabel i povezati jedan kraj
s uticnicom AUDIO OUT (Audio izlaz) na projektoru, a drugi kraj s vasim
vanjskim zvucnicima (nisu isporuceni u pakiranju).

Nakon povezivanja zvuk je moguée kontrolirati putem izbornika prikazanih na
zaslonu projektora (OSD). Za detalje pogledajte "Audio postavke" na stranici 52.
Ugradeni zvuénik bit ¢e utian nakon povezivanja uticnice AUDIO OUT (Audio
izlaz).

(3« Projektor ima moguénost reprodukcije iskljuéivo mijeSanog jednokanalnog zvuka, ¢ak

22

i ako je prikljucen stereo audio ulaz. Za detalje pogledajte "Povezivanje zvuka" na stranici
20.

¢ Ako se odabrani video signal ne prikazuje nakon ukljucivanja projektora iako je odabran
pravilan izvor video signal, provjerite je li video uredaj ukljuéen i funkcionira li pravilno.
Takoder provjerite jesu li kabeli pravilno priklju¢eni.
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Koristenje

L3 \“&l o L3
Ukljucivanje projektora
1. Kabel napajanja prikljucite u projektor i u elektri¢nu
uti¢nicu. Ukljucite prekida¢ napajanja uti¢nice (ako
je ugraden). Provjerite svijetli li Svjetlo pokazivaca
POWER (Napajanje) na projektoru naranéastom
bojom nakon §to se ukljuci napajanje.
& S uredajem koristite samo originalnu dodatnu opemu
(na primjer, kabel napajanja) kako biste izbjegli moguce
opasnosti poput strujnog udara i pozara.
2. Otvorite poklopac lece. Ako je le¢a zatvorena,
poklopac bi se mogao deformirati uslijed topline
koju proizvodi projekcijska Zarulja.

3. Kako biste ukljucili projektor pritisnite tipku

() Napajanje na projektoru ili daljinskom
upravljacu. Odmah nakon ukljucivanje zarulje
zacut ¢e se zvucni signal "Zvuk ukljuéivanja".
Svjetlo pokazivaca POWER (Napajanje) trepce
zelenom bojom i ostaje u zelenoj boji dok je
projektor ukljucen.

Postu'l.)ak_ pokretanja traje'prlbh’z'n'o 30 sekunfil. od prethodnog

Kasnije tijekom pokretanja projicira se logotip. koristenja, prije

Po potrebi zakrenite prsten fokusiranja kako biste ukljuéivanja zarulje bit ¢e

prilagodili ostrinu slike. pokrenut ventilator za
hladenje koji ¢e raditi
priblizno 90 sekundi.

m

[z
iz}
g
[BHa]

T Ako je projektor jos vru¢

Za detalje o iskljucivanju zvucnog signala
pogledajte "Iskljucivanje znacajke Zvuk
ukljucivanja/iskljuc¢ivanja" na stranici 41.

4. Ako je projektor ukljucen po prvi put, pratite
upute na zaslonu kako biste odabrali jezik OSD

Please select language

English #=0] Hrvatski
izbornika. Frangais svenska Romana
5. Ako se pojavit upit za lozinkom, pritisnite tipke Deotecl) Redolbmdy  Rewh
. . o . Ttaliano Tirkge Dansk
strelica i unesite Sesteroznamenkastu lozinku. Za ool —_— Y
detalje pogledajte "Koristenje lozinke" na stranici s TS ]
27. i i

6.  Ukljucite svu priklju¢enu opremu. Fih Polski

Magyar

Press Enter to Confirm, Exit to leave
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7.  Projektor ¢e zapoceti s trazenjem ulaznih signala. Trenutno pretrazivani ulazni
signal prikazan je u gornjem desnom kutu zaslona. Ako projektor ne otkrije
valjani signal, poruka "Nema signala" bit ¢e prikazana sve dok se ulazni signal ne
pronade.

Zeljeni ulazni signal moZete odabrati i pritiskom tipke SOURCE (Izvor) na
projektoru ili daljinskom upravljacu. Za detalje pogledajte "Prebacivanje ulaznog
signala" na stranici 30.

(3 Ako frekvencija/razlu€ivost ulaznog signala nadmasuje radni opseg projektora, na praznom
zaslonu bit ¢e prikazana poruka "lzvan opsega”. Promijenite u ulazni signal koji je
kompatibilan s razlu¢ivo$¢u projektora ili smanjite postavke ulaznog signala. Za detalje
pogledajte "Tablica vremena" na stranici 64.

Prilagodavanje projicirane slike

Prilagodavanje kuta projiciranja
Projektor je opremljen jednom noZicom za brzo prilagodavanje i jednom straznjom

nozicom za prilagodavanje. Pomocu njih se moze prilagoditi visina slike i kut
projiciranja slike. Kako biste prilagodili projektor:

1. Pritisnite tipku nozice za brzo prilagodavanje
i podignite prednji dio projektora. Nakon §to
sliku namjestite u zeljeni polozaj, otpustite tipku
kako biste nozice za brzo prilagodavanje
zabravili u njezinom polozaju.

2. Uvijanjem straZznje nozice za prilagodavanje
mozete fino prilagoditi vodoravan kut.

Kako biste uvukli nozicu, podignite projektor dok

pritiSéete tipku nozice za brzo prilagodavanje, » Ne gledajte u le¢u dok je
a zatim polagano spustite projektor. Straznju nozicu N Zzarulja ukljuéena. Snazno
za prilagodavanje uvijte u suprotnom smjeru. svijetlo zarulje moze

. .. . Ve e izazvati oStecenje vida.
Ako projektor nije postavljen na ravnu povrsinu ili
ako ravnine projektora i zaslona nisu medusobno *  Budite pazljivi tijekom
okomite, projicirana slika bit ¢e trapezoidna. Za upotrebe tipke noZice za
detalje o ispravljanju ove situacije pogledajte brzo prilagodavanje jer se
"Ispravljanje trapezoidnosti" na stranici 25. ona nalazi u blizini otvora

za prozradivanje iz kojeg
izlazi vru¢ zrak.

Automatsko prilagodavanje slike

U nekim slu¢ajevima potrebno je optimizirati kvalitetu
slike. Kako biste ovo uradili, pritisnite tipku AUTO
(Automatski) na projektoru ili daljinskom upravljacu.
Unutar 3 sekunde, ugradena funkcija inteligentnog
automatskog prilagodavanja ¢e prilagoditi vrijednosti
Frekvencija i Sat kako bi se pruzila najbolja kvaliteta
slike.

Informacije o trenutnom izvoru bit ¢e prikazane u kutu
zaslona tijekom 3 sekunde.

(3« Zaslon ¢e biti prazan tijekom rada funkcije AUTO (Automatski).
* Ova je funkcija dostupna samo kad je odabran ra¢unalni signal (analogni RGB).
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Ispravljanje trapezoidnosti

Trapezoidnost se odnosi na situaciju u kojoj je projicirana slika uo¢ljivo $ira pri vrhu ili
pri dnu. Pojavljuje se kad ravnina projektora nije okomita na ravninu zaslona.

Za ispravljanje ove situacije, pored prilagodavanja visine projektora, bit ¢e potrebno
ruéno prilagodavanje uz prac¢enje SAMO JEDNOG od sljedecih postupaka.

¢ Koristenjem daljinskog upravljaca

Da biste prikazali stranicu za ispravljanje
trapezoidnost, priti§¢ite w/m na projektoru ili
daljinskom upravljacu. Pritisnite m kako biste
ispravili trapezoidnost pri vrhu slike. Pritisnite w
kako biste ispravili trapezoidnost pri dnu slike.

¢ Koristenjem OSD izbornika

1.  Pritisnite tipku Menu/Exit (Izbornik/
Izlazak), a zatim priti§¢ite tipke «/» dok se
ne istakne izbornik PRIKAZ.

2. Pritisnite tipku ¥ kako biste istaknuli Osnovni P'g_ = : il
polozaj, a zatim pritisnite tipku Mode/Enter ritisnite Pritisnite
Aalv. w/A-

(Nacin rada / Unos). Prikazuje se stranica
ispravljanja Osnovni poloZaj.

3.  Pritisnite m kako biste ispravili trapezoidnost
pri vrhu slike. Pritisnite w kako biste ispravili
trapezoidnost pri dnu slike.

Fino prilagodavanje veli¢ine i oStrine slike

1. Projiciranu sliku mozete 2. Sliku izo§trite okretanjem prstena
prilagoditi Zeljenoj veli¢ini za fokusiranje.
pomocu prstena za zumiranje.
—— T —
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KoriStenje izbornika

Projektor je opremljen izbornikom s prikazom na zaslonu (OSD) kojim se mogu
izvoditi razlicita prilagodavanja i izmjene postavki.

U daljnjem tekstu je pregled OSD izbornika.

Ikona glavnog izbornika | |

ik

& HILAEA

Glavni izbornik — PRIKAZ

& Boja zida

i Ocekivani omjer
Osnovni polozaj

|
Pod-izbornik —I—
a—— B Vodoravno

I_o Digitalni zoom

Isticanje

Pravilan ulazni signal — 51 Analogni RGB

Isklj.

Automatski

|
— Stanje

B | Pritisnite
Menu/Exit
(I1zbornik/
Izlazak) kako
biste se vratili
natrag ili
napustili

izbornik.

Sljedeci postupak opisuje nacin postavljanja jezika OSD izbornika.

1. Zaprikazivanje OSD izbornika pritisnite 3.
tipku Menu/Exit (Izbornik/Izlazak) na

projektoru ili daljinskom upravljacu.

&1 [l il bR S
PRIKAZ
Boja zida Isklj.
= Ocekivani omjer Automatski
Osnovni polozaj

Vodoravno
= Digitalni zoom

21 Analogni RGB Izlaz

2. Pomoc¢u «/p istaknite izbornik

POSTAVKA SUSTAVA: Osnovno.

Oull Gl e [t [ ]
POSTAVKA SUSTAVA: Osnovno

Mjeraé vremena prezentacije
Jezik Hrvatski

1 Polozaj projektora Plo¢a naprijed
Postavke izbornika

Automatsko iskljucivanje Onemoguéi
Mjeraé vremena praznine Onemoguci
Zaklj. tipki upravljacke ploge Isklju&eno
. Mjera¢ vremena mirovanja Onemoguéi
Pocetni zaslon pri pokretanju BenQ

5] Analogni RGB (MEn)  Izlaz

Pritisnite tipku W kako biste
istaknuli Jezik, a zatim pritiscite
tipke <« /» kako biste odabrali
zeljeni jezik.

SR e

POSTAVKA SUSTAVA: Osnovno

Mjeraé vremena prezentacije
Jezik Hrvatski
Polozaj projektora Ploé&a naprijed
Postavke izbornika
Automatsko isklju¢ivanje Onemoguci
Mijeraé vremena praznine Onemoguci
Zaklj. tipki upravljagke ploge Iskljuéeno

. Mjera& vremena mirovanja Onemoguéi
Pocetni zaslon pri pokretanju BenQ

5] Analogni RGB (MEND)  Izlaz.

Kako biste napustili izbornik

i spremili postavke dvaput
pritisnite tipku Menu/Exit
(Izbornik/Izlazak) na projektoru
ili daljinskom upravljacu.

* Prvi pritisak vrac¢a vas na glavni

izbornik, a drugim pritiskom zatvarate
OSD izbornik.
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Osiguravanje projektora

KoriStenje sigurnosnog kabela s bravom

Projektor je potrebno ugraditi u sigurnom prostoru, kao bi se sprijecila krada.

U protivnom kupite bravu za osiguravanje projektora, kao $to je Kensington brava.
Utor za Kensington bravu nalazi se sa straznje strane projektora. Za detalje pogledajte
stavku 10 na stranici 9.

Sigurnosni kabel s bravom Kensington ¢esto je izveden kao kombinacija kljuceva
i brave. Za nacine koristenje pogledajte dokumentaciju brave.

KoriStenje lozinke

U svrhu pruzanja sigurnosti i kako bi se sprijecilo neovlasteno koristenje, ovaj
projektor sadrzi mogucnost postavljanja sigurnosne lozinke. Ova lozinka moze se
postaviti putem izbornika s prikazom na zaslonu (OSD).

& UPOZORENJE: Mogli biste imati poteskoce ako aktivirate funkciju zastite lozinkom, a potom
zaboravite lozinku. Ako je potrebno ispisite ovaj priruénik na pisacu i lozinku zapisite
u njemu, a priruénik ¢uvajte na sigurnom mjestu.

Postavljanje lozinke

(3 Nakon postavljanja lozinke i aktiviranja funkcije zaklju¢avanja uklju¢ivanja, projektor se moze
koristiti samo ako se tijekom svakog uklju¢ivanja unese pravilna lozinka.

1.

w N

Pokrenite OSD izbornik i krenite na izbornik POSTAVKE SUSTAVA:
Napredno > Sigurnosne postavke. Pritisnite Mode/Enter (Nacin rada / Unos).
Prikazuje se stranica Sigurnosne postavke.

Istaknite Blokada ukljuc¢ivanja i odaberite Uklju¢i pritiskom «/p.

Kao $to je prikazano na slici desno, Cetiri tipke UNESITE NOVU LOZINKU

strelica (A, » , ¥, «) predstavljaju 4 znamenke
(1,2, 3, 4). Sukladno lozinki koju Zelite postaviti,
pritisnite tipke strelica kako biste unijeli Sest
znamenki za lozinku.

Ponovo unesite lozinku kako biste je potvrdili.
Nakon postavljanja lozinke OSD izbornik vraca
se na stranicu Sigurnosne postavke.

MENU ) Izbri8i

& VAZNO: Unesene znamenke bit ¢e prikazane na zaslonu
kao zvjezdice. Odabranu lozinku zapisite u ovaj priruénik prije ili odmah nakon njezinog
unosa, kako bi vam uvijek bila dostupna ako je zaboravite.

Lozinka:

Ovaj priruénik ¢uvajte na sigurnom mjestu.

5.

Za napustanje OSD izbornika pritisnite Menu/Exit (Izbornik/Izlazak).
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Ako zaboravite lozinku

Ako je aktivirana funkcija zastite lozinkom, tijekom
svakog pokretanja projektora od vas ée biti zatrazen
unos pravilne lozinke. Ako unesete pogresnu lozinku,
tijekom tri sekunde prikazuje se poruka sa slike desno,
a zatim se prikazuje poruka za unos lozinke
"ULAZNA LOZINKA". MozZete ponovo pokusati

s unosom Sesteroznamenkaste lozinke, a ako lozinku
niste zapisali u priru¢niku i nikako se ne mozete dosjetiti lozinke, mozete primijeniti
postupak opoziva lozinke. Za detalje pogledajte "Pristupanje postupku opoziva
lozinke" na stranici 28.

Pogresna lozinka

Pokusajte ponovno.

Ako 5 puta za redom unesete netocno lozinku, projektor ¢e se automatski iskljuciti.

Pristupanje postupku opoziva lozinke
1. Pritisnite i 3 sekunde drzite pritisnutom

tipku AUTO (Automatski) na projektoru ili
daljinskom upravljacu. Projektor ¢e na A
zaslonu prikazati kodirani broj. Lobratitalselubeng
Zapisite broj i iskljucite projektor.

Kontaktirajte lokalni servis tvrtke BenQ R
kako bi vam dekodirali broj. Od vas bi
moglo biti zatraZzeno da predocite
dokumentaciju kupnji kako bi se provjerilo
jeste li vi ovlasteni korisnik projektora.

POZIVANJE LOZINKE

w

0212

Promjena lozinke

1. Pokrenite OSD izbornik i krenite na izbornik POSTAVKE SUSTAVA:
Napredno> Sigurnosne postavke > Promjena lozinke.

2. Pritisnite Mode/Enter (Nac¢in rada / Unos). Prikazuje se poruka "UNESITE
POSTOJECU LOZINKU".

3. Unesite staru lozinku.
*  Ako je lozinka ispravna, prikazuje se poruka "UNESITE NOVU

LOZINKU".

*  Ako lozinka nije ispravna, tijekom tri sekunde prikazuje se poruka
o pogresnoj lozinci, a zatim se prikazuje poruka "UNESITE POSTOJECU
LOZINKU". Mozete pritisnuti Menu/Exit (Izbornik/Izlazak) kako biste
odustali i pokusali s unosom druge lozinke.

4.  Unesite novu lozinku.

& VAZNO: Unesene znamenke bit ée prikazane na zaslonu kao zvjezdice. Odabranu lozinku

28

zapisite u ovaj prirucnik prije ili odmah nakon njezinog unosa, kako bi vam uvijek bila
dostupna ako je zaboravite.

Lozinka:

Ovaj priruénik ¢uvajte na sigurnom mjestu.

5. Ponovo unesite lozinku kako biste je potvrdili.

6.  Projektoru ste uspjesno dodijelili novu lozinku. Ne zaboravite tijekom sljedeéeg
pokretanja projektora unijeti novu lozinku.

7. Zanapustanje OSD izbornika pritisnite Menu/Exit (Izbornik/Izlazak).
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Onemogucavanje lozinke

Kako biste onemogudili zastitu lozinkom, nakon prikazivanja OSD izbornika vratite se
na izbornik POSTAVKE SUSTAVA: Napredno > Sigurnosne postavke > Blokada
ukljucivanja. Istaknite Iskljuceno pritiskom <«/» . Prikazuje se poruka za unos
lozinke "ULAZNA LOZINKA". Unesite trenutnu lozinku.

i. Ako je lozinka ispravna, OSD izbornik vraca se na stranicu Sigurnosne
postavke dok je poruka "Isklju¢eno"” prikazana u retku Blokada
ukljucivanja. Tijekom sljedeceg ukljucivanja projektora neée biti potrebno
unijeti lozinku.

ii. Ako lozinka nije ispravna, tijekom tri sekunde prikazuje se poruka o pogresnoj
lozinci, a zatim se prikazuje poruka za unos lozinke "ULAZNA LOZINKA".
Mozete pritisnuti Menu/Exit (Izbornik/Izlazak) kako biste odustali
i pokusali s unosom druge lozinke.

(7 lako je funkcija zastite lozinkom onemogucena, staru lozinku drzite pri ruci ako se ikad ukaze
potreba za ponovnim aktiviranjem zastite lozinkom putem unosa stare lozinke.
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Prebacivanje ulaznog signala

Projektor se istovremeno moze povezati s nekoliko uredaja. Medutim, u odredenom
trenutku moze prikazati samo jednu sliku. Projektor tijekom pokretanja automatski
pretrazuje za dostupnim signalima.

Ako Zelite da projektor automatski pretrazuje za signalima, provjerite je li funkcija
Brzo automatsko trazenje na izborniku IZVOR postavljena na Ukljudi.

Izmedu dostupnih ulaznih signala mozZete se kretati

i ruénim prebacivanjem.

1. Pritisnite tipku SOURCE (Izvor) na projektoru
ili daljinskom upravljacu. Prikazuje se traka za
odabir izvora.

2.  Pritis¢ite A /¥ dok ne odaberete Zeljeni signal,
a zatim pritisnite Mode/Enter (Nacin rada /
Unos). g  Computerl/YPbPri
Nakon $to je otkriven, informacije odabranog
izvora bit ¢e na nekoliko sekundi prikazane
u kutu zaslona. Ako je na projektor prikljucen

Mja‘ Computer2/YPbPrz

S . . vid
veci broj opreme, ponovite korake 1-2 kako biste e
pretrazili za drugim signalom. el 5150
3+ Razine svjetline projicirane slike mijenjat ¢e se (MP515)

u skladu s prebacivanjem izmedu razli¢itih ulaznih

signala. Podatkovne (graficke) racunalne prezentacije koje se uglavnom sastoje od
statickih slika opéenito su svjetlije od video prezentacija koje uglavhom koriste pokretne
slike (filmove).

* Temeljna postavka omjera slike za ovaj projektor je 4:3. Za najbolje rezultate prikazivanja
potrebno je odabrati i koristiti ulazni signal koji pruza takvu razluc€ivost. Projektor ¢e
umanjiti sve ostale razluc€ivosti ovisno o postavci razmjera proporcija, $to moze
prouzrokovati odredena izoblicavanja slike ili gubitak ostrine slike. Za detalje pogledajte
"Odabir razmjera proporcija" na stranici 31.
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Uvecavanje i pretrazivanje za detaljima

Uvecajte projiciranu sliku ako na njoj morate potraziti detalje. Za pomicanje slike
upotrijebite tipke strelica.

1.

Koristenjem daljinskog upravljaca
Pritisnite Digital Zoom (Digitalni zum)+/- kako
biste prikazali traku zumiranja. Pritisnite Digital
Zoom (Digitalni zum)+ kako biste uvecali
srediSte slike. Tipku nastavite pritiskati dok ne
dobijete sliku Zeljene velicine.
Za pomicanje slike koristite tipke strelica (A, ¥,
<, » ) na projektoru ili daljinskom upravljacu.
Za vracanje slike u njezinu izvornu veli¢inu
pritisnite AUTO (Automatski). Takoder mozete
pritisnuti Digital Zoom (Digitalni zum) -.
Ponovnim pritiskom tipke slika se dodatno
smanjuje, sve dok se ne vrati u izvornu veli¢inu.

T Sliku se.m?ie pomif:ati te.k
nakon njezinog uveéavanja.
Sliku mozete dodatno
uvecavati tijekom

KoriStenjem OSD izbornika pretraZivanja za detaljima.

Pritisnite Menu/Exit (Izbornik/Izlazak), a zatim

pritis¢ite « /» dok se ne istakne izbornik PRIKAZ.

Pritisnite W kako biste istaknuli Digitalni zoom, a zatim pritisnite Mode/Enter
(Nadin rada / Unos). Prikazuje se traka za zumiranje.

Ako koristite daljinski upravljac, slijedite korake 1 - 3 u gornjem odjeljku
"Koristenjem daljinskog upravljaca". Ako koristite kontrolnu plocu na projektoru,
uzastopno pritiséite A kako biste sliku uvecali na zeljenu veli¢inu.

Za pomicanje slike pritisnite Mode/Enter (Nacin rada / Unos) kako biste
prebacili u na¢in pomicanja, a zatim pritiskanjem tipki strelica (A, ¥, <, » ) na
projektoru ili daljinskom upravlja¢u pomicite sliku.

Kako biste smanjili veli¢inu slike, pritisnite Mode/Enter (Nacin rada / Unos) za
povratak u funkciju zumiranja, a zatim pritisnite AUTO (Automatski) kako biste
obnovili izvornu veli¢inu slike. Sliku mozete vratiti u izvornu veli¢inu i
uzastopnim pritiskanjem V.

Odabir razmjera proporcija

Razmjer proporcija je omjer Sirine i visine slike. Ve¢ina analognih TV uredaja
i raunala imaju razmjer slike 4:3, a digitalni TV i DVD uredaji uobicajeno imaju
razmjer 16:9.

Zahvaljujuci napretku u digitalnom obradivanju signala, digitalni uredaji poput ovog
projektora mogu dinamicki razvlaciti i mijenjati veli¢inu slike i prilagoditi je
proporcijama koji se razlikuje od slike ulaznog signala.

Kako biste promijenili razmjer projicirane slike (bez obzira na proporcije izvora):

1.

2.
3.

Pritisnite tipku Menu/Exit (Izbornik/Izlazak), a zatim pritiséite tipke <« /» dok
se ne istakne izbornik PRIKAZ.

Pritisnite tipku ¥ kako biste istaknuli Ocekivani omjer.

Pritisnite tipke </ kako biste odabrali razmjer proporcija koji odgovara obliku
video signala i zahtjevima vaseg zaslona.
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O razmjeru proporcija
3+ Crna podrucja na donjim crtezima su neaktivna podrucja, a bijela podrucja su aktivna.

* OSD izbornici mogu se prikazati u ovim neiskori$tenim crnim podrucjima.

1. Automatski: Proporcionalna promjena 3.

veli¢ine slike kako bi odgovarala
izvornoj razlucivosti projektora

u njegovoj vodoravnoj ili uspravnoj
ravnini. Ovo je pogodan odabir za
ulazne signale koji nisu proporcija 4:3
ili 16:9, a zelite iskoristiti §to vecu
povrsinu zaslona bez izmjene
razmjera proporcija slike.

O,
O (@)

-0

Slika 16:10

O,
(@) o

@]
O

O
O

Slika 15:9

2. Stvarno: Slika se projicira u izabranoj 4.

=1 O
©) O

razlu€ivosti i njezina veli¢ina se
mijenja kako bi ispunila podrucje
prikazivanja. Kod ulaznih signala koji
imaju nize razlu¢ivosti, projicirana
slika bit ¢e manja od pune velic¢ine
zaslona. Ako je potrebno prilagoditi
veli¢inu slike, mozZete prilagoditi
postavku uvecanja ili projektor
pribliziti zaslonu. Nakon ovih
prilagodavanja moglo bi biti potrebno
prilagoditi i fokus projektora.

O,
O o

Slika 4:3

—» O —~0

O,
o (@)

Slika 16:9

@) )
=

4:3: Prilagodavanje veli¢ine slike
kako bi bila prikazana u sredistu
zaslona s razmjerom proporcija 4:3.
Ovo je najpogodniji odabir za slike
razmjera 4:3, kao $to su monitori
racunala, standardni TV uredaji

1 DVD filmovi proporcija 4:3 jer se
slika prikazuje bez izmjene proporcija.

O = OQO
(@) O
Slika 4:3 O O

16:9: Prilagodavanje veliCine slike
kako bi bila prikazana u sredistu
zaslona s razmjerom proporcija 16:9.
Ovo je najpogodniji odabir za slike
koju su ve¢ u razmjeru 16:9, kao $to je
TV visoke definiranosti, jer se slika
prikazuje bez izmjene proporcija.

0 —~0 O ,—~ 0
o= ()

Slika 16:9 o o
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Optimiziranje slike

KoriStenjem Boja zida

U situacijama kad projicirate na obojenu povrsinu, kao Sto je zid obojen u boju koja nije
bijela, znacajka Boja zida moze pomoc¢i u ispravljanju boja projicirane slike kako bi se
sprijecile moguce razlike u boji izmedu izvora i projiciranih slika.

Kako biste upotrijebili ovu funkciju, krenite na izbornik PRIKAZ > Boja zida

i pritisc¢ite </ kako biste odabrali boju koja je najvise odgovara boji na povrsini
projiciranja. Moguc¢ je odabir izmedu nekoliko unaprijed kalibriranih boja: Svijetlo
Zuto, Ruzicasto, Svijetlo zeleno, Plavo i Crna ploca.

Odabir nacina prikazivanja slike

Projektor raspolaze s nekoliko unaprijed definiranih
nacina prikazivanja slike, kako biste mogli odabrati
nacin koji najbolje odgovara okruZenju projiciranja
i vrsti ulaznog signala.

Za odabir nacina rada koji odgovara vasim potrebama
mozete pratiti jedan od sljedecih postupaka.

» Uzastopno pritis¢ite Mode/Enter (Nacin rada /
Unos) na projektoru ili daljinskom upravljac¢u dok
ne odaberete Zeljeni nacin rada.

+ Krenite na izbornik SLIKA > Slika i pritiS¢ite <« /» kako biste odabrali Zeljeni
nacin rada.

Nacini prikazivanja opisani su u daljnjem tekstu.

1. Dinamicki nacin rada: Najvecée pojacavanje svjetline projicirane slike. Ovaj
nacin pogodan je za okruZenja u kojima je potrebna dodatna svjetlina, kao $to su
prostorije s jakim osvjetljenjem.

2. Prezentacija nacin rada: Dizajniran za prezentacije. U ovom je na¢inu naglasena
svjetlina.

3.  sRGB nacin rada: Najvece pojacavanje Cistoce RGB boja kako bi se pruzile
zivopisne slike bez obzira na postavku svjetline. Ovaj nacin je najpogodniji za
prikazivanje fotografija snimljenih RGB-kompatibilnom i pravilno kalibriranom
kamerom, kao i za pregledavanje grafike i crteza iz raCunalnih aplikacija, kao S§to
je AutoCAD.

4. Kino nacin rada: Pogodan za prikazivanje filmova s jakim bojama, videoisjecaka
iz digitalnih kamera ili digitalnih videozapisa. Najpogodniji nacin za prikazivanje
u zamracenim (slabo osvijetljenim) prostorima.

5. Korisnik 1/Korisnik 2 nacin rada: Poziva prilagodene postavke zasnovane na
trenutno dostupnim nac¢inima prikazivanja slike. Za detalje pogledajte
"Postavljanje nacina Korisnik 1/Korisnik 2" na stranici 34.
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Postavljanje nac¢ina Korisnik 1/Korisnik 2

Ako trenutno dostupni nacini prikazivanja slike nisu pogodni za vas$e potrebe, dostupna

su dva korisni¢ki definirana nacina. Za pocetnu to¢ku moZete uzeti jedan od nacina

prikazivanja slike (izuzev Korisnik 1/2) i prilagoditi postavke.

1. Pritisnite Menu/Exit (Izbornik/Izlazak) kako biste prikazali izbornik s prikazom
na zaslonu (OSD).

2. Krenite na izbornik SLIKA > Slika.

3.  Pritis¢ite «/» kako biste odabrali Korisnik 1 ili Korisnik 2.

4.  Pritisnite tipku ¥ kako biste istaknuli Referenca.

Ova funkcija dostupna je samo kad je odabran nacin prikazivanja Korisnik 1 ili Korisnik 2

u pod-izborniku Slika.

5.  Priti§¢ite «/» kako biste odabrali nacin prikazivanja koji je najblizi vasim
potrebama.

6.  Pritisnite ¥ kako biste odabrali stavku izbornika koju je potrebno promijeniti,
a vrijednost promijenite pomocu tipki < /» . Za detalje pogledajte "Fino
prilagodavanje kvalitete slike u korisni¢kom nacinu".

7. Kad dovrsite sve postavke, istaknite Spremi postavke i pritisnite Mode/Enter
(Nacin rada / Unos) kako biste spremili postavke.

8. Prikazuje se poruka potvrde "Postavka spremljena".

Fino prilagodavanje kvalitete slike u korisnickom
nacinu
Sukladno otkrivenoj vrsti signala, tijekom odabira Korisnik 1 ili Korisnik 2 dostupne
su neke korisni¢ki definirane funkcije. Sukladno vasim potrebama, prilagodavanja ovih

funkcija mozete izvesti njihovim isticanjem i pritiskanjem <« /P na projektoru ili
daljinskom upravljacu.

Prilagodavanje vrijednosti Svjetlina

Visa vrijednost podrazumijeva svjetliju sliku. Niza
vrijednost podrazumijeva tamniju sliku. Prilagodite
ovu kontrolu na nacin da crna podrucja slike potpuno
crno, ali da su detalji u tamnim podru¢jima vidljivi.

Prilagodavanje vrijednosti Kontrast

Visa vrijednost podrazumijeva veci kontrast. Pomocu — S e =~
ove kontrole postavite vr$nu razinu bijele boje nakon - == i

Sto ste prethodno prilagodili postavku svjetline, kako
bi odgovarala odabranom ulazu i okruzenju gledanja. —===——-% m=—r——0 — 20
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Prilagodavanje vrijednosti Boja zida

Nize vrijednosti proizvest ¢e niZe zasic¢enje bojama. Ako je postavka previsoka, boje na
slici mogle bi postati presnazne i sliku uciniti nerealnom.

Prilagodavanje vrijednosti Nijansa

Visa vrijednost podrazumijeva vece crvenilo slike. Niza vrijednost podrazumijeva vece
zelenilo slike.

Prilagodavanje vrijednosti Ostrina

Visa vrijednost podrazumijeva veéu ostrinu slike. Visa vrijednost podrazumijeva meksu
sliku.

Prilagodavanje vrijednosti Brilliant Color

Ova znacajka koristi novi algoritam obrade boja i poboljSanja na razini sustava, kako bi
se omogucila veca svjetlina uz pruzanje stvarnijih i zivljih boja u slici. Omogucuje
povecanje svjetline vece od 50 % u slikama srednjih tonova, koje su uobicajene u video
snimkama i kadrovima prirode, pa projektor reproducira slike u realisti¢nim i stvarnim
bojama. Ako preferirate slike s ovakvom kvalitetom, odaberite Uklju¢i. Ako vam nije
potrebno, odaberite Isklju¢eno.

Kad je odabrano Iskljuéeno, funkcija Toplina boje nije dostupna.

Odabir temperature boje
Opcije dostupne za postavku temperaturu boje* ovise o odabranoj vrsti signala.

1. T1: Kao najvisa temperatura boje, T1 u odnosu na druge postavke €ini da je slika
u znatno ja¢im plavkasto-bijelim tonovima.

2. T2: Slika je u plavkasto-bijelim tonovima.

3. T3: Odrzava normalno bojanje bijele boje.

4.  T4: Slika je u crvenkasto-bijelim tonovima.

* O temperaturama boje:

Postoje razli¢ite nijanse koje se za razli¢ite namjene mogu smatrati "bijelom" bojom.

Jedna od najuobicajenih metoda predstavljanja bijele boje poznata pod nazivom

"temperatura boje". Bijela boja s niskom temperaturom boje izgleda crvenkasto-bijela.

Bijela boja s visokom temperaturom boje izgleda kao da u sebi sadrzi vise plave boje.

3D upravljanje bojama
Upravljanje bojama nece biti potrebno u veéini sluc¢ajeva postavljanja, kao $to je unutar

ucinioca, soba za sastanke ili dvorana u kojima svjetlo ostaje ukljuceno, ili u objektima
gdje vanjski prozori omogucuju ulazak dnevnog svjetla u prostoriju.

Samo kod trajnih ugradnji s kontroliranjem razine rasvjete, kao §to su stanovi, dvorane
za predavanja ili kuéna kina, potrebno je razmotriti upravljanje bojama. Upravljanje
bojama nudi fino prilagodavanje boja, kako bi se po potrebi omogucilo to¢nije
reproduciranje boja.

Pravilno upravljanje bojama moguce je postiéi iskljuc¢ivo u kontroliranim i ponovno
ostvarivim uvjetima gledanja. Bit ¢e vam potreban kolorimetar (instrument za mjerenje
obojenog svjetla) i komplet prigodnih slika za mjerenje reproduciranja boje. Ovi alati
ne isporucuju se uz projektor, ali vas dobavlja¢ projektora mogao bi vam pruziti
odgovarajuce naputke ili omoguciti iskusnog instalatera.

Upravljanje bojama pruza Sest kompleta boja (RGBCMY) za prilagodavanje. Kad
odaberete pojedinu boju, moZete neovisno prilagoditi njezin raspon i zasi¢enje u skladu
s vaSim Zeljama.
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Ako ste kupili ispitni disk koji sadrZi razlicite ispitne uzorke i koji se moze upotrijebiti
za ispitivanje reprodukcije boja na monitorima, TV uredajima, projektorima itd., bilo
koju sliku s diska moZete projicirati na zaslon i pristupiti izborniku Upravljanje 3D
bojom kako biste izveli prilagodavanja.

Kako biste prilagodili postavke:

1.
2.

Krenite na izbornik SLIKA i istaknite Upravljanje 3D bojom.

Pritisnite tipku Mode/Enter (Nac¢in rada / Unos) na projektoru ili daljinskom
upravljacu i prikazat ¢e se stranica Upravljanje 3D bojom.

Istaknite Primarna boja i pritis¢ite «/» kako biste odabrali jednu od boja:
Crvena, Zuta, Zelena, Cijan, Plava ili Magenta.

Pritisnite ¥ kako biste istaknuli Nijanse, a zatim priti§¢ite «/» kako biste
odabrali njezin raspon. Povecavanje raspona obuhvatit ¢e boje koje sadrze veéi
udio susjednih dviju boja.

Za odnos izmedu boja pogledajte ilustraciju
desno.

Na primjer, ako odaberete Crvena i njezin
raspon postavite na "0", na projiciranoj slici
bit ¢e odabrana samo ¢isto crvena boja.
Povecavanje njezinog raspona obuhvatit ¢e
crvenu boju u blizini Zute i u blizini magente.
Pritisnite W kako biste istaknuli Zasi¢enost
boje, a zatim pritiskom «/» prilagodite
vrijednosti. Svaka izmjena trenutacno ¢e se
odraziti na slici.

Na primjer, ako odaberete Crvena i njezinu
vrijednost postavite na "0", utjecaj ¢e biti prisutan samo na Cisto crvenoj boji.

Magenta

Zasicenost boje je koli¢ina odabrane boje u video slici. Nize postavke proizvode manje
zasicene boje, a postavka "0" u cijelosti uklanja odabranu boju iz slike. Ako je zasi¢enje
previsoko, odabrana boja bit ¢e presnazna i nerealna.

6.

®

Pritisnite ¥ kako biste istaknuli Pojacanje, a zatim pritiskom <« /p prilagodite
vrijednosti. Bit ¢e promijenjena razina kontrasta primarne odabrane boje. Svaka
izmjena trenutacno ¢e se odraziti na slici.

Ponovite korake 3-6 kako biste prilagodili ostale boje.

Provjerite jeste li izveli sva potrebna prilagodavanja.

Pritisnite Menu/Exit (Izbornik/Izlazak) kako biste napustili izbornik i spremili
postavke.
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Postavljanje vremenskog mjeraca
prezentacije

Vremenski mjera¢ prezentacije moze na zaslonu
prikazati vrijeme prezentacije kako bi vam pomogao

u ostvarivanju boljeg upravljanja vremenom tijekom
prezentiranja. Za koriStenje ove funkcije pratite sljedece
korake:

1.

Pritisnite Timer Set up (Postavljanje mjeraca)
na daljinskom upravljacu ili krenite na izbornik
POSTAVKA SUSTAVA: Osnovno > Mjera¢
vremena prezentacije i pritisnite Mode/Enter
(Nacin rada / Unos) kako biste prikazali stranicu Mjera¢ vremena prezentacije.
Istaknite stavku Razdoblje mjeraca vremena i pritis¢ite «/» kako biste
odabrali vremensko razdoblje. Vremensko razdoblje moze se postaviti u rasponu
od 1 do 5 minuta, u koracima od jedne minute, i u rasponu od 5 do 240 minuta,

u koracima od 5 minuta.

Pritisnite ¥ kako biste istaknuli Prikaz mjeraca vremena, a zatim pritiskanjem
<«/» odaberite Zelite 1i da se mjerac¢ prikazuje na zaslonu.

Odabir Opis
Uvitek Vremenski mjera¢ prikazan je na zaslonu tijekom cjelokupne
J prezentacije.
1 min /2 min /3 min Yremgnskl mjerac prikazan je na zaslonu tijekom posljednje 1, 2
ili 3 minute.
Nikad Vremenski mjera¢ nije prikazan na zaslonu tijekom prezentacije.

Pritisnite W kako biste istaknuli PoloZaj mjeraca vremena, a zatim pritiskanjem
<« /» postavite polozaj prikazivanja vremenskog mjeraca.

Gore-lijevo = Dolje-lijevo =) Gore-desno = Dolje-desno

Pritisnite W kako biste istaknuli Na€in odbrojav. mjeraca vremena, a zatim
pritiskom <« /p odaberite Zeljeni smjer odbrojavanja.

Odabir Opis

Odbroj. od manjeg Povecava se od nule do postavljenog vremena.

Odbroj. prema nistici | Smanjuje se od postavljenog vremena do nule.

Pritisnite W kako biste istaknuli Zvu¢ni podsjetnik, a zatim pritiséite «/» ako
zelite ukljuciti zvucno upozorenje. Ako odaberete Ukljudi, tijekom posljednjih
30 sekundi brojanja/odbrojavanja zacut ¢e se dvostruki zvuc¢ni signal, a po isteku
vremena zacut ¢e se trostruki zvucni signal.

Za aktiviranje prezentacijskog mjeraca pritisnite ¥, a zatim pritiscite <« /» kako
biste istaknuli Ukljudi i pritisnite Mode/Enter (Na¢in rada / Unos).
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8. Prikazuje se poruka potvrde. Istaknite Da i pritisnite tipku Mode/Enter (Nacin
rada / Unos) na projektoru ili daljinskom upravljacu kako biste potvrdili odabir.
Na zaslonu Ce se prikazati poruka "Mjera¢ vremena je ukljucen!". Vremenski
mjera¢ zapocinje odbrojavanje u trenutku kad je mjerac ukljucen.

Za prekidanje vremenskog mjeraca slijedite donje korake.

¢ Koristenjem daljinskog upravljaca

Pritisnite Timer On (Ukljucivanje mjeraca) i «/» kako biste istaknuli Isklju¢eno,

a zatim pritisnite Mode/Enter (Nacin rada / Unos).

¢ Koristenjem OSD izbornika

1. Krenite na izbornik POSTAVKA SUSTAVA: Osnovno > Mjera¢ vremena
prezentacije i istaknite Iskljuceno. Pritisnite Mode/Enter (Nacin rada / Unos).
Prikazuje se poruka potvrde.

2. Pritisnite Da i Mode/Enter (Na¢in rada / Unos) kako biste potvrdili odabir. Na
zaslonu Ce se prikazati poruka "Mjera¢ vremena je iskljucen!".

Koristenje tipke Timer On (Uklju¢ivanje mjeraca)
Timer On (Ukljucivanje mjeraca) je tipka s vise
funkcija.

* Ako je mjerac prezentacije iskljuen, pritiskom ove
tipke prikazuje poruka potvrde. Praenjem uputa na
mjerac.

* Ako je mjerac ve¢ ukljucen, pritiskom ove tipke
prikazuje poruka potvrde. Pracenjem uputa na zaslonu
mozete odrediti Zelite li ponovo pokrenuti, nastaviti
brojanje ili iskljuciti mjerac.

Skrivanje slike

Kako biste privukli potpunu paznju publike na
predavaca, mozete upotrijebiti funkciju BLANK
(Prazno) na projektoru ili daljinskom upravljacu kako
biste sakrili sliku zaslona. Dok je slika skrivena, u kutu
zaslona prikazuje se poruka "BLANK" (Prazno). Ako
se ova funkcija aktivira uz prikljuceni zvu¢ni ulaz, zvuk
¢e 1 dalje biti prisutan.

Vrijeme praznog prikaza mozete postaviti na izborniku

POSTAVKA SUSTAVA: Osnovno > Mjera¢ vremena praznine, kako biste projektoru
dopustili automatsko vraéanje slike nakon odredenog razdoblja u slu¢aju neaktivnosti
tijekom prikaza praznog zaslona. Vremensko razdoblje moze se postaviti u rasponu od
5 do 30 minuta, u koracima od 5 minuta.

Ako unaprijed odredene postavke nisu pogodne za vasu prezentaciju, odaberite Onemoguci.

Bez obzira je li funkcija Mjera¢ vremena praznine ukljucena ili iskljucena, za
obnavljanje slike mozete pritisnuti bilo koju tipku, osim tipke Page Up/Down
(Stranica gore/dolje) na daljinskom upravljacu ili projektoru.

Projiciranje ne prekidajte blokiranjem lec¢e projektora jer time mozete prouzrokovati
zagrijavanje predmeta.
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Zamrzavanje slike

Pritisnite tipku |I/» na daljinskom upravljacu kako biste
zamrznuli sliku. U gornjem desnom kutu zaslona bit ¢e
prikazana poruka "FREEZE". Za oslobadanje funkcije
pritisnite bilo koju tipku na projektoru ili daljinskom
upravljacu, osim tipke Page Up/Down (Stranica gore/
dolje).

Iako je slika na zaslonu zamrznuta, slike se i dalje
izmjenjuju na video uredaju ili drugom uredaju. Ako
prikljuceni uredaj ima aktivan zvuéni izlaz, zvuk ce

i dalje biti prisutan iako je slika na zaslonu zamrznuta.

KoriStenje funkcije FAQ

Izbornik INFORMACIJE sadrzi moguca rjesenja problema po pitanju kvalitete slike,
ugradnje, koristenja posebnih znacajki, kao i servisne informacije.

Kako biste dobili FAQ informacije:

1. Pritisnite 4/@ na projektoru ili daljinskom
upravljacu ili pritisnite Menu/Exit (Izbornik/
Izlazak) kako biste prikazali OSD izbornik,

a zatim pritisnite <« /P kako biste istaknuli
izbornik INFORMACIJE.

2. Pritisnite W kako biste odabrali Cesta pitanja -
slika i instalacija ili Cesta pitanja - obiljeZja
i servis.

3.  Pritisnite Mode/Enter (Nacin rada / Unos).

4. Pritisnite A /W kako biste odabrali problem, a zatim pritisnite Mode/Enter
(Nacin rada / Unos) za moguca rjesenja.

5. Zanapustanje OSD izbornika pritisnite Menu/Exit (Izbornik/Izlazak).

KoriStenje na velikim nadmorskim
visinama

Koristenje znacajke Rad na velikoj visini preporucujemo kad je vase okruzenje na
nadmorskoj visini od 1.500 do - 3.000 m i kad je temperatura izmedu 0 °C i 35 °C.

Ne koristite znacajku Rad na velikoj visini ako je nadmorska visina vaseg okruzenja izmedu
0 m i 1.500 m i ako je temperatura izmedu 0 °C i 35 °C. Projektor ¢e biti pretjerano hladen ako
ovaj nacin rada ukljucite u takvim uvjetima.

Kako biste aktivirali znac¢ajku Rad na velikoj visini:

1.  Pritisnite tipku Menu/Exit (Izbornik/Izlazak), a zatim pritiscite tipke <«/p» dok
se ne istakne izbornik POSTAVKE SUSTAVA: Napredno.

2. Pritisnite ¥ kako biste istaknuli Rad na velikoj visini, a zatim priti§¢ite < /»
kako biste odabrali Ukljuci. Prikazuje se poruka potvrde.

3. Istaknite Da i pritisnite Mode/Enter (Nacin rada / Unos)

Koristenje uz ukljucenu znacajku "Rad na velikoj visini" moZe prouzrokovati visu

razinu buke uslijed ubrzanog rada ventilatora koja je potrebna za pobolj$anje ukupnog

hladenja sustava i karakteristika.
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Ako ovaj projektor koristite u drugim ekstremnim okolnostima, iskljucuju¢i prethodno
navedene, projektor bi mogao pokazat simptome automatskog isklju¢ivanja koji su
dizajnirani kako bi ga zastitili od pregrijavanja. U ovakvim slucajevima potrebno je
ukljuciti znacajku Nacina rada za velike nadmorske visine, kako biste rijesili ove
simptome. Medutim, ovo nije stanje u kojem ovaj projektor moze raditi u bilo kakvim
neprimjerenim ili ekstremnim uvjetima.

Zakljucavanje kontrolnih tipki

Zakljucavanjem tipki na projektoru moZete sprijeciti sluajnu promjenu postavki
projektora (npr. od djece). Dok je znacajka Zaklj. tipki upravljacke ploce ukljucena,

nijedna tipka na projektoru nece funkcionirati osim tipke () Napajanje.

1. Pritis¢ite /@ na projektoru ili daljinskom
upravljacu ili krenite na izbornik POSTAVKA
SUSTAVA: Osnovno > Zaklj. tipki upravljacke
ploce i odaberite Uklju€i pritiskanjem <« /p» na
projektoru ili daljinskom upravljacu. Prikazuje se
poruka potvrde.

2.  Pritisnite Da i Mode/Enter (Na¢in rada / Unos)
kako biste potvrdili odabir.

Za oslobadanje zakljucanosti tipki, pritisnite i 3 sekunde drZite pritisnutim tipke » /@i
na projektoru ili daljinskom upravljacu.

Takoder mozete pomocu daljinskog upravljaca pristupiti izborniku POSTAVKA
SUSTAVA: Osnovno > Zaklj. tipki upravljacke ploce i pritisnuti «/» kako biste
odabrali Iskljuéeno.

3+ Tipke na daljinskom upravljacu mogu se koristiti dok su tipke na projektoru zakljucane.

¢ Ako pritisnite ) Napajanje kako biste iskljucili projektor bez prethodnog
onemogucavanja zaklju¢anosti tipki, projektor ¢e pri sljede¢em ukljuéivanju biti
u zakljuéanom stanju.

Prilagodavanje zvuka

40

Prilagodavanja zvuka izvedena na nacin opisan u daljnjem tekstu imat ¢e utjecaj na
zvucnike projektora. Provjerite jeste zvuk li pravilno prikljucili na audio ulaz
projektora. Za priklju¢ivanje audio ulaza pogledajte "Povezivanje" na stranici 18.

Privremeno iskljucivanje zvuka
Kako biste zvuk privremeno iskljucili:

1. Pritisnite Menu/Exit (Izbornik/Izlazak), a zatim pritisnite «/» dok se ne
istakne izbornik POSTAVKE SUSTAVA: Napredno.

2.  Pritisnite ¥ kako biste istaknuli Audio postavke, a zatim pritisnite Mode/Enter
(Nacin rada / Unos). Prikazuje se stranica Audio postavke.

3. Istaknite Mute i pritis¢ite tipke «/» kako biste odabrali Ukljuci.

Prilagodavanje razine zvuka
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Kako biste prilagodili razinu zvuka, pritisnite tipku

Volume +/- (Glasnoéa) na daljinskom upravljacu ili:
1.
2.

Iskljuéivanje znacajke Zvuk ukljucivanja/
iskljucivanja

Ponovite korake 1-2 u gornjem odjeljku.

Pritisnite ¥ kako biste istaknuli Glasno¢a, a zatim
pritisnite «¢/» kako biste odabrali Zeljenu razinu
zvuka.

Kako biste iskljucili zvuéni signal:

1.
2.

Ponovite korake 1-2 u gornjem odjeljku.
Pritisnite ¥ kako biste istaknuli Zvuk uklju¢ivanja/isklju¢ivanja, a zatim
pritisnite /P kako biste odabrali Iskljuceno.

(3 Jedini nacgin promjene znacajke Zvuk uklju¢ivanjaliskljucivanja je postavka Ukljuceno ili
Iskljuéeno na ovom mjestu. Privremeno isklju¢ivanje zvuka ili promjena razine zvuka nece
utjecati na Zvuk ukljucivanjaliskljuc€ivanja.

Osobno prilagodavanje izbornika
projektora

Izbornike s prikazom na zaslonu (OSD) mozete prilagoditi sukladno svojim Zeljama.
Sljedece postavke ne utjeu na postavke, rad ili performanse projiciranja.

Znacajka Vrijeme prikaza izbornika na izborniku POSTAVKA SUSTAVA:
Osnovno > Postavke izbornika postavlja vrijeme tijekom kojeg ¢e OSD ostati
aktivan nakon pritiska posljednje tipke. Vremensko razdoblje moze se postaviti

u rasponu od 5 do 30 sekundi, u koracima od 5 sekundi. Pomoéu «/» odaberite
odgovarajuce vrijeme.

Znacajka Polozaj izbornika na izborniku POSTAVKA SUSTAVA: Osnovno >
Postavke izbornika postavlja smjestaj OSD izbornika na pet polozaja. Pomocu «/
» odaberite zeljeni smjestaj.

Znacajka Jezik na izborniku POSTAVKA SUSTAVA: Osnovno postavlja vama
poznat jezik za OSD izbornike. Pomoc¢u «/» odaberite odgovarajuéi jezik.
Znacajka Pocetni zaslon pri pokretanju na izborniku POSTAVKA SUSTAVA:
Osnovno postavlja preferirani pozdravni zaslon koji ¢e biti prikazan tijekom
ukljucivanja projektora. Pomo¢u «/» odaberite odgovarajuci zaslon.
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Upravljanje projektorom u LAN
okruzenju (samo MP526/MP576)

Postavke lokalne mreZe upravljanje projektorom s racunala pomocu internetskog
preglednika kad su racunalo i projektor pravilno povezani na istu lokalnu mrezu.

Konfiguriranje Postavke lokalne mreze
Unutar DHCP okruZenja:

1.

2.

3.

® N

Jedan kraj kabela RJ45 prikljucite u RJ45 LAN ulaznu uti¢nicu na projektoru,

a drugi kraj kabela u RJ45 uti¢nicu.

Pritisnite tipku Menu/Exit (Izbornik/Izlazak) , a zatim pritis¢ite «¢/» dok se ne
istakne izbornik POSTAVKE SUSTAVA: Napredno.

Pritisnite W kako biste istaknuli Postavke lokalne mreZe, a zatim pritisnite Mode/
Enter (Nacin rada / Unos). Prikazuje se stranica Postavke lokalne mreze.
Pritisnite ¥ kako biste istaknuli Upravlja, a zatim pritisnite «/» kako biste
odabrali RJ45.

Pritisnite ¥ kako biste istaknuli DHCP, a zatim pritisnite «/» kako biste
odabrali Ukljudi.

Pritisnite ¥ kako biste istaknuli Primijeni, a zatim pritisnite Mode/Enter (Nacin
rada / Unos).

Pricekajte 15 - 20 sekundi, a zatim ponovo pristupite stranici Postavke lokalne mreZe.
Prikazat ¢e se postavke za opcije IP adresa projektora, Maska podmreze,
Pocetni gateway i DNS posluzitelj. Zabiljezite IP adresu, prikazanu u retku IP
adresa projektora.

(3 Ako se IP adresa projektora i dalje ne prikazuje, kontaktirajte administratora vase racunalne
mreze.
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Unutar ne-DHCP okruZenja:

1.
2.

3.

Ponovite korake 1-4 u gornjem odjeljku.

Pritisnite ¥ kako biste istaknuli DHCP, a zatim pritisnite «/» kako biste
odabrali Iskljuceno.

Kontaktirajte administratora vase racunalne mreze radi informacija o postavkama
IP adresa projektora, Maska podmreZe, Pocetni gateway i DNS posluZzitelj.
Pritisnite ¥ da biste odabrali stavku koju Zelite urediti, a zatim pritisnite Mode/
Enter (Nacin rada / Unos).

Pritis¢ite «/» kako biste pomaknuli pokazivac, a zatim pritis¢ite A /¥ za unos
vrijednosti.
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6.  Da biste spremili postavku, pritisnite Mode/Enter (Na¢in rada / Unos). Ako ne
zelite spremiti postavku, pritisnite Menu/Exit (Izbornik/Izlazak).

7.  Pritisnite ¥ kako biste istaknuli Primijeni, a zatim pritisnite Mode/Enter (Nacin
rada / Unos).

Udaljeno upravljanje projektorom pomocu internetskog
preglednika

Ako imate ispravnu IP adresu projektora i ako je projektor ukljucen ili u stanju
mirovanja, projektorom mozete upravljati pomocu bilo kojeg racunala koje se nalazi
unutar iste lokalne mreze.

1. U adresnu traku vaseg preglednika unesite IP adresu projektora i pritisnite Go

]m = el B

el 3
| & = carch [WFavortes (HHsory |- &
| ndaresd [&] hitp:j710.22.30. 1587 J 4 @50 ||Links ®|

2. Otvara se stranica udaljenog mreznog rada. Ova stranica omogucuje vam da
projektorom upravljate na isti nacin kao pomocu daljinskog upravljaca ili
upravljacke ploc¢e na projektoru.

Tools | nfo | Contact T Help

i YN Menu/Exit * Blank

(Izbornik/ (Prazno)
Izlazak)
. Pogledajte "Daljinski upravlja¢" na
* Automatski ~ + Izvor stranici 12 za vise pojedinosti.
© A(w) * v(m)

R (O)) * > (@)

Aktiviranje odabrane stavke
* Enter izbornika s prikazom na zaslonu
(OSD).

@ |Da biste promijenili ulazni izvor, pritisnite Zeljeni signal.

T Popis izvora razlikuje se ovisno o priklju¢cima na projektoru. "Video 1"
oznacava videosignal; "S-Video 1"oznacava S-Video signal.

KoriStenje 43




Stranica alata dopusta vam upravljanje projektorom, konfiguriranje LAN postavki
i siguran pristup udaljenog mreznog rada projektora.

|_ContactIT Help

nfo

Crestron Control

Projector

IP Address | | JProi

jctor Narme

Crestron 01

L_JEnabled

IPID| ]

Location

Room 01

New Raswors | ]

Port| ]

Assigned To

confim | ]

\

[T

DHCP
1P Address

SubnetMask

Default Gateway

DNS Server

Admin PaSSWOrdi l sl

LEnabled
New Paswrd | ]

Confim ]

Send
~—

Bewes
105230162
3552582550

10.82.30.254

10821615

i.
koja ga koristi.
ii.

lozinkom.

Projektoru mozete dodijeliti naziv, voditi evidenciju o njegovoj lokaciji i osobi

Mozete prilagoditi Postavke lokalne mreZe.
iii. Nakon postavljanja, pristup udaljenom mreznom radu projektora je zasti¢en

iv. Nakon postavljanja, pristup stranici alata je zasticen lozinkom.

(3 Nakon unosenje izmjena pritisnite gumb "Posalji" i podaci ¢e biti spremljeni u projektoru.

v. Pritisnite gumb Exit kako biste se vratili na stranicu udaljenog mreznog rada.

Stranica informacija prikazuje informacije o projektoru i njegovo trenutno stanje.

Projector Information

DLP Name

Location

Firmware Version
Mac address
Resolution

Larnp Hours

Assigned To

Frojector Position

| Info |

Cantact T Help

Projector Status
Power Status
Source

Freset Mode

Lamp Mode

Ertor Status

Pritisnite gumb
Exit kako biste
se vratili na
stranicu

udaljenog

mreznog rada.

Za dodatne informacije posjetite web-lokaciju http://www.crestron.com

1 www.crestron.com/getroomview.
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Iskljucivanje projektora

1. Pritisnite () Napajanje i prikazat e se poruka
koja trazi potvrdivanje.
Poruka ¢e nestati ako ne odgovorite unutar
nekoliko sekundi.

2. Ponovo pritisnite () Napajanje. Svjetlo
pokazivata POWER (Napajanje) treptat ce
narancastom bojom, projekcijska Zarulja se
iskljucuje i ventilatori ¢e nastaviti s radom
tijekom priblizno 90 sekundi kako bi se projektor
ohladio.

Kako bi se zastitila zarulja, projektor tijekom postupka hladenja nece reagirati na nikakve
naredbe.

Kako biste skratili vrijeme hladenja, mozete aktivirati funkciju Brzo hladenje. Za detalje
pogledajte "Brzo hladenje" na stranici 51.

3. Nakon dovr$etka postupka hladenja zacut ée se
zvucni signal "Zvuk iskljucivanja". Svjetlo
pokazivaca POWER (Napajanje) svijetlit Ce
stalnom narancastom bojom i ventilatori se
zaustavljaju. Utikac kabela napajanja odvojite
od elektri¢ne uti¢nice.

(S Zaupute o iskljuéivanju zvuénog signala pogledajte
"Iskljuéivanje znacajke Zvuk ukljuéivanjalisklju¢ivanja" na
stranici 41.

¢ Ako se projektor ne iskljuci na pravilan nacin, kako bi se
pruzila zastita za zarulju, kad pokuSate ponovo pokrenuti
projektor ventilatori ¢e raditi nekoliko minuta kako bi

snizili temperaturu. Ponovo pritisnite () Napajanje kako
biste pokrenuli projektor nakon zaustavljanja ventilatora
i promjene boje Svjetlo pokazivaca POWER (Napajanje)

u narancéastu.

* Trajanje zarulje ovisit ¢e o uvjetima okruzenja i upotrebi.
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KoriStenje izbornika

46

Sustav izbornika

Molimo vas da uodite kako sadrzaj izbornika s prikazom na zaslonu (OSD) moze
varirati ovisno o odabranoj vrsti signala i modelu projektora koji koristite.

Glavni Pod-izbornik Mogucnosti
izbornik
Boja zida Isklllj./SvijetIo zuto/Ruzicasto/ i
Svijetlo zeleno/Plavo/Crna ploca
Ocekivani omjer Automatski/Stvarno/4:3/16:9
1. Osnovni polozaj
PRIKAZ Polozaj
Faza
Vodoravno
Digitalni zoom
. Dinamicki/Prezentacija/sRGB/Kino/Korisnik 1/
Slika -
Korisnik 2
Referenca Dinamicki/Prezentacija/sRGB/Kino
Svjetlina
Kontrast
Boja zida
Nijansa
2. Ostrina
SLIKA Brilliant Color Ukljugi/lskljuéeno
Toplina boje T1/T2/T3/T4
Primarna boja R/G/B/C/M/Y
Upravljanje 3D  Nijanse
bojom Zasicenost boje
Pojacanje
Spremi postavke
3. 1ZVOR Brzo automatsko trazenje Ukljuéeno / Iskljuéeno
Sfezr:‘e’:ge MIeraca 4240 minuta
4 sr';ﬁzrﬁ‘eraca Uvijek / 1 min /2 min / 3 min / Nikad
POSTAVKA Merac vremena Polozaj mjeraéa  Gore lijevo / Dolje lijevo / Gore
SUSTAVA: prezentacije vremena desno / Dolje desno
Osnovno Nacin odbrojav. Odbroj. prema nistici / Odbroj. od

mjeraca vremena manjeg

Zvucni podsjetnik Ukljuci/lsklju¢eno

Ukljuéi/iskljuéeno
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Glavni Pod-izbornik Mogucnosti
izbornik
English/Frangais/Deutsch
Italiano/Espanol/Pycckuin
PR /R ST /B ANEE /8= 01/
Jezik Svenska/Nederlands/ Tiirkge/
Cestina/Portugués/ 'lny / Polski
Magyar/Hrvatski/Romana/Norsk/
Dansk/Bbnrapcku /suomi
Polozai proiektora Plo¢a naprijed/Plo¢a nazad/
| proj Strop nazad/Strop naprijed
4. vrij i
jeme prikaza
POSTAVKA Postavke izbornika 5s/10s/15s/20s/25s/30s
SUSTAVA: izbornika . . Sredina / Gore lijevo / Gore desno /
Polozaj izbornika . L
Osnovno Dolje desno / Dolje lijevo
TR Onemoguci /5 min /10 min /
Automatsko iskljucivanje 15 min / 20 min / 25 min / 30 min
Miera& vremena braznine Onemoguéi /5 min /10 min /
) P 15 min / 20 min / 25 min / 30 min
Zaklj. tipki upravljacke plo¢e Uklju¢eno / Isklju¢eno
Miera& vremena mirovania Onemoguci/ 30 min/ 1 sat/2 sata
! ! /3 sata/ 4 sata / 8 sati / 12 sati
Pocetni zaslon pri pokretanju BenQ / Crno / Plavo
Brzo hladenje Ukljugi/lsklju¢eno
Rad na velikoj visini Ukljuéi/lsklju¢eno
Mute Ukljuci/lskljuceno
Audio postavke (ZSIasknoI::I::l Zivarial
cvuk dKueivanial - giuginskljugeno
5 isklju€ivanja
PbSTAVKE Mirovanje zaslona istelflo - Ukljuci/lskljuéeno _
Rad zarulje Normalno/Ekonomiéno
SUSTAVA: —_— —— Ep—
Postavke Zarulje Ponisti mjera¢ vremena Zarulje
Napredno

Sati istovjetne zarulje

Sigurnosne Promjena lozinke

postavke

Blokada ukljucivanja

Brzina prijenosa

2400/4800/9600/14400/19200/
38400/57600/115200

Ispitni uzorak

Ukljuci/lskljuéeno
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Glavni izbornik Pod-izbornik Mogucnosti

Zatvorena snimka

:z:;c::na omoguéena Ukljuci/lskljuceno
Inacica snimke  CC1/CC2/CC3/CC4
Upravlja RJ45/RS232
5. DHCP Ukljuéi/lskljuéeno
POSTAVKE IP adresa
SUSTAVA: Postavke projektora
Napredno lokalne mreze Maska podmreze

Pocetni gateway

DNS posluzitelj

Primijeni

Ponisti sve postavke

Cesta pitanja - slika i instalacija

Cesta pitanja - obiljezja i servis

6. .
INFORMACIJE .

Trenutno stanje sustava

lzvor

Slika

Razlucivost

Sustav boja

Sati istovjetne zarulje
Firmware inacica

Napominjemo da su stavke izbornika dostupne kad projektor otkrije najmanje jedan
valjani signal. Ako je na projektor nije priklju¢ena nikakva oprema ili signal nije

otkriven, dostupan je ograniceni broj stavki izbornika.
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Opis pojedinih izbornika

ZVIdd Mluloqz] )

Funkcija Opis
Korekecija boje projicirane slike kad povrsina na koju se
Boja zida projicira nije bijele boje. Za detalje pogledajte "KoriStenjem

Boja zida" na stranici 33.

Oc¢ekivani omjer

Dostupne su Cetiri mogucénosti postavljanja razmjera
proporcija slike, ovisno o izvoru ulaznog signala. Za detalje
pogledajte "Odabir razmjera proporcija" na stranici 31.

Osnovni polozaj

Korekcija trapezoidnosti slike. Za detalje pogledajte
"Ispravljanje trapezoidnosti" na stranici 25.

Polozaj

Prikaz stranice za prilagodavanje polozaja. Za pomicanje
projicirane slike koristite tipke strelica. Vrijednosti prikazane
u donjem dijelu stranice mijenjaju se nakon svakog pritiska
tipke, dok ne dostignete najvecu ili najmanju vrijednost.

Ova je funkcija dostupna samo kad je odabran racunalni
( - .
signal (analogni RGB).

Faza

Prilagodavanje faze sata kako bi se
smanjilo izoblic¢enje slike.

Ova je funkcija dostupna samo kad je
odabran racunalni signal (analogni RGB).

(=

Vodoravno

Prilagodavanje horizontalne §irine slike.

(=g

Ova je funkcija dostupna samo kad je odabran ra¢unalni
signal (analogni RGB).

Digitalni zum

Povecavanje ili smanjivanje projicirane slike. Za detalje
pogledajte "Uvecavanje i pretrazivanje za detaljima" na
stranici 31.

VIS Mluloqz| g

Slika

Unaprijed definirani nacini prikazivanja slike koji pruzaju
moguénost optimiziranje postavki slike, kako biste je
prilagodili svojoj vrsti programa. Za detalje pogledajte
"Odabir nacina prikazivanja slike" na stranici 33.

Referenca

Odabire nacin prikazivanja slike koji najbolje odgovara vasim
potrebama za kvalitetom slike i dodatno fino ugadanje slike na
osnovu odabira pri dnu iste stranice. Za detalje pogledajte
"Postavljanje nac¢ina Korisnik 1/Korisnik 2" na stranici 34.

Svjetlina

Prilagodavanje svjetline slike. Za detalje pogledajte
"Prilagodavanje vrijednosti Svjetlina" na stranici 34.

Kontrast

Prilagodavanje stupnja razlike izmedu zatamnjenih
i osvijetljenih dijelova slike. Za detalje pogledajte
"Prilagodavanje vrijednosti Kontrast" na stranici 34.
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Funkcija Opis
Prilagodavanje razine zasi¢enja boje, tj. kolicine svake boje
u video slici. Za detalje pogledajte "Prilagodavanje
Boja zida vrijednosti Boja zida" na stranici 35.
(= Ova je funkcija dostupna samo kad je odabran Video ili
S-Video signal i sustav je u obliku NTSC ili PAL.
Prilagodavanje tonova crvene i zelene boje u slici. Za detalje
pogledajte "Prilagodavanje vrijednosti Nijansa" na stranici
, Nijansa 35.
T T Ova je funkcija dostupna samo kad je odabran Video ili
g. S-Video signal i sustav je u obliku NTSC.
=) Prilagodavanje slike kako bi izgledala ostrijom ili mekSom.
= Za detalje pogledajte "Prilagodavanje vrijednosti Ostrina" na
; Ostrina stranici 35.
[ T Ova je funkcija dostupna samo kad je odabran Video ili
§ S-Video signal i sustav je u obliku NTSC ili PAL.
Brilliant Color Za de"[‘alje pogledajte "Prilagodavanje vrijednosti Brilliant
Color" na stranici 35.
. ; Dostupne su Cetiri postavke temperature boje. Za detalje
Toplina boje pogledajte "Odabir temperature boje" na stranici 35.
Upravljanje 3D . . Lo -
p. janj Za detalje pogledajte "3D upravljanje bojama" na stranici 35.
bojom
Spremi postavke | Spremanje postavki za nacine Korisnik 1 ili Korisnik 2.
&
N
8
3 Brzo automatsko |Za detalje pogledajte "Prebacivanje ulaznog signala" na
= trazenje stranici 30.
N
<
(]
A
oD ar Podsjetnik za predavaca o potrebi za dovrsavanjem
Sy MjeraC vremena | prezentacije unutar odredenog vremenskog razdoblja.
=K prezentacije Za detalje pogledajte "Postavljanje vremenskog mjeraca
<z prezentacije" na stranici 37.
=
23
9
% 3 Jezik Postavljanje jezika izbornika s prikazom na zaslonu (OSD).
s S Za detalje pogledajte "Koristenje izbornika" na stranici 26.
o
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Funkcija Opis
Polozaj Projektor se moze stropno ugraditi s prednje ili straznje strane
roiektor. zaslona, ili s jednim ili viSe zrcala. Za detalje pogledajte
projektora "Odabir lokacije" na stranici 14.
Vrijeme prikaza izbornika
Postavljanje vremena tijekom kojeg ¢e OSD ostati aktivan
Postavke nakon pritiska posljednje tipke. Moze se postaviti u rasponu od
izbornika 5 do 30 sekundi, u koracima od 5 sekundi.
Polozaj izbornika
Odredivanje polozaja izbornika s prikazom na zaslonu (OSD).
Automatsko Automatsko iskljucivanje projektora ako se nakon odredenog

isklju€ivanje

razdoblja ne odabere nijedan ulazni signal. Za detalje pogledajte
"Postavljanje Automatsko iskljuc¢ivanje" na stranici 55.

Mjera€ vremena

Postavljanje vremena za prazni prikaz kad je aktivirana
znacajka Prazno. Nakon isteka vremena slika se vrac¢a na

praznine zaslon. Za detalje pogledajte "Skrivanje slike" na stranici 38.
Zaklj. tipki Onemogucavanje ili omogucavanje svih funkcija tipki
upravljacke kontrolne ploce prpj?ktora, osim tipke ) NaI')'ajanjevi tipki na
ploge daljinskom upravljacu. Za detalje pogledajte "Zakljucavanje

kontrolnih tipki" na stranici 40.

Mjera€ vremena
mirovanja

Postavljanje vremenskog mjeraca za automatsko iskljuéivanje.
Vrijednost mjeraca moze se prilagoditi u rasponu od 30 minuta
do 12 sati.

Pocetni zaslon
pri pokretanju

Odabir pozdravnog zaslona koji ¢e biti prikazan tijekom
ukljucivanja projektora. Dostupne su sljedece opcije: BenQ
logotip, zaslon Crna i zaslon Plava.

oupaideN :YAV.ISNS
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Brzo hladenje

Omogucavanje ili onemogucavanje funkcije Brzo hladenje.
Odabir postavke Ukljuéeno omogucuje funkciju, a vrijeme
hladenje projektora bit ée skraceno s uobic¢ajenih 90 sekundi
na priblizno 30 sekundi.

Rad na velikoj
visini

Nacin rada namijenjen koristenju projektora na velikim
nadmorskim visinama. Za detalje pogledajte "KoriStenje na
velikim nadmorskim visinama" na stranici 39.
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Funkcija

Opis
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Audio postavke

Mute

Glasnoca

Zvuk ukljuc¢ivanja/iskljucivanja

Za detalje pogledajte "Prilagodavanje zvuka" na stranici 40.

Mirovanje
zaslona isteklo

Odabir Uklju¢i omogucuje funkciju. Projektor moze pruziti
izlaz VGA signala kad je u pasivnom nacinu rada i kad su
priklju¢nice COMPUTER 1 (Ili COMPUTER)

1 MONITOR OUT (Izlaz za monitor) pravilno priklju¢ene
na uredaje. Za izvodenje prikljucivanja pogledajte
"Povezivanje monitora" na stranici 19.

T Omogucavanje ove funkcije u manjoj mjeri povecava
potrosnju elektricne energije u pasivnom nacinu rada.

Postavke zarulje

Rad Zarulje

Za detalje pogledajte "Postavljanje Rad zarulje

u Ekonomi¢no" na stranici 55.

Ponisti mjera¢ vremena Zarulje

Za detalje pogledajte "Ponistavanje vremenskog mjeraca
zarulje" na stranici 59.

Sati istovjetne Zarulje

Za detalje o nacinu izracunavanja ukupnih radnih sati zarulje
pogledajte "Provjera radnih sati Zarulje" na stranici 55.

Sigurnosne
postavke

Promjena lozinke

Prije unosa nove lozinke od vas ¢e biti zatrazeno da unesete
trenutnu lozinku. Za detalje pogledajte "KoriStenje lozinke" na
stranici 27.

Blokada ukljucivanja

Za detalje pogledajte "Koristenje lozinke" na stranici 27.

Brzina prijenosa

Odaberite brzinu prijenosa koja je identi¢na postavki na
racunalu, kako biste projektor mogli povezati koriStenjem
odgovarajuéeg RS-232 kabela i azurirali firmver projektora.
Ova funkcija namijenjena je kvalificiranom servisnom
osoblju.

Ispitni uzorak

Odabir Ukljuéi omogucuje funkciju i projektor prikazuje
ispitni uzorak u obliku mreze. Sluzi kao pomoc¢ tijekom
prilagodavanja veli¢ine slike i o$trine, kako biste osigurali da
nisu prisutna nikakva izobli¢enja slike.
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Funkcija

Opis

oupaideN
'VAVLSNS IMAVLSOd Huiogz) °g

Zatvorena
snimka

Zatvorena snimka omoguéena

Funkeciju ukljucite odabirom Ukljuéi dok odabrani ulazni

signal prenosi posebne tekstove.

» Tekstovi: Prikaz dijaloga, naracije i zvu¢nih efekata TV
programa i video zapisa koji sadrze posebne tekstove ili
podnaslove (na TV popisu uobicajeno oznaceni s "CC").

Inadica snimke

Odabir preferiranog nacina posebnih tekstova. Za prikaz
tekstova odaberite CC1, CC2, CC3 ili CC4 (CCl1 prikazuje
tekstove na primarnom jeziku u vasem podrudju).

Postavke
lokalne mreze

Za detalje pogledajte "Upravljanje projektorom u LAN
okruzenju (samo MP526/MP576)" na stranici 42.

Ponisti sve
postavke

Povratak svih postavki na tvornicki zadane vrijednosti.

(3 Zadrzat ce se sljedece postavke: Polozaj, Faza, Vodoravno,
Korisnik 1, Korisnik 2, Jezik, Polozaj projektora, Rad na velikoj
visini, Sigurnosne postavke i Brzina prijenosa.

3ArIDVINYOLNI luloqz] "9

Cesta pitanja -
slika i instalacija

Cesta pitanja -
obiljezja i servis

Prikaz mogucih rjeSenja za probleme koje biste mogli susresti.

Trenutno stanje
sustava

Izvor
Prikaz trenutnog izvora signala.

Slika
Prikaz nacina koji je odabran u izborniku SLIKA.

Razluéivost
Prikaz temeljne razlucivosti ulaznog signala.

Sustav boja

Prikazuje oblik ulaznog sustava: NTSC, PAL, SECAM ili
RGB.

Sati istovjetne Zarulje

Prikaz radnih sati Zarulje.

Firmware inacica
Prikaz verzije firmvera vaseg projektora.
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Odrzavanje

Odrzavanje projektora

Vas projektor zahtjeva malo odrzavanja. Jedino §to morate redovno ¢initi je odrzavanje
lece i kudista Cistima.

Nikad ne uklanjajte bilo koje dijelove projektora osim zarulje. Kontaktirajte prodavaca
ako je potrebna zamjena drugih dijelova.

CiScenje lece

Lecu odistite svaki put kad na njezinoj povrsini uo€ite necistoce ili prasinu.

» Za uklanjanje praSine Koristite spremnik sa stlaenim zrakom.

» Ako su prisutne necistoce ili tragovi, povrsinu lece paZzljivo ocistite papirom za
¢iséenje leca ili mekanom krpom i sredstvom za ¢iscenje leca.

» Nikad ne upotrebljavajte nikakvu vrstu abrazivne povrsine, alkalnog/kiselog
sredstva za CiSéenje, praha za ¢iséenje ili nepostojane otopine, kao §to su alkohol,
benzin, razrjedivac ili insekticid. Primjena takvih materijala ili njihov produljeni

kontakt s gumom ili polivinilom moZe rezultirati oSte¢ivanjem povrsine projektora
1 materijala police.

CiS¢enje kuciSta projektora

Prije ¢iS¢enja kudista, projektor iskljucite u skladu s postupkom opisanim u stavci

"Iskljucivanje projektora" na stranici 45 i odvojite kabel napajanja.

» Kako biste uklonili prasinu i necistoce, kuciste obriSite mekanom krpom koja ne
ostavlja vlakna.

» Za uklanjanje tvrdokornih necistoc¢a ili mrlja, mekanu krpu navlazite vodom
1 sredstvom za C¢iS¢enje koje ima neutralan pH, Nakon toga obrisite kuciste.

& Nikad ne upotrebljavajte vosak, alkohol, benzin, razrjedivac ili druga kemijska sredstva za

ciscenje jer ona mogu ostetiti kuciste.
SkladiStenje projektora

Ako projektor morate spremiti na dulje vrijeme, slijedite donje upute:

» Provjerite je li temperatura i vlaZnost prostora za skladiStenje unutar raspon
preporucenih vrijednosti za projektor. Za raspon vrijednosti pogledajte
"Specifikacije" na stranici 62 ili kontaktirajte vaseg prodavaca.

» Uvucite stopice za podesavanje.

» Uklonite baterije iz daljinskog upravljaca.

* Projektor zapakirajte u originalnom ili slicnom pakiranju.

Prijenos projektora

Preporucuje se da projektor tijekom slanja zapakirate u originalnom ili slicnom
pakiranju.
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Informacije o Zarulji

Provjera radnih sati Zarulje

Kad je projektor u upotrebu, ugradeni vremenski mjera¢ automatski izraCunava vrijeme
rada Zarulje u satima. Metoda izraGunavanja ekvivalentnih radnih sati zarulje je
sljedeca:

*  MP525P/MP575/MP576

Ukupni (ekvivalentni) radni sati Zarulje
=1 (sati rada u ekonomi¢nom nacinu) + 4/3 (sati rada u normalnom nacinu)

*  MP515/MP525/MP526

Ukupni (ekvivalentni) radni sati Zarulje
=1 (sati rada u ekonomi¢nom nacinu) + 3/2 (sati rada u normalnom nacinu)

(3 Za dodatne informacije o nacinu Ekonomiéno pogledajte "Postavljanje Rad zarulje
u Ekonomiéno™ u daljnjem tekstu.

Kako biste saznali radne sate zarulje:

1. Pritisnite tipku Menu/Exit (Izbornik/Izlazak), a zatim pritis¢ite tipke «/» kako
biste istaknuli izbornik POSTAVKE SUSTAVA: Napredno.

2.  Pritisnite tipku ¥ kako biste istaknuli Postavke Zarulje, a zatim pritisnite tipku
Mode/Enter (Nacin rada / Unos). Prikazuje se stranica Postavke Zarulje.

3. Naizborniku ¢e se prikazati informacija Sati istovjetne Zarulje.

4.  Zanapustanje izbornika prltlsnlte Menu/Exit (Izbornik/Izlazak).

Radne sate zarulje moZete saznati i putem izbornika INFORMACIJE.

Produljivanje vijeka trajnosti Zarulje

Projekcijska Zarulja je potroSni materijal i tijekom normalne upotreba moze raditi 3.000
- 4.000 sati (za MP525P/MP575/MP576) ili 2.000 - 3.000 (za MP515/MP525/MP526).
Kako biste vijek trajnosti zarulje odrzali §to duljim, putem OSD izbornika mozete
uciniti donje postavke.

Postavljanje Rad Zarulje u Ekonomi¢no

Koristenje nac¢ina Ekonomi¢no smanjuje buku sustava i potro$nju elektri¢ne energije
za 20%. Ako je odabran na¢in Ekonomi¢no, jacina svjetla bit ¢e smanjena i projicirana
slika bit ¢e tamnija.

Postavljanje projektora u nacin rada Ekonomiéno takoder produljuje vijek trajnosti
zarulje. Kako biste postavili na¢in Ekonomi€no, krenite na izbornik POSTAVKE
SUSTAVA: Napredno > Postavke Zarulje > Rad Zarulje i pritisnite </».

Postavljanje Automatsko iskljucivanje

Ova funkcija omogucuje automatsko iskljucivanje projektora ako se nakon odredenog
razdoblja ne odabere nijedan ulazni signal, kako bi se sprijecilo nepotrebno trosenje
zarulje.

Kako biste postavili Automatsko iskljucivanje, krenite na izbornik POSTAVKA
SUSTAVA: Osnovno > Automatsko iskljucivanje i pritisnite «¢/». Vremensko
razdoblje moze se postaviti u rasponu od 5 do 30 minuta, u koracima od 5 minuta. Ako
unaprijed odredene postavke vremena nisu pogodne za vasu prezentaciju, odaberite
Onemoguc¢i. Projektor se nec¢e automatski iskljuciti nakon odredenog razdoblja.
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Najbolje vrijeme za zamjenu Zarulje

Kad svjetlo pokaziva¢a Zarulja zasvijetli crvenom bojom ili se prikazuje poruka koja
predlaze zamjenu zarulje, namjestite novu zarulju ili kontaktirajte prodavaca. Stara
zarulja moZze prouzrokovati neispravnost projektora i u nekim sluc¢ajevima moze
eksplodirati. Za zamjenske Zarulje posjetite http://lamp.BenQ.com.

Ako se zarulja previ$e ugrije, zasvijetlit ¢e Svjetlo pokazivaéa LAMP (Zarulja) i Svjetlo
upozorenja TEMP (Temperatura). Za detalje pogledajte "Pokazivaci" na stranici 60.

Sljededi zasloni s upozorenjem Zarulje podsjecat ¢e vas kako je potrebna zamjena

zarulje.

(3 Donje poruke upozorenja sluze samo kao referenca. Molimo vas slijedite stvarno prikazane upute na

56

zaslonu kako biste pripremili i zamijenili zarulju.

Stanje

Poruka

Zarulja se koristi tijekom razdoblja ekvivalentnog
2.500 sati. Postavite novu zarulju kako bi zadrzali
optimalne performanse. Ako se projektor
normalno koristi uz odabrani nacin Ekonomi¢no
(pogledajte "Provjera radnih sati zarulje" na
stranici 55), moZete nastaviti s koriStenjem
projektora dok se ne prikaze upozorenje o 2.950
radnih sati Zarulje.

Napomena

Narucite zamjensku zarulju
Zarulja > 2500 sati

Zarulju naruéite na lamp.beng.com

Zarulja se koristi tijekom razdoblja ekvivalentnog
2.950 sati. Potrebno je postaviti novu zarulju kako
bi izbjegli neugodnosti kad istekne vrijeme
koriStenja Zarulje.

Napomena

Uskoro zamijenite zarulju

Zarulja > 2950 sati

Zarulju naruéite na lamp.beng.com

Zarulja se koristi tijekom razdoblja ekvivalentnog
3.000 sati.

Snazno se preporucuje da u ovom trenutku
zamijenite Zarulju. Zarulja je potro$ni materijal.
Svjetlina zarulje opada s kori§tenjem. Ovo je
normalno ponasanje zarulje. Zarulju moZete
zamijeniti kad god primijetite znacajno padanje
njezine svjetlosne razine. Ako zarulja nije ve¢
zamijenjena, potrebno ju je zamijeniti nakon
3.000 radnih sati.

Zamijenite odmah Zarulju

Zarulja > 3000 sati

Prekorageno vrijeme uporabe zarulje

Zarulju narugite na lamp.beng.com

Zarulju se MORA zamijeniti kako bi projektor
mogao normalno funkcionirati.

Napomena

Vrijeme uporabe bez zarulje

Zamijenite zarulju (vidi korisn. orir.)

Zatim ponistite mjera¢ vremena

Zarulju naruéite na lamp.beng.com
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Zamjena Zarulje

&.

Hg - zarulja sadrzi zivu. Rukujte sukladno lokalnim propisima o odbacivanju. Posjetite
www.lamprecycle.org.
Kako bi se smanjila opasnost od udara elektricne energije, prije zamjene zarulje uvijek
iskljucite projektor i odvojite kabel napajanja.
Kako bi se smanjila opasnost od ozbiljnih opekotina, prije zamjene zarulje dopustite
projektoru da se ohladi tijekom najmanje 45 minuta.
Kako bi se smanjila opasnost od ozljeda prstiju ili oStecenja internih komponenti, budite
pazljivi tijekom uklanjanja ostrih komadica stakla razbijene zarulje.
Kako bi se smanjila opasnost od ozljeda prstiju i/ili ugrozavanja kvalitete slike uslijed
dodirivanja le¢e, nakon uklanjanja Zarulje ne dodirujte prazan prostor za zarulju.
Ova zarulja sadrzi zivu. Proucite vase lokalne propise o odbacivanju opasnog otpada,
kako biste ovu zarulju odbacili na pravilan nacin.
Kako biste osigurali optimalne performanse projektora, preporu¢ujemo da kao zamjensku
zarulju nabavite odobrene projekcijske zarulje.
Ako se zamjena zarulje izvodi dok je projektor podvjesen pod strop, pobrinite se da nitko
ne stoji ispod grla Zarulje kako bi se izbjegle moguce ozljede ili oSte¢enja vida koje moze
prouzrokovati napuknuta zarulja.
Iskljucite napajanje projektora i kabel napajanja izvucite iz uti¢nice. Ako je
zarulja vruéa, kako bi izbjegli moguce opekotine pri¢ekajte priblizno 45 minuta da
se zarulja ohladi.

Povrsinu projektora zastite tako da
oslobodite ravno i veliko podrucje na stolu
1 postavljanjem projektora na mekanu
podlogu.

Projektor okrenite naglavce. Olabavite vijke
na poklopcu zarulje.

4.

Poklopac prostora za zarulje uklonite

s projektora.
Ne ukljucujte napajanje dok je poklopac
uklonjen.
Izmedu Zarulje i projektora ne ulazite rukama.

Ostri rubovi unutar projektora mogu izazvati
ozljede.
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5. Olabavite vijke koji pridrzavaju Zarulju.
Pazite kako ne biste izgubili vijak jer je on
potreban za pridrzavanje Zarulje u njezinom
mjestu. Snazno se preporucuje da koristite
odvija¢ s magnetiziranom glavom.

6. Iz utora u prostoru za Zarulju izvucite
priklju¢nicu zarulje. Odvojite je od projektora
na nacin kako je prikazano na ilustraciji.

7. Ruéicu podignite u uspravan polozaj.
Drzanjem za rucicu, Zarulju polako izvucite iz
projektora.

& ¢ Prebrzo povlacenje moze prouzrokovati lom

Zarulje, pri ¢emu ¢e se polomljeno staklo razasuti
u unutrasnjosti projektora.

Zarulju ne stavljajte na mjesta gdje bi na nju mogla
dospjeti voda, u blizini zapaljivih materijala ili
u dosegu djece.

¢ Nakon uklanjanja Zarulje ne ulazite rukama
u projektor. Ako dodirnete opticke komponente
u unutrasnjosti, mozete prouzrokovati
neujednacenost boje i izoblicenje projicirane slike.

8. U prostor za Zarulju umetnite novu zarulju
i provjerite odgovara li projektoru.

9.  Ponovo povezite prikljuénicu Zarulje
i namjestite je natrag u njezin utor kako bi bila
poravnata s projektorom.
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10. Pritegnite vijke koji pridrzavaju zarulju.
¢ Slabo pritegnuti vijci mogu prouzrokovati lo$ spoj
koji moze rezultirati neispravnoscu.

¢ Vijke ne pritezite prejako.

11. Pobrinite se da je rucica u cijelosti polozena
i zabravljena u svom lezistu.

12. Poklopac prostora za zarulje postavite na
projektor.

13. Pritegnite vijke koji pridrzavaju poklopac
zarulje.
¢ Slabo pritegnuti vijci mogu prouzrokovati lo$ spoj
koji moze rezultirati neispravnoscu.

¢ Vijke ne pritezite prejako.

14. Ukljucite projektor.
& Ne ukljuéujte napajanje dok je poklopac uklonjen.

Ponistavanje vremenskog mjeraca Zarulje

15. Nakon prikazivanja pozdravnog zaslon pritisnite tipku Menu/Exit (Izbornik/
Izlazak), a zatim pritis¢ite tipke «/» kako biste istaknuli izbornik POSTAVKE
SUSTAVA: Napredno.

16. Pritisnite tipku ¥ kako biste istaknuli Postavke Zarulje, a zatim pritisnite tipku
Mode/Enter (Nacin rada / Unos). Prikazuje se stranica Postavke Zarulje.

17. Pritisnite tipku ¥ kako biste istaknuli Poni$ti
mjeraC vremena Zarulje, a zatim pritisnite D
tipku Mode/Enter (Na¢in rada / Unos). iP:rr:llE;[’mJerac vremena
Prikazuje se poruka upozorenja koja vas pita i
zelite 1i ponistiti vremenski mjera¢ zarulje.
Istaknite Ponisti i pritisnite tipku Mode/
Enter (Nacin rada / Unos). Vrijeme
koristenja zarulje bit ¢e postavljeno na "0".

Mjera¢ ne ponistavajte ako zarulja nije nova ili ako nije zamijenjena jer time mozete izazvati

ostecenja.

Napomena

["Ponisti I Odustan
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Pokazivaci

Svjetlosni Stanje i opis

POWER TEMP LAMP

( ) ( ) ( )

Stanja napajanja
Naranéasta | Iskljuéeno | Iskljuéeno |Pasivan nacin rada.
Zelena_ Iskljuéeno | Isklju¢eno |Ukljucivanje.
Treptanje

Zelena Iskljuéeno | Isklju¢eno |Normalan rad.

* Projektoru je potrebno 90 sekundi za hladenje
jer je nepravilno iskljucen bez izvodenje
normalnog postupka hladenja.

Narancasta - - * Projektoru je potrebno 90 sekundi za hladenje
X Iskljuéeno | Iskljuéeno LT . ..
Treptanje nakon isklju¢ivanja napajanja.

* Projektor se automatski iskljuc¢io. Ako pokusate
ponovo pokrenuti projektor, on ¢e se ponovno
iskljuciti. Zatrazite pomo¢ svog prodavaca.

Stanja zarulje
, Projektor se automatski iskljuc¢io. Ako pokusate
Narancéasta - . . ,
Treptanie Isklju¢eno Crvena |ponovo pokrenuti projektor, on ¢e se ponovno
ptanj iskljuciti. Zatrazite pomo¢ svog prodavaca.

1. Projektoru je potrebno 90 sekundi za hladenje.

Iskljuceno | Isklju¢eno Crvena 1

2. ZatraZite pomo¢ svog prodavaca.
Stanja temperature

Isklju¢eno Crvena Iskljuéeno

Iskljuéeno Crvena Crvena

Isklju¢eno Crvena Zelena

Iskljuéeno Crvena Narancasta
Crvena Crvena Crvena
Crvena Crvena Zelena
Crvena Crvena | Narancasta | projektor se automatski isklju¢io. Ako pokusate
Zelena Crvena Crvena |ponovo pokrenuti projektor, on ¢e se ponovno
Zelena Crvena Zelena | iskljuciti. Zatrazite pomo¢ svog prodavaca.
Zelena Crvena | Narancasta

Naranéasta | Crvena Crvena

Narancasta | Crvena Zelena

Naranéasta | Crvena | Narancasta

Iskljuc¢eno Zelena Crvena

Iskljuceno Zelena Zelena
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Uklanjanje problema

©0)

0

0

Projektor se ne ukljucuje.

Uzrok

Otklanjanje

Kabel napajanja ne dovodi napajanje.

Jedan kraj kabela napajanja prikljucite u uti¢nicu
izmjeni¢ne struje na projektoru, a drugi

u elektri¢nu utiCnicu. Ako je elektri¢na uticnica
opremljena prekidacem, provjerite je li prekidac
ukljucen.

Poku$aj ponovnog ukljucivanja
projektora tijekom izvodenja postupka
hladenja.

PriCekajte da postupak hladenja zavrsi.

Nema slike.

Uzrok

Otklanjanje

Izvor video signala nije ukljucen ili nije
pravilno prikljucen.

Ukljucite izvor video signala i provjerite je li
signalni kable pravilno prikljucen.

Projektor nije pravilno priklju¢en na
uredaj ulaznog signala.

Provjerite prikljucivanje.

Ulazni signal nije pravilno odabran.

Pomoci tipke SOURCE (lzvor) na projektoru ili
daljinskom upravljacu odaberite pravilan ulazni
signal.

Poklopac lece i dalje je zatvoren.

Otvorite poklopac lece.

Zamucéena slika.

Uzrok

Otklanjanje

Projekcijska le¢a nije pravilno fokusirana.

Pomocéu prstena za fokusiranje prilagodite fokus
lece.

Projektor i zaslon nisu pravilno poravnati.

Prilagodite kut i smjer projiciranja, a po potrebi
i visinu projektora.

Poklopac lece i dalje je zatvoren.

Otvorite poklopac lece.

Daljinski upravlja¢ ne funkcionira.

Uzrok

Otklanjanje

Baterija je prazna.

Bateriju zamijenite novom.

postoji prepreka.

Izmedu daljinskog upravljaca i projektora

Uklonite prepreku.

SuviSe ste daleko od projektora.

Stanite na udaljenosti manjoj od 8 metara od
projektora.

Lozinka je netocna.

Uzrok

Otklanjanje

Zaboravili ste lozinku.

Za detalje pogledajte "Pristupanje postupku
opoziva lozinke" na stranici 28.
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Specifikacije

(3 sve specifikacije podlozne su izmjenama bez prethodnog upozorenja.

Opticke specifikacije Specifikacije kontrola
Razlucivost RS-232 serijska kontrola
(MP525/MP525P/MP526/MP575/MP576) 9-pinski x 1
1024 x 768 XGA LAN upravljanje
(MP515) (MP526/MP576)
800 x 600 SVGA RJ45x 1
Sustav prikazivanja IC prijemnik x 1
1-CHIP DMD
Leéa F/broj Ulazni prikljucci
) F=2,6do02,8, f=21,13 do 23 mm Ra&unalni ulaz
Zarulja RGB ulaz
(MP525P/MP575/MP576) (MP515)
Zarulja 210 W D-Sub 15-pinski (zenski) x 2
(MP515/MP525/MP526) (MP525/MP525P/MP526/MP575/
Zarulja 220 W MP576) o ‘
D-Sub 15-pinski (zenski) X 1
Elektriéne specifikacije Ulaz video signala
. S-VIDEO
Napajanje Mini DIN 4-pinska uti¢nica x 1
AC 100240V, 29 A, VIDEO
50-60 Hz (automatski) RCA uti¢nica x 1
Potro$nja SD/HDTV ulaz signala
315 W (najvise); < 1 W (pasivno) Analogni - komponentna RCA
uti¢nica X 3 (kroz RGB ulaz)
Mehaniéke specifikacije Ulaz za audio signal
.. Audio ulaz
TeZina

PC audio uti¢nica X 1
2,3 kg

L Zahtjevi radnog okruzenja
I1zlazni prikljucci
. Radna temperatura
RGBizlaz ) 0 °C — 40 °C na razini mora
D-Sub 15-pinski (zenski) X 1
Zvucnik
(Stereo) 2 W x 1
Izlaz za audio signal
PC audio uti¢nica X 1

Radna relativna vlaznost
10%-90% (bez kondenzacija)

Radna nadmorska visina
0-1.499 m pri 0 °C-35 °C
1.500-3.000 m pri 0 °C-30 °C
(uz ukljuceni nacin rada za velike
nadmorske visine)
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Dimenzije

255 mm (S) x 110 mm (V) x 217 mm (D)
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Tablica vremena

Podrzana vremena za PC ulaz

.. .. Vertikalna Horizontalna Frel_(vencua

Razluéivost Nacin i . piksela

frekvencija (Hz) |frekvencija (kHz) (MHz)

720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221

VGA_60 59,940 31,469 25175

VGA_72 72,809 37,861 31,500

640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500

VGA_85 85,008 43,269 36,000

SVGA_60 60,317 37,879 40,000

SVGA_72 72,188 28,077 50,000

800 x 600 SVGA_75 75,000 26,875 29,500

SVGA_85 85,061 53,674 56,250

XGA_60 60,004 48,363 65,000

XGA_70 70,069 56,476 75,000

1024 x 7 = ’ ’ '

024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750

XGA_85 84,997 68,667 94,500

1024 x 576 Prijenosno 60,000 35,820 46,996
racunalo 1

1024 x 600 Prijenosno 64,995 41,467 51,419
racunalo 2

WXGA_60 59,810 49,702 83,500

1280 x 800 WXGA_75 74,934 62,795 106,500

WXGA_85 84,380 71,554 122,500

SXGA_60 60,020 63,981 108,000

1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000

SXGA_85 85,024 91,146 157,500

1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000

1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500

1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500

1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750

1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000

640 x 480 pri 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240

832 x 624 pri 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280

1024 x 768 pri MAC19 75,020 60,241 80,000

75 Hz
1152 x 870 pri MAC21 75,060 68,680 100,000
75 Hz
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Podrzana vremena za komponentni ulaz YPbPr

Oblik signala Horizontalna frekvencija (kHz) | Vertikalna frekvencija (Hz)
480i (525i) pri 60 Hz 15,73 59,94
480p (525p) pri 60 Hz 31,47 59,94
576i (625i) pri 50 Hz 15,63 50,00
576p (625p) pri 50 Hz 31,25 50,00
720p (750p) pri 60 Hz 45,00 60,00
720p (750p) pri 50 Hz 37,50 50,00
1080i (1125i) pri 60 Hz 33,75 60,00
1080i (1125i) pri 50 Hz 28,13 50,00
1080p pri 60 Hz 67,50 60,00
1080p pri 50 Hz 56,26 50,00

podrhtavanjem slike.

Podrzana vremena za ulaze Video i S-Video

(3 Prikazivanje signal 1080i (1125i) pri 60 Hz ili 1080i (1125i) pri 50 Hz moze rezultirati manjim

Video nagin rada Horizontalna Vertikalna Frekvencija nosioca
frekvencija (kHz) frekvencija (Hz) boje (MHz)
NTSC 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 li 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL - 60 15,73 60 4,43
NTSC4.43 15,73 60 4,43
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Informacije o jamstvu
i autorskim pravima

Ograniceno jamstvo

Tvrtka BenQ jamc¢i za ovaj proizvod po pitanju bilo kakvih nedostataka u materijalu ili
izradi, pod normalnim uvjetima koriStenja i skladistenja.

Uz bilo kakvo jamstveno potrazivanje bit ¢e potrebno predoditi dokaz o datumu kupnje.
Ako se ustanovi neispravnost ovog proizvoda unutar jamstvenog razdoblja, jedina
obveza tvrtka BenQ i vase izricito pravo bit ¢e zamjena bilo kakvih neispravnih
dijelova (ukljucujuci rad). Kako biste ostvarili servisiranje unutar jamstva, o bilo
kakvim neispravnostima smjesta obavijestite trgovca kod kojeg ste kupili ovaj
proizvod.

Vazno: Gornje jamstvo bit ¢e ponisteno ako korisnik ne koristi ovaj proizvod u skladu
s pisanim uputama tvrtke BenQ, a posebno je potrebno pridrzavati se ograni¢enja
ambijentalne vlaznosti u rasponu od 10% do 90%, temperature u rasponu od 0 °C do
35 °C, nadmorske visine do 1500 metara, kao i izbjegavati koriStenje projektora

u prasnjavim okruzenjima. Ovo jamstvo daje vam specificna zakonska prava, a mogli
biste imati i druga prava koja ovise od drzave do drzave.

Za dodatne informacije posjetite web-lokaciju www.BenQ.com.

Autorska prava

Autorska prava 2009., tvrtka BenQ Corporation. Sva prava pridrzana. Nijedan dio ove
publikacije ne smije se reproducirati, odasiljati, prepisivati, spremati na medijima

s kojih je moguce preuzimanje ili prevoditi na bilo koji jezik ili u bilo kojem
racunalnom jeziku, u bilo kojem obliku ili bilo kojim nacinom, elektronickim,
mehanickim, magnetski, opti¢kim, kemijskim, ruénim ili drugim bez prethodnog
pismenog dopustenja tvrtke BenQ Corporation.

Izjava o odricanju odgovornosti

Tvrtka BenQ Corporation ne daje nikakve reprezentacije ili jamstva, bilo pismena ili
implicirana, u odnosu na ovdje izneseno i posebno se odrice bilo kakvih jamstava,
mogucnosti prodaje ili prikladnosti za bilo kakvu odredenu svrhu. Dodatno, tvrtka
BenQ Corporation zadrzava pravo na unosenje revizija u ovoj publikaciji i uvodenje
povremenih izmjena u ovdje iznesenom bez obveze da bilo koju osobu obavijesti

o takvim revizijama ili izmjenama.

* DLP, Digital Micromirror Device i DMD zaSti¢eni su znaci tvrtke Texas Instruments.
Ostali nazivi zasti¢eni su autorskim pravima pripadajucih tvrtki ili organizacija.
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Regulatorne izjave

FCC izjava

KLASA B: Ova oprema proizvodi, koristi i moze zraciti radio-frekventnu energiju i,
ako nije ugradena 1 ako se ne koristi u skladu s uputama, moze prouzrokovati Stetne
smetnje za radijske komunikacije. Medutim, nema jamstva da se smetnje nece pojaviti
u okviru odredene ugradnje. Ako ova oprema ipak prouzrokuje Stetne smetnje
radijskom ili televizijskom prijemu, koje se moze odrediti uklju¢ivanjem i isklju¢ivanjem
opreme, korisnik se ohrabruje da pokusa ispraviti smetnje primjenom jedne ili nekoliko
sljedec¢ih mjera:

— Preusmjerite ili premjestite prijemnu antenu.

— Povecajte udaljenost izmedu opreme i prijemnika.

— Opremu prikljudite na strujnu uti¢nicu koja se ne nalazi na istom strujnom krugu na koji je

prikljucen prijemnik.
— Zatrazite pomo¢ prodavaca ili iskusnog TV i radio tehnicara.

EEC izjava

Ovaj uredaj ispitan je u skladu s 89/336/EEC (Europska ekonomska zajednica) po
pitanju EMC (Elektroni¢ka magnetska kompatibilnosti) i zadovoljava ove zahtjeve.

WEEE direktiva

Odbacivanje otpadne elektri¢ne i elektroni¢ke opreme od strane korisnika
u privatnim kuéanstvima unutar Europske zajednice.

Ovaj simbol na proizvodu ili pakiranju naznacuje da se ovaj proizvod ne

moze odbaciti s kuénim otpadom. Vasu otpadnu opremu morate odbaciti

njezinim predavanje unutar primjenjivog programa preuzimanja za

recikliranje elektri¢ne i elektronicke opreme. Za dodatne informacije

o recikliranju ove opreme kontaktirajte vas mjesni ured, trgovinu u kojoj

ste kupili opremu ili organizaciju za prikupljanje kuc¢anskog otpada.

Recikliranje materijala pomoci ¢e o¢uvanju prirodnih resursa i osigurati [
recikliranje na nacin koji §titi ljudsko zdravlje i prirodni okolis.
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Zahtjevi pristupacnosti za Rehabilitacijski zakon iz 1973.,
odjeljak 508
Predanost tvrtke BenQ prema pristupa¢nim proizvodima omogucuje nam da podrzimo

Vladu u odabiru tehnologija pristupacnosti. BenQQ LCD monitori i projektori uskladeni
su s Odjeljkom 508 smjernica, sadrzavajuéi sljedece pomocne znacajke:

BenQ monitori imaju pokazivace "Napajanje" u boji. Pokaziva¢ u zelenoj boji
naznacuje da monitor koristi punu snagu. Kad je pokaziva¢ u zutoj ili narancastoj
boji, to naznacuje da je monitor u pasivnom stanju ili u stanju mirovanja i da koristi
manje od 2 W elektri¢ne energije.

BenQ monitori raspolazu razli¢itim postavkama unaprijed programiranih vremena
za slike bez treperenja kako bi prikaz na zaslonu bio ¢itljiv. Zadana postavka
vremena automatski se ukljucuje pri svakom ukljuc¢ivanju monitora, ¢ime se
smanjuje potreba za korisnikovim interveniranjem.

BenQ monitori i projektori imaju moguénosti za prilagodavanje svjetline i kontrasta
kako bi tekst ili slike bili razli¢ito prikazani radi zadovoljavanja potreba osoba

s ostec¢enjem vida. Druga sli¢na prilagodavanja dostupna su koristenjem kontrola
izbornika s prikazom na zaslonu (OSD) u proizvodu.

BenQ monitori i projektori sadrze kontrole boje za korisnicki odabir, kao $to su
odabiri temperature boje (monitor: 5800 K, 6500 K i 9300 K, projektor: 5500 K,
6500 K, 7500 K i 9300 K), uz Sirok raspon razina kontrasta.

BenQ multimedijski monitori i projektori uobicajeno raspolazu s jednim ili dva
zvucnika koji korisnicima omogucuje interakciju s povezanim racunalnim
sustavima, obuhvacajuéi korisnike s oSte¢enjem sluha. Kontrole zvucnika tipi¢no su
smjestene na prednjoj kontrolnoj ploci.

Firmver BenQ monitora i projektora sadrzi jedinstvenu informaciju o proizvodu
koja raunalnim sustavima pomaze u prepoznavanju BenQ proizvoda i aktiviranje
funkcije Plug-and-Play kod povezivanja.

Svi BenQ monitori i projektori uskladeni su sa standardom PC99. Na primjer,
prikljucci su kodirani bojom kako bi korisnicima pomogli u jednostavnom

i pravilnom prikljuéivanju proizvoda na rac¢unalne sustave.

Neki modeli BenQ monitora i projektora sadrze dodatne USB i DVI prikljucke za
povezivanje na dodatne uredaje, kao $to su posebne slusalice za osobe s o§te¢enjem
sluha.

Svi BenQ monitori i projektori isporucuju se s korisni¢kim priru¢nicima na CD
medijima, koji se mogu jednostavno ¢itati na povezanom racunalnom sustavu
pomocu komercijalnog softvera kao $to je Adobe Reader. Ta dokumentacija
dostupna je i na web-lokaciji tvrtke BenQ (www.BenQ.com). Ostale vrste
dokumentacije mogu biti dostupne na zahtjev.

Korisnicka podrska tvrtke BenQ pruza odgovore i pomo¢ svim nasim klijentima
putem telefona, faksa, e-poste ili web-lokacija.
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