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Viktiga sidkerhetsanvisningar

Projektorn ar utformat och testad att uppfylla de senaste normerna for sikerhet for
informationstekniska enheter. For att forsikra sikert bruk av denna produkt dr det dock
viktigt att flja de instruktioner som nidmns i denna manual och som 4r mérkta pa
produkten.

Sakerhetsinstruktioner

1.

Lis den hir handboken innan du
anvinder projektorn. Spara den for
framtida behov.

Titta aldrig rakt in i projektorns lins
medan den anvinds. Det intensiva
ljuset kan skada 6gonen.

Overlat allt underhall till kvalificerad
servicepersonal.

4.

Gl6m inte bort att alltid 5ppna
linsslutaren eller ta bort linsskyddet
nér projektorlampan lyser.

I vissa lander &r inte nitspdnningen
stabil. Den hir projektorn har
utformats for att fungera sikert med
nitspianningar pd mellan 100 och 240
V vixelstrom, men den kan sluta
fungera vid elavbrott eller strémpulser
pé £10 volt. I omraden dir
nitspanningen varierar eller dir det
forekommer elavbrott bor du ansluta
projektorn via en
spanningsstabilisator, ett
overspanningsskydd eller en enhet for
stromforsorjning utan avbrott (UPS).

Blockera inte projektorlinsen med
nagot foremal nir projektorn
anvinds. Det kan leda till att foremalet
overhettas och deformeras eller t.o.m.
orsakar eldsvada. Om du vill stinga av
lampan tillfilligt trycker du pd
BLANK pa projektorn eller
fjarrkontrollen.

Viktiga sakerhetsanvisningar
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Sédkerhetsinstruktioner (forts.)

7.

Lampan blir mycket varm nar
projektorn anvinds. Lat projektorn
kylas av under cirka 45 minuter
innan du tar bort lampmonteringen
for att byta lampa.

Du bér inte anvdnda lampan lidngre
dn angiven livslingd. Om du
anvinder lampan lingre 4n den
angivna livslingden finns det en viss
risk att den exploderar.

Byt aldrig ut lampmonteringen eller
elektroniska komponenter nir
projektorn dr ansluten.

10.

11.

12.

Placera inte produkten pa ostadigt
underlag. Dé kan den falla i golvet
och ga sénder.

Forsok inte plocka isir projektorn.
P4 insidan finns hogspanning som
ar livsfarlig om du rakar beréra
ledande delar. Den enda del som
anvindaren far byta ut dr lampan
som har ett eget avtagbart holje.
Du fér inte pa ndgra villkor lossa
eller ta bort nagra andra holjen.
Servicearbete fir endast utforas av
dirtill kvalificerad servicepersonal.

Nir projektorn ér i gdng kan det
komma varmluft och lukter fran
ventilationsgallret. Det dr normalt
och innebir inte att det ir fel pa
projektorn.

Viktiga sakerhetsanvisningar




Sakerhetsinstruktioner (forts.)

13.  Placera inte projektorn i ndgon av

foljande miljoer.

- I trdnga eller diligt ventilerade
utrymmen. Se till att det d&r minst 50 cm
avsténd fran viggar och fritt luftfléde runt
projektorn.

- P4 platser dir det kan bli mycket varmt,
t.ex. i en bil med stiingda rutor.

- P4 platser med fukt, damm eller
cigarettrok, som kan forstora de optiska
komponenterna, forkorta projektorns
livslingd och gora visningen morkare.

- Nira ett brandlarm

- Pa platser med en omgivande temperatur
over 35°C / 95°F

- P& hogre hojd dn 3 000 m (10 000 fot).

3000m
(10 000 fot)

14.

15.

16.

Blockera inte ventilationshalen.

- Placera inte projektorn pd en filt, ett ticke
eller ndgon annan mjuk yta.

- Tédck inte 6ver projektorn med tyg eller
annat material.

- Placera ingenting lattantindligt i nirheten
av projektorn.

Om ventilationshélen #r blockerade
kan overhettning inuti projektorn
orsaka brand.

Placera alltid projektorn pé en plan,
horisontal yta vid anvandning.

- Anvind inte projektorn om den lutar mer
4n 10 grader &t vénster eller hoger eller
mer dn 15 grader framét eller bakdt. Om
projektorn inte stdr helt plant nir du
anvinder den kan det hidnda att lampan
inte fungerar som den ska eller skadas.

C T

Still inte projektorn pé hogkant. Om
du gor det kan den vilta, vilket kan
valla kroppsskada eller skador pa
projektorn.

Viktiga sakerhetsanvisningar
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Sakerhetsinstruktioner (forts.)

17.

18.

19.

Kliv inte pa projektorn och placera inte
négra féremél ovanpa den. Forutom
skador pé projektorn kan det leda till
olyckor och kroppsskada.

Placera inte vitska i narheten av
projektorn. Om du spiller vitska i
projektorn kan den ga sénder. Om
projektorn blir blgt drar du ut sladden
ur vigguttaget och ringer till BenQ som
kan utfora underhall.

Med den hir projektorn kan du visa
omvinda bilder for takmontering.

Om du vill montera projektorn i taket
bor du anvdanda en takmonteringssats
fran BenQ och kontrollera att
projektorn sitter ordentligt fast.

N Montera projektorn i taket
Eftersom vi vill att du ska ha mycket
noje av din BenQ-projektor vill vi ta
upp foljande sikerhetsfriga for att
undvika eventuell skada pa personer
och egendom.

Om du tinker montera projektorn i
taket rekommenderar vi starkt att du
anvinder en takmonteringssats fran
BenQ och att du noga kontrollerar att
den ér ordentligt och sikert fastsatt.
Om du anvinder en takmonteringssats
av annat mirke dn BenQ finns det en
risk att projektorn kan ramla ned fran
taket pga. olamplig fastsattning med fel
matt eller skruvlingd.

Du kan kopa en takmonteringssats av
mirket BenQ frdn samma handlare
som sdlde dig din BenQ-projektor.
BenQ rekommenderar dven att du
anskaffar ett separat kensingtonlés med
sikerhetskabel och fister det i fistet for
kensingtonlés pa projektorn och till
takmonteringsfistets bottenplatta.
Detta fungerar da dven som en héllare
for projektorn om den skulle lossna
frén takfistet.

Viktiga sakerhetsanvisningar




Introduktion

Projektorns funktioner

I den hir projektorn forenas hogkvalitativ optisk visning och en anvindarvinlig utformning
som gor den pélitlig och littanvind.

Projektorn har foljande funktioner:

(

Dual HDMI inputs

Filterfri konstruktion for ligre underhalls- och hanteringskostnader
Automatisk keystonefunktion for att automatiskt ritta till bildkeystone

Vilj Strélande firg / UNISHAPE for att fa verkligare, mer livfulla farger i bilden
Textning for att visa dialog, berittelse och ljudeffekter i TV-program och video
Variabel ljudutmatning

Viggfirgskorrigering mojliggor projicering pa ytor med flera fordefinierade firger
Snabb automatisk sokning som snabbar upp processen for signalupptiackt
Valfri funktion for 16senordsskydd

3D-farghantering sa att du kan gora firgjusteringar efter onskemal

Valfri snabbkylningsfunktion gor att projektorn svalnar pé kortare tid

Lins av hog kvalitet med manuell zoom

Automatisk justering med en enda knapp for bésta bildkvalitet

Justerbar fargbalans for data-/videovisning

Visar 16,7 miljoner firger

Skiarmmenyer pa flera sprak

Mojlighet att vaxla mellan normalt ldge och ekonomilige for minskad stromforbrukning
Inbyggda hogtalare tillhandahaller blandat monoljud nir en ljudingdng ansluts
Kompatibilitet for komponent-HDTV (YPbPr)

HDCP-kompatibilitet

3D-klar funktion for att du ska kunna njuta av 3D-innehall.

Den synbara ljusstyrkan i den projicerade bilden varierar beroende pa ljusférhallandena
och instéllningarna for kontrast/ljusstyrka, och ljusstyrkan ar proportionerlig till
projektionsavstandet.

Lampans ljusstyrka minskar med tiden och kan variera inom lamptillverkarens
specifikation. Detta dr normalt och forviantat.

Introduktion 7



Forpackningens innehall

Packa forsiktigt upp innehallet och kontrollera att du har allt som visas nedan. Om négot
saknas kontaktar du dterforsiljaren.

BYSUIAG

Standardtillbehér

(3 De medféljande tillbehéren har anpassats for ditt geografiska omrade och kan skilja sig fran
dem pa bilden.

=W

co)
Projektor Fjarrkontroll med batteri
~"(( fli’ﬂi‘? “
)
(UK) (US) (KOREA) (CHINA)

(JAPAN)

Stromkabel VGA-kabel

Snabbstartsguide Cd-skiva med

anvindarhandbok Garantisedel*

Valfria tillbehoér

1. Paket medreservlampa 3.  Presentation Plus 5. RS232-kabel
2. Takmonteringssats 4. Mjuk barviska

*Garantikortet medfoljer bara i vissa omrdden.
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Projektorns utsida

Holje till lampfack
Justeringsknapp

Projektorlins

Utvindig kontrollpanel

(Se "Projektor" pé sidan 10 for mer
information.)

IR-sensor for fjarrkontroll
(ovansida)

Fokusring och zoomningsring
Ventilation (kalluftsintag)
Ljudhogtalare

IR-sensor for fjarrkontroll
(framsida)

Framsida/ovansida

w L S

0 2 N

10.  S-videoingéng
. . 11. VIDEO-ingéng
Baksida/undersida 12. HDMI l-inging

ODOD® DOOHDD 13. HDMI 2-ingang

14. USB-ingdng

15. COMPUTER PC-ingéng
16. RS-232-kontrollport

17. KOMPONENT-ingangar
18.  Fot for justering bak

19. Fiste for kensingtonlds
20. AUDIO-ingéng (H)

21.  AUDIO-ingang (V)

22.  AUDIO-ingidng

23.  AUDIO-utgang

24. Justeringsfot

25.  Anslutning fér nitsladd

Introduktion 9
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Kontroller och funktioner
Projektor

-
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1. FOKUS/ZOOM-ring
Anvinds for justering av den projicerade
bilden. Se "Finjustera bildstorlek och
skirpa" pd sidan 33 for mer information.
2.  POWER (Luz indicadora POWER)

Tinds eller blinkar nér projektorn ar i gang. 11.

Se "Indikatorer" pa sidan 60 for detaljer.
3. MENU/EXIT

Aktiverar skirmmenyn.

Menyinstillningarna avslutas och sparas

och foregdende skirm visas igen. Se

"Anvinda menyerna" pa sidan 27 for mer

information.

4. <« Vinster/ "¢ minska volymnivi

Minskar volymen. Se "Justera ljudet" pa 12.
sidan 44 for mer information.

5. OPOWER
Slér av och pd standbyliget pé projektorn.
Se "Starta projektorn” pd sidan 26 och
"Stinga av projektorn” pé sidan 45 fér mer
information.

6. BLANK 13,

Anvinds for att dolja skdrmbilden. Se
"Dolja bilden" pd sidan 41 for detaljer.
7.  TEMP (Temperaturindikatorlampa)

Lyser rott eller blinkar om projektorn blir 4

for varm. Se "Indikatorer” pa sidan 60 for
mer information.

10  Introduktion
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Knapparna Keystone/pil ( W /A upp)
Manuell korrigering av bildférvringning
som uppstér pa grund av
projiceringsvinkeln.

Se "Korrigera keystone" pa sidan 33 for
mer information.

LAMP (Luz indicadora LAMP)

Anger lampans status. Ténds eller blinkar
nir det dr problem med lampan. Se
"Indikatorer" pa sidan 60 for mer
information.

AUTO

Anvind automatiskt basta
uppdateringsfrekvens for den bild som
visas. Se "Automatisk justering av bilden"
pé sidan 32 f6r mer information.

» Hoger/ "¢) 6ka volymnivi

Okar volymen. Se "Justera ljudet" pa sidan
44 f6r mer information.

Nir skirmmenyn (OSD) ér aktiverad,
anvinds tangenterna #4, #8, #11 och #14
som riktningspilar for att vilja onskat
menyalternativ och gora justeringar. Se
"Anvinda menyerna" pd sidan 27 for mer
information.

MODE/ENTER

Vilj en tillginglig bildinstillning. Se
"Vilja bildlige" pa sidan 37 for mer
information.

Utfor det menyalternativ som du har valt
pa skiarmvisningsmenyn. Se "Anvinda
menyerna" pa sidan 27 for mer
information.

KALLA

Filtet for val av killa visas. Se "Byta
ingdngssignal” pa sidan 31 for mer
information.

Knapparna Keystone/pil ( M /V ner)
Manuell korrigering av bildfoérvringning
som uppstér pd grund av
projiceringsvinkeln. Se "Korrigera
keystone" pé sidan 33 for detaljer.



Fjarrkontroll
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IR-sindare

Sinder signal till datorn.

2.  LED-indikator.

Ténds endast nar tangenten trycks ned

3. [=/ POWERPA
Sl4 pé projektorn. Se"Sikra projektorn" pa
sidan 27 {6r mer information.

4. VIDEO
Visar den valda videokillan. Se "Byta
ingdngssignal" pd sidan 31 for mer
information.

5. KOMP
Visar vald KOMPONENT-killa. Se "Byta
ingéngssi.gnal“ pé sidan 31 for mer
information.

6. HDMI1
Visar vald HDMI 1-killa. Se "Byta
ingdngssignal" pa sidan 31 for mer
information.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Upp-markor/Keystone ( 4 / W)

A : Navigerar i och dndrar installningar i
OSD. Se "Anvinda menyerna" pa
sidan 27 f6r mer information.

W : Manuell korrigering av
bildférvringning som uppstér pa

rund av projiceringsvinkeln. Se
Korrigera keystone" pd sidan 33 for
mer information.

Vinster-markor/minska volymnivin <4/
i)
: Navigerar i och dndrar instillningar i

OSD. Se "Anvinda menyerna" pa
sidan 27 f6r mer information.

¢ : Minskar volymen.

LAGE/ ENTER

LAGE: Vilj ett forinstéllt lage som passar

anvindarmiljon.

ENTER: Ange tangent for OSD-menyn.

MENY/AVSLUTA

MENY Aktiverar On-Screen Display

(OSD) menyn.

AVSLUTA: Atergr till foregiende OSD-
meny, avslutar och sparar
menyinstillningarna.

Se "Anvinda menyerna" pa sidan 27 for

mer information.

MUTE

Stanger av den inbyggda hogtalaren.

ANVANDARE 1/anvindare 2/

anvindare 3

Vilj minnesinstillningar for anvindaren.

Notera: Anvéndare 3 stods inte for
= denna modell.
LJUS
Visar instillningsstapeln for
LJUSSTYRKA Se "Justera Ljusstyrka" pa
sidan 38 for mer information.
FARG
Visar instéllningsstapeln for FARG. Se
"Om du viljer Firgtemperatur" pé sidan
39 f6r mer information.
INFO
Startar INFORMATION-funktionen.

Introduktion 11
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

LJus

Stinger av eller sldr pa fjarrkontrollens
bakgrundsbelysning i ungefir 10
sekunder. Ett tryck pa Va?fri tangent nir
bakgrundsbelysningen &r pé forlinger
belysningen i ytterligare 10 sekkunder.

(o= ] POWERAV

Stinger av Projektorn Se"Stinga av
projektorn” pé sidan 45 for mer
information.

S-VIDEO

Visar vald S-VIDEO-Killa. Se "Byta
ingdngssignal" pa sidan 31 fér mer
information.

Dator

Visar vald datorkilla. Se "Byta
ingéngssignal" pa sidan 31 fér mer
information.

HDMI 2

Visar vald HDMI 2-killa. Se "Byta
ingdngssignal" pa sidan 31 fér mer
information.

Hoger-markér/oka volymnivén ( »/

0))

: Navigerar i och dndrar instillningar i
OSD. Se "Anvinda menyerna" pd sidan
27 for mer information.

10) : 5ka volymen.

Ned-markér/Keystone (W / M)

W : Navigerar i och dndrar instéllningar i

OSD. Se "Anvinda menyerna" pd sidan
27 f6r mer information.

A : Manuell korrigering av
bildférvringning som uppstar pa
grund av projiceringsvinkeln. Se
"Korrigera keystone" pa sidan 33 for
mer information.

Introduktion
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27.

28.

FORHALLANDE

Vilj bildskdrmens bildproportioner Se "Vilja
bildforhallande" pé sidan 35 for mer
information.

Erys
Fryser eller avbryter frysning av bilden. Se
"Frysa bilden" pé sidan 43 for mer
information.

AUTO

Besitmmer automatiskt basta bildtiming
for den visade bilden.

KONTRAST

Visar instillningsstapeln for KONTRAST. Se
"Justera Kontrast" pd sidan 38 for mer
information.

SKARPA

Visar instillningsstapeln for SKARPA. Se
"Justera Skdrpa” pd sidan 39 for mer
information.

BLANK

Déljer skarmbilden. Se "Délja bilden" pd
sidan 41 for mer information.

FARGTON

Visar instillningsstapeln for FARGTON. Se
"Justera Fargton" pd sidan 39 for mer
information.

TEST

Visa ett testmonster.



Fjarrkontrollens effektiva rackvidd

En infraréd (IR) sensor for fjarrkontrollen ar
placerad ovanpé projektorn. Du maste hélla
fjarrkontrollen i en vinkel inom 30 grader
vinkelritt mot projektorns IR-sensor for att den
ska fungera. Avstandet mellan fjarrkontrollen och
sensorn bor inte overstiga 7 meter

(~ 23 fot).

Kontrollera att det inte finns nagonting mellan
fjarrkontrollen och IR-sensorn pé projektorn som
kan blockera den infrardda strélen.

Introduktion 13
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Byta batteri i fjarrkontrollen

1. Tabort batterilocket genom att skjuta det i
pilens riktning.

2. Sattide medféljande batterierna, och var
noga med att polariteten foljer
markeringarna (+/-).

3. Sitt tillbaka locket.

¢ Undvik vdrme och fuktighet.

& * Batteriet kan skadas om det sétts i felaktigt.

* Byt endast ut batteriet mot den typ eller motsvarande typ av batteri som rekommenderats
av batteritillverkaren.

* Kassera anvanda batterier enligt tillverkarens instruktioner.
* Slang aldrig ett batteri i 6ppen eld. Det finns risk att det kan explodera.

¢ Om batteriet ar slut eller om du inte kommer att anvanda fjarrkontrollen pa ldnge tar du ut
batteriet for att inte riskera batterilaickage som skadar fjarrkontrollen.

Introduktion



Installera projektorn

Vilja placering

Det dr du sjilv eller storleken och formen pd rummet som avgor vilken installation du véljer.
Ténk pd skdrmens storlek och placering, var det finns ett limpligt eluttag samt avstdndet
mellan projektorn och &vrig utrustning.

Projektorn dr utformad for att installeras pd nagot av foljande fyra sitt:

1.  Bordspl. fram,

Om du viljer den hir placeringen stiller du projektorn pa

ett bord framfér skarmen. Det hir dr den vanligaste

placeringen, och den gor att det gar snabbt att installera

och plocka undan projektorn. ﬁ

2.  Takmont. fram.

Om du viljer den hir placeringen &r projektorn fést i
taket, upp-och-ned, framfor skirmen.

Om du vill fista projektorn i taket kan du kopa en
takmonteringssats fran BenQ hos en aterforsiljare.

Still in Takmont. fram. i menyn SYSTEMINSTALLNING
: Enkel > Projektorplacering efter att du har satt pa

projektorn.

3.  Bordspl. bakom

Om du viljer den hir placeringen stiller du projektorn pé
ett bord bakom skirmen.

Dé behover du en sirskild skarm for bakprojicering.

Stéll in Bordspl. bakom i menyn SYSTEMINSTALLNING
: Enkel > Projektorplacering efter att du har satt pa
projektorn.

4.  Takmont. bakom
Om du viljer den hir placeringen dr projektorn fést i
taket, upp-och-ned, bakom skdrmen.

For den hir installationen behdver du en sirskild skirm
for bakprojicering och en takmonteringssats fran BenQ.

Still in Takmont. bakom i menyn
SYSTEMINSTALLNING : Enkel > Projektorplacering
efter att du har satt pd projektorn.

*For att stélla in projektorpositionen:

snlssilicd] -+ [ERlE

SYSTEMINSTALLNING :Enkel

1. Tryck MENU/EXIT pa projektorn eller fjarrkontrollen
och tryck sedan pa < /P> tills o S e
SYSTEMINSTALLNING : Enkel & markerad. ¥ Driftsinstaliningar

& Fjdrrkontrolsensor Fram+Overst
. . . Bakgrundsfare Svart

2. Tryck pa A /'V for att markera Projektorplacering — meng

och tryck pa <€ /P> tills korrekt position valts. B Moeare

1 s-vIDEOD Avsl,

Installera projektorn 15
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Stilla in 6nskad storlek pa den projicerade bilden

16

Storleken péd den projicerade bilden Faverkas av avstindet mellan projektorlinsen och
skidrmen, zoominstillningen (om tillimpligt) och videoformatet.

16:9 ir projektorns naturliga hojd/bredd foérhéllande. W700/W710ST kan projicera en
fullstindig 16:9-bild (bredskirm).

PrOf(ektorn bor alltid forvaras horisontalt (t.ex. platt pa ett bord) och vinkelritt (90° rit
vinkel) gentemot skirmens horisontala mitt. Detta forhindrar att bilden blir skev frén
vinklad projektion (eller projektion mot en vinklad yta).

En modern digital projektor projicerar inte rakt framét (som gamla tiders filmprojektorer

gjorde). Istillet har digitala projektorer designats att projicera %nlden ien ndgot uppétgiende
vinkel ovanfor projektorns horisontella placering. Pa det viset kan de placeras p4 ett bord
och projicera framdt och uppat pé en skidrm som ir placerad pé sa sitt att skirmens nedre
kant dr ovanfor bordets niva (och alla i rummet kan se skdrmbilden).

Om projektorn monteras i taket méste den monteras upp-och-ned sé att den projicerar i en
nédgot nedétgdende vinkel.

P4 diagrammet pd sidan 17 kan du se att med den hir typen av projektion blir den
projicerade bildens nedre kant vertikalt forskjuten fran projektorns horisontala plan. Ifall
den dr monterad i taket, giller detta den projicerade bildens 6vre kant.

Om projektorn flyttas lingre bort frin skirmen 6kar den projekterade bildens storlek och
den vertikala forskjutningen 6kar ocksa proportionerligt.

Nir du avgor var du ska placera skiarm och projektor maste du beakta bade den projekterade
bildstorleken och den vertikala forskjutningen, som dr proportionerlig till
projektionsavstindet.

BenQ har inkluderat en tabell 6ver skiarmstorlekar i 4:3-bildférhallande som en hjilp for att
hitta den idealiska placeringen for din projektor. Se "Projiceringsmatt for W700/W710ST"
pé sidan 18. Det finns tva dlmensmner som maste tas i beaktning, det vinkelrita horisontella
avstandet frén skdrmens mitt (projiceringsavstand) och den vertikala forskjutningen pa
hojden frén skidrmens horisontella kant éorsk]utnmg)

Installera projektorn



Hur du avgor projektorns placering for en given
skarmstorlek

1. Vilj skirmstorlek.

2. Gétill tabellen och hitta den skdrmstorlek som ligger ndrmast din egen i den vinstra
kolumnen med namnet "16:9-skirm". Nir du hittat ditt virde soker du till hoger pa
samma rad och hittar motsvarande gen omsnittliga avstdnd till skirmen i kolumnen
benidmnd "Medel" Detta ér projiceringsavstdndet.

3. Pdsamma rad tittar du till hoger och noterar motsvarande virde i kolumnen "Vertikal

forskjutning i mm". Detta avgor projektorns slutgiltiga forskjutningsplacering i
relation till skirmkanten.

4. Projektorns rekommenderade placering ér vinkelritt mot skirmens horisontella mitt
med det avstdnd som bestims i steg 2 ovan och forskjutet enligt virdet fran steg 3
ovan.

Om du t.ex. anvinder en 120-tumsskirm,

blir W700:s genomsnittliga projektionsavstand 4325 mm och den vertikala
forskjutningen blir 269 mm.
W710ST:s genomsnittliga projektionsavstind ar 2004 mm och den vertikala
forskjutningen dr 269 mm.
Om du placerar projektorn i en annan position (4n den rekommenderade) méste du luta
den uppét eller nedat for att centrera bilden pa skdarmen. I sédana situationer uppstar
bildforvringning. Korrigera forvringningen med hjilp av keystone-funktionen.
Se "Korrigera keystone" pé sidan 33 t6r mer information.

Hur du avgér rekommenderad skarmstorlek for ett givet
avstdnd

Du kan anvinda den hir metoden om du har kopt projektorn och skulle vilja veta vilken
skidrmstorlek som skulle passa for ditt rum.

Den maximala skiarmstorleken begransas av det fysiska utrymmet i rummet.

1. Mit upp avstdndet mellan projektorn och den plats du vill ha skirmen. Detta 4r
projiceringsavstdndet.

2. Tittaitabellen och hitta det nirmast matchande avstdndet i kolumnen "Medel" for
medelavstand till skirmen. Om de minsta och hogsta virdena finns i tabellen
kontrollerar du att uppmitt avstdnd ligger mellan det minsta och hogsta avstandet
som anges pd var sida av medelavstdndsvirdet.

3. Anvind det hir virdet och titta till vianster pd samma rad sd hittar du motsvarande
skdrmdiagonal. Detta dr den projicerade bildens storlek nir projektorn dr pé det
avstandet.

4. Pésamma rad tittar du till héger och noterar motsvarande virde i kolumnen "Vertikal

forskjutning i mm". Detta avgor skdrmens slutgiltiga placering i forhallande till
projektorns horisontala niva.
Exempel:

W700: Om ditt uppmitta projektionsavstdnd &r 3,5 m, blir den nirmaste triffen i

"Medel" kolumnen 3604 mm. Om du f6ljer raden ser du att en 100-tumsskirm

krévs.

W710ST: Om ditt uppmatta projektionsavstdnd var 1,5 m (1500 mm) dr nidrmaste
triff i "Medel" kolumnen 1670 mm. Ser du pé raden sé visar den att en 100-
tums skarm krévs.

Installera projektorn
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Projiceringsmatt f6r W700/W710ST

Se "Frekvenstabell" pa sidan 64 for mitten av linsmatten pa denna projektor innan du
beriknar ritt lige.

Maximal zoomning Minimal zoomning
\ \ b Skarm
Linsens mitt

Vertikal forskjutning  {roicoringsavatand |

W700
16:9-skéirm Rekommerﬂlderaf pro;lc.enngsavstﬁ.nd
frin skirmen i mm .
- — - Vertikal forsk-
Diagonal Bredd Min. lingd Max. la.n.gd jutning i mm
(med max. Medel (med min.
Tum mm mm zoom) zoom)
30 762 664 374 - - 1137 67
40 1016 886 498 1367 1442 1516 90
50 1270 1107 623 1709 1802 1895 112
60 1524 1328 747 2051 2162 2274 134
80 2032 1771 996 2734 2883 3032 179
100 2540 2214 1245 3418 3604 3790 224
120 3048 2657 1494 4102 4325 4548 269
150 3810 3321 1868 5127 5406 5685 336
200 5080 4428 2491 6836 7208 7580 448
220 5588 4870 2740 7520 7929 8338 493
250 6350 5535 3113 8545 9010 9475 560
300 7620 6641 3736 10254 - - 672

18
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W710ST

Rekommenderat projiceringsavstind

16:9-skarm fran skirmen i mm .
- — = Vertikal forsk-
Diagonal Bredd Hojd  Min. lingd Max. lan‘gd jutning i mm
(med max. Medel (med min.
Tum mm mm mm mom) Zoom)
34,30 871 759 427 - - 600 77
40 1016 886 498 637 668 700 90
50 1270 1107 623 796 835 874 112
60 1524 1328 747 955 1002 1049 134
80 2032 1771 996 1273 1336 1399 179
100 2540 2214 1245 1592 1670 1749 224
120 3048 2657 1494 1910 2004 2099 269
150 3810 3321 1868 2388 2505 2623 336
188,5 4788 4173 2347 3000 - - 423

(3 Pagrund av variationer hos optiska komponenter finns det en marginal pa 5 % for de har
vardena. BenQ rekommenderar att om du avser att installera projektorn permanent, for att ta
hansyn till projektorns optiska karakteristika, fysiskt testar projektionsstorleken och
avstandet vid anvdndning av projektorn i fraga innan du installerar den permanent. Pa sa sitt
kan du viélja det basta monteringsléget i relation till installationsplatsen.
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BYSUIAG

Anslutning

Nir du ansluter en signalkilla till projektorn maste du se till att:
1.  Stinga av all utrustning innan du gor ndgra anslutningar.

2. Anvinda ritt signalkabel for respektive killa.
3. Setill att alla sladdar sitter i ordentligt.

For anslutningarna nedan ar det vissa kablar som inte levereras med projektorn (las
"Forpackningens innehall" pa sidan 8). De finns att kopa i butiker som siljer

elektronikutrustning.

Ansluta en dator
Ansluta en dator

Projektorn har ett VGA-ingéngsuttag som gor det mojligt att ansluta den till bade IBM®-
kompatibla och Macintosh®-datorer. En Mac-adapter (ett tillval) beh6vs om du ansluter

Macintoshdatorer av dldre modell.

Ansluta projektorn till en barbar eller stationar dator:

¢ Med en VGA-kabel: .

1.  Anslut ena dnden av en VGA-kabel 1.
till datorns D-Sub-uttag. Anslut den
andra inden av VGA-kabeln till
COMPUTER PC signalingdngen pa
projektorn.

Med en HDMI-kabel:
(G Din dator maste vara utrustad

med en HDMI-utgéang.
Anslut ena dnden av en HDMI-kabel

till datorns HDMI-utgang. Anslut
kabelns andra édnde till projektorns
HDMI 1 eller 2-signalingéng.

2. Om du 6nskar anvinda projektorns hogtalare (blandad mono) i dina presentationer,
anslut den ena dnden av en limplig ljudkabel till datorns ljuduttag och den andra
anden till projektorns AUDIO-uttag. Niar den dr ansluten kan ljudet styras fran
projektorns OSD- (on-screen display) menyer. Se "Ljudinstillningar" pé sidan 48 for

mer information.

Den slutliga anslutningsbanan ska dverensstimma med foljande diagram:

Birbar eller stationir dator

1. HDMI-kabel
2. VGA-sladd
3. Ljudkabel

.
g unnn@® 60 y

O
.
i
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En del barbara datorer

(- aktiverar inte sina
externa videoportar nar
de ansluts till en
projektor. Vanligtvis kan
du anvanda
tangentkombinationen
Fn + F3 eller CRT/LCD
for att aktivera/
avaktivera den externa
skarmen. Leta upp en
funktionstangent med
texten CRT / LCD eller
en funktionstangent
med en
bildskdrmssymbol pa
den barbara datorn.
Tryck samtidigt pa Fn
och funktionstangenten.
Mer information om den
bérbara datorns
tangentkombinationer
finns i dokumentationen
till datorn.



Ansluta videokillor

Din projektor kan anslutas till olika videokillor som har en av fsljande utgdngskontakter:
HDMI
Komponentvideo

+  S-video

+  Kompositvideo

Det ricker om du kopplar projektorn till videokillan med ett av alternativen ovan, men de
olika alternativen har olika bildkvalitet. Den metod du viljer kommer antagligen att bero pa
mojligheten att matcha terminalerna pa projektorn och videokillan enligt vad som beskrivs
nedan:

Bist bildkvalitet

Den bista tillgingliga videoanslutningsmetoden ar HDMI. Om din killenhet 4r utrustad
med ett HDMI-uttag kan du dtnjuta icke-komprimerad digital videokvalitet.

"Ansluta HDMI-kéllenheterna" pa sidan 22 visar hur projektorn ska anslutas till en HDMI-
killenhet samt andra mer information.

Om det inte finns ndgon HDMI-kiilla tillginglig 4r komponentvideo (inte att forvixlas med
kompositvideo) den nist bista videosignalen. Digitala TV-mottagare och DVD-spelare har
komponentvideo som utgdngsstandard, s& om sddan finns pd dina enheter ska du vilja
denna anslutningsmetod och inte S-video eller (komposit-) video.

"Ansluta komponentvideokillor" pd sidan 23 visar hur projektorn ska anslutas till en
komponentvideoenhet.

Bittre bildkvalitet

S-video har en bittre analog bildkvalitet én vanlig kompositvideo. Om du har uttag for bade
kompositvideo och S-video pé din videokilla bor du vilja S-video.

Bra bildkvalitet

Kompositvideo dr en analog videosignal som ger en acceptabel bild, men ér inte det basta
din projektor kan dstadkomma. Det dr den ldgsta bildkvaliteten av de alternativ som beskrivs
har.

"Ansluta S-videokillor" pa sidan 24 visar hur projektorn ska anslutas till en S-video- eller
videoenhet.

Ansluta ljud

Projektorn har inbyggda monohdogtalare som ir designade for att tillhandahélla basal
ljudfunktionalitet vid datapresentationer enbart vid yrkesmissig anvindning. De ér inte
designade eller avsedda for stereoljudatergivning, som kan forvintas i hembiotillimpningar.
Eventuell stereoljudutgéing (om sédan finns) blandas till en gemensam monoljudutging
genom projektorhogtalarna.

Anslutning 21
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Ansluta HDMI-killenheterna

22

Projektorn tillhandahéller en HDMI-ingéng som later dig ansluta den till en HDMI-
killenhet som en DVD-spelare, en DTV-mottagare eller en skirm.

HDMI (High-Definition Multimedia Interface) stodjer icke-komprimerad
videodataoverforing mellan kompatibla enheter sésom DTV-mottagare, DVD-spelare och
skdrmar via en enda kabel. Den tillhandahaller en helt och hallet digital syn- och
ljudupplevelse.

Undersok din videokillenhet for att bestimma om den har en uppsittning oanvinda

HDMI-utgéngar:

*  Om sd ir fallet kan du fortsitta med denna procedur.

+ Om sd inte ir fallet kommer du att behdva omvirdera vilken metod du ska anvinda for
att ansluta till enheten.

Ansluta projektorn till en HDMI-kéllenhet.

1. Anslut ena dnden av en HDMI-kabel till HDMI-killenhetens HDMI-uttag. Anslut
kabelns andra dnde till projektorns HDMI 1 eller 2 signalingdng. Nér den &r ansluten
kan ljudet styras fran projektorns OSD- (on-screen display) menyer. Se
"Ljudinstillningar" pé sidan 48 fér mer information.

Den slutliga anslutningsbanan ska dverensstimma med foljande diagram:

HDMI-kabel

"Edp
== 0000000 © © ©O
AV-enhet —

\gﬂ LD IV—JH:ﬂ od

(3 Idet osannolika fall dar du anslutit projektorn till en DVD-spelare och den projicerade

bilden da visar fel farger kan du andra fargomradet. Se "Andra firgomrade" pa sidan 31
for mer information.

* Om ingen signal detekteras efter anslutning, stang av snabbautosékfuntionen i SOURCE-
menyn. Se "Byta ingangssignal” pa sidan 31 for mer information.

Anslutning



Ansluta komponentvideokillor

Kontrollera att videokdllan har en ledig uppsittning komponentvideoutgéngar:

*  Om den har det kan du fortsitta.
*  Om inte méste du se 6ver vilken metod som ska anvindas for att ansluta enheten.

Ansluta projektorn till en komponentvideoenhet:

1. Taen komponentvideokabel och anslut dnden med tre RCA-kontakter till
komponentvideoutgangen pa videokillan. Matcha kontakternas firger till de pa
uttagen: gront till gront, blatt till blatt och rott till rott.

2. Anslut komponentvideokabelns andra 4dnde till projektorns KOMPONENT-uttag.
Matcha kontakternas farger till uttagen, gron till gron, bl till bla och réd till rod.

Ansluta projektorn till en ljudkillenhet:

1. Taen limplig ljudkabeln och anslut ena dnden till AUDIO OUT kontakten pa AV-
enheten. Anslut kabelns andra @nde till AUDIO IN pd projektorn. Nar anslutningen dr
gjord kan du kontrollera ljudet via skirmmenyerna pé projektorn. Se
"Ljudinstdllningar" pd sidan 48 for ytterligare information.

Uppkopplingen kommer att se ut som féljande diagram:

AV-enhet

Ljudkabel

(3 + Omden videobild som du har valt inte visas nar du har slagit pa projektorn och valt ratt
videokalla kontrollerar du att videokallan ar paslagen och fungerar som den ska.
Kontrollera dven att du har anslutit signalkablarna pa ratt satt.

¢ Om du redan har gjort en HDMI-videoanslutning mellan projektorn och denna
komponentvideokallenhet med hjédlp av HDMI-videoanslutningar behdver du inte ansluta
till denna enhet med hjélp av en komponentvideoanslutning. Den utgor en onddig andra
anslutning av sédmre bildkvalitet. Se "Ansluta videokallor" pa sidan 21 for mer information.
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Ansluta S-videokillor

Kontrollera att videokdllan har en ledig S-videoutgéng:
*  Om den har det kan du fortsitta.
»  Om inte méste du se 6ver vilken metod som ska anvindas for att ansluta enheten.

Ansluta projektorn till en S-videoenhet:
1. Anslut ena dnden av en S-videokabel till S-videokontakten pa videokillan.
2. Anslut S-videokabelns andra dnde till uttaget mirkt S-VIDEO pé projektorn.

Ansluta projektorn till en ljudkillenhet:

1. Taenlimplig ljudkabeln och anslut ena dnden till AUDIO OUT kontakten pd AV-
enheten. Anslut kabelns andra dnde till AUDIO IN pa projektorn. Nir anslutningen dr
gjord kan du kontrollera ljudet via skirmmenyerna pé projektorn. Se
"Ljudinstillningar" pé sidan 48 for ytterligare information.

Uppkopplingen kommer att se ut som foljande diagram:

AV-enhet

-4

S-videokalla Hud-enheten

3+ Omden videobild som du har valt inte visas nar du har slagit pa projektorn och valt rétt

videokalla kontrollerar du att videokallan ar paslagen och fungerar som den ska.
Kontrollera dven att du har anslutit signalkablarna pa ratt satt.

¢ Om du redan har gjort en komponentvideoanslutning mellan projektorn och S-videokallan
med komponentvideokablar behéver du inte ansluta enheten med en S-videokabel
eftersom det skulle utgora en 6verflodig andra anslutning av sémre bildkvalitet.
Se "Ansluta videokallor" pa sidan 21 for mer information.

Anslutning



Ansluta kompositvideokillor

Kontrollera att videokdllan har en ledig uppsittning kompositvideoutgéngar:
*  Om den har det kan du fortsitta.
» Om inte méste du se dver vilken metod som ska anvindas for att ansluta enheten.

Ansluta projektorn till en kompositvideokilla:
1. Anslut ena dnden av en videokabel till kompositvideokontakten pa videokallan.
2. Anslut videokabelns andra dnde till uttaget mirkt VIDEO pé projektorn.

Ansluta projektorn till en ljudkillenhet:

1. Taenlimplig ljudkabeln och anslut ena dnden till AUDIO OUT kontakten pd AV-
enheten. Anslut kabelns andra dnde till AUDIO IN pa projektorn. Nir anslutningen dr
gjord kan du kontrollera ljudet via skirmmenyerna pé projektorn. Se
"Ljudinstillningar" pé sidan 48 for ytterligare information.

Uppkopplingen kommer att se ut som foljande diagram:

Videokabel
AV-enhet

00== E»000
S
= 000000000 © ©

Ljudkabel

3+ Omden videobild som du har valt inte visas nar du har slagit pa projektorn och valt rétt
videokalla kontrollerar du att videokallan ar paslagen och fungerar som den ska.
Kontrollera dven att du har anslutit signalkablarna pa ratt satt.

¢ Anslut till denna enhet med hjalp av en kompositvideoanslutning endast om HDMI-,

komponentvideo- och S-videoingangarna inte ar tillgdngliga for anvdndning. Se "Ansluta
videokallor" pa sidan 21 for mer information.
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Anvindning

Starta projektorn

1. Anslut nitsladden till projektorn och till ett
vigguttag. SI4 pa vigguttaget (i tillimpliga
fall). Nar du har slagit pa strommen
kontrollerar du att projektorns POWER
(Luz indicadora POWER) lyser med
orangefirgat sken.

& Anviand endast originaltillbehor (t.ex. natsladd)

med utrustningen for att undvika potentiell fara,
t.ex stotar eller brandrisk.

2. Tryck pAPOWER (¢ pd projektorn eller
fjarrkontrollen(ov ) for att starta
projektorn och spela upp tonljuden.
POWER (Luz indicadora POWER) blinkar
med gront sken och lyser med konstant
gront sken nir projektorn 4r pa.

Startproceduren tar ca 30 sekunder. Mot
slutet av startproceduren visas en
startlogotyp.

Om det behovs kan du vrida pa

fokusringen och stilla in skdrpan i bilden.
For att stinga av ringtonen, se "Sting av Start/avstingning av rington" pd sidan 44 for mer
information.

(3 Om projektorn fortfarande ar varm sedan du anvande den sist gar fléakten i ca 90 sekunder
innan lampan ténds.

3. For att anvinda OSD-menyerna still forst in dem pé Pleaseselectlanguage
onskat sprak. Se "Anpassa projektorns menyvisning" pa e e
sidan 45 for detaljer. CEEEES EIEE EatE
Nederlands
4. Om du ombeds uppge ett 16senord, tryck pa Turkse Cestina portugues
A . . N e Polski Magyar
pilknapparna for att ange ett femsiffrigt losenord. Se rvatskd Romana Norsk
" i . . "o . .. Dansk BbAarapcki suomi
Anvinda 16senordsfunktionen" pé sidan 28 for mer Indonesin  EMYKG
infOrmatiOn Press Enter to confirm, Exit to leave

5. Sla pa all ansluten utrustning.

6.  Projektorn borjar soka efter ingdngssignaler. Den ingdngssignal som soks visas i lingst
upp till vinster pd skirmen. Om projektorn inte kidnner av nagon giltig signal visas
meddelandet 'Ingen signal' tills en ingdngssignal hittas.

Du kan ocksé vilja 6nskad ingéngssignal genom att trycka pdA SOURCE pa projektorn
eller fjiarrkontrollen. Se "Byta ingdngssignal" pa sidan 31 for mer information.
(3 Om frekvensen/upplésningen for ingangssignalen dverstiger projektorns funktionsvidd visas
meddelandet 'Utom réckhall' pa en tom skadrm. Byt till en insignal som &r kompatibel med

projektorns upplosning eller ange en insignal med en lagre instéllning. Se "Frekvenstabell” pa
sidan 64 for mer information.

& Efter att ha slagit pa projektorn, vanta minst 5 minuter innan du stanger av den. Pa detta sétt
forlangs lampans livsldngd.
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Anvinda menyerna

Projektorn dr utrustad med skirmmenyer for instéllning och justering.

Nedan visas en oversikt av skirmmenyn.

Ikon pa

huvudmenyn

Huvudmeny — vISNING
Vaggfarg
Bildférhdllande

i Auto. trapetskorr.

Markering

Undermeny

3D 3D-synkronisering
£[f 3D-format
£l Omvdnd 3D-synkronisering

Aktuell
ingangssignal —-=1rc

& RS

—Status

Gatill
féregaende
sida eller
avslutagenom
att trycka pa
MENU/EXIT.

Frame Sequential
Avaktivera

Still in skirmmenyn till onskat sprék forst for att se dem.

1. Oppna skirmmenyn genom att trycka pa

MODE/ENTER pa projektorn eller
fjiarrkontrollen.
& Bl EREaE
VISNING
—
® Bildforhdllande

! Auto. trapetskorr.
Keystone

Position
Fas
orlek
¥ Digital zoom
3D-synkronisering
<[ 3D-format Frame Sequential

SF. Gmuénd 3D-synkronisering Avaktivera

1 8VIDED (MEND) Avsl.

2. Anvind « /W for att markera

SYSTEMINSTALLNING : Enkel menyn.

Sl -+ e

SYSTEMINSTALLNING : Enkel

[ projektorplacering
Menyinstalningar

< Bordsplfram.__ »

Driftsinstaliningar
% Fjarrkontrolsensor Fram+{iverst
Bakgrundsfirg svart
Valkomstskarm Bengy

G My Screen

B s-VIDEO

(MEND) Avsl.

3.  Tryckpa V¥ for att markera

Sprék och tryck pd « /P> for att
vilja onskat spréik.

Srllenliel - RS

SYSTEMINS' NING: Enkel

&, Sprak
Projektorplacering Bordspl. fram.
Menyinstéliningar
Driftsinstélningar

& Fjdrrkontrolsensor
Bakgrundsfiirg Svart

Fram+Overst

véikomstskdrm Beng
& MyScreen

2] S-VIDEQ

(MEND) Avsl.

4.  Tryck pA MODE/ENTER tvd
gdnger* pd projektorn eller
fjarrkontrollen for att limna och
spara instdllningarna.

*Forsta gangen du trycker
kommer du tillbaka till

huvudmenyn och andra gangen
stangs skarmmenyn.

Sakra projektorn
Anvind ett sikerhetslas

Projektorn méste installeras pd en siiker plats for att forhindra att den stjils. Om detta inte ér
mojligt, kop ett 18s, t.ex. ett kensingtonls, for att ldsa fast projektorn. Du kan placera ett
kensingtonlds pd projektorns vinstra sida. Se "AUDIO-ingéng (H)" pa sidan 9 for mer

information.
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l4s. Se lasets dokumentation for anvindningsinstruktioner.

Anvinda l6senordsfunktionen

Av sikerhetsskil och for att forhindra olovlig anvindning finns det mojlighet att stilla in ett

losenord for projektorn. Du kan ange losenordet pd skirmmenyn. Mer information om hur
du anvinder skirmmenyerna finns i "Anvinda menyerna" pé sidan 27.

& Det ar forargligt om du aktiverar lasfunktionen vid stromtillférsel och sedan glommer
I6senordet. Skriv ut den har handboken (om du inte har den utskriven) och skriv ned
I6senordet i handboken. Forvara sedan handboken pa ett sarskilt stille om du skulle behdva

den.

Stilla in ett 16senord

(3 Om du anger lésenord val maste du ange det varje gang du slar pa projektorn. | annat fall gar
det inte att anvanda projektorn.

Nar ett I6senord har stillts in och laset for vilkomstskdrmen har aktiverats, kan du inte dndra
valkomstskdrmen som visas vid projektorstart savida du inte anger ratt I16senord.

1.

Oppna skirmmenyn och g4 till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Sikerhetsinstilln, Tryck pA MODE/ENTER. Sidan Sikerhetsinstilln, visas.
Markera Strombrytarlds och vilj P4 genom att trycka pd <«/p» .

Som bilden till hoger visar motsvarar de fyra

Angelsenord
pilknapparna (A , ¥ , <, B ) fyrasiffror (1,2, For ldsning av stromeilfdrsel och Splash-
3, 4). For att stilla in ditt 16senord, tryck pa Sk;:"e':‘"ﬁ"d‘ sammaldsenord
pilknapparna for att ange 16senordets fem siffror. -,

Bekrifta det nya lgsenordet genom att ange det -

igen. 3d P

v
2

Nir du har angett losenordet visas sidan
Sikerhetsinstalln. igen.

For att aktivera Strémbrytarlds-funktionen,
tryck pd A /¥ for att markera Strombrytarlds och tryck pd «/» for att vilja Pa.
Aktivera Vilkomstskirmlds-funktionen genom att trycka pa A /¥ for att markera
Vilkomstskirmlés. Tryck sedan pd /P for att vilja Pa.

Nir Valkomstskarmlds dr aktiverat, dr funktionen My Screen pa
menynSYSTEMINSTALLNING : Enkel l6senordsskyddad.

(MENU) Tillb,

(3 De siffror som anges visas som asterisker pa skarmen. Skriv upp lésenordet hér i handboken
i forvag eller efter du angett det sa att du har det till hands om du skulle glémma det.

Loésenord:

Forvara handboken pa ett sékert stélle.

7.

For att limna skirmmenyn trycker du p& MENU/EXIT.
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Om du glémmer bort 16senordet

Om losenordsfunktionen &r aktiverad kommer du att
bli ombedd att ange det femsiffriga l6senordet varje
gdng du sldr pa projektorn. Om du anger fel l6senord Losenordsfel
visas ett meddelande om fel 16senord (se bilden till Forsskigen.
hoger) i tre sekunder f6ljt av meddelandet 'ANGE
LOSENORD'. Du kan forsoka igen genom att ange ett
annat femsiffrigt [osenord. Om du inte skrev upp
losenordet i handboken och inte kan komma ihdg det kan du &terstélla 16senordet.
Se "Procedur for dterstillning av 16senordet” pd sidan 29 for mer information.

Om du anger ett felaktigt 16senord fem ganger i f6ljd stings projektorn automatiskt av efter
en liten stund.

Procedur for dterstillning av 16senordet

1. Haéll ned AUTO pa projektorn eller
fjarrkontrollen i tre sekunder. Projektorn
kommer att visa ett kodat nummer p4 skdrmen. Skrivned sterstilningskoden,

ochkontakta Ben(s kundtjanst.

ATERSTALLA LOSENORD

2. Skriv ned numret och sting av projektorn.

3. Beom hjilp att avkoda numret pé ditt lokala
BenQ-servicecenter. Du kan bli ombedd att visa
upp kopekvittot pa projektorn som bevis pé att Aterstéliningskod:
det dr du som 4r dgaren. 12345678

(MEND) Tillb,

Andra l6senordet

1. Oppna skirmmenyn och g3 till menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Sikerhetsinstilln. > Andra 16senord.

2. Tryck pd MODE/ENTER. Meddelandet ANGE AKTUELLT LOSENORD visas.

3. Ange det gamla 16senordet.

+  Om losenordet stimmer visas meddelandet ANGE NYTT LOSENORD.

Om lésenordet inte stimmer visas ett meddelande om fel l6senord i tre sekunder
foljt av meddelandet ANGE AKTUELLT LOSENORD och du kan forsoka igen. Du
kan trycka pA MENU/EXIT for att avbryta dndringen eller forsoka med ett annat
lésenord.

4. Ange ett nytt [3senord.

(3 De siffror som anges visas som asterisker pa skarmen. Skriv upp I6senordet har i handboken
i forvég eller efter du angett det sa att du har det till hands om du skulle glomma det.

Losenord:

Forvara handboken pa ett sidkert stélle.

5. Bekrifta det nya losenordet genom att ange det igen.

6. Nuhar du angett ett nytt Isenord for projektorn.
Kom ihdg att ange det nya lgsenordet nista gdng
du startar projektorn.

7. For att lamna skdirmmenyn trycker du pA MENU/
EXIT.

Losenord dndrat
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Avaktivera losenordsfunktionen
For att avaktivera l6senordsskyddet ga tillbaka till SYSTEMINSTALLNING : Avancerad >
Sakerhetsinstilln. > Strombrytarlds menyn efter att OSD menysystem 6ppnats. Vilj Av

genom att trycka pi <«/» . Meddelandet ANGE LOSENORD visas. Ange det aktuella
losenordet.

i. Om losenordet dr korrekt dtergdr OSD-menyn till sidan Sikerhetsinstilln. och
visar Av i raden for Strombrytarlas . Du behover inte ange 1osenordet nésta ging
du sldr pa projektorn.

Tryck pd W for att markera Vilkomstskidrmlds och tryck pd «/» for att vilja
Av. Funktionen Vilkomstskirm i SYSTEMINSTALLNING : Avancerad kan
dndras av dig.

ii. Om lésenordet inte stimmer visas ett meddelande om fel 16senord i tre sekunder
foljt av meddelandet ANGE LOSENORD och du kan férsoka igen. Du kan trycka
pd MENU/EXIT f6r att avbryta andringen eller forséka med ett annat 16senord.

(=g Aven om du avaktiverar Idsenordsfunktionen bor du ha det gamla I6senordet tillgingligt om
du skulle behéva aktivera I6senordsfunktionen igen genom att ange det gamla lI6senordet.

Anvandning



Byta ingdngssignal

Projektorn kan anslutas till flera enheter samtidigt. Den kan emellertid endast visa en
helskdrm at gdngen.

Om du vill att projektorn automatiskt ska soka efter signalerna kontrollerar du att
funktionen Snabb autosékning pd menyn KALLA &r Pa.

Du kan &dven vixla mellan tillgingliga
ingdngssignaler manuellt.

1. Tryck pa SOURCE pé projektorn eller
tryck pd inmatningskéllan direkt frdn
fjarrkontrollen. Ett filt for val av killa
visas.

2. Tryckpa A/V tills 6nskad signal ar
markerad och tryck direfter pd MODE/
ENTER.

Nir killan hittats visas information om

. HDMI 1
den valda killan pa skirmen i sekunder.
Om det finns flera anslutna enheter kan du HDMI 2
soka efter en till signal genom att upprepa

stegen 1-2 COMPONENT

3+ Nar SOURCE (kalla) ar aktiverat kommer
funktionen Quick Auto Search (automatisk
snabbsokning) att vara avstangd automatiskt
tills projektorn startas om.

VIDES

S-VIDEC

* Den projicerade bildens ljusstyrka dndras
ocksa nar du byter ingangssignal. "PC", dvs. datapresentationer (grafik) fran en dator som
anvander mest stillbilder ar generellt ljusare dn "Video" som visar mest rorliga bilder
(filmer).

* Projektorns ursprungliga visningsupplosning ar bildférhallandet 16:9. Du bor vélja och
anvanda en ingangssignal som matar ut med den hér uppldsningen for att fa basta resultat
vid bildvisning. Alla andra uppldsningar skalférédndras av projektorn beroende pa
instéllningen av bildforhallandet, vilket kan orsaka forvrangning eller samre bildskéarpa. Se
"Vilja bildférhallande" pa sidan 35 for mer information.

Andra firgomrade

Iséllsynta fall kan du ansluta projektorn till en DVD-spelare via projektorns HDMI-ingang
och om den projicerade bilden d4 visar fel firger kan du éndra firgomradet.

For att gora detta:

1. Tryck MENU/EXIT och hall den intryckt <« /p> till dess att SOURCE-menyn har
markerats.

2. Tryckpd ¥ for att markera Firgomradeskonvertering och tryck pd <« /P for att vilja
instéllningen.

(3 Denna funktion r endast tillgénglig nar HDMI-ingangen anvinds.
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Justera den projicerade bilden

Justera projiceringsvinkeln

Projektorn dr utrustad med en justerbar fot pd framsidan och en pa baksidan. Med hjilp av
dessa kan du dndra bildhojd och projiceringsvinkel. Sa hir justerar du projektorn:

1. Tryck pa justeringsknappen och lyft den
fraimre delen av projektorn. Nir bilden ar
positionerad dér du vill ha den sldpper du
justeringsknappen sa lases foten i det laget.

2. Finjustera den horisontella vinkeln genom
att skruva pé den bakre justeringsfoten.

Fill in foten genom att halla upp projektorn
samtidigt som du trycker pa justeringsknappen.
Sidtt sedan sakta ned projektorn. Skruva pd den
bakre foten i motsatt riktning.

Om projektorn inte stdr pd en plan yta eller om skdrmen inte stdr vinkelritt mot projektorn
blir den projicerade bilden trapetsformad. Information om hur du 4tgirdar detta finns i
"Korrigera keystone" pa sidan 33.

&- Titta inte in i linsen nér lampan &r pa. Det starka ljuset fran lampan kan skada 6gonen.

*  Var forsiktig nar du trycker pa justeringsknappen, eftersom den sitter nara
ventilationsgallret dar det kommer ut varm luft.

Automatisk justering av bilden

I vissa fall kan du behéva justera for att fa fram
en optimal bildkvalitet. Det gor du genom att
trycka pd AUTO pa projektorn eller
fjarrkontrollen. Inom tre sekunder kommer
den inbyggda intelligenta
autojusteringsfunktionen att stilla om
frekvensvirdena och klockan s att du far
bista mojliga bildkvalitet.

Aktuell information om kéllan visas lingst
upp till vinster pa skidrmen i tre sekunder.

(3« Skédrmen ar tom medan AUTO anvénds.

* Den har funktionen ar endast tillganglig nér datorsignalen (analog RGB) valts.
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Finjustera bildstorlek och skirpa

1. Still in den storlek som du vill ha pé den
projicerade bilden med hjilp av _—
ZOOMNINGsringen.

2. Sedan stiller du in skdrpan genom att vrida

pé FOKUsringen. — —
= |- | 3%
Korrigera keystone

Keystone innebdr att den projicerade bilden dr mirkbart bredare lingst upp eller lingst ned.
Det intriffar ndr projektorn inte star vinkelritt i forhéllande till skirmen.

Forutom genom att justera hojden pé projektorn kan du anvinda Auto. trapetskorr. eller
Keystone for att manuellt korrigera det genom att f5lja ett av dessa steg.

Anvinda Auto. trapetskorr.
Det kan korrigera Auto. trapetskorr. till optimal status automatiskt.

+ Anvinda fjiarrkontrollen
Tryck MENU/EXIT och tryck sedan <« /> tills VISNING menyn ar markerad.

2. Tryckpd ¥ for att markera Auto. trapetskorr. och tryck pa <« /P for att vilja Av for
att avaktivera Auto. trapetskorr. funktionen.

3.  Tryckpa W/ M pé projektorn eller
fjarrkontrollen for att visa sidan for
keystone-korrigering. Korrigera keystone-
forvrangning i den nedre delen av bilden

genom att trycka pd M. Tryck pd W for
att korrigera keystone-forvringning i den
nedre delen av bilden.

Anvinda skdrmvisningsmenyn

1. Tryck MENU/EXIT och tryck sedan <« /
» tills VISNING menyn 4r markerad.

2. Tryckpa ¥ for att markera Auto.
trapetskorr. och tryck pd <« /P for att
vilja Off for att avaktivera Auto. trapetskorr. funktionen.

3. Tryck MENU/EXIT och tryck sedan <« /P> tills VISNING menyn dr markerad.

Tryckpa A/V. Tryckpa W/ A-
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Tryck p& ¥ for att markera Keystone och tryck p4 MODE/ENTER. Korrigeringssidan
Keystone visas.

Tryck pd M for att korrigera keystone- KEYSTONE
forvriangning lingst upp i bilden eller tryck pa
W {o6r att korrigera keystone-forvringning
lingst ned i bilden.

(MEND) Tillb.

Forstora och séka efter information

Om du behover leta efter detaljer pé den projicerade bilden kan du forstora den. Anviand
pilknapparna for att navigera pa bilden.

1.
2.

Tryck pa MENU/EXIT och tryck sedan pa < /P> tills menyn VISNING ar markerad.

Tryck pd W for att markera Digital zoom och tryck pA MODE/ENTER. Filtet Zoom
visas.

Tryck pd A pd projektorn upprepade ganger for att forstora bilden till onskad storlek.
Navigera pé bilden genom att trycka pA MODE/ENTER for att byta till liget for
panorering och tryck pa pilknapparna (A, ¥ , «, B ) for att navigera pa bilden.
Om du vill minska bildens storlek trycker du pA MODE/ENTER for att gd tillbaka till
funktionen for att zooma in/ut och trycker pd AUTO for att aterstilla bilden till den
ursprungliga storleken. Du kan dven trycka pd W upprepade génger tills bilden visas i
den ursprungliga storleken.

(3 Det gar bara att navigera pa bilden om den har forstorats. Bilden kan forstoras ytterligare nar
du letar efter detaljer.

Anvinda 3D-funktion

1.

Du 6ppnar det speciella forvalsliget genom att forst trycka pA MENU/EXIT och

darefter trycka pd < /> tills menyn VISNING ar markerad. Sedan trycker du pad </

» for att aktivera/inaktivera 3D Sync (3D-synkronisering). Nir 3D Sync ar aktiverat,

inaktiveras den aktuella bildlidgesjusteringen.

Du inverterar bilden genom att forst trycka pA MENU/EXIT och direfter trycka pa

<« /W tills menyn VISNING 4r markerad. Sedan trycker du pa <« /P> for att aktivera/

inaktivera 3D Sync Invert (3D-synkroniseringsinvertering).

3D-krav:

+  PC: PC med ett grafikkort som har stereokapacitet (quad-buffertfunktion) och
kan koras med 120 Hz/60 Hz uppdateringsfrekvens.

*  Video: standard NTSC/PAL DVD-spelare for att spela upp 60Hz/50Hz-film.

* 55 % av ljusstyrkan forsvinner.

(3 For att njuta av 3D-funktionen maste du forst aktivera installningen Play Movie in 3D (spela
film i 3D) som finns under menyn 3D Disc (3D-skiva) i din DVD-enhet.
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Vilja bildférhallande

Bildférhéllandet r forhallandet mellan bildbredd och -hojd. For W700/W710ST ar
standardbildforhallandet 16:9. Digitala TV-apparater och DVD-spelare har vanligen
forhéllandet 16:9.

Eftersom digitala signaler blir allt vanligare kan digitala visningsenheter som den har
projektorn dynamiskt striicka ut och skalférindra bilden till ett annat forhallande dn det
som kommer frén ingdngssignalen.

For att dndra det projicerade bildforhallandet (oavsett vilken bildkvot killan har):
1. Tryck MENU/EXIT och tryck sedan < /P tills VISNING menyn 4r markerad.
2. Tryck VW foratt markera Bildférhallande.

3. Tryck pd /P for att vilja det bildforhéllande som passar for videoinsignalens format
och dina visningskrav.

Om bildférhallandet

(3 Pabilderna nedan &r inaktiva omraden svarta och aktiva vita. Skarmvisningsmenyer kan visas
pa de oanvinda svarta omradena.

1.  Auto: o o) o) )
Anpassar en bild proportionellt efter Q o Q
. . e . o) o)
proqektorns ursprunghga 1.1'pp10.sn1n'g i TR o o
horisontell bredd. Det r limpligt nir den
inkommande bilden varken har 5 5
bildférhéllandet 4:3 eller 16:9 och du vill O - o o
utnyttja s& mycket som mojligt av skirmen ] o
utan att dndra bildforhallandet for bilden. 15:9-bild O O

2. Verklig: 5 —0
Bilden projiceras med den ursprungliga OOO > OOO
uppldsningen och anpassas for att 4351l o o

rymmas inom visningsomradet.

Ingéngssignaler med ligre upplosning

.. h k . O O
kommer att projiceras i en mindre bild dn O > OOO
om den hade forstorats till att fylla o o o o
skiarmen. Du kan justera zoomen eller 16:9-bild

flytta projektorn lingre bort frén skirmen
for att 6ka bildens storlek om det ar
nodvindigt. Du kan behova korrigera
projektorns fokusering efter saidana
justeringar.
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4:3:

Anpassar en bild sa att den visas i mitten
av skirmen med bildforhéllandet 4:3. Det
hir passar bist for bilder i 4:3-format, till
exempel datorskdrmar, standard-tv-filmer
och dvd-filmer i 4:3-format, eftersom
bilden dé visas utan forindring av
bildforhallandet.

16:9:

Anpassar en bild sé att den visas i mitten
av skirmen med bildférhéllandet 16:9.
Det hir passar bist for bilder som redan
har bildforhéllandet 16:9, exempelvis
hogupplost TV (HDTV), eftersom bilden
daé visas utan fordndring av
bildférhéllandet.

16:10:

Anpassar en bild sa att den visas i mitten
av skidrmen med bildférhallandet 16:10.
Denna instillning stricker ut och
storleksandrar linjért.

Anvandning

4:3-bild

O,
o O

16:9-bild




Optimera bilden
Anvinda viggfiarg

I en situation nar du projicerar pa en firgad yta, till exempel en méalad vigg som kanske inte
dr vit, kan funktionen Viggfarg korrigera den projicerade bildens firg for att forhindra
eventuella firgskillnader mellan killan och de projicerade bilderna.

Om du vill anvinda den hir funktionen gér du till menyn VISNING > Viggfirg och trycker

pad /P for att vilja en firg som bdst motsvarar projiceringsytans firg. Det finns flera
forkalibrerade firger att vilja mellan: Ljusgul, Rosa, Ljusgrén, Bl& och Svart tavla.

Vilja bildlige
Projektorn levereras med ett flertal fabriksinstillda

programligen sd du kan vilja ett som passar ditt rum
och typ av ingdngssignal.

Vilj ett anvandningsldge som passar dina behov genom
att folja ndgot av foljande steg.
Tryck p4 MODE/ENTER pa projektorn upprepade
génger till dess att ditt onskade ldge har valts.
G4 till menyn BILDINSTALLNINGAR > Bildlige
och tryck pd « /P for att vilja 6nskat lige.

Bildldgen for olika typer av signaler
De tillgingliga bildligena for olika typer av signaler visas nedan.

1. Ljusstarkt lige: Maximerar den projicerade bildens ljusstyrka. Den hir instillningen
passar omgivningar dir extra hog ljusstyrka krévs, t.ex. nir man anvinder projektorn i
vil upplysta rum.

2. Vardagsrumslage: Liget 4r utformat for att anvdnda projektorn i ett vardagsrum.
Ljusstyrkan betonas i detta lige.
Spellage: Liget ir avsett for att spela spel i ett ljust rum.
Bio lige: Lampar sig for att se fargrika filmer, videoklipp fran digitalkameror eller
digital video frin dator, i ett morkt (nedslickt) rum.

5. Anvindare 1/Anvindare 2 lige: Aterkallar de instillningar som anpassats baserat pa
aktuella, tillgangliga bildldgen. Se "Stilla in ldget Anvindare 1/Anvindare 2" pa sidan
38 for mer information.
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Stilla in liget Anvindare 1/Anvindare 2

Du kan vilja mellan tvd anvandardefinierade ligen om de aktuella bildldgena inte motsvarar
dina behov. Du kan anvinda négot av bildligena (utom Anvindare 1/Anvindare 2) som
startpunkt och anpassa instéllningarna.

Tryck pd MENU/EXIT f6r att 6ppna skirmmenyn.

Ga till menyn BILDINSTALLNINGAR > Bildlige.

Tryck pd <« /W for att vilja Anvindare 1 for att Anviindare 2.

Tryck W for att markera Referenslige.

Ll S

Denna funktion ar endast tillganglig nar laget Anvandare 1 eller Anvéandare 2 viljs i
undermenyposten Bildlage.

5.  Tryck pa « /P sdatt ett programlige som motsvarar dina behov viljs.

6.  Tryckpd ¥ for att vilja en undermenypost som ska dndras och justera virdet med
<« /P . Se "Finjustera bildkvaliteten i anvindarlidgen" nedan fér mer information.

7. Nar alla instdllningar gjorts markerar du Spara instéllningar och trycker pA MODE/
ENTER for att spara instillningarna.

8. Bekriftelsemeddelandet Instillning sparad visas.

Finjustera bildkvaliteten i anvindarligen

Beroende pé vilken signaltyp som upptickts finns det ndgra anvindardefinierade funktioner
tillgingliga nir Anvindare 1 eller Anvindare 2 ér valt. Du kan justera de hir funktionerna.

Justera Ljusstyrka

Markera Ljusstyrka pd menyn BILDINSTALLNINGAR och justera virdena genom att
trycka pa < /P pd projektorn eller fjarrkontrollen.

Ju hogre virdet 4r, desto ljusare blir bilden. Ju ligre
virdet dr, desto morkare blir bilden. Justera kontrollen
sd att svarta omraden i bilden ser svarta ut och sd att du
kan se detaljer i de morka omrédena.

Justera Kontrast

Markera Kontrast pd menyn BILDINSTALLNINGAR och justera virdena genom att trycka
pé <« /P paprojektorn eller fjarrkontrollen.

Ju hogre virdet ir, desto storre blir kontrasten. Anvind =+ s

= = -~y
den hir instillningen till att stélla in de vita nyanserna, A oo A
men gor det efter att du har justerat ljusstyrkan efter din £ ] £

killa och omgivning. — 0 E——
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Justera Firg
Markera Farg pd menyn BILDINSTALLNINGAR och justera virdena genom att trycka pa
<« /P pé projektorn eller fjirrkontrollen.

Med en ldgre instéllning blir firgerna mindre mittade. Om instéillningen ér for hog blir
fargerna i bilden fér intensiva och bilden ser orealistisk ut.

Justera Fargton
Markera Firgton pi menyn BILDINSTALLNINGAR och justera virdena genom att trycka
pa « /P pé projektorn eller fjarrkontrollen.

Ju hogre virdet ér, desto rodare blir bilden. Ju lidgre virdet ér, desto gronare blir bilden.

Justera Skirpa
Markera Skirpa i menyn BILDINSTALLNINGAR och justera virdena genom att trycka pa
<« / P pa projektorn eller fjirrkontrollen.

Ju hogre virdet dr, desto skarpare blir bilden. Ju ligre virde, desto mjukare blir bilden.

Justera Strlande firg

Markera Strilande firg pd menyn BILDINSTALLNINGAR och vilj genom att trycka pa

<« /P pé projektorn eller fjarrkontrollen.

Denna funktion anvinder sig av en ny firgberedningsalgoritm och férbittringar i
systemniva for att mojliggora hogre ljusstyrka vid visning av verkligare, mer vibrerande
farger i bilden. Det mojliggér en mer dn 50 % ljusstyrkedkning i mellantonsbilder, som ar
vanliga i video- och naturscener, sd att projektorn dterger realistiska bilder med &kta firger.
Om du féredrar bilder med den kvaliteten viljer du P4. Om du inte behover det viljer du Av.

P4 ir standardinstallningen och rekommenderas f6r den hir projektorn. Nér Av valts ér inte
funktionen Firgtemperatur tillginglig.

Om du viljer Firgtemperatur

Markera Firgtemperatur i menyn BILDINSTALLNINGAR och justera virdena genom att
trycka pa </ P pa projektorn eller fjarrkontrollen.

Tillgdngliga alternativ for firgtemperatur* varierar enligt vald signaltyp.

1. Kallare: I den hogsta instéillningen av Kallare gor bilden mer blaaktigt vit #n andra
instillningar.

2. Kall: Ger en bldaktig bild.

3. Normal: Bibehéller normala nyanser for vit.

4. Varm: Ger en rédaktig bild.

5. Varmare: Med den ligsta firgtemperaturen gor Varmare att bilden verkar mer
rodaktigt vit én de andra instéllningarna.

*Om firgtemperaturer:

Det finns manga olika toner som av olika anledningar benamns som "vita". En vanlig
benidmning for vita nyanser ér "firgtemperatur”. En vit nyans med lag firgtemperatur blir
rodaktig. En vit nyans med hog fargtemperatur ser ut att ha mera blatt i sig.
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3D-firghantering

I de flesta installationssituationer dr inte firghantering nodvindig, t.ex. i klassrum,
sammantridesrum eller sillskapsrum dir ljuset forblir tint, eller dir det kommer in dagsljus
genom fonstren.

Farghantering bor endast anvindas vid permanenta installationer med styrda ljusnivéer,
t.ex. i styrelserum, foreldsningssalar eller hemmabioanliggningar. Med fiarghantering kan du
finjustera sd att fargdtergivningen blir tydligare.

Riktig farghantering kan endast uppnés vid kontrollerade och atergivningsbara
visningsférhallanden. Du méste anvidnda en kuldrmitare och ange ett antal passande
kallbilder for att mata fargatergivningen. Dessa verktyg medféljer inte projektorn, men
aterforsiljaren av projektorn eller en kvalificerad installatér bor kunna hjilpa dig.

Farghantering har sex uppsittningar (RGBCMY) firger som ska justeras. Nir du ska vilja
firg kan du oberoende justera dess intervall och mittnad enligt 6nskemal.

Om du har képt en testskiva med olika fargtestmonster som kan anvindas for att testa
firgpresentationen pa tv-apparater, projektorer etc. Du kan projicera bilder pé skivan pa
skdrmen och ange menyn 3D-firghantering for att gora justeringar.

S4 hir justerar du instillningarna:

1.  Gatill menyn BILDINSTALLNINGAR och markera 3D-farghantering.

2. Tryck pA MODE/ENTER och sidan 3D-firghantering visas.

3. Markera Primir Firg och tryck pd <« /W for att vilja en av firgerna rod, gron, blé,
cyan, magenta eller gul.

4. Tryck pd ¥ for att markera Nyans och tryck pd <« /P for att vilja dess intervall.
En 6kning av intervallet inkluderar firger som bestér av fler proportioner av dess tvd
angrinsande firger.

Se bilden till hoger f6r information om hur
firgerna relaterar till varandra.

Om du exempelvis viljer rod och stiller in
dess intervall pa 0 viljs endast rent rod firg i
den projicerade bilden. Om du 6kar dess
intervall inkluderas rod firg som ligger nira
gul och rod som ligger nira magenta.

5.  Tryckpa ¥ f{or att markera Mittnad och
justera dess virden efter 6nskemadl genom att

Magenta

trycka pa <« /P> . Varje justering som gors
aterspeglas omedelbart i bilden.
Om du exempelvis viljer Rod och stiller in
dess intervall pa 0 paverkas endast rent rod firg.

6. Tryckpd ¥ for att markera Férstirkning och justera dess virden enligt 6nskemal
genom att trycka pa <« /P . Kontrastnivdn for vald primirfirg paverkas. Varje
justering som gors aterspeglas omedelbart i bilden.

7. Upprepa steg 3 till 6 fér andra firgjusteringar.

8.  Kontrollera att du gjort alla 6nskade justeringar.

9. Avsluta och spara instillningarna genom att trycka pdA MENU/EXIT.

cT Mattnad ar mangden av denna farg i en videobild. Lagre instdllningar ger mindre méttade

féarger; en instéllning pa “0” tar helt bort fargen fran bilden. Om maéttnaden &r for h6g, kommer
denna farg att bli dominant och orealistisk.
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Dolja bilden

For att dra publikens fulla uppmirksamhet
till presentatdren kan du délja skirmbilden
med hjilp av knappen BLANK pa projektorn
eller fjarrkontrollen. Tryck pd nadgon knapp
pé projektorn eller fjarrkontrollen igen for att
aterstilla bilden. Ordet 'BLANK' visas lingst
ned till héger pd skirmen medan bilden &r
dold.

o

o | 2

Du kan stilla in tiden for tom skiarm pa
menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel >
Driftinstillningar > Timer for tomutrymme s3 att projektorn visar bilden igen
automatiskt efter en tidsperiod med tom skdrm.

Oavsett om Timer fér tomutrymme ir aktiverar eller avaktiveras kan du trycka pa nagon
knapp férutom PAGE A /V , ENTER pa fjarrkontrollen eller ENTER pé projektorn for att
aterstilla bilden.

& * Blockera inte projektorns lins eftersom detta kan gora sa att de blockerande foremalen blir
overhettade, deformerade eller till och med bérjar brinna.

Fjarrkontroll

Den infrardda fjarrkontrollen (fram+overst) later
projektorn ta emot signaler fran fjarrkontrollen. For
bista resultat ska du rikta fjirrkontrollen mot
sensorn utan négra hinder didremellan, pé ett avstind
av hogst 7 meter.

Du kan stilla in fjarrkontrollsensorn pd menyn
SYSTEMINSTALLNING : Enkel >
Fjirrkontrollsensor.

My Screen

Utover att vilja projektorns forinstillda startskdrm bland Svart, Bla eller BenQ-skidrm, kan
du gora din egen startskirm med en bild som projiceras frén din dator- eller videokilla.
1. Projicera den bild du vill anvinda som startskdrm frin antingen en dator- eller

videokilla.
2. Vilj MyScreen pi menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel > Vilkomstskirm.
G4 till menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel > My Screen och tryck pi ENTER.
4. En bekriftelse visas. Tryck en ging till pd P ——

ENTER.

W

Tryck pd CAPTURE (Fanga) eller

ENTER om du vill ta en bild pa

den aktuella sk rmbilden.

(MEND) Tillb.
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5. Meddelandet Fingar in skdrmbild... visas medan
projektorn bearbetar bilden. Vinta.

BYSUIAG

6.  Om dtgdrden har slutforts visas meddelandet
Atgirden lyckades pa skiarmen. Den fingade
bilden sparas som My Screen.

7.  Starta om projektorn for att visa den fingade
bilden som startskdrm.

Om atgirden for infaingande av skdrm trots allt skulle

misslyckas, dndra din malbild. Nej

Atgardenlyckades

Bilden har angetts som
valkomsstkarm,

Aktivera "L ds for vilkomstsk&rm'

(g* Nar laset for vilkomstskarm ar aktiverat, kan inte
l MyScreen aktiveras savida du inte anger ratt Isenord
varje gang du forsoker fanga en skarm.
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Frysa bilden

Press Frys bilden genom att trycka pa FREEZE pa fjarrkontrollen. Frys bilden
genom att trycka pa FREEZE pa fjirrkontrollen. Ordet 'FREEZE' visas i det
ovre vinstra hornet av skarmen. Aterstill bilden genom att trycka pa valfri
knapp pé projektorn eller fjarrkontrollen.

Aven om bilden p4 skirmen ir frusen s3 fortsitter filmen p& videokallan att
rulla. Om den inkopplade enheten dven sinder ut ljud kommer ljudet att
horas dven om bilden &r frusen pé skidrmen.

Anvindning vid hoég hojd
Vi rekommenderar att du anvinder Hoghojdslige om miljon dr pd mellan 1 500 m och
3 000 m 6ver havet och temperaturen dr mellan 5 °C och 23 °C.

Anvand inte laget Hoghojdslage om du befinner dig pa en héjd mellan 0 m och 1 500 m och
temperaturen ar mellan 5°C och 28°C. Projektorn kommer att bli dverkyld om du anvander
laget i sadana forhallanden.

Aktivera Hoghojdslige:

Obs!
1. Tryck MENU/EXIT och tryck sedan <« /P> tills :’f_"k_f’_'""f_e"d“ar sttdaamsnder
" hgh jdsliget genom att vélja det nar du
SYSTEMINSTALLNING : Avancerad menyn ar befinner dig pamer dn1500meters hjd.
markerad.
2. Tryckpd ¥ for att markera Hoghojdsldge och SR L L
tryck pd <« /P for att vilja P4. En bekriftelse nej
visas.

3. Markera Ja och tryck pA MODE/ENTER.

Hantering i "Hoghojdslige" kan orsaka hogre decibel av brus eftersom ¢kad flikthastighet
kravs for att forbdttra den genomsnittliga systemavkylningen och prestandan.

Om du anvinder den hir projektorn under andra extrema forhallanden (férutom
ovanstdende) kan den automatiska avstingningen aktiveras, vilket skyddar projektorn mot
overhettning. I sa fall 16ser du problemet genom att vixla till hogho;gslaget Detta innebdr
emellertid inte att projektorn kan fungera under alla tinkbara svara och extrema
forhéllanden.
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Justera ljudet

Ljudjusteringarna enligt nedan péverkar projektorns hogtalare. Forsikra dig om att du har
anslutit korrekt till projektorns ljudingang. "Anslutning” pa sidan 20 visar hur ljudingangen

ir ansluten.

INGANGSKALLA LJUD IN LJUD UT

Dator PC minijack minijack

HDMI 1/2 HDMI minijack

Komponent RCA minijack

VIDEO RCA minijack

S-VIDEO RCA minijack
Stinga av ljudet

Tillfallig avstingning av ljudet,
Anvinda fjarrkontrollen.
Tryck pd MUTE for att tillfélligt stinga av ljudet.Nér ljudet ér avstingt
visar skirmen [ idet 6vre hogra hornet.
Aterstill ljudet genom att trycka pA MUTE igen.
Anvinda OSD-menyn.
1. Tryck MENU/EXIT och hall den intryckt <€ /P> till dess att
SYSTEMINSTALLNING : Avancerad-menyn har markerats.
2. Tryckpa ¥ for att mirka Audio Settings och tryck pa ENTER.
Audio Settings-sidan visas.
3. Tryck pd Ljud av och tryck pa <« /P for att vilja P4.
4. For att dterstilla ljudet, upprepa steg 1-3 och tryck pa < /P for att vilja Av.
Justera ljusnivan

For att justera ljudnivén,
Anvinda fjarrkontrollen.l

Tryck pd ¢ eller @) for att vilja 6nskad ljudniva.
Anvinda OSD-menyn.

1. upprepa steg 1-2 ovan.

2. Vilj ¥ for att markera Volym och tryck pd <« /P for att vilja
6nskad ljudniva.

Sting av Start/avstingning av rington

1. Fupprepa steg 1-2 ovan.

2. Tryckpd V¥ for att markera Start/avstingning av rington och
tryck pd <« /P for att vilja Av.

Enda séttet att &ndra Start/avstédngning av rington ar att stalla in Pa eller
Av har. Avstangning av ljudet eller andring av ljudnivan paverkar inte Start/avstangning av
rington.
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Anpassa projektorns menyvisning

Skdrmmenyerna kan stillas in enligt dina 6nskemdl. Féljande installningar paverkar inte
projektorns instillningar, drift eller prestanda.

Tid for menyvisning pd menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel > Menyinstéllningar
stiller in tidslingden som skdrmvisningsmenyn kommer att vara aktiv efter din sista
knapptryckning. Du kan ange en tidsperiod pa mellan 5 och

30 sekunder i steg om 5 sekunder. Anvind <« /P for att vilja en limplig tid.
Menyplacering i menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel > Menyinstillningar stller in
skdrvisningens position pa fem platser. Anvind « /P for att vilja en foredragen
position.

Sprak i menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel stiller in ditt sprak for
skdrmvisningsmenyerna (OSD). Anvind <« /P for att vilja sprak.

Vilkomstskdrm i menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel stiller in en foredragen
logotypskdrm som visas under projektorns uppstartning. Anvind <« /» for att vilja
skdrm.

Stinga av projektorn

1.

Sting av projektorn direkt genom att
trycka pd STROM AV pé fjarrkontrollen.

Du kan ocks4 trycka pd () POWER
projektorn. Ett varningsmeddelande
visas..

Tryck pa () POWER igen.

Nir nedkylningen dr klar lyser POWER
(Luz indicadora POWER) med fast sken
och fldktarna stannar.

Dra ut nitsladden ur vigguttaget om
projektorn inte ska anvindas under en
lingre tidsperiod.

Det gar inte att utféra nagra kommandon pa
projektorn medan den svalnar. Detta ar till
for att skydda lampan.

Du kan aven forkorta avkylningstiden
genom att aktivera funktionen Snabbkylning.
Se "Snabbkylning" pa sidan 51 for mer information.

Om projektorn inte stings av pa ratt satt och du forsoker starta om den sa kommer
flaktarna att ga i nagra minuter for att skydda lampan. Tryck pa POWER igen nar flaktarna
har stangts av sa startas projektorn och POWER (Luz indicadora POWER) bérjar lysa med
orangeférgat sken.

Lampans brinntid varierar beroende pa miljé och anvdndning.
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Anvinda menyerna

4
2 Menysystem
5‘ Observera att menyerna for skdrmvisning varierar beroende pa vilken signaltyp som ar vald.
Huvudmeny Undermeny Alternativ
- Av/Ljusgul/RosalLjusgron/Bla/
Vaggfarg Svarjt ta?lla e
Bildférhallande Auto/Verklig/4:3/16:9/16:10
Autokeystone Pa/Av
Keystone
Position
1. Fas
VISNING H-storlek
Digital zoom
3D-synkronisering Av/DLP LINK/NVIDIA 3D-vision
3D-format Ramsekvens/Overst-nederst
3D-
synkroniseringsin Inaktivera/Invertera
vertering
Bildlsge Ljus.:.Nardagsrum/SpeI/Bio/Anvéndare 1/
Anvandare 2
Referenslage Ljus:/Vardagsrum/Spel/Bio
Ljusstyrka
Kontrast
Farg
2. Fargton
BILDIN- Skarpa
STALLNIN- Stralande farg Pa/Av
GAR c Varmare/Varm/Normal/Kall/
olor Temperature
Kallare
Primar Féarg R/G/BIC/MIY
. . Nyans
3D-farghantering -
Mattnad
Forstarkning
Spara instéllningar
= Snabb autoséknin Pa/Av
3. KALLA Férgomrédeskonvgrtering Auto/RGB/YUV
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4.
SYSTEMIN-
STALLNING :
Enkel

Sprak

ENGLISH/ FRANCAIS/DEUTSCH/
ITALIANO/ESPANOL/PYCCKUIN/
BERRrRSY ik eh 30/ BANER/ &= 01/
Svenska/ Nederlands/ Turkge/
Cestina/ Portugués/ Tisqna/ Polski/
Magyar/ Hrvatski/ Romana/ Norsk/
Dansk/ 6bnrapcku/ Suomi/ ENAnvikd/
Bahasa Indonesia

Projektorplacering

Bordspl. fram./Bordspl.
bakom/Takmont. bakom/Tak-
mont. fram.

Menyinstallningar

Tid for
menyvisning

5 sek/10 sek/15 sek/20 sek /
25 sek/30 sek

Menyplacering

I mitten/6verst till vanster/
overst till hoger/nederst till
héger/nederst till vanster

Paminnelseme
ddelande

Pa/Av

Driftsinstélining

Direkt strom
pa

Pa/Av

Auto.
avstdngning

Avaktivera/5 min/10 min/15
min/20 min/25 min/30 min

Snabbkylning

Pa/Av

Timer for Avaktivera/5 min/10 min/15
tomutrymme  min/20 min/25 min/30 min
Vilolige Avaktivera/30 min/1 tim/2 tim/3
9 tim/4 tim/8 tim/12 tim
Fjarrkontroll Fram+dverst/Overst/fram
Bakgrundsfarg Svart/bla/lila

Vialkomstskarm

BenQ/svart/bla/MyScreen

MyScreen
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Ljud av

Av/pé

Ljudinstallningar Volym

Omféng: 0 ~ 10

Strom pa/av

. Av/Pa
rington
Lamplage Normal/Ekonomildge
Aterstilla

Lampinstéllningar lamptimer

Motsvarande Lamptimmar

Laget for hog .
5. altitud AviPa
SY§TEMIN' Andra lésenord
STALLNING : Zrdra
Sakerhetsinstélin.
Avancerad Sakerhetsinst P?wer on L?Ck X
rr s Valkomstskarmlas
allningar
Datahastighet 2400/4800/9600/14400/19200/
9 38400/57600/115200
Testménster Av/pé
Aktivera
textning Avipé
Textning Toxti -
TexININgSVersio ¢e1/cca/ceace
Aterst. alla inst.
« Kalla
- Bildlage
6. Aktuell systemstatus * Upplosning
INFORMATION + Fargsystem

* Motsvarande lamptimmar
¢ Fast programvaruversion

Menyalternativen dr tillgéingliga nér det finns en giltig signal till projektorn. Om ingen
utrustning 4r ansluten till projektorn eller om ingen signal upptécks &r ett begridnsat antal
menyalternativ tillgingliga.
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Beskrivning av varje meny

FUNKTION BESKRIVNING

Ausw HNINSIA 'L

= = Korrigerar den projicerade bildens firg nir projiceringsytan inte dr
Vaggfarg vit. Se "Anvinda viggfirg" pé sidan 37 f6r mer information.

o Du kan vilja mellan fyra alternativ for att ange bildforhéllandet
Bildférhallande | beroende pa ingangskillan. Se "Vilja bildforhallande" pa sidan 35 for

mer information.

Auto Keystone

Korrigerar eventuell keystone-forvrangning i bilden automatiskt. Se
"Korrigera keystone" pa sidan 33 for detaljer.

Keystone

Korrigerar eventuell keystone-forvréangning i bilden manuellt. Se
"Korrigera keystone" pé sidan 33 for mer information.

Position

Sidan for justering av position visas. Du kan flytta den projicerade
bilden med hjilp av riktningsknapparna. De virden som visas lingst
ned pa skdrmen dndras varje gang du trycker pa en knapp tills ett
storsta eller minsta virde nds.

Den hiér funktionen &r endast tillgénglig nér datorsignalen (analog
RGB) valts.

Fas

Med den hir funktionen kan du justera
klockfrekvensen for att minska
bildférvringningen.

Den hir funktionen ér endast tillginglig nér
datorsignalen (analog RGB) valts.

H-storlek

Justerar bildens horisontella bredd.
Den hir funktionen 4r endast tillgidnglig nir datorsignalen (analog

RGB) valts.

Digital zoom

Forstorar eller forminskar den projicerade bilden. Se "Férstora och
soka efter information" pé sidan 34 fér mer information.

3D-
. . Aktivera 3D-funktion.

synkronlserlng

Om inmatningstimingens V-synkronisering ar hogre dn 95 Hz,
_ gritonas 3D-format.

3D-format Om inmatningstimingens V-synkronisering ar lidgre 4n 95 Hz, stoder
3D-format ramsekvens/dverst-nederst.

3D-

synkronisering |Invertera 3D-synkronisering

sinvertering
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Forinstillda bildligen som du kan anvinda till att optimera

Bildlage instdllningarna for den projicerade bilden utifrdn programtyp.
Se "Vilja bildlage" pé sidan 37 fér mer information.
Ett programlidge som bist passar fér dina behov vad giller
= bildkvalitet anvinds och bilden finjusteras ytterligare baserat pa
Referenslage instdllningarna pd samma sida, som beskrivs nedan. Se "Stilla in
ldget Anvindare 1/Anviandare 2" pa sidan 38 for mer information.
: Justerar bildens ljusstyrka. Se "Justera Ljusstyrka" pé sidan 38 for
Ljusstyrka mer information.
Justerar kontrasten mellan ljus och morker i bilden. Se "Justera
Kontrast Kontrast" pd sidan 38 f6r mer information.
N Anvinds for justering av firgmattnad - mingden firg for varje firg i
@ Firg en videobild. Se "Justera Firg" pa sidan 39 for mer information.
E T Funktionen &r endast tillgénglig nar Video or S-Video valts
E med NTSC-systemet.
3O Anvinds for justering av de réda och grona firgtonerna i bilden. Se
g ;: Firgton "Justera Firgton" pa sidan 39 f6r mer information.
< |': T Funktionen &r endast tillgénglig nar Video or S-Video valts
-4 med NTSC-systemet.
Z Justerar bilden sa att den ser skarpare eller mjukare ut. Se "Justera
g Skirpa Skdrpa" pd sidan 39 for mer information.
A T Funktionen &r endast tillganglig nar Video or S-Video valts
med NTSC-systemet.

P = Justerar vita nyanser och behdller korrekt fiargpresentation. Se
Stralande farg "Justera Stralande firg" pé sidan 39 fér mer information.
Fargtemperatur | Se "Om du viljer Firgtemperatur" pa sidan 39 for mer information.
3D-farghanter-
ing 9 Se "3D-firghantering" pa sidan 40 for mer information.

Spara instélln- | Anvinds till att spara instillningar som gjorts for liget Anvéndare 1
ingar eller Anvindare 2.
Snabb " e y . .
w autosékning Se "Byta ingdngssignal" pd sidan 31 for mer information.
3 X
g >
T Fargomradesk
<rC g . Se "Andra firgomrade" pa sidan 31 foér mer information.
> onvertering 8 P
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FUNKTION

BESKRIVNING

Anvinds for att ange spraket for skirmmenyerna.

Sprak Se "Anvinda menyerna" pa sidan 27 fér mer information.
. . Du kan installera projektorn i taket eller bakom en skidrm, eller
Projektorplacering | med en eller flera speglar.

Se "Vilja placering" pé sidan 15 f6r mer information.

Menyinstallningar

Tid f6r menyvisning

Anvinds for att stdlla in hur linge skirmmenyn ska vara aktiv
efter det att du har tryckt p& en knapp. Du kan ange en tidsperiod
pé mellan 5 och 30 sekunder i steg om 5 sekunder.

Menyplacering
Anvinds for att ange skirmmenyns placering.
Paminnelsemeddelande

Om du viljer P4 pdminner projektorn dig nir det ar dags att
rengora filtret.

Driftsinstallningar

Direkt strom pa

Tillfor automatiskt strém at projektorn nir strémsladden ar
ansluten.

Auto. avstingning

Léter projektorn stingas av automatiskt om den inte kidnner av
nédgon insignal under en viss tidsperiod.

Se "Instéllning Auto. avstingning" pa sidan 55 for mer
information.

Snabbkylning

Aktiverar eller inaktiverar snabbkylningsfunktionen.

Om du viljer P4 aktiveras funktionen och projektorns
avkylningstid forkortas frdn den vanliga tidsperioden pé 90
sekunder till cirka 2 sekunder.

T Om du forsoker starta projektorn direkt efter
snabbkylningen startar den eventuellt inte utan kor
avkylningsflaktarna pa nytt.

Timer f6r tomutrymme

Stiller in tiden f6ér tom bild nir Blank (tom)-funktionen ér
aktiverad. Nir tiden har gétt ut visas bilden pa skidrmen igen.
Se "Dolja bilden" pé sidan 41 f6r mer information.

Vilolage
Anvinds till att stélla in timer for automatisk avstdngning.

Timern kan stillas in pa ett virde mellan 30 minuter och 12
timmar.

Staller in den infrardda fjarrkontrollen (fram+overst) sa att

Fjarrkontroll projektorn kan ta emot signaler fran fjarrkontrollen.
Bakgrundsfarg Viljer bakgrund nar ingen signal finns.
. . Hir viljer du vilken skdrmbild som ska visas nir projektorn sitts
Valkomstskarm pé. Det finns fyra olika: BenQ-logotypen, svart skdrm, blé skirm
eller MyScreen.
MyScreen Féngar in och sparar den projicerade bilden som MyScreen.

Se "My Screen" pé sidan 41 f6r mer information.
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Ljudinstéllning

Ljud av

Volym

Strom pé/av/rington

Se "Justera ljudet” pé sidan 44 f6r mer information.

Lampinstallningar

Lamplige
Se "Instéllning Lamplidge som ekonomildge" pa sidan 55 for mer
information.

Aterstilla lamptimer
Se "Stilla om lamptimern" pd sidan 58 for mer information.

Motsvarande Lamptimmar
Se "Instillning Auto. avstingning" pa sidan 55 for mer
information om hur den totala lamptiden beriknas.

Hoéghojdslage

Ett ldge for drift i omréden pé hog hojd.
Se "Anvindning vid hog hojd" pa sidan 43 f6r mer information.

Sakerhetsinstalln.

Andra lésenord

Du méste ange det aktuella losenordet innan du kan dndra till ett
nytt.

Se "Anvinda lgsenordsfunktionen” pé sidan 28 for mer
information.

Andra sikerhetsinstillningar

Lasning av stromtillforsel

Nir ldsning av stromtillforsel ér aktiverat, uppmanas du att ange
det aktuella l3senordet innan du sitter pa projektorn.

Om du anger ett felaktigt l6senord fem ganger i f6ljd stéings
projektorn automatiskt av efter en liten stund.

Lasning av vilkomstskarm
Nir lasning av vilkomstskidrmar aktiverat, uppmanas du att ange
det aktuella 16senordet innan du férséker fanga in en skarm.

Datahastighet

Viljer en baudhastighet som 4r identisk med din dator s att du
kan ansluta projektorn med en passande RS-232-kabel och
uppdatera eller himta projektorns fasta program. Den hir
funktionen dr avsedd for behorig servicepersonal.

Testmonster

Om du viljer P4 aktiveras funktionen och projektorn visar
ruttestmonstret. Det hjilper dig att justera bildens storlek och
fokus, och kontrollera att den projicerade bilden inte forvriangs.

Textning

Om du viljer P4 aktiveras funktionen. Textningstext visas om den
ar tillginglig.

T Textning inaktiveras nar bildkvoten dndras till 16:9, 16:10
eller verklig.

Aterst. alla inst.

Aterstill alla installningar till fabriksinstillda virden.

G Foljande instéllningar andras inte: Position, Fas, H-storlek,
Anvandare 1, Anvandare 2, Projektorplacering, Sprak,
Hoghojdslage, Sakerhetsinstalln., Datahastighet.
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FUNKTION BESKRIVNING

Killa
Hir visas den aktuella signalkillan.
Bildlige

Hir visas det lige som du har valt pd menyn
BILDINSTALLNINGAR.

Upplosning
Aktuell system- Hir visas ingangssignalens upplosning.

status .
Firgsystem

Visar systemformat for indata: NTSC, PAL, SECAM eller RGB.

Motsvarande lamptimmar
Hir visas hur ménga timmar lampan har anvints.

Auaw NOILVINYOANI 9

Fast programversion
Visar fasta programversionen for projektorn.

(3 Menyn INFORMATION visar dig projektorns aktuella driftstatus.
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Underhall
Skotsel

54

Den hir projektorn kriver inte mycket underhall. Det enda du behover gora regelbundet ér
att rengora linsen.

Ta aldrig bort ndgon annan av projektorns delar dn lampan. Om nagon del ska bytas ut
kontaktar du dterforsiljaren.

Rengora linsen

Du bor rengora linsen nir du mérker att det finns smuts eller damm pa den.

+ Tabort damm med hjilp av tryckluft.
+ Om det finns smuts eller fingeravtryck pé linsen torkar du forsiktigt av den med
linsrengoringspapper eller en mjuk trasa fuktad med linsreng6ringsvitska.

Anvand aldrig nagon typ av slipande kuddar, alkalisk/sura rengéringsmedel, skurpulver eller
flyktiga rengoringsmedel sasom alkohol, bensen, tinner eller insektsmedel. Anvandning av
sadana material eller langre kontakt med gummi- eller vinylmaterial kan resultera i skador pa
projektorns yta eller holje.

Rengora holjet
Innan du rengdr holjet stinger du av projektorn enligt anvisningarna i "Stinga av
projektorn" pé sidan 45 och kopplar bort nitsladden.

+  Torka bort damm och smuts frén héljet med en mjuk, luddfri trasa.
*  Om det ror sig om svarare flickar kan du fukta en mjuk trasa med vatten och ett milt
rengoringsmedel med neutralt pH-virde. Torka sedan av holjet.

& Anvind aldrig vax, alkohol, bensin, thinner eller andra I6sningsmedel. Det kan skada héljet.

Forvaring

Om projektorn ska forvaras under en lingre tid f6ljer du nedanstdende instruktioner:

+  Se till att temperaturen och fuktigheten dir du férvarar projektorn ligger inom
rekommenderade grinser. Lis "Specifikationer" pd sidan 62 eller frdga din forsiljare om
grianserna.

+  Fall in justeringsfoten.

+  Ta ur batteriet ur fjarrkontrollen.

+ Packa ned projektorn i originalférpackningen eller motsvarande.

Transport

Om du vill frakta projektorn ndgonstans rekommenderar vi att du anvinder
originalforpackningen eller motsvarande. Nir du sjilv transporterar projektorn, anvind
originalkartongen eller en lamplig, mjuk barviska.
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Information om lampan

Ta reda pé lamptimmar

Nir projektorn anvinds beriknas den tid (i timmar) som den anvidnds automatiskt med
hjalp av en inbyggd timer. Berikningen av motsvarande lamptid beriknas pé foljande sitt:

(3 Se "Instélining Lamplédge som ekonomildge” nedan for information om laget ekonomilége.

For att skaffa information om lamptimmar:

1. Tryck MENU/EXIT och tryck sedan </ tills SYSTEMINSTALLNING : Avancerad
menyn dr markerad.

2. Tryck pd V¥ for att markera Lampinstillningar och tryck pA MODE/ENTER. Sidan
Lampinstillningar visas.

3. Du ser informationen Motsvarande lamptimmar som visas pa menyn.

4. For att gd ur menyn trycker du pd MENU/EXIT.

Du kan &ven fd information om lamptimmar pda menyn INFORMATION.

Forlingd lamptid
Projektorlampan &r en forbrukningsartikel. Du kan gora foljande instillningar via
skirmmenyn for att lampan ska hélla sa linge som maojligt.

Instidllning Lamplége som ekonomilige

I liget ekonomilidge minskas systembrus och stromférbrukning med 20 %. Om du viljer
liget ekonomildge blir ljusstyrkan mindre och den projicerade bilden morkare.

I liget ekonomilige forlings dven lamptimerns anvindbara tid. Still in liget ekonomilige
genom att 6ppna menyn SYSTEMINSTALLNING : Avancerad > Lampinstillningar >
Lamplige och trycka pd <«/p.

Instillning Auto. avstingning

Med den hir funktionen stings projektorn av automatiskt om den inte kinner av nidgon
ingdngskilla under en viss tidsperiod for att forhindra onodigt sloseri av lamptid.

For att stilla in Auto. avstingning gar du till menyn SYSTEMINSTALLNING : Enkel >
Auto. avstingning och trycker pa </ P . Du kan ange en tidsperiod p& mellan 5 och 30
minuter i steg om 5 minuter. Om du inte vill anvinda de forinstillda tidsperioderna viljer
du Avaktivera. Projektorn stings inte av automatiskt efter en viss tidsperiod.
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Tid for utbyte av lampan

Nir lampindikatorn lyser rétt, eller ett meddelande visas om att det ér dags att byta ut
lampan, ska du installera en ny lampa eller kontakta din &terforsiljare. Om en f6r gammal
lampa anvinds kan projektorn sluta fungera, och i vissa fall kan lampan explodera.

BYSUIAG

Ga till http://lamp.benqg.com for utbyteslampa.

& Om lampan blir for varm lyser lamp- och temperaturindikatorerna. Se "Indikatorer” pa sidan 60
for mer information.

Foljande varningslampa visar att du bér byta ut lampan.

(3 Varningsmeddelanden nedan ar endast for referens. Folj skarmens instruktioner for att
forbereda och byta ut lampan.

Status Meddelande

Installera en ny lampa for optimal prestanda. Om | [opg
projektorn vanligtvis anvinds med ekonomilige
valt (se "Instillning Lamplidge som ekonomilige" Bestillutbyteslampa
pé sidan 55), kan du fortsitta att anvinda
projektorn tills ndsta lampvarning visas. Larmpa 000 timmar

Bestdll ny lampa palamp.beng.com

En ny lampa bor installeras for att undvika

QObs!
problem nir lamptiden &r slut. -

Bytlampa snart

LampaZ» 30 timmar

Bestdll ny lampa pélamp.benqg.com

Vi rekommenderar starkt att du byter ut lampan
idet hér laget. Lampan ar en férbrukningsartikel.
Lampans ljusstyrka minskar ju lingre den
anvinds. Det dr normalt for en lampa. Du kan
byta ut lampan nir du ligger mirke till att
ljusstyrkan har forsamrats patagligt.

Obsl!
Bytlampanu

Lampa>XxxX timmar

Lampans anvindningstid har dverskridits

Bestdll ny lampa palamp.beng.com

Lampan MASTE bytas ut for att det ska g att e
anvinda projektorn som vanligt.

Lampans anvandningstid &r slut

Byt lampa (se anvéndarhandboken)

Aterstéil sedan lamptimern

Bestdll ny lampa palamp.beng.com
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Byta lampa

&.

4.

Om lampan byts medan projektorn hinger upp och ned i taket maste du kontrollera att det
inte star nagon under lamputtaget for att undvika att skada nagon eller 6gonen pa grund
av en trasig lampa.

For att undvika elektriska stotar ska du alltid stdnga av projektorn och dra ur natsladden
innan du byter lampa.

For att minska risken for allvarliga brannskador bor du lata projektorn svalna i minst 45
minuter innan du byter ut lampan.

For att du inte ska skara dig i fingrarna eller skada interna komponenter bor du vara
forsiktig nar du tar bort glassplitter fran en trasig lampa.

For att minska risken for skador pa fingrar och/eller samre bildkvalitet pa grund av att du
har vidrort linsen ska du inte roéra vid det tomma lamputrymmet néar lampan ar borttagen.

Den har lampan innehaller kvicksilver. | de lokala bestimmelserna for farligt avfall finns
information om hur du kasserar lampan pa ratt satt.

For att garantera optimal prestanda fran projektorn rekommenderar vi att du képer en
BenQ-projektorlampa for utbyte.

Sting av projektorn och dra ut sladden ur vigguttaget. Om lampan 4r varm ska du
vinta i ungefir 45 minuter tills den har svalnat for att undvika brinnskador.

Lossa fastskruven pa framsidan.
Avldgsna lampans lock.

Lossa de tre fist skruvarna som héller
fast lampan.

Sla inte pa strommen nar lamplocket ar
borttaget.

For inte in fingrarna mellan lampan och
projektorn. De vassa kanterna inuti
projektorn kan orsaka skador.
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5. Lyft handtaget s det pekar uppét. Dra
lampan férsiktigt ur projektorn med
hjilp av handtaget.

& ¢ Om du lyfter ur den for snabbt kan lampan

ga sonder och da kan det komma
glassplitter i projektorn.

¢ Lé&gg inte ifran dig lampan pa ett stélle dar
den kan komma i kontakt med vatten eller
lattanténdliga material eller dar barn kan
komma at den.

* Stoppa inte in handen i projektorn efter att
du har tagit bort lampan. Om du kommer at
de optiska komponenterna inuti kan du
orsaka fargojamnheter och forvrangning i
den projicerade bilden.

6.  Sittiden nyalampan i lamputrymmet

och kontrollera att den passar i
projektorn.

& * Sakerstall att kontakterna ar justerade.

¢ Om du méter motstand, lyft lampan och
boérja om pa nytt.

7. Dra ét skruven som héller fast lampan.
8.  Kontrollera att handtaget ligger ned och
ar fixerat i lage.

& «  Om skruven sitter I6st kan den orsaka
glapp, vilket kan leda till att projektorn inte
fungerar som den ska.

¢ Drainte at skruven for hart.

9.  Sitt tillbaka projektorns lamplucka.

10.  Sitt pa projektorn igen.
& Sla inte pa strommen nér lamplocket ar borttaget.

Stilla om lamptimern
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11.  Nir vilkomstbilden visas 6ppnar du

1
skairmmenyn. G4 till menyn —
SYSTEMINSTALLNING : Avancerad > AR Sl
Lampinstillningar. Tryck p4 MODE/
ENTER. Sidan Lampinstillningar visas.

Tryck pa ¥ for att markera Aterstilla
lamptimer och tryck pA MODE/ENTER.
Ett varningsmeddelande visas dér du fir en uppmaning om att ange om du vill
iterstilla lamptimern. Markera Aterst och tryck pA MODE/ENTER. Lamptiden
aterstlls till "0".

& Aterstill inte riknaren om du inte har bytt ut lampan. Det kan orsaka fel.
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Indikatorer

Ljus Status och beskrivning

Strom Temp. Lampa

Stromhéandelser

Orange Vilolage.
Grén .
Blinkande Av Av | Projektorn startas.
Grén Av Av  |Normal drift.
Orange Av Av Projektorn behover svalna under 90 sekunder efter det att
Blinkande du har stingt pa den.

Lamphandelser
Orange . Apparaten forsoker tinda lampan igen om den inte tinds
. Av Réd :
Blinkande vid starten.
1. Projektorn behover 90 sekunder for att svalna. eller
2. Beaterforsiljaren om hjilp.

Av Av Rod

Av Rod Av
Av Rod Rod
Av Rod Gron
Av Réd Orange Projektorn har stidngts av automatiskt. Om du forsoker
Rod Rod Ro6d |starta om projektorn kommer den att stingas av igen. Be
Ro6d Ro6d Gron | aterforsiljaren om hjalp.
Rod Rod Orange
Gron Rod Réd
Gron Rod Gron
Systemhéandelser
Av Grén Réd Projektorn har stéingts av automatiskt. Om du forséker
Av Gron Gron |starta om projektorn kommer den att stingas av igen. Be
AV Gron | Orange aterforsiljaren om hjilp.

60  Underhall



Felsokning

(@ Det gér inte att sl8 pa projektorn.
Orsak

Det kommer ingen strom via
stromsladden.

Loésning

Anslut stromsladden till natingangen pa
projektorns baksida och satt den sedan i
vagguttaget. Om det finns en strémbrytare pa
vagguttaget ser du till att den ar paslagen.

Du férsoker satta pa projektorn medan
den haller pa att svalna.

Vanta tills den har svalnat.

(@ Ingen bild
(O] F:] §

Videokallan ar inte pa eller har inte
anslutits pa ratt satt.

Losning

Sla pa videokallan och kontrollera att
signalkabeln &r ansluten pa ratt satt.

Projektorn ar inte ansluten pa ratt satt
till ingangssignalen.

Kontrollera anslutningen.

Ingangssignalen har inte valts pa ratt

Valj ratt ingangssignal med hjalp av knappen

satt. SOURCE pa projektorn eller fjarrkontrollen.
(@ Suddig bild
Orsak Losning

Projektorlinsen &r inte ratt fokuserad.

Justera linsens skarpa med hjalp av
fokusringen.

Projektorn och skarmen ar inte ratt
inriktade.

Justera projiceringsvinkel och riktning samt
projektorns hoéjd om det behdvs.

@ Fjarrkontrollen fungerar inte
Orsak

Batteriet ar slut.

Loésning
Byt ut batteriet mot ett nytt.

Nagonting blockerar vagen mellan
fjagrrkontrollen och projektorn.

Ta bort det som blockerar stralen.

Du befinner dig for langt fran
projektorn.

Flytta dig sa att du befinner dig inom 7 meter
(23 fot) fran projektorn.

(@ Felaktigt 16senord

Losning

Du har glémt I6senordet.

Mer information finns i "Procedur for
aterstallning av lI6senordet" pa sidan 29.

Fels6kning
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Specifikationer

62

Projektorspecifikationer

(3 Alla specifikationer kan éndras utan foregaende meddelande.

Allméant

Produktnamn Digital projektor

Modellbeteckning W700 W710ST

Optik

Upplosning 720p, 1280 x 720

Visningssystem 1-CHIP DMD

Linsens f-ommmer F=2,521tl2,73, F=277,
f=21,8 till 24 mm f=10,16till 11,16 mm

Lampa 190 W lampa 220 W lampa

El

Stromtillforsel AC100-240V, 50/60 Hz (automatiskt)

e . 250W (max)/ 290W (max)/
Stromforbrukning <1W (vilolage) <1W (vilolige)
Mekanik
Matt 330 mm (B) x 150 mm (H) x 247 mm (D) (Justera fot max.)
Vikt 3,63 kg (8 Ibs)

Ingangskontakter
Datoringéng

RGB-ingéng D-Sub (hona) med 15 stift
Videosignalingang

HDMI Skruvtyp x 2

Komponent RCA jack x 3

S-VIDEO 4-stifts mini-DIN-port X 1

VIDEO RCA jack x 1

SD/HDTV-signalingang

komponent-RCA-jack x 3

Ljudinging

Minijack X 1, RCA-jack x 2

Uttag

Ljudutging Minijack X 1

Hogtalare 10W-monohogtalare
Kontrollutgang

USB Mini B typ
RS-232-seriekontroll 9stift x 1

Miljokrav

Driftstemperatur 5°C-35°C pd havsnivan

Relativ driftsfuktighet

10%-85 % (icke-kondenserande)

Driftshojd

* 0-1499 mvid 5° C-28 °C
+1500-3 000 m vid 5°C-23°C (med High Altitude Mode pa)
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Matt

330 mm (B) x 119,5 mm (H) X 247 mm (D)

&

BENO)
\
* Takmonteringsskruvar:
Takmonteringsinstallation M4 x L8 (Max. L=12, Min. L=8)
i 173.7 "47.3';
N — T ~THll
Te) ! 1
(! o
""" B
75 -

— 60— —121.5—-——-127.0 —

Enhet: mm
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Frekvenstabell

Stodd timing for datoringang

Uppldsning Horisontell Vertikal Pixelfrekven Lage
frekvens frekvens s (MHz)
(kHz) (Hz)
31,469 59,940 25,175 VGA_60*
37,861 72,809 31,500 VGA_72
640 x 480 37,500 75,000 31,500 VGA_75
43,269 85,008 36,000 VGA_85
61,91 119,518 52,5 640 x 480 120Hz*
720 x 400 37,927 85,039 35,5 720 x 400 x 85
35,2 56,3 36 SVGA_56
37,879 60,317 40,000 SVGA_60*
48,077 72,188 50,000 SVGA_72
800 x 600 46,875 75,000 49,500 SVGA_75
53,674 85,061 56,250 SVGA_85
76,302 119,972 73,25 VESA DMTOD 120Hz*
77,425 119,854 83 800 x 600 120Hz*
48,363 60,004 65,000 XGA_60*
56,476 70,069 75,000 XGA_70
1024 x 768 60,023 75,029 78,750 XGA_75
68,667 84,997 94,500 XGA_85
97,551 119,989 115,5 VESA DMT14 120Hz*
45,000 60,000 74,250 1280 x 720_60*
1280 x 720
90,000 120,000 148,50 1280 x 720_120%
49,7 59,8 83,5 WXGA_60*
1280 x 800 62,8 74,9 106,5 WXGA_75
71,554 84,880 122,500 WXGA_85
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Uppldsning Horisontell Vertikal Pixelfrekven Lage
frekvens frekvens s (MHz)
(kHz) (Hz)
63,981 60,020 108,000 SXGA3_60*
1280 x 1024 79,976 75,025 135,000 SXGA3_75
91,146 85,024 157,500 SXGA3_85
1280 x 960 60,000 60,000 108 1280 x 960_60*
85,938 85,002 148,500 1280 x 960_85
55,935 59,887 106,500 WXGA+_60*
1440 x 900
70,635 74,984 135,750 WXGA+_75
1400 x 1050 65,317 59,978 121,750 SXGA+_60*
1600 x 1200 75,000 60,000 162,000 UXGA
640 x 480@67Hz 35,000 66,667 30,240 MAC13
832 x 624@75Hz 49,722 74,546 57,280 MACI16
1024 x 768@75Hz 60,241 75,020 80,000 MACI19
1152 x 870@75Hz 68,68 75,06 100,000 MAC21
1024 x 576@60Hz 35,82 60 46,996 1024 x 576-GTF
1024 x 600@60Hz 37,32 60 48,964 1024 x 600-GTF

(3 *stoder timing for 3D-funktion.
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Giltig frekvens for komponent-YPbPr-ingédng

%

E_‘ Signalformat Horisontell frekvens (kHz) Vertikal frekvens (Hz)

= 480i(5251)@60Hz 15,73 59,94
480p(525p)@60Hz 31,47 59,94
576i(6251)@50Hz 15,63 50,00
576p(625p)@50Hz 31,25 50,00
720p(750p)@60Hz 45,00 60,00
720p(750p)@50Hz 37,50 50,00
1080i(1125i)@60Hz 33,75 60,00
1080i(1125i)@50Hz 28,13 50,00
1080P@24Hz 27 24
1080P@25Hz 28,13 25
1080P@30Hz 33,75 30
1080P@60Hz 67,5 60,00
1080P@50Hz 56,26 50,00

(3 Visning av en 1080i-signal (1125i) vid 60Hz eller 1080i-signal (1125i) vid 50Hz kan resultera i

att bilden vibrerar nagot.

Giltig frekvens for video och S-video-indata

Videolage Horisontell Vertikal Fargbarvagsfrekvens
frekvens (kHz) frekvens (Hz) (MHz)
NTSC* 15,73 60 3,58
PAL* 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 eller 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43* 15,73 60 4,43

(3 *stoder timing for 3D-funktion.
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Understodd timing for HDMI (HDCP) -ingéng

Upplosning Horisontell Vertikal Pixelfrekven Lage
frekvens frekvens s (MHz)
(kHz) (Hz)

720 x 400 37,927 85,039 35,5 720 x 400_85
31,469 59,940 25,175 VGA_60*
37,861 72,809 31,500 VGA_72

640 x 480 37,500 75,000 31,500 VGA_75
43,269 85,008 36,000 VGA_85
61,91 119,518 52,5 640 x 480 120Hz*
35,2 56,3 36 SVGA_56
37,879 60,317 40,000 SVGA_60*
48,077 72,188 50,000 SVGA_72

800 x 600 46,875 75,000 49,500 SVGA_75
53,674 85,061 56,250 SVGA_85
76,302 119,972 73,25 Y;)S;I\Z?MTOD
77,425 119,854 83 800 x 600 120Hz*
48,363 60,004 65,000 XGA_60*
56,476 70,069 75,000 XGA_70

1024 x 768 60,023 75,029 78,750 XGA_75
68,667 84,997 94,500 XGA_85
97,551 119,989 115,5 Y;)S;;;BMTM
45,000 60,000 74,250 1280 x 720_60*

1280 x 720
90,000 120,000 148,50 1280 x 720_120*
49,7 59,8 83,5 WXGA_60*

1280 x 800 62,8 74,9 106,5 WXGA_75
71,554 84,880 122,500 WXGA_85
63,981 60,020 108,000 SXGA_60*

1280 x 1024 79,976 75,025 135,000 SXGA_75
91,146 85,024 157,500 SXGA_85
60,000 60,000 108 1280 x 960_60*

1280 x 960
85,938 85,002 148,500 1280 x 960_85
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Uppldsning Horisontell Vertikal Pixelfrekven Lage
frekvens frekvens s (MHz)
(kHz) (Hz)
55,935 59,887 106,500 WXGA+_60*
1440 x 900
70,635 74,984 136,750 WXGA+_75
1400 x 1050 65,317 59,978 121,750 SXGA+_60*
1600 x 1200 75,000 60,000 162,000 UXGA
640 x 480@67Hz 35,000 66,667 30,240 MAC13
832 x 624@75Hz 49,722 74,546 57,280 MAC16
1024 x 768@75Hz 60,241 75,020 80,000 MAC19
1152 x 870@75Hz 68,68 75,06 100,000 MAC21
15,73 60 13,50 480i*
31,47 60 27 480p*
15,63 50 13,50 576i*
31,25 50 27,000 576p
37,50 50 74,25 720p_50
45,00 60 74,25 720p_60*
VIDEO 28,13 50 74,25 1080i_50
33,75 60 74,25 1080i_60
67,5 60 148,5 1080p
56,26 50 148,5 1080p
27 24 74,25 1080P@24Hz
28,12 25 74,25 1080P@25Hz
33,75 30 74,25 1080P@30Hz

(g Visning av en 1080i_50 eller 1080i_60-signal kan resultera i latt bildvibration.

(S *stoder timing for 3D-funktion.
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Information om garanti och copyright

Begrinsad garanti

BenQ garanterar att denna produkt ar fri frin material- och tillverkningsfel under normal
anvindning och férvaring.

Eventuella garantiansprak skall medfoljas av bevis pad inkopsdatum. Om det visar sig inom
garantiperioden att produkten har defekter dr BenQ:s enda dtagande, och kundens enda
kompensation, att felaktiga delar byts ut (inklusive arbete). Vid behov av garantiservice skall
aterforsiljaren frén vilken produkten koptes omedelbart meddelas om aktuella fel.

Viktigt! Ovanstdende garanti upphivs om kunden underlater att anvinda produkten i
enlighet med BenQ:s skriftliga anvisningar. I synnerhet méste luftfuktigheten vara mellan
10% och 85%, temperaturen mellan 5 °C och och 28 °C och hojden 6ver havet lagre 4n

4 920 fot. Projektorn bor inte anvdndas i dammiga miljéer. Genom denna garanti faststlls
sdrskilda juridiska rittigheter. I respektive land kan ocksé finnas andra rittigheter.

Mer information finns pd www.BenQ.com.

Copyright
Copyright 2011 for BenQ Corporation. Med ensamritt. Ingen del av den hir publikationen
far dterskapas, 6verforas, skrivas om eller lagras i elektronisk form, eller 6versittas till ndgot
sprék eller datorsprak, i ndgon form eller pa nagot sitt, elektroniskt, mekaniskt, magnetiskt,
optiskt, kemiskt, manuellt eller pa annat sitt, utan foregdende skriftligt tillstdnd frain BenQ
Corporation.

Ansvarsfriskrivning

BenQ Corporation ger inga utfistelser eller garantier, vare sig uttryckliga eller
underforstadda, med hinseende till innehéllet, och reserverar sig uttryckligen for garantier,
siljbarhet eller limplighet for specifika syften. Vidare forbehéller sig BenQ Corporation
ritten att revidera publikationen och att nidr som helst dndra dess innehdll utan krav p4 att
meddela ndgon om sddana revideringar eller dndringar.

’iDLP, Digital Micromirror Device och DMD iér varumérken som tillhor Texas Instruments.
Ovriga varumirken tillhor respektive foretag eller organisation.
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