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Viktiga sakerhetsanvisningar

Projektorn ar utformad och testad for att uppfylla de senaste normerna for siakerhet for
informationsteknisk utrustning. For att garantera att den hir produkten anvinds pa ett
sakert satt ar det dock viktigt att folja de instruktioner som namns i denna handbok och

som markerats pa produkten.

Sdkerhetsinstruktioner

I.  Ldsigenom den hir handboken
innan du anvidnder projektorn.
Spara den for framtida behov.

¢,
2.  Titta aldrig rakt in i projektorns
objektiv ndr den dr igang. Det
intensiva ljuset kan skada 6gonen.

3. Overlatallt underhall till beh6rig
servicepersonal.

Oppna alltid objektivslutaren
eller ta bort objektivskyddet nar
projektorlampan dr pa.

| vissa lander ar natspanningen INTE
stabil. Den har projektorn har
utformats for att fungera siakert med
nitspanningar pa mellan 100 och
240 V vaxelstrom, men den kan sluta
fungera vid elavbrott eller
stromrusningar pa 10 volt. |
omraden didr ndtspinningen
varierar eller dir det
forekommer elavbrott bor du
ansluta projektorn via en
spanningsstabilisator, ett
overspdnningsskydd eller en
enhet for oavbruten
stromforsorjning(UPS).

Viktiga sakerhetsanvisningar




4

Sikerhetsinstruktioner

6.

Blockera inte projektorobjektivet
med nagot foremal nir projektorn
anvands. Det kan leda till att
foremalet dverhettas och deformeras
eller t.o.m. orsaka eldsvada. For att
stinga av lampan tillfilligt, tryck pa
ECO BLANK pi projektorn eller
fiarrkontrollen.

7. Lampan blir mycket varm under drift.
Lat projektorn kylas av i ungefar 45
minuter innan du tar bort
lampmodulen for att byta lampa.

8. Anvind inte lampan langre an angiven
livslangd. Om lampan anvands langre
an den angivna livslangden finns det en
viss risk att den kan ga sénder.

Byt aldrig ut lampmodulen eller
elektroniska komponenter nar

projektorn ar ansluten.

10.  Placera inte produkten pa ostadig
vagn, stallning eller bord. Den kan
falla ner och fa allvarliga skador.

1. Forsok inte plocka isir projektorn. Pa
insidan finns hoga spanningar som kan
vara livsfarliga om du kommer i
kontakt med ledande delar. Den enda
del som som kan underhillas av
anvandaren ar lampan som har ett
eget avtagbart holje.

Du far inte pa nagra villkor lossa eller
ta bort nagra andra hdljen. Hanvisa
allt servicearbete till behorig
servicepersonal.

Viktiga sakerhetsanvisningar




Sidkerhetsinstruktioner (forts.)

12.  Nar projektorn ar igang kan det
komma varmluft och lukter fran
ventilationsgallret. Det ar normalt
och innebdr inte att det ar fel pa
projektorn.

I3. Placera inte projektorn i nagon av
foljande miljcer.

| tranga eller daligt ventilerade
utrymmen. Se till att det ar minst

50 cm avstand fran viggar och fritt
luftfléde runt projektorn.

Pa platser dir det kan bli mycket
varmt, t.ex. i en bil med stangda rutor.
Pa platser med fukt, damm eller
cigarettrok, som kan forstora de
optiska komponenterna, forkorta
projektorns livslingd och gora bilden
morkare.

- Nara ett brandlarm

- Pa platser med en omgivande
temperatur over 40°C / 104 °F

- P4 hogre hajd 4n 3000 m (10000 fot).

3000 m
(10000 fot)

14.

I5.

Blockera inte ventilationshalen.

- Placera inte projektorn pa en filt, ett
ticke eller annan mjuk yta.

- Tack inte over projektorn med en duk
eller andra féremal.

- Placera inga lattantindliga foremal i
narheten av projektorn.

Om ventilationshalen ir blockerade
kan overhettning inuti projektorn
orsaka brand.

Placera alltid projektorn pa en plan,
horisontell yta vid anvandning.

- Anvind inte projektorn om den lutar
mer dn |0 grader at vinster eller
hoger eller mer an |5 grader framat
eller bakat. Om projektorn inte star
helt plant vid drift kan det handa att
lampan inte fungerar som den ska
eller skadas.

Viktiga sakerhetsanvisningar
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Sdkerhetsinstruktioner (forts.)

16. Still inte projektorn pa hégkant. Om
du gor det kan den vilta, vilket kan
valla kroppsskada eller skador pa
projektorn.

I7.  Kliv inte pa projektorn och placera
inte nagra foremal ovanpa den.
Férutom skador pa projektorn kan det
leda till olyckor och kroppsskada.

ovanpa projektorn. Om du spiller
vatska i projektorn kan den sluta att
fungera. Om projektorn blir blot drar
du ut sladden ur vagguttaget och
ringer till BenQ som kan utféra
underhall.

19.  Med den har projektorn kan du visa
omvinda bilder for takmontering.

Anvind endast BenQ:s
takmonteringssats och se till att
projektorn dr fast och sikert
installerad.

VAN Takmontera projektorn

Eftersom vi vill att du ska fa en behaglig
upplevelse med din BenQ-projektor maste vi
gora dig uppmirksam pa denna sikerhetsfraga
for att forebygga maéjliga person- och
egendomsskador.
Om du tanker montera projektorn i
taket rekommenderar vi starkt att du
anvinder en takmonteringssats fran
BenQ och att du noga kontrollerar att
den ar ordentligt och sikert fastsatt.
Om du anvinder en takmonteringssats
av annat marke dn BenQ uppstar en
sakerhetsrisk eftersom det finns en
risk att projektorn kan falla ner fran
taket beroende pa felaktig montering
med skruvar av fel dimensioner eller
langd.

Du kan kopa en takmonteringssats for
BenQ-projektorer pa samma stille dir
du inhandlade din BenQ-projektor.
BenQ rekommenderar ocksa att du
inhandlar en separat sakerhetskabel
som ar kompatibel med
Kensingtonlaset och faster den sikert
bade i Kensingtonlasuttaget pa
projektorn och i basen pa
takmonteringsfastet. Detta fyller en
extra sikerhetsroll eftersom det haller
projektorn om den skulle lossna fran
monteringsfastet.

Hg - lampan innehaller kvicksilver.
Hantera i enlighet med lokala
kasseringsregler. Se
www.lamprecycle.org.

Viktiga sakerhetsanvisningar




Introduktion

Projektorns funktioner

Projektorn har foljande funktioner

(.

SmartEco™ startar ditt dynamiska energisparldge

SmartEco ™-teknologin ger ett nytt sitt att driva projektorns lampsystem pa och
sparar lampans effekt med upp till 70 %, beroende pa innehallets ljusstyrka.

Langre lamptid med SmartEco™-teknologin

SmartEco ™-teknologin sanker stromforbrukningen och okar lamptiden nar SmartEco-
laget ar valt.

HDMI/MHL-kompatibel

Du kan projicera innehdll fran dina smarta enheter via HDMI 2/MHL-anslutning.
EKO TOM sparar 70% av lampans energiforbrukning

Tryck pa ECO BLANK-knappen for att dolja bilden och samtidigt sinka lampans
effekt med 70%.

USB mini-B-uttag for att anvanda sida upp/ner-kommandon (som Microsoft
PowerPoint) med fjarrkontrollen nar ansluten till en dator.

USB TYP A-uttag for stod for 5V/1,5 A-utmatning.

Mindre dn 0,5W i viloldge

Mindre an 0,5W stromférbrukning i vilolage.

Filterfri

Filterfri konstruktion for ligre underhalls- och driftskostnader.

Automatisk justering med ett knapptryck

Tryck pa knappen AUTO pa knappsatsen eller fiarrkontrollen for att omedelbart visa
den basta bildkvaliteten.

Inbyggd(a) 10W-hogtalare

Inbyggd(a) |0W-hogtalare for mixat monoljud nar en ljudingang ar ansluten.
Snabbkylning, Auto. avstingning, Signalstrom pa, Direct Power pa,
Funktionen Snabbkylning paskyndar kylningen nir du stinger av projektorn.
Funktionen Auto. avstingning stinger av projektorn automatiskt om den inte
kdnner av nagon insignal under en viss tidsperiod. Funktionen Signalstrom pa slar
automatiskt pa projektorn nar insignal upptacks och Direct Power pa startar upp
projektorn automatiskt nar natkabeln ar ansluten.

Direkt omstart

Med funktionen Direkt omstart kan du starta om projektorn direkt inom 90
sekunder efter att du stangt av den.

Stod for 3D-funktion

Diverse 3D-format gor 3D-funktionen mer flexibel. Genom att skapa djup i bilderna
kan du med BenQ 3D-glaségon njuta av 3D-filmer, videor och sportevenemang pa ett
mer realistiskt satt.

Automatisk keystone-funktion for automatisk korrigering av keystone-effekt i bilden.
Den synbara ljusstyrkan i den projicerade bilden varierar beroende pa ljusforhallandena och

instdllningarna for kontrast/ljusstyrka, och ljusstyrkan dr proportionerlig till
projektionsavstandet.

Lampans ljusstyrka forsvagas med tiden och kan variera inom lamptillverkarens
specifikationer. Detta dr normalt och forvintat beteende.

Introduktion 7



Innehall

Packa forsiktigt upp och bekrifta att alla nedanstaende foremal medfdljer. Om nagot av
dessa foremal saknas, kontakta inkdpsstillet.

Standardtillbehor

(3 De medfdljande tillbehdren dr anpassade till din region och kan skilja sig fran de som visas hir.

=Y

GO,
~—

Fjarrkontroll med batteri

Natsladd VGA-kabel Mjuk barvaska

°
O
. L)

Snabbstartguide

Bruksanvisning pa CD Garantikort*

Extra tillbehor

I.  Reservlampsats 3

Mjuk barviska
2. Takmonteringssats 4.

3D-glasogon

*Garantikortet medféljer endast i vissa regioner. Kontakta forsiljaren for mer detaljerad
information.
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Projektorns utsida

Framsida/ovansida

Introduktion

No AW

10.
I
12.
13.
14.
15.
l6.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

26.

Hélje till lampfack

Extern kontrollpanel

(Se "Projektor" pa sid. | | for
ytterligare detaljer.)
Fokusring och zoomningsring
Ventilation (kalluftsintag)
Linsskydd och snore
Projektorlins

IR-sensor for fjarrkontroll
(framsida)

RJ45 LAN-ingang

HDMI- | -ingang

VIDEO-ingang
HDMI-2/MHL-ingang
Ljudingang (V/H)

Ljud in/utgang
MONITOR-OUT-uttag
RS232-kontrollport
Datoringang

Kensington anti-stoldlas

Fot for justering bak

Bakre IR-sensor for fjarrkontroll
USB Mini-B-port

Fot for justering fram
Mikrofonuttag

S-videoingang

USB Typ A-port

12V UTLOSARE-utgang
Anvands for att starta externa
enheter som t.ex. en elektrisk
skarm eller ljuskontroll osv.
Radfraga din aterforsaljare for hur
man ansluter dessa enheter.
Natstromsingang



27. Fot for justering fram
7 28. Takmonteringshal
Undersidan 29. Fot for justering bak

Ty T I
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000)

8
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Kontroller och funktioner

o OO0

Projektor
— 00 7
L
/ 8.

FOKUS/ZOOM-ring
Anvands for justering av den projicerade
bilden. Se "Finjustera bildstorlek och

skarpa" pa sid. 25 for ytterligare detaljer.  10.

MENU/EXIT

Oppnar OSD-menyn. Atergar till
foregaende OSD-meny, avslutar och sparar
menyinstdliningarna. Se "Anvanda

menyerna" pa sid. 28 for ytterligare 1.

detaljer.

MODE/ENTER

Viljer tillgangligt bildinstallningslage. Se
"Vilja bildlage" pa sid. 35 for ytterligare

detaljer. 12.

Utfor det menyalternativ som du har valt
pa skiarmvisningsmenyn. Se "Anvinda
menyerna" pa sid. 28 for ytterligare
detaljer.

O POWER

Vixla mellan standbylige och palige for
projektorn.

Se "Starta projektorn” pa sid. 24 och

"Stinga av projektorn" pa sid. 44 for 13.

detaljer.

<« Vinster/ "¢ minska volymniva
Minskar volymen. Se "Justera ljudnivan" pa
sid. 42 for ytterligare detaljer.

ECO BLANK

Anvands for att dolja skarmbilden. Se
"Dalja bilden" pa sid. 40 for ytterligare
detaljer.

Introduktion

Indikator for STROM

Tands eller blinkar nar projektorn ar
igang. Se "Indikatorer" pa sid. 65 for
ytterligare detaljer.

Knapparna Keystone/pil (W /A
upp)

Manuell korrigering av bildférvringning
som uppstar p.g.a. vinkelprojektion. Se
"Korrigera 2D Keystone" pa sid. 26 for
ytterligare detaljer.
Temperaturindikatorlampa

Lyser rott om projektorns temperatur
blir for hdg. Se "Indikatorer” pa sid. 65
for ytterligare detaljer.

Indikator for LAMPA
Lampstatusindikator. Tands eller blinkar
nar lampproblem uppstar. Se
"Indikatorer" pa sid. 65 for ytterligare
detaljer.

AUTO

Avgor automatiskt de basta
tidsinstallningarna for den visade bilden.
Se "Automatisk justering av bilden" pa
sid. 25 for ytterligare detaljer.

» Hoger/ 1) 6ka volymniva

Okar volymen. Se "Justera ljudnivan" pa
sid. 42 for ytterligare detaljer.

Nar menyn pa-Screen Display (OSD) ar
aktiverad, tangenterna #5, #8, #12 och
#14 anvands som riktningspilar for att
valja onskat menyalternativ och gora
justeringar. Se "Anvidnda menyerna" pa
sid. 28 for ytterligare detaljer.

KALLA

Visar stapel for val av killa. Se "Byta
ingangssignal" pa sid. 32 for ytterligare
detaljer.

Knapparna Keystone/pil (A /Y ner)
Manuell korrigering av bildforvrangning
som uppstar p.g.a. vinkelprojektion. Se
"Korrigera 2D Keystone" pa sid. 26 for
ytterligare detaljer.
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pa/ @ Av

Vixla mellan standbyldge och palige for
projektorn.

Knappar for val av ingangskilla
Viljer en ingangskailla for visning.
Knapparna Keystone/pil (W / A upp,
AV ned)

Manuell korrigering av bildforvrangning
som uppstar p.g.a. vinkelprojektion.
MENU/EXIT

Oppnar OSD-menyn. Atergar till
foregaende OSD-meny, avslutar och
sparar menyinstallningarna.

<« vinster/ W

Sanker volymen pa projektorn.

ECO BLANK

Anvands for att dolja skarmbilden.

Introduktion

(=p

LASER

Avger synligt laserljus for presentationer.
MHL-kontrollknappar

Gar till foregaende fil/Spelar upp/Pausar/
Gar till nasta fil/Spolar tillbaka/Stoppar/
Spolar framat under uppspelning av
media.

Endast tillgangligt nar du styr din smarta
enhet i MHL-lage.

ZOOM+/ZOOM-

Forstorar eller forminskar den
projicerade bilden.

ASPECT

Viljer bildskdarmens bildférhallande.
FREEZE

Fryser den visade bilden.
NATVERKSINSTALLNINGAR
Visar OSD-menyn
Nitverksinstdllningar.
Sifferknappar

Anger siffror i natverksinstallningar.

Sifferknapparna |, 2, 3, 4 kan inte tryckas
in ndr du ombeds ange I6senordet.

Nitverk

Viljer natverksskarm som kalla for
insignalen.

AUTO

Avgor automatiskt de basta
tidsinstallningarna for den visade bilden.
Nar det inte finns nagon OSD-meny och
pa MHL-Killa, tryck ned i 3 sekunder for
att vaxla mellan MHL-ldge och DLP-lage
pa fijarrkontrollen fér MHL-nycklar.



16.

20.

21.

22.

23.

» Hoger/ 1)

Okar volymen pa projektorn.

Na&r menyn pa-Screen Display (OSD) ar
aktiverad, tangenterna #3, #5 och #16
anvands som riktningspilar for att vilja
onskat menyalternativ och gora
justeringar.

Nar MHL fungerar, anvands #3, #5 och
#16 som rikeningspilar. #4 for MENY/
AVSLUTAoch #17 for LAGE/
ENTER.

MODE/ENTER

Viljer tillgangligt bildinstallningslage.
Aktiverar markerat skarmmenyalternativ
(OSD).

KALLA

Visar stapel for val av kalla.

PAGE +/PAGE -

Styr ditt visningsprogram (pa en ansluten
dator) som svarar till sida upp/ned-
kommandon (som i Microsoft
PowerPoint).

MIC/VOL +/MIC/VOL -

Justering av niva for mikrofoningang.
MUTE

Vixlar mellan av och pa fér projektorn.
SMART ECO

Vixlar lamplaget mellan Eko/Normal och
SmartEco.

QUICK INSTALL

Visar OSD-menyn Snabbinstallera.

Anvinda LASER-pekaren

Laserpekaren ar en
presentationshjilp for
yrkesmanniskor. Den avger
en strale av rott ljus nar du
trycker pa den.

Laserstralen ar synlig. Du
maste trycka pa och halla
ned LASER for kontinuerlig
strale.

O

Titta inte in i

laserstralens fonster och rikta inte
stralen mot dig sjdlv eller andra. Lis
varningsmeddelandet pa baksidan pa
fjarrkontrollen innan du anvinder den.

Laserpekaren ar ingen leksak. Foraldrar bor
vara medvetna om farorna med laserenergi
och férvara den hir fjarrkontrollen utom
rackhall for barn.

(3 Nir projektorn dr i MHL-léige, bér knappsatsen pa projektorn ha samma definition som knappen

pa fjdrrkontrollen.

Styra din smarta enhet med fjarrkontrollen

Nar projektorn projicerar innehall fran din MHL-kompatibla smarta enhet kan du anvanda
fiarrkontrollen for att styra din smarta enhet.

For att ga till MHL-lage, tryck pa och hall ned AUTO i 3 sekunder. Féljande knappar ar
tillgangliga for att kontrollera din smarta enhet, piltangenterna (W /A Upp, A/Y Ned,
<« Vinster, » Hoger), MENU/EXIT, MHL-kontrollknappar.

For att limna MHL-lage, tryck pa och hall ned AUTO i 3 sekunder.

Introduktion



(Tillgangligt i Japan) 7.
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pa/ @ Av

Vixla mellan standbyldge och palige for
projektorn.

Knappar for val av ingangskailla
Viljer en ingangskalla for visning.
Knapparna Keystone/pil (W / A upp,
AV ned)

Manuell korrigering av bildforvrangning
som uppstar p.g.a. vinkelprojektion.
MENU/EXIT

Oppnar OSD-menyn. Atergar till
foregaende OSD-meny, avslutar och
sparar menyinstallningarna.

16.
<« vinster/ W
Sanker volymen pa projektorn. 17.
ECO BLANK

Anvands for att dolja skarmbilden.

Introduktion

12.

I5.

ZOOM+/ZOOM-

Forstorar eller forminskar den
projicerade bilden.

ASPECT

Viljer bildskarmens bildférhallande.
FREEZE

Fryser den visade bilden.
NATVERKSINSTALLNINGAR
Visar OSD-menyn
Natverksinstillningar.
Sifferknappar

Anger siffror i natverksinstallningar.

G Sifferknapparna |, 2, 3, 4 kan inte tryckas

in ndr du ombeds ange I6senordet.

Nitverk

Viljer natverksskarm som kalla for
insignalen.

AUTO

Avgor automatiskt de basta
tidsinstaliningarna for den visade bilden.
Nar det inte finns nagon OSD-meny och
pa MHL-killa, tryck ned i 3 sekunder for
att vaxla mellan MHL-lage och DLP-lage
pa fijarrkontrollen fér MHL-nycklar.

» Héger/ ()

Okar volymen pa projektorn.

Nar menyn pa-Screen Display (OSD) ar
aktiverad, tangenterna #3, #5 och #14
anvands som riktningspilar for att valja
onskat menyalternativ och gora
justeringar.

Nar MHL fungerar, anvands #3, #5 och
#14 som riktningspilar. #4 for MENY/
AVSLUTAoch #15 for LAGE/
ENTER.

MODE/ENTER

Viljer tillgangligt bildinstallningslage.
Aktiverar markerat skarmmenyalternativ
(OSD).

KALLA

Visar stapel for val av killa.

PAGE +/PAGE -

Styr ditt visningsprogram (pa en ansluten
dator) som svarar till sida upp/ned-
kommandon (som i Microsoft
PowerPoint).



MIC/VOL +/MIC/VOL -
Justering av niva for mikrofoningang.

19. MUTE
Vixlar mellan av och pa fér projektorn.
20. SMART ECO
Vixlar lamplaget mellan Eko/Normal och
SmartEco.
2]. TEST
Visar testmonstret.
Introduktion



Fjarrkontrollens effektiva rackvidd

En infrarod (IR) sensor for fjarrkontrollen ar placerad
pa projektorns framsida. Fjarrkontrollen maste hallas
inom en vinkel pa 30 grader fran projektorns
fidrrkontrollssensor for att fungera ordentligt.
Avstandet mellan fjarrkontrollen och sensorn bor inte
Sverstiga atta meter.

Se till att inga hinder ligger mellan fjarrkontroll och
projektorns IR-sensor som kan hindra den infraroda
ljusstralen.

16 Introduktion



Byta fjarrkontrollens batterier

I.  Oppna batteriluckan genom att vinda pa fjarrkontrollen, trycka pa fingergreppet pa
locket och skjuta det i pilens riktning enligt illustrationen. Locket glider av.

2. Taur batterierna (om nodvandigt) och sitt i tva AAA-batterier med polerna i den
riktning som visas i botten av batteriutrymmet. Positiv (+) mot positiv och negativ (-)
mot negativ.

3. Sitt tillbaka locket genom att rikta in det mot basen och trycka det pa plats. Sluta nar
det klickar i lage.

& ¢ Undvik 6verdriven hetta och luftfuktighet.
¢ Batterierna kan skadas om de sitts i pa fel sdtt.
¢ Byt endast ut mot samma eller motsvarande typ som rekommenderas av tillverkaren.
* [Kassera forbrukade batterier enligt batteritillverkarens instruktioner.
¢ Kasta aldrig ett batteri i 6ppen eld. Det finns en risk att det kan explodera.
¢ Om batteriet dr dott eller om du inte kommer att anvinda fjdrrkontrollen under en lingre

period, ta bort batteriet for att forhindra att fjarrkontrollen skadas genom att batterisyra
licker ut i batterifacket.
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Placering av projektorn

Valja en plats

Projektorn ar utformad for att installeras pa nagot av féljande fyra sitt:

I. Bordspl. fram. 2. Bordspl. bakom

Om du viljer den har placeringen stiller du  Om du viljer den har placeringen staller du
projektorn pa ett bord framfor skiarmen. projektorn pa ett bord bakom skirmen.
Detta ar den vanligaste sittet att placera

projektorn pa for snabb installation och
barbarhet.

3. Takmont.fram.

Vilj den har platsen for att hanga
projektorn upp och ner i taket framfor
duken.

Lagg marke till att en speciell duk for
bakprojektion behovs.

*Still in Bordspl. bakom i
SYSTEMINSTALLNING: Enkel >
Projektorinstallation-menyn nar du
startat projektorn.

4. Takmont. bakom

Vilj den har platsen for att hanga
projektorn upp och ner i taket bakom
duken.

Lagg marke till att denna installation kraver
en speciell duk for bakprojektion och en
takmonteringssats for BenQ-projektorer.

Kop en takmonteringssats for BenQ-
projektorer hos din forsiljare for
takmontering av projektorn.

*Still in Takmont. bakom i
SYSTEMINSTALLNING: Enkel >
Projektorinstallation-menyn nir du
startat projektorn.

*Still in Takmont.fram. i
SYSTEMINSTALLNING: Enkel >
Projektorinstallation-menyn nar du
startat projektorn.

: = =

Vilken plats du viljer beror pa rumsplanen eller dina egna preferenser. Ta med filmdukens
storlek och placering, tillgangen till eluttag och placering och avstind mellan projektorn
och resten av utrustningen i berakningarna.
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Stalla in onskad bildstorlek

Avstandet fran projektorns objektiv till duken, zoominstillningen (om sadan finns) och
videoformat paverkar storleken pa den projicerade bilden.

Projektionsmatt

Se "Matt" pa sid. 69 for matten for objektivets mittpunkt for den har projektorn innan du
beraknar lamplig placering.

Max zoom Minsta zoom

| | " Duk

[ R4
; 5 Objektivets mittpunkt
H i ;
b
B Forskjutning i héjdled [ ¢ e T
Projiceringsavstand

Bildférhallandet 4r 16:9 och den projicerade bilden ar 16:9.

Dukstorlek Avstand fran duken [mm] Offset (mm)
Diagonal bredd Ho6jd Min Genomsnitt Max A (mm) @
Avstand Avstand Vidvinkelldge

50 1270 1107 623 1273 1461 1649 93

60 1524 1328 747 1528 1753 1979 112
70 1778 1550 872 1782 2046 2309 131
80 2032 1771 996 2037 2338 2639 149
90 2286 1992 1121 2291 2630 2969 168
100 2540 2214 1245 2546 2922 3299 187
110 2794 2435 1370 2800 3214 3628 205
120 3048 2657 1494 3055 3507 3957 224
130 3302 2878 1619 3310 3799 4288 243
140 3556 3099 1743 3564 4091 4618 262
150 3810 3321 1868 3819 4383 4948 280
160 4064 3542 1992 4073 4676 5278 299
170 4318 3763 2117 4328 4968 5608 318
180 4572 3985 2241 4583 5260 5937 336
190 4826 4206 2366 4837 5552 6267 355
200 5080 4428 2491 5092 5844 6597 374
250 6350 5535 3113 6365 7306 8246 467
300 7620 6641 3736 7638 8767 9896 560
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cT Dessa nummer har en tolerans pa 5% pa grund av variationer i de optiska komponenterna. Om
du tédnker installera projektorn permanent bor du testa projiceringsstorleken och -avstandet for
projektorn pa plats innan du installerar den permanent, sa att du kan géra anpassningar enligt
projektorns optiska egenskaper. Detta hjdlper dig att avgéra den exakta monteringsplacering
som dr bdst limpad f6r din situation.
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Anslutning

Nar du ansluter en signalkilla till projektorn, se till att:

I.  stdnga av all utrustning innan anslutningen gors.

2. anvanda ritt signalkablar for varje kalla.

3. kontrollera att kablarna ar ordentligt anslutna.

Vissa av kablarna i de anslutningar som visas nedan medféljde kanske inte projektorn (se
"Innehall” pa sid. 8). De kan inhandlas i elektronikaffirer.

A/V-enhet Monitor Barbar eller stationar
dator

—
Mikrofon
D S\ 7 Hogtalare

(S [@‘:’i] Smartphone
»

eller surfplatta

SE o

I.  HDMI-kabel 6.  VGA-kabel
2. Ljudkabel 7.  VGA till DVI-A-kabel
3. S-videokabel 8. USB-kabel
4.  Videokabel 9 Mikrofon
5. Ljudkabel V/H |
|

0. Typ A-portstrom 1,5 A
I.  HDMI-Micro USB-kabel

(3 Pa manga birbara datorer startas inte de externa videoportarna nir de ansluts till en projektor.

En tangentkombination som t.ex. Fn + F3 eller CRT/LCD startar eller stinger ofta av den
externa bildskdrmen. Leta ritt pa en funktionstangent kallad CRT/LCD eller en

funktionstangent med en bildskdrmssymbol pa den bérbara datorn. Tryck pa Fn och den mirkta

funktionstangenten samtidigt. Se dokumentationen for den bdrbara datorn fér att hitta
tangentkombinationen for din dator.

Anslutning
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Ansluta videokallenheter

Du behover bara ansluta projektorn till en videokillenhet med en av ovanstiende
anslutningsmetoder, men varje metod ger olika videokvalitet. Vilken metod du viljer beror
med stdrsta sannolikhet pa vilka terminaler som finns pa bade projektorn och
videokallenheten som beskrivs nedan:

22

Kontaktnamn Terminalens utseende Bildkvalitet
HDMI Bista
Komponentvideo Battre
S-video Bra
Video Normal

Ansluter ljud

Projektorn har en inbyggd monohogtalare som ar utformad endast for grundlaggande
ljudfunktioner under datapresentationer i affarssyften. De ar inte utformade eller avsedda
for atergivning av stereoljud som kan férvintas av hemmabiosystem. Alla
stereoljudsingangar (om medféljer) dr mixade till vanligt monoljud via projektorns

hogtalare.

Den inbyggda hogtalaren stangs av nir AUDIO OUT-uttaget ar anslutet.

(3 + Projektorn klarar endast av att spela upp mixat monoljud, iven om en stereoljudingang ir

ansluten. Se "Ansluter ljud” pa sid. 22 for ytterligare detaljer.

* Om vald videobild inte visas ndr projektorn startas trots att korrekt videokilla valts,
kontrollera att videokillan har startas och att den fungerar ordentligt. Kontrollera ocksa att
signalkablarna dr korrekt anslutna.
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Spela upp ljud via projektorn

Du kan anvanda projektorns (mixad mono) hogtalare i dina presentationer, och dven
ansluta separat forstirkta hogtalare till AUDIO OUT-uttaget pa projektorn.

Om du har ett separat ljudsystem kommer du mest troligt vilja ansluta ljudutgangen for din
killenhet till det ljudsystemet, istdllet for projektorns monoljud.

Nar anslutningen ar gjord kan ljudet kontrolleras via projektorns OSD-menyer.

Tabellen nedan bekskriver anslutningsmetoder for olika modeller, och vart ljudet kommer

fran.
PC Komponent/ HDMI-1/
S Video/Video HDMI-2/MHL
AUDIO IN AUDIO (L/R) HDMI
(minikontakt)
AUDIO IN AUDIO (L/R) HDMI
(minikontakt)
AUDIO OUT AUDIO OUT AUDIO OUT

Den valda insignalen faststaller vilket ljud som ska spelas upp via projektorns hogtalare, och vilket

ljud som ska matas ut fran projektorn nir AUDIO OUT har anslutits. Om du viljer PC-signal kan
projektorn spela upp ljud som tas emot frain AUDIO IN-minikontakten. Om du viljer S Video/
Video-signal kan projektorn spela upp ljud som tas emot fran AUDIO (L/R).

Anslutning
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Anvindning

24

Starta projektorn

l.
2.

& Anvind endast originaltillbeh6r (t.ex. ndtsladd) med
enheten for att undvika eventuella faror sisom elektriska
stotar och brand.

Ta bort linsskyddet.

Anslut natsladden till projektorn och till ett
vagguttag. SIa pa viagguttaget (i tillimpliga fall). Nar
du har slagit pa strommen, kontrollera att
projektorns Indikator for STROM lyser med
ett orangefargat sken.

Tryck pA POWER pa projektorn (¢ eller fjarrkontrollen for att sitta pa
projektorn. Ett startljud avges. Indikator fér STROM blinkar gront och fortsitter
sedan att lysa konstant grént nar projektorn ar pa.

Startproceduren tar ca 30 sekunder. Mot slutet av startproceduren visas en
startlogga.

Om det behdvs, vrid pa fokuseringsringen for att stilla in skirpan i bilden.

For information om avstingning av ringtonen, se "Stinga av ringsignalen Strém pa/av" pa
sid. 42.

(3 Om projektorn fortfarande dr varm sedan du anvinde den sist gar flikten i ca 90 sekunder innan
lampan tinds.

4.

Stall in skarmmenyn till 6nskat sprak forst Trer s e

for att se dem. 270l Hrvatski
o d 16 d Frangais svenska Romana
m du uppmana’s a‘nge ett losenor Deutsch Nederlands Norsk
anvander du pilknapparna till att ange ett Ltaliano ek Dansk
. . " . Espaiol Gestina Borrapein
sexsiffrigt I16senord. Se "Anvinda Pyccetit Portugués suomi
. . o . .. HET Al Ind i
I6senordsfunktionen” pa sid. 29 for e B T

ytterligare detaljer. - Megyr :

. Press Enter to confirm, Exit to leave
Starta all ansluten utrustning.
Projektorn borjar sdka efter ingangssignaler. Den ingangssignal som sdks visas i langst
upp till vinster pa skirmen. Om projektorn inte kinner av nagon giltig signal visas
meddelandet "Ingen signal” tills en ingangssignal hittas.

Du kan ocksa vilja énskad ingingssignal genom att trycka pa KALLA p4 projektorn
eller fijarrkontrollen. Se "Byta ingangssignal" pa sid. 32 for ytterligare detaljer.

(3 Om frekvensen/upplésningen fér ingangssignalen dverstiger projektorns funktionsvidd visas
meddelandet "Utom réckhall” pa en tom skidrm. Byt till en insignal som 4r kompatibel med
projektorns upplosning eller ange en insignal med en lidgre instillning. Se "Frekvenstabell” pa
sid. 70 for ytterligare detaljer.

& Fo6rling lampans liv genom att vdnta i minst fem minuter innan du stinger av projektorn efter
det att den startats.
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Justera den projicerade bilden

Justera projektionsvinkeln

Projektorn ir utrustad med | justeringsfot pa framsidan och | pa baksidan. Med hjalp av
dessa kan du dndra bildhdjd och projektionsvinkel. Sa har justerar du projektorn:

I.  Skruva pa framre justeringsfot. Nar bilden ar
placerad dar du vill ha den.

2. Finjustera den horisontella vinkeln genom att
skruva pa den bakre justeringsfoten.

For att dra in foten. Skruva pa den frimre och

bakre foten i motsatt riktning.

Om projektorn inte stir pa en plan yta eller om
skiarmen inte star vinkelritt mot projektorn blir den 0
projicerade bilden trapetsformad. Information om G
hur du atgirdar detta finns i "Korrigera 2D

Keystone" pa sid. 26.

& ¢ Titta inte in i objektivet ndr lampan dr pa. Det starka ljuset fran lampan kan skada 6gonen.

e Var forsiktig ndr du trycker pa justeringsknappen eftersom den sitter nira
ventilationsgallret dir det kommer ut varmluft.

Automatisk justering av bilden

| vissa fall behdver bildkvaliteten optimeras. Det gor du genom att trycka pa AUTO pa
projektorn eller fjarrkontrollen. Inom tre sekunder stiller den inbyggda intelligenta
autojusteringsfunktionen om frekvensviardena och klockan sa att du far basta mojliga
bildkvalitet.

Aktuell information om kaillan visas langst upp till vanster pa skiarmen i tre sekunder.
3+ Skdrmen ir tom medan AUTO anviinds.

* Den hir funktionen dr endast tillgdnglig ndr datorsignal (analog RGB) valts.

Finjustera bildstorlek och skarpa

. Justera den projicerade bilden till 2. Still in skdrpan genom att vrida pa
ratt storlek med hjalp av fokusringen.
zoomringen.
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Korrigera 2D Keystone

Funktionen 2D Keystone mojliggor ett bredare monteringsomrade for projektorn jamfort
med konventionella projektorer med begransad placering framfor skarmen.

For att korrigera detta maste du korrigera det manuellt genom att fdlja dessa steg.

* Anvanda projektorn eller fjarrkontrollen

Tryck pA W/ A pa projektorn eller
fiarrkontrollen for att visa sidan for 2D Keystone-korrigering.
Tryck pa A/V for att justera vertikala virden fran -30 till 30.
Tryck pa /P for att justera horisontella virden fran -30 till 30.

Anvinda skairmmenyn & [FEEEE
I.  Tryck pA MENU/EXIT och tryck sedan pa €/ | visume

» tills menyn Visning markerats.

2. Tryck pa V¥ for att markera 2D Keystone och
tryck sedan pA MODE/ENTER.
2D Keystone-sidan 6ppnas.

3. Tryckpa A, ¥V, «, P for att justera keystone-
varden.

Anvanda SNABBINSTALLERA-knappen
I.  Tryck paA SNABBINSTALLERA pa fjirrkontrollen.

2. Tryck pa V¥ for att markera 2D Keystone och
tryck pa MODE/ENTER. Sidan 2D Keystone
visas.

3. Tryckpa A, ¥V, «, P for att justera keystone-
varden.
(MEND) Avsluta
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Korrigera Anpassa till horn

Justera bildens fyra hérn manuellt genom att stilla in horisontella och vertikala varden.

¢ Anvanda OSD-menyn

I.  Press Tryck pa MENU/EXIT och tryck sedan o [
pa €/ tills menyn Visning markerats.

2. Tryck pa V¥ for att markera Anpassa till hérn
och tryck sedan pA MODE/ENTER.
Anpassa till h6rn-sidan 6ppnas.

Avsluta

3. Tryckpa A, ¥, « P for att vilja ett av de fyra
hérnen och tryck pzA MODE/ENTER.

CORNER FIT

Enter Tillb,

4. Tryck pd A/V for att justera vertikala virden
fran 0 till 60.

5. Tryck pa «/» for att justera horisontella
varden fran 0 till 60.
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Anvanda menyerna

Projektorn ar utrustad med OSD-menyer for instéllning och justering.

Nedan visas en oversikt av menyn.

Huvudmenyns T T T T T
& [Enle s

2

ikon ‘
Huvudmeny —_WISNING

vaggfarg
Bildfgrhdllande
! Auto. trapetskorr.

Markering

{ 2D Keystone
Anpassa till hdrn
Position
Fas
H- storlek
30

Delmeny
Lektionsplan

Aktuell

ingingssignal —p 2 SVIDEG

Ga till foregaende
sida eller avsluta
genom att trycka
pa MENU/EXIT.

Still in skirmmenyn till dnskat sprak forst for att se dem.

I.  Tryck pzA MODE/ENTER pa projektorn
eller fiarrkontrollen for att 6ppna OSD-
menyn.

& [l el

3. Tryckpa ¥ for att markera Sprak
och tryck pa «/» for att vilja
dnskat sprak.

Solenl - [ERTe

VISNING

véggfirg
Bildférhallande

i Auto. trapetskorr.

2D Keystone
Anpassa till horn
osition
as
H- Storlek
30
Lektionsplan

2] SVIDED:

3 Projektorinstallation Bordspl. fram,
Menyinstalini
Driftsinstalningar
& Fikontr.sensor Fram+Bak
Av
Beng)

Beng

@ Panelknappslds
Bakgrundsfarg

B vilkomstskdrm

81 S-VIDED

(MEND) Avsluta

2.  Anvind «/P for att markera

SYSTEMINSTALLNING: Enkel-menyn.
aleva] -+ EEel

SYSTEMINSTALLNING : Enkel

< Bordspl fram.  »
Menyinstaliningar
Driftsinstaliningar

= Fjkontr.sensor

& Panelknappsias

8 Bakgrundsfirg

B

Fram+Bak
Av
BenQ

villkomstskérm Beng

] S-VIDEQ

Tryck pa MODE/ENTER tva
ganger* pa projektorn eller
fiarrkontrollen for att limna och
spara installningarna.

*Forsta gangen du trycker kommer

du tillbaka till huvudmenyn och
andra gangen stings OSD-menyn.
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Sakra projektorn
Med ett sakerhetslas med kabel

Projektorn maste installeras pa en siker plats for att forhindra stold. Kép annars ett las,
t.ex. ett Kensington las, for att sikerstilla projektorn. Du hittar en &ppning for ett
Kensington las pa projektorns vinstra sida. Se "Kensington anti-stoldlas" pa sid. 9 for
ytterligare detaljer.

Ett Kensington-kabellds dr vanligtvis en kombination av nyckel och las. Se lasets
dokumentation for information om hur det ska anvandas.

Anvanda losenordsfunktionen

Av sakerhetsskal och for att forhindra olovlig anvandning finns det en mojlighet att stilla in
ett l6senord for projektorn. Du kan ange 16senordet via OSD-menyn.

& VARNING: Det blir problematiskt om du aktiverar strombrytarlaset och sedan glommer
I6senordet. Skriv ut den hdar handboken (om nédvindigt) och skriv ned lI6senordet i den.
Forvara den sedan pa séker plats fér senare bruk.

Stalla in ett losenord

(3 Om dustiiller in ett I6senord maste du ange det varje gang du startar projektorn. | annat fall gir
den inte att anvdnda.

Oppna OSD-menyn och gi till SYSTEMINSTALLNING: Avancerad >
Sidkerhetsinstilln.-menyn. Tryck paA MODE/ENTER. Sikerhetsinstilln.-sidan
oppnas.

Markera Andra sikerhetsinstillningar och tryck piA MODE/ENTER.

Som bilden till hoger visar motsvarar de fyra
pilknapparna (A, ¥, «, ») fyra siffror (1, 2, 3,
4). Anvand piltangenterna for att ange ditt
dnskade sexsiffriga 16senord.

Bekrifta det nya I6senordet genom att ange det
igen.

Nar du har angett I6senordet visas
Sdkerhetsinstilln.-sidan igen.

Aktivera Strombrytarlas-funktionen genom att
trycka pa A/V for att markera Strombrytarlas.
Tryck sedan pa «/» for att vilja Pa.

Ange lésenord

(MEND) Tillbaka

(3 Dessiffror som anges visas som asterisker pa skidrmen. Skriv upp I8senordet hir i handboken i
forvig eller nidr du angett det sa att du har det till hands om du skulle glomma det.

Losenord:

Férvara handboken pa ett sékert stille.

6.

Anvandning

Sting OSD-menyn genom att trycka pA MENU/EXIT.
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Om du glommer bort lIosenordet

Om losenordsfunktionen ar aktiverad visas en
uppmaning att ange det sexsiffriga I6senordet varje gang
du startar projektorn. Om du anger fel I[6senord visas Losenordsfel
ett felmeddelande (se bilden till héger) i 3 sekunder foljt Féirsk igen.
av meddelandet "ANGE LOSENORD". Du kan
forsoka igen genom att ange ett nytt sexsiffrigt
I6senord. Om du inte skrev upp I6senordet i handboken
och inte kan komma ihag det kan det aterstillas. Se "Procedur for aterstillning av
I6senordet” pa sid. 30 for detaljer.

Om du anger ett felaktigt |6senord fem ganger i foljd stings projektorn automatiskt av
efter en liten stund.

Procedur for aterstdllning av l6senordet

I.  Hall ned AUTO pa projektorn eller
fiarrkontrollen i tre sekunder. Projektorn

ATERSTALLA LOSENORD

visar ett kodat nummer pa skiarmen. Skriv ned dterstaliningskoden,
2. Skriv ned numret och sting av projektorn. och kontekta Bends kundtiinst
3. Be om hjilp att avkoda numret pa ditt lokala

BenQ-servicecenter. Du kan bli ombedd att

visa upp inkdpskvittot pa projektorn som Aterstainingskod:

12345678

bevis pa att det dr du som ar dgaren.

(MERU) Tillb aka
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Andra I8senordet

I.  Oppna OSD-menyn och gi till SYSTEMINSTALLNING: Avancerad >
Sikerhetsinstilln. > Andra l6senord-menyn.

2. Tryck po MODE/ENTER. Meddelandet "ANGE AKTUELLT LOSENORD"
visas.

3. Ange det gamla Idsenordet.

«  Om lbsenordet stimmer visas meddelandet "ANGE NYTT LOSENORD".

*  Om losenordet inte stimmer visas felmeddelandet i tre sekunder foljt av
meddelandet "ANGE AKTUELLT LOSENORD" och du kan forsoka igen.
Du kan trycka pA MENU/EXIT for att avbryta dndringen eller forsoka med ett
annat |osenord.

4.  Ange ett nytt I6senord.

(3 Dessiffror som anges visas som asterisker pa skidrmen. Skriv upp I8senordet hir i handboken i
forvig eller ndr du angett det sa att du har det till hands om du skulle glomma det.

Losenord:

Forvara handboken pa ett sédkert stille.

5. Bekrafta det nya l6senordet genom att ange det igen.

6. Du har nu angett ett nytt I6senord for
projektorn. Kom ihdg att ange det nya
|6senordet nista gang projektorn startas.

7.  Sting OSD-menyn genom att trycka pa
MENU/EXIT.

Lésenord &ndrat

Inaktivera losenordsfunktionen

For att inaktivera I6senordsskyddet gar du tillbaka till menyn SYSTEMINSTALLNING:
Avancerad > Sikerhetsinstilln. > Andra sikerhetsinstillningar efter du ppnat
OSD-menysystemet. Tryck pA MODE/ENTER. Meddelandet "ANGE LOSENORD"
visas. Ange det aktuella I6senordet.

i. Om losenordet dr korrekt visas OSD-menyn Sdkerhetsinstilin. igen.
Tryck pa ¥ markera Strémbrytarlas och tryck pa <«/» for att vilja Av.
Du behdver inte ange ldsenordet nista gang du sitter pa projektorn.

ii. Om losenordet inte stammer visas felmeddelandet i tre sekunder foljt av
meddelandet "ANGE LOSENORD" och du kan forséka igen. Du kan trycka
pa MENU/EXIT for att avbryta dndringen eller forsdka med ett annat I8senord.

(=g Aven om du inaktiverar I8senordsfunktionen bér du ha det gamla I6senordet tillgdngligt om du
skulle behéva aktivera funktionen igen genom att ange det gamla I6senordet.
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Byta ingangssignal

Projektorn kan anslutas till flera enheter samtidigt. Den kan emellertid endast visa en
helskdrm at gangen.

Om du vill att projektorn automatiskt ska soka efter signalerna kontrollerar du att
funktionen Snabb autosékning pa menyn Killa ar Pa.

Du kan dven vixla mellan tillgingliga ingangssignaler manuellt.

Tryck pa KALLA p3 projektorn eller tryck pa ingangskillan direkt pa fiirrkontrollen.
Ett falt for val av killa visas.

Tryck pa A/V tills dnskad signal ar markerad och tryck darefter pa
MODE/ENTER.

Nar killan hittats visas information om den valda killan pa skirmen i sekunder. Om
det finns flera anslutna enheter kan du soka efter en till signal genom att upprepa
stegen |-2.

Den projicerade bildens ljusstyrka dndras ocksa nér du byter ingangssignal. "PC", dvs.
datapresentationer (grafik) fran en dator som anvinder mest stillbilder dr generellt sett
ljusare dn "Video" som visar mest rorliga bilder (filmer).

Du bér vilja och anvinda en ingangssignal som matar ut med den hir uppldsningen for att fa
bidsta resultat vid bildvisning. Alla andra upplésningar skalfériandras av projektorn beroende
pa vilket bildférhallande som stillts in, vilket kan orsaka bildférvringning eller simre
bildskidrpa. Se "Vilja bildférhallande" pa sid. 33 for ytterligare detaljer.

Andra firgutrymme

| den osannolika handelse att du ansluter projektorn till en DVD-spelare via projektorns
HDMI-ingang och den projekterade bilden visar fel firger, ska du dndra firgrymd.

Gor sa har:

.
2.

Tryck pA MENU/EXIT och tryck sedan pa </ tills menyn KALLA markerats.
Tryck pa ¥ for att markera Overforing av firgutrymme och tryck pi </ for
att valja installningen.

(3 Denna funktion &r endast tillgéinglig nir HDMI-porten anvinds.
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Vilja bildforhallande

Bildforhallandet ar forhallandet mellan bildens bredd och hojd. De flesta analoga tv-
apparater och datorer har bildférhallandet 4:3 och digital-tv-apparater och dvd-spelare har
vanligtvis bildférhallandet 16:9.

Eftersom digitala signaler blir allt vanligare kan digitala visningsenheter som den har
projektorn dynamiskt stricka ut och skalfériandra bilden till ett annat forhallande 4n det
som kommer fran ingangssignalen.

For att dndra bildforhallandet pa den projicerade bilden (oavsett killans bildférhallande):

¢ Anvind fjarrkontrollen

I.  Tryck pa Aspect for att visa aktuella installningar.

2. Tryck upprepade ginger pa Aspect for att vilja det bildférhallande som passar for
videosignalens format och dina visningskrav.

* Anvanda OSD-menyn

I.  Tryck pzA MENU/EXIT och tryck sedan pa </ tills menyn Visning markerats.

2. Tryck pa ¥ for att markera Bildférhallande.

3 Tryck pa «/» for att vilja det bildférhallande som passar for videosignalens format
och dina visningskrav.
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Om bildforhallandet

(3 Pabilderna nedan ir inaktiva omraden svarta och aktiva vita. OSD-menyer kan visas pa de
oanvinda svarta omradena.

Auto: Anpassar en bild
proportionellt efter projektorns
ursprungliga upplosning i horisontell
bredd. Det ar lampligt nar den
inkommande bilden varken har
bildférhéllandet 4:3 eller 16:9 och
du vill utnyttja sa mycket som
moijligt av skarmen utan att andra
bildférhallandet.

0, —~0 O —~ 0O
Oo=l O
o~0

O ~—0

15:9-bild

VerkligBilden projiceras med den
ursprungliga upplosningen och
anpassas for att rymmas inom
visningsomradet. Ingangssignaler
med lagre upplosning kommer att
projiceras i en mindre bild an om
den hade forstorats till att fylla
skarmen. Du kan ocksa justera
zoomen eller flytta projektorn
lingre ifran skdrmen for att ka
storleken om det ar nodvandigt. Du
kan behova stalla om
projektorskirpan efter sidana
justeringar.

O O
[©] [©)

4:3-bild
0—0
<> > OO
o—~o
6:9-bild Lo o

4.

4:3: Anpassar en bild sa att den
visas mitt pa duken med
bildférhallandet 4:3. Det har passar
bast for 4:3-formatet, till exempel
datorskirmar, standard-tv-filmer
och dvd-filmer i 4:3-format,
eftersom bilden da visas utan
férandring av bildférhallandet.

[¢]

O

—»

4:3-bild

O =
O Q

@) @)
16:9: Anpassar en bild sa att den
visas mitt pa duken med
bildférhéllandet 16:9. Det hir
passar bast for bilder som redan har
bildférhallandet 16:9, exempelvis
hogupplost TV (HDTV), eftersom
bilden da visas utan forindring av
bildférhallandet.

[©) [©) O O
.=

O O
16:9-bild .
16:10: Justerar bilden sa att den
visas mitt pa skirmen i
bildférhallandet 16:10. Det har
passar bast for bilder som redan har
bildférhallandet 16:10 eftersom

bilden da visas utan forandring av
bildférhallandet.

16:10-bild

0, —~0 O —~O
Co=l O
o~0

O ~—0

Anvandning



Optimera bilden
Anvinda vaggfirg

| en situation nir du projicerar pa en firgad yta, till exempel en malad vigg som kanske inte
ar vit, kan funktionen Védggfdrg korrigera den projicerade bildens firg for att forhindra
eventuella fargskillnader mellan killan och de projicerade bilderna.

Om du vill anvdnda den hir funktionen gar du till menyn Visning > Vdggfarg och trycker
pa «/» for att vilja en firg som biast motsvarar projiceringsytans farg. Det finns flera
forkalibrerade farger att vilja mellan: Ljusgul, Rosa, Ljusgrén, Bla och Svart tavla.

Vilja bildlage
Projektorn levereras med ett flertal fabriksinstillda programligen sa du kan vilja ett som
passar ditt rum och typ av ingangssignal.

Vilj ett anvandningsliage som passar dina behov genom att félja nagot av fdljande steg.

*  Tryck pA MODE/ENTER pa projektorn upprepade ganger tills dnskat lige ar valt.

+  Ga till menyn BILDINSTALLNINGAR > Bildlige och tryck ps <€/» for att vilja

onskat lage.

I.  Ljus ldge: Maximerar den projicerade bildens ljusstyrka. Den har installningen passar
omgivningar dar extra hog ljusstyrka kravs, t.ex. nar man anvander projektorn i val
upplysta rum.

2.  Presentationslige: Avsett for presentationer. Har har tonvikt lagts pa ljusstyrkan
sa den ska matcha firgatergivningen pa dataskarmar eller barbara datorer.

3.  sRGB-ldage: Maximerar renheten hos RGB-fargerna och ger verklighetstrogna bilder
oavsett ljusstyrka. Passar bast for bilder tagna med en sRGB-kompatibel och riktigt
kalibrerad kamera, och for datorgrafik och ritprogram som t.ex. AutoCAD.

4.  Bioldge: Limpar sig for fargrika filmer, videoklipp fran digitalkameror eller digital
video fran dator, i ett morkt (svag belysning) rum.

5. 3D-lige: Ar limpligt for att visa 3D-bilder och 3D-videoklipp.

6.  Anvindare |/Anvindare 2-lige: Aterkallar de instillningar som anpassats baserat
pa de nuvarande tillgingliga bildlagena. Se "Stilla in laget Anvandare |/Anvindare 2"
pa sid. 36 for ytterligare detaljer.
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Stilla in ldget Anviandare |/Anvidndare 2

Du kan vilja mellan tva anvindardefinierade ligen om de aktuella bildlagena inte motsvarar
dina behov. Du kan anvanda ett av bildlagena (utom Anvidndare |/Anvindare 2) som
startpunkt och anpassa installningarna.

Tryck pa MENU/EXIT for att 6ppna OSD-menyn.

l.

2. Gatill BILDINSTALLNINGAR > Bildlige-menyn.

3.  Tryck pa «/» for att stilla in Anvéndare | till Anvindare 2.
4. Tryck pa V¥ for att markera Referenslige.

(3 Denna funktion ir endast tillgéinglig nir Anvindare | eller Anvindare 2-liget viljs i
delmenyposten Bildlidge.

5. Tryck pa «/» for att vilja ett bildlage som motsvarar dina behov.
6.  Tryck pa ¥ for att vilja en undermenypost som ska dndras och justera virdet med
/P . Se "Finjustera bildkvaliteten i anvindarligen" nedan for ytterligare information.

Finjustera bildkvaliteten i anvandarlagen

Beroende pa den upptickta signaltypen och valt bildlage kan nagra av funktionerna som
listas nedan inte vara tillgdngliga. Utifran dina behov kan du gdra justeringar av dessa
funktioner genom att markera dem och trycka pa /P pa projektorn eller fiarrkontrollen.

Justera Ljusstyrka

Ju hogre vardet ar, desto ljusare blir bilden. Ju lagre
vardet ar, desto morkare blir bilden. Justera kontrollen
sa att svarta omraden i bilden ser svarta ut och sa att
du kan se detaljer i de mérka omradena.

Justera Kontrast
Ju hogre virdet ér, desto storre blir kontrasten.

= = = o
Anvind denna for att stilla in nivan av vita nyanser nar A oD =
du justerat Ljusstyrka installningen for att passa din A o £

input och visningsomrade. — g 0 — 0

Justera Farg

Med en ldgre instillning blir firgerna mindre mittade. Om instillningen ar for hog blir
fargerna i bilden for intensiva och bilden ser orealistisk ut.

Justera Fargton

Ju hogre varde, desto rodare blir bilden. Ju lagre varde, desto gronare blir bilden.

Justera Skarpa
Ju hogre virde, desto skarpare blir bilden. Ju lagre varde, desto mjukare blir bilden.

Justera Brilliant Color

Denna funktion anvander sig av en ny fargbehandlingsalgoritm och forbattringar i
systemniva for att mojliggdra hogre ljusstyrka samtidigt som fargerna blir verkligare och
mer vibrerande. Det mojliggor en mer an 50 % ljusstyrkeokning i mellantonsbilder, som ar
vanliga i video- och naturscener, sa att projektorn aterger realistiska bilder med 4kta firger.
Om du foredrar bilder med den kvaliteten viljer du Pa. Om du inte behdver det viljer du
Av.

Nar Av valts ar inte funktionen Fargtemperatur tillganglig.
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Vilja en Fargtemperatur
Tillgangliga alternativ for firgtemperatur® varierar beroende pa vald signaltyp.

I.  Sval: ger en bla-vitaktig bild.
2. Normal: Bibehiller normala nyanser for vit.
3. Varm: Ger en rodaktig bild.

*Om fargtemperaturer:

Det finns manga olika toner som av olika anledningar benimns som "vita".
"Fargtemperatur" ar en vanlig metod for visning av vita nyanser. Vitt med lag
firgtemperatur blir rodaktigt. Vitt med hog fargtemperatur ser ut att ha mera blatt i sig.

Instillning av 6nskad firgtemperatur
Stdlla in en 6nskad firgtemperatur:

I.  Markera Firgtemperatur och vilj Varm, Normal, eller Sval genom att trycka pa
</ pa projektorn eller fiarrkontrollen.

2. Tryck pa ¥ for att markera Finjustering av firgtemperatur och tryck sedan pa
MODE/ENTER. Sidan Finjustering av fargtemperatur visas.

3. Tryck pa A/V for att markera den post som du vill indra och justera virdena genom
att trycka pa «/p.

* R-forstirkning/G-forstarkning/B-forstdarkning: Justerar konstrastnivaerna
for rod, gron och bla.

* R-forskjutning/G-férskjutning/B-férskjutning: Justerar nivan pa ljusstyrkan
réd, gron och bla.

4. Avsluta och spara instillningarna genom att trycka pa MENU/EXIT.
3D-farghantering

| de flesta installationssituationer ar inte firghantering nodvandig, t.ex. i klassrum,
sammantradesrum eller sillskapsrum dar ljuset forblir tint, eller dar det kommer in
dagsljus genom fonstren.

Firghantering bor endast anvindas vid permanenta installationer med styrda ljusnivaer,
t.ex. i styrelserum, forelasningssalar eller hemmabioanlaggningar. Med farghantering kan du
finjustera sa att firgatergivningen blir tydligare.

Riktig farghantering kan endast uppnas vid kontrollerade och upprepbara
visningsforhallanden. Du maste anvinda en kuldrmitare och ange ett antal passande
kallbilder for att mata firgatergivningen. Dessa verktyg medféljer inte projektorn, men
aterforsiljaren av projektorn eller en kvalificerad installatdr bor kunna hjilpa dig.

Farghantering har sex uppsattningar (RGBCMY) farger som ska justeras. Nar du valjer farg
kan du dess intervall och mittnad justeras oberoende enligt dina 6nskemal.

Om du har kopt en testskiva med olika firgtestmonster som kan anvandas for att testa
firgpresentationen pa tv-apparater, projektorer etc. kan du projicera bilder pa skivan pa
duken och 6ppna 3D-farghantering-menyn for att gora justeringar.

Sa har justerar du instillningarna:

I.  Gitill menyn BILDINSTALLNINGAR och markera 3D-firghantering.

2.  Tryck poA MODE/ENTER for att 6ppna sidan 3D-firghantering.

3. Markera Primir firg och tryck pa </ for att vilja en av firgerna réd, gron, bla,
cyan, magenta och gul.
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Tryck pa V¥ for att markera Nyans och tryck pa «/» for att vilja dess omrade. En
dkning av omfanget inkluderar farger som bestar av fler proportioner av dess tva
angransande farger.

Se bilden till héger for information om hur
firgerna forhaller sig till varandra.

Om du exempelvis valjer rod och stiller in
dess intervall pa 0 viljs endast rent rod farg i
den projicerade bilden. Om du dkar omfanget
inkluderas rod farg som ligger nara gult och
rott som ligger nara magenta.

Tryck pa V¥ for att markera Méttnad och
justera dess varden efter dnskemal genom att
trycka pa <«/P. Varje justering som gors
aterspeglas omedelbart i bilden.

Magenta

Om du exempelvis viljer Rod och stiller in
dess virde till 0 paverkas endast rent rod farg.

(3 Mittnad dr mingden av denna firg i en videobild. Ligre instillningar ger mindre mittade
firger; en instillning pa "0" tar helt bort firgen fran bilden. Om mittnaden ir fér hég, kommer
denna fdrg att bli dominant och orealistisk.

6.

Tryck pa ¥ for att markera Forstirkning och justera dess virden efter dnskemal
genom att trycka pa /P . Kontrastnivan for vald primarfarg paverkas. Varje
justering som gors aterspeglas omedelbart i bilden.

Upprepa steg 3 till 6 for andra fargjusteringar.

Kontrollera att du gjort alla 6nskade justeringar.

Avsluta och spara instillningarna genom att trycka pa MENU/EXIT.

Aterstilla aktuellt eller alla bildlzigen

G4 till menyn BILDINSTALLNINGAR och markera Aterstill
bildinstdllningarna.
Tryck pA MODE/ENTER och sedan pa A/V for att vilja Aktuell eller Alla.

* Aktuell: returnerar aktuellt bildlage till fabriksinstallningar.

* Alla: aterstiller alla instillningar, utom Anvéndare |/Anvindare 2 i menyn
BILDINSTALLNINGAR till fabriksinsinstillningar.
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Stalla in presentationstimern

Presentationstimern kan visa aterstaende presentationstid pa skirmen. Pa sa sitt kan du
hantera tiden pa ett battre sitt nir du haller en presentation. Fdlj de hir stegen for att
anvanda den har funktionen:

I.  Gatill menyn SYSTEMINSTALLNING: Enkel > Presentationstimer och
tryck pA MODE/ENTER for att visa Presentationstimer-sidan.

2. Markera Timerintervall och bestim tidsperiod genom att trycka pa <«/».
Tidsperioden kan stillas in fran | till 5 minuter i |-minutssteg och fran 5 till 240
minuter i 5-minutssteg.

(3 Om timern redan ir pa kommer den att starta om nir timerintervallet aterstills.

3. Tryck pa ¥ for att markera Timervisning och vilj om du vill att timern ska visas pa
skiarmen genom att trycka pa </

Alternativ Beskrivning

Alitid Visar timern pa skiarmen under hela presentationen.

3 min/2 min/l min |Visar timern pa skirmen under de sista 3/2/| minuterna.

Aldrig Daljer timern under hela presentationen.

4. Tryck pa V¥ for att markera Timerposition och still in timerpositionen genom att
trycka pa «/».

5. Tryck pa ¥ for att markera Rikningsmetod fér timer och vilj dnskad
rakningsmetod genom att trycka pa «/».

Alternativ Beskrivning
Upprikning Réaknar uppat fran 0 till den instillda tiden.
Nedrikning Riknar nedat fran den instillda tiden till 0.

6.  Tryck pa ¥ for att markera Paminnelsesignal och bestimma om du vill aktivera
ljudpaminnelse genom att trycka pa <«/». Om du viljer P&, hérs en dubbel ljudsignal
de sista 30 sekunderna av upp/nerrakningen, och en tredubbel ljudsignal hors nar
timern ar klar.

7.  Aktivera presentationstimern genom att trycka pa ¥ och sedan pa «/» for att
markera Pa och tryck pzA MODE/ENTER.

8.  Ett bekriftelsemeddelande visas. Markera Ja och tryck pgA MODE/ENTER pa
projektorn eller fiarrkontrollen for att bekrifta. Du kommer att se meddelandet
"Timern dr paslagen!" pa skirmen. Timern borjar rikna nir den slas pa.

Utfor foljande steg om du vill avbryta timern:

I.  Gatill SYSTEMINSTALLNING: Enkel > Presentationstimer-menyn och
markera Av. Tryck paA MODE/ENTER. Ett bekriftelsemeddelande visas.

2.  Markera Ja och tryck pa MODE/ENTER for att bekrifta. Du kommer att se
meddelandet "Timern &r avstingd!" pa skirmen.

Anvandning 39



40

Sidvaxling fjarranvandning

Anslut projektorn till en stationar eller barbar dator med en USB-kabel fore anvandning av
sidvaxling. Se "Anslutning" pa sid. 21 for ytterligare detaljer.

Du kan anvinda ditt visningsprogram (pa en ansluten dator) som svarar till sida upp/ned
kommandon (t.ex. Microsoft PowerPoint) genom att trycka pi PAGE+/PAGE- pa
fiarrkontrollen.

Om sidvaxling via fjarranvandning inte fungerar, kontrollera att USB-anslutningarna ar
korrekt utforda och att din dators musdrivrutin ar av senaste version.

unktionen fjarrbladdring fungerar inte med operativsystemet Microso indows .
(T Funkti fjarrbliddring fungerar i d operativsy: Mi £® Windows® 98

Windows® XP eller senare operativsystem rekommenderas.

Frysa bilden

Frys bilden genom att trycka pa FREEZE pa fjirrkontrollen. Ordet "FREEZE" visas pa
skiarmen. Aterstill bilden genom att trycka pa valfri knapp pa projektorn eller
fidrrkontrollen.

(3 Om fijarrkontrollen har foljande knappar, observera att de inte kan tryckas pa for att

aterstalla funktionen: LASER, #2, #5, PAGE +/PAGE -.

Aven om bilden pa skirmen ir frusen sa fortsitter filmen pa videokillan att rulla. Om den
inkopplade enheten adven sander ut ljud kommer ljudet att horas daven om bilden ar frusen
pa skirmen.

Dolja bilden

For att dra publikens fulla uppmarksamhet till presentatoren kan du anvinda

ECO BLANK pa projektorn eller ECO BLANK fjirrkontrollen fér att délja
skiarmbilden. Nar funktionen ar aktiverad med en ljudingang ansluten kan ljudet fortfarande
horas.

Det gar att stilla in tiden for tom skirm i SYSTEMINSTALLNING: Enkel >
Driftinstidllningar > Timer for svart bild-menyn sa att projektorn visar bilden
automatiskt efter en viss tid utan atgirder pa en tom skarm. Tidslingden kan stillas in fran
5 till 30 minuter i 5-minuters steg.

Om du inte vill anvinda de forhandsinstillda tidsperioderna viljer du Avaktivera.

Oavsett om Timer for svart bild ar aktiverad eller inte kan du trycka pa de flesta
tangenterna pa projektorn eller fjarrkontrollen for att aterstilla bilden.

& ¢ Blockera inte projektorns lins eftersom detta kan géra sa att de blockerande féremalen blir

overhettade, deformerade eller till och med borjar brinna.
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Lasa kontrolltangenter

Med kontrolltangenterna pa projektorn lasta kan du férebygga att projektorns installningar
andras oavsiktligt (av t.ex. barn). Nir Panelknappslas ir pa fungerar inga kontrollknappar

pa projektorn utom () POWER.

I.  Gatill menyn SYSTEMINSTALLNING: Enkel > Panelknappslas och vilj P4
genom att trycka pa /P pa projektorn eller fjarrkontrollen. Ett
bekriftelsemeddelande visas.

2.  Markera Ja och tryck pa MODE/ENTER for att bekrifta.

For att avaktivera knapplaset, anvand fiarrkontrollen for att ga till menyn
SYSTEMINSTALLNING: Enkel > Panelknappslas och tryck pa «/» for att vilja
Av.

(3 + Knapparna pa fjirrkontrollen &r fortfarande aktiva nir panelknapplaset &r aktiverat.

¢ Om du trycker pa (I) POWER f6r att stinga av projektorn utan att avaktivera
panelknapplaset dr projektorn fortfarande last nir den slas pa nista gang.

.o . o .o oo o
Anvandning pa hog hojd
Vi rekommenderar att du anvinder H8ghdjdsldge om miljon ar pa mellan 1500 m och
3000 m &ver havet och temperaturen ar mellan 0°C och 30 °C.

& Anvind inte liget Hogh6jdslige om du befinner dig pa en héjd mellan 0 m och 1500 m och
temperaturen dr mellan 0 °C och 35 °C. Projektorn kommer att bli 6verkyld om du anvinder
ldget i sadana foérhallanden.

Aktivera Hoghojdsldge:

I.  Tryck pzA MENU/EXIT och tryck sedan pa </ tills menyn
SYSTEMINSTALLNING: Avancerad markerats.

2. Tryck pa ¥ for att markera Hoghojdsldge och tryck pa «/» for att vilja Pa. Ett
bekriftelsemeddelande visas.

3. Markera Ja och tryck pA MODE/ENTER.

Hantering i Hoghojdsldge kan orsaka hogre brusnivaer eftersom dkad flakthastighet
kravs for att forbattra systemavkylningen och prestandan.

Om du anvinder den hir projektorn under andra extrema férhallanden (férutom
ovanstaende) kan den automatiska avstingningen aktiveras, vilket skyddar projektorn mot
dverhettning. | sa fall |6ser du problemet genom att vixla till hdghdjdslaget. Detta innebar
emellertid inte att projektorn kan fungera under alla tinkbara svara och extrema
forhallanden.

Justera ljudet

Ljudjusteringarna som utférs nedan kommer att paverka projektorns hdgtalare. Se till att
du har utfért en korrekt anslutning till projektorns ljudingang. Se "Anslutning" pa sid. 21 for
anslutning av ljudingang.

INGANGSKALLA LJUD IN AUDIO OUT
PC minikontakt minikontakt
HDMI-1, HDMI-2/MHL HDMI minikontakt
VIDEO RCA minikontakt
S-VIDEO RCA minikontakt
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Dampa ljudet
For tillfallig avstangning av ljudet,
* Anvand fiarrkontrollen

Tryck pa MUTE f6r att tillfalligt stinga av ljudet. Nar ljudet ar avstingt visa skirmen 07 i
det 6vre hogra hornet.

Aterstill ljudet genom att trycka pA MUTE igen.

* Anvianda OSD-menyn

I.  Tryck pzA MENU/EXIT och tryck sedan pa </ tills menyn
SYSTEMINSTALLNING: Avancerad markerats.

2. Tryck pa ¥ for att markera Ljudinstéllningar och tryck sedan pa
MODE/ENTER. Ljudinstillningar-sidan oppnas.

3. Markera Tyst och tryck </» for val Pa.

4. For att aterstilla ljudet, upprepa steg |-3 och tryck pa /P for att vilja Av.

Justera ljudnivan

For att justera ljudnivan,

* Anvand fjarrkontrollen

Tryck pa ¢ eller Q) for att vilja 6nskad ljudniva.
* Anvanda OSD-menyn

I. Upprepa steg -2 ovan.
2. Tryck V¥ for att markera Volym och tryck </» for att vilja 6nskad ljudniva.

Mlkrofonvolym

For att justera ljudnivan, tryck MIC/VOL +/- pa fjarrkontrollen, eller:

I. Upprepa steg |-2 ovan.

2. Tryck V for att markera Mlkrofonvolym och tryck </ for att valja onskad
ljudniva.

Stinga av ringsignalen Strém palav

I.  Upprepa steg |-2 ovan.

2. Tryck pa ¥ for att markera Signal for paslagning/avstingning och tryck pa
/P for att vilja Av.

Enda sdttet att dndra pa Signal for paslagning/avstingning dr att vilja Pa eller Av hir.
Instéllningen Signal for paslagning/avstiangning dndras inte av att ljudet stings av eller att
ljudnivan dndras.

Anvandning av testmonstret

Projektorn kan visa ett ruttestmonster. Det kan

anvandas for att hjalpa dig med justering av bildstorlek

och fokus och se till att den projicerade bilden inte

forvrangs.

For att visa testmonstret oppnar du OSD-menyn och

ga till SYSTEMINSTALLNING: Avancerad >

Testmaonster och trycker pa «/» for att vilja Pa.
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Anvanda en lektionsplan

Projektorn har flera forinstallda monster for olika pedagogiska syften. For att aktivera
monstret:

I.  Oppna skirmmenyn och gi till Visning > Lektionsplan och tryck pi A/V for att
vilja Svart tavla eller Whiteboard.

2. Tryck pa «/» for att vilja det monster du behdver.

3.  Tryck pA MODE/ENTER for att aktivera monstret.

Lektionsplan |Whiteboard Svart tavla

Bokstavsform

Arbetsblad

Koordinatsystem

Anvanda snabbinstallation

Projektorn har ett kortkommando for att snabbt stilla in Projektorinstallation,
Testmonster och Keystone.

Tryck pa SNABBINSTALLERA pa fiarrkontrollen och tryck pa A/V for att vilja:

* Projektorinstallation: Se "Placering av projektorn" pa sid. 18.
*  Testmonster: Se "Anvindning av testmdnstret” pa sid. 42.
* Keystone: Se "Korrigera 2D Keystone" pa sid. 26.
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Stanga av projektorn

Tryck ps () POWER eller
uppmanar dig.
Om du inte svarar inom nagra sekunder stings meddelandet.

Tryck pa () POWER eller Av en ging till. Indikator for STROM blinkar
med orangefargat sken, projektorlampan slocknar och flakten fortsitter att ga i ca 90
sekunder for att kyla ned projektorn.

Av och ett bekriftelsemeddelande visas som

& Det gar inte att utféra nagra kommandon pa projektorn medan den svalnar. Detta ir till for att
skydda lampan. Du kan dven forkorta avkylningstiden genom att aktivera
snabbkylningsfunktionen . Se "Snabbkylning" pa sid. 53 for ytterligare detaljer.

3.

Nar nedkylningen ar klar hors en Signal for
paslagning/avstingning. Indikator for
STROM lyser med fast orange sken och fliktarna
stannar. Koppla ur stromkabeln fran eluttaget.

Fo6r information om avstidngning av stromsignalen, se
"Stédnga av ringsignalen Strom pal/av" pa sid. 42.

Om projektorn inte stings av pa ritt sitt och du
forsoker starta om den sa kommer fliktarna att ga i

nagra minuter for att skydda lampan. Tryck pa (I)

POWER eller | pa igen nir fliktarna har stingts av sa startas projektorn och Indikator
for STROM bérijar lysa med orangefirgat sken.

Lampans brinntid varierar beroende pa milj6é och anvindning.

Anvandning



Anvanda menyerna

Menysystem

Observera att OSD-menyn varierar beroende pa vilken signaltyp som ar vald.

Huvudmeny Delmeny

Alternativ

Viggfirg

Av / Ljusgul / Rosa / Ljusgron / Bla /
Svart tavla

Bildforhallande

Auto/Verklig/4:3/16:9/16:10

Auto Keystone

Pa/Av

2D Keystone

Anpassa till horn

Overst till vinster/
Overst till hoger/
Nederst till vinster/
Nederst till hoger

Position

Fas

H- Storlek

l.
Visning

3D

3D-lige

Auto / Av / Bildrutevaxling /
Bildsammanslagning /
Overst-Nederst / Sida vid sida

Omvind 3D-
synkronisering

Avaktivera/Omvand

Spara 3D-installningar

3D-instéllningar |/
3D-installningar 2/
3D-instéllningar 3

3D-instéllningar |/

i\:]el;::ﬁ: 3;)- 3D-instéllningar 2/
stafining 3D-installningar 3
Av / Bokstavsform / Arbetsblad /
Svart tavla .
Koordinatsystem
Lektionsplan Av ] Bokstavsform / Arbetsblad /
Whiteboard v / Bokstavsform / Arbetsbla

Koordinatsystem

Anvindning
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Huvudmeny

Delmeny

Alternativ

Bildlige

Ljus/Presentation/sRGB/Bio/3D/
Anvindare |/Anvandare 2

Referenslage

Ljus/Presentation/sRGB/Bio/3D

Ljusstyrka
Kontrast
Farg
Fargton
Skarpa
2. Brilliant Color Pa/Av
BILDINST. A Fargtemperatur Sval/Normal/Varm
LLNINGAR R-férstarkning/ G-forstarkning/
Finjustering av B-forstarkning/
fargtemperatur R-forskjutning/G-forskjutning/
B-forskjutning
Primar farg R/G/BIC/IMIY
. . Nyans
3D-farghantering -
Mattnad
Forstarkning
’:‘ifdeir:::;'”ningar Aktuell / Alla / Avbryt
3. Snabb autosékning Pa/Av
Killa f?:geth:;:fq o Auto/RGB/YUV
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Huvudmeny Delmeny

Alternativ

Presentationstimer

Timerperiod 1~240 min

Timervisning Alltid / | min /2 min/ 3 min / Aldrig

Overst till vinster/
Nederst till vinster/
Overst till hoger/Nederst till hoger

Timerposition

Rakningsmetod for

timer Nedrakning / Upprakning

Ljudpaminnelse Pa/Av

Pa Jalnej

Av Ja/nej

Sprak

English/Frangais/Deutsch/
Italiano/Espafiol/ Pycckuin/
FREP /RS /B ARGE /82 01/
Svenska/Nederlands/Tiirkge/
Cestina/Portugués/ ‘Iny / Polski/
Magyar/ Hrvatski/ Romana/

Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/ Suomi/
Indonesian/ENnVIKA/ 4 alt / =Y

4.
SYSTEMINS-

Projektorinstallation

Bordspl. fram./Bordspl. bakom/
Takmont. bakom/Takmont.fram.

TALLNING:
Enkel

Menyinstillning

Tid for menyvisning 5 sek/10 sek/20 sek/30 sek/Alltid

| mitten/Overst till vinster/
Overst till hoger/Nederst till hoger/
Nederst till vanster

Menyplacering

Paminnelsemeddelande Pa/Av

Driftsinstallning

Direct Power pa Pa/Av

Signalstrom pa Pa/Av

Avaktivera / 3 min /10 min /15 min /

Auto. avstangning 20 min / 25 min / 30 min

Snabbkylning Pa/Av

Direkt omstart Pa/Av

Avaktivera / 5 min /10 min /
15 min /20 min / 25 min /
30 min

Timer for svart bild

Avaktivera / 30 min / | tim / 2 tim /

Vilolage 3 tim /4 tim / 8 tim / 12 tim
Fj.kontr.sensor Fram+bak/fram/bak
Panelknappslas Pa/Av Ja/nej
Bakgrundsfirg BenQ/svart/bla/lila
Valkomstskarm BenQ/Svart/Bla

Anvindning
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Huvudmeny Delmeny Alternativ
Haghojdslage Pa/Av Ja/nej
Tyst Pa/Av
L Volym
Ljudinstallningar
Mikrofonvolym
Strom av/pa rington  Pa/Av

Lampinstillningar

Lamplage

Normal/Ekonomilage/SmartEco

Aterstilla lamptimer

Aterstall/Avbryt

Lamptimer

Lamptimmar/Motsvarande
lamptimmar

Sakerhetsinstalln.

Andra I6senord

Andra
sakerhetsinstallningar

Strombrytarlas

Pa/Av

Datadverforings-

5. :
SYSTEMINS. [stghet

2400/4800/9600/ 14400/ 19200/
38400/57600/ 1 152000

TALLNING: Testmonster P:;i/Av
Aktivera textning Pa/Av
Avancerad  Textning
Textningsversion TIT2/T3/T4
12V-utlésare Pa/Av
Nitverk A'I'<t|ver.a natverksstandbyl:ige /
Vixla till normalt standbyliage
. Mikrofon Pa/Av
Standbyinstallningar ———— .
Bildskarm ut Pa/Av

Ljudgenomféring

Av/Audio in/Audio L/R/HDMI 1/
HDMI 2/MHL

Natverksinstallningar

Tradbundet natverk

Status / DHCP / IP-adress /
Natmask / Standard-gateway /
DNS-server / Verkstall

AMX-enhetsupptackt

Pa/Av

MAC-adress

Aterst. alla inst.

Aterstall/Avbryt
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Huvudmeny Delmeny Alternativ

* Kalla
* Bildlage
* Lamplage
6. * Upplosning
. Aktuell systemstatus
Information 4 * 3D-format

* Fargsystem
* Lamptimmar
» Fast programversion

Menyalternativen ar tillgangliga nar det finns minst en giltig signal till projektorn. Om ingen
utrustning ar ansluten till projektorn eller om ingen signal upptacks ar ett begransat antal
menyalternativ tillgingliga.
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Beskrivning av varje meny

FUNKTION BESKRIVNING
o . Korrigerar den projicerade bildens farg nar projiceringsytan inte ar
Vaggfarg vit. Se "Anvanda viggfarg" pa sid. 35 for ytterligare detaljer.
Du kan vilja mellan atskilliga alternativ for att ange bildférhallandet
Bildférhallande |beroende pa ingangskillan. Se "Vilja bildforhllande" pa sid. 33 for

ytterligare detaljer.

Auto Keystone

Korrigerar automatiskt vertikal keystone-effekt pa bilden.

2D Keystone

Justerar formen pa den projicerade bilden for att sakerstilla raka
linjer pa alla fyra hdrn. Se "Korrigera 2D Keystone" pa sid. 26 for
ytterligare detaljer.

Anpassa till h6rn

Justerar formen pa den projicerade bilden for att sikerstilla att ett
specifikt horn ar rakt. Se "Korrigera Anpassa till hérn" pa sid. 27 for
ytterligare detaljer.

Position

Sidan for justering av position visas. Du kan flytta den projicerade
bilden med hjilp av riktningsknapparna. De viarden som visas langst
ned pa skiarmen dndras varje gang du trycker pa en knapp tills ett
storsta eller minsta virde nas.

Denna funktion ar endast tillganglig nar en PC-signal (analog RGB) ar
vald.

Fas

Med den har funktionen kan du justera
klockfrekvensen for att minska
bildforvrangningen.

Denna funktion ar endast tillganglig niar en PC-
signal (analog RGB) ar vald.

H- Storlek

Justerar bildens horisontella bredd. Denna funktion dr endast
tillganglig nar en PC-signal (analog RGB) ar vald.
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FUNKTION

w
v}

BESKRIVNING

Den hidr projektorn har en 3D-funktion som gor att du kan se pa 3D-
filmer, videor och sportevenemang pa ett mer realistiskt satt genom
att djupet i bilderna visas. Du maste ta pa dig ett par 3D-glaségon for
att kunna se bilder i 3D.

3D-ldage

Standardinstillningen ar Auto och projektorn viljer automatiskt ett
lampligt 3D-format vid detektering av 3D-innehall. Om projektorn
inte kan identifiera 3D-formatet, tryck pa /P for att vilja ett 3D-
lage.

Nir 3D-funktionen &r pa:
(- P
*Ljusstyrkenivan i den projicerade bilden minskar.
*Féljande instéllningar kan inte dndras: Bildldge, Referenslige.

*Keystone kan bara justeras inom vissa granser.

Omvind 3D-synkronisering

Om du uppticker en invertering av bilddjupet, aktivera den har
funktionen for att korrigera problemet.

Spara 3D-instédllningar

Nar du har lyckats visa 3D-innehall efter att géra lampliga justeringar,
kan du aktivera denna funktion och vilja en uppsittning 3D-
instéllningar for att memorera aktuella 3D-installningar.

Verkstill 3D-instdllningar

Efter 3D-installningarna sparats kan du bestimma om du vill anvanda
dem genom att valja en uppsattning 3D-installningar som du har
sparat. Nar detta tillimpats kommer projektorn att spela upp
inkommande 3D-innehall automatiskt om det matchar sparade 3D-
instéllningar.

(- Endast uppsittning(arna) med 3D-instdllningar med
memorerade data finns tillgdngliga.

Lektionsplan

Se "Anvinda en lektionsplan" pa sid. 43 for ytterligare detaljer.

Anvindning
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FUNKTION BESKRIVNING
Forinstallda bildlagen som du kan anvanda till att optimera
Bildldge instillningarna for den projicerade bilden utifran programtyp. Se
"Vilja bildlage" pa sid. 35 for ytterligare detaljer.
Ett programlage som bast passar for dina behov vad galler bildkvalitet
. anvinds och bilden finjusteras ytterligare baserat pa instillningarna pa
ReferenSIage samma sida, som beskrivs nedan. Se "Stilla in laget Anvandare |/
8
Anvindare 2" pa sid. 36 for ytterligare detaljer.
. Justerar bildens ljusstyrka. Se "Justera Ljusstyrka" pa sid. 36 for
Ljusstyrka ytterligare detaljer.
Justerar skillnaden mellan ljus och morker i bilden.
Kontrast Se "Justera Kontrast" pa sid. 36 for ytterligare detaljer.
Anvands for justering av fargmattnad - mangden farg for varje farg i
Fir en videobild. Se "Justera Farg" pa sid. 36 for ytterligare detaljer.
8 T Funktionen dr endast tillganglig ndr Video eller S-video valts med
NTSC-systemet.
Anvands for justering av de roda och grona fargtonerna i bilden. Se
Fireton "Justera Fargton" pa sid. 36 for ytterligare detaljer.
g T Funktionen dr endast tillgdnglig nir Video eller S-video valts med
NTSC-systemet.
usterar bilden sa att den ser skarpare eller mjukare ut. Se "Justera
p
Skiirpa Skarpa" pa sid. 36 for ytterligare detaljer.

cT Funktionen dr endast tillgdnglig nir Video eller S-video valts med
NTSC-systemet.

Brilliant Color

Justerar vita nyanser och behaller korrekt firgpresentation. Se
"Justera Brilliant Color" pa sid. 36 for ytterligare detaljer.

Fdargtemperatur

Se "Vilja en Firgtemperatur" pa sid. 37 for ytterligare detaljer.

Finjustering av

Se "Instillning av onskad fargtemperatur” pa sid. 37 for ytterligare
detaljer.

fargtemperatur
3D- Se "3D-farghantering" pa sid. 37 for ytterligare detaljer.
farghantering
Aterstill Se "Aterstilla aktuellt eller alla bildldgen" pa sid. 38 for ytterligare
N dsgsenr s detaljer.
bildinstallningar
Snabb Se "Byta ingangssignal” pa sid. 32 for ytterligare detaljer.
w R
= - autosokning
o X - -
5 g 6verf6ring av Se "Andra fargutrymme" pa sid. 32 for ytterligare detaljer.
= fargutrymme
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FUNKTION BESKRIVNING

[2]u3 :ONINTTVLSNIWILSAS Aualy ¢

Presentations- P.iminn"erPre§entat6ren om at.t avslllj‘taopr.esentagi.onen inf)m en viss
. tid. Se "Stdlla in presentationstimern” pa sid. 39 for ytterligare
timer detaljer.
Sprak Anvinds for att ange spraket for OSD-menyerna.
P Se "Anvdnda menyerna" pa sid. 28 for ytterligare detaljer.
Projektorins- Du kan installera projekll:lor_p'i taket ellfr E)akom en"skéirm, gller med
. en eller flera speglar. Se "Vilja en plats" pa sid. 18 for ytterligare
tallation detaler.
Tid fér menyvisning
Anvands for att stilla in hur lange OSD-menyn ska vara aktiv nar du
har tryckt pa en knapp. Du kan ange en tidsperiod pa mellan 5 och 30
sekunder i steg om 5 sekunder.
Menyinstillning | Menyplacering

Anvands for att ange OSD-menyns placering.

Paminnelsemeddelande

Om du viljer Pa paminner projektorn dig nar det ir dags att rengdra
filtret.

Driftsinstillning

Direct Power pa
Tillfor automatiskt strém at projektorn nar stromsladden ar ansluten.

Signalstrom pa

Stiller in om projektorn ska startas direkt utan att trycka pa
POWER eller pa nir projektorn ar i standby-lige och signalen
matas via VGA-kabel.

Auto. avstiangning

Later projektorn stingas av automatiskt om den inte kdnner av nagon
insignal under en viss tidsperiod. Se "Stilla in Auto. avstingning" pa
sid. 60 for ytterligare detaljer.

Snabbkylning

Aktiverar eller inaktiverar Snabbkylning-funktionen. Om du valjer
Pa aktiveras funktionen och projektorns avkylningstid forkortas fran
den vanliga tidsperioden pa 90 sekunder till cirka 2 sekunder.

cT Om du foérsoker starta projektorn direkt efter snabbkylningen
startar den eventuellt inte utan kor avkylningsfliktarna pa nytt.

Direkt omstart

Genom att vilja P& kan du starta om projektorn direkt inom 90

sekunder efter att du stangt av den.

Timer for svart bild

Stiller in tiden for tom bild nar Blank-funktionen ar aktiverad. Nar
tiden har gitt ut visas bilden pa skiarmen igen. Se "Délja bilden" pa sid.
40 for ytterligare detaljer.

Viloldge

Anvands till att stélla in timer for automatisk avstangning. Timern kan
stillas in pa ett virde mellan 30 minuter och 12 timmar.

Anvindning
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FUNKTION BESKRIVNING
. Stiller in den infrardda fjarrkontrollen (fram och bak) sa att
Fj.kontr.sensor projektorn kan ta emot signaler fran fjarrkontrollen.
. Avaktiverar eller aktiverar alla tangentfunktioner utom (') POWER
Panelknappslas pa projektorn och knapparna pa fjarrkontrollen. Se "Lasa
kontrolltangenter” pa sid. 41 for ytterligare detaljer.
Bakgrundsfirg Viljer bakgrund nar ingen signal finns.

" Vilkomstskirm

Har viljer du vilken skiarmbild som ska visas nir projektorn sitts pa

peadueAy :ONINTIVLSNIWILSAS Ausly °§

Hoghojdslage

Ett lage for drift i omraden pa hdg hdjd. Se "Anvandning pa hog hajd"
pa sid. 41 for ytterligare detaljer.

Ljudinstdllningar

Se "Justera ljudet" pa sid. 41 for ytterligare detaljer.
Tyst

Stdller in tyst-funktionen.

Volym

Justerar ljudvolymen.

Mlkrofonvolym

Justerar mikrofonens ljudniva.

Signal for paslagning/avstiangning
Stall in signal for strom pa/av.

Lampinstall-
ningar

Lamplige

Se "Stilla in Lampldge som Ekonomildge eller SmartEco" pa sid. 59 for
ytterligare detaljer.

Aterstilla lamptimer

Se "Aterstilla lamptimern” pa sid. 64 for ytterligare detaljer.

Lamptimer

Se "Fdrsta lamptimmar” pa sid. 59 fér mer information om hur den
totala lamptiden berdknas.
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FUNKTION

Sakerhetsins-
talln.

BESKRIVNING

Andra l6senord

Du maste ange det aktuella I6senordet innan du kan dndra till ett
nytt. Se "Anvinda |6senordsfunktionen” pa sid. 29 for ytterligare
detaljer.

Andra sikerhetsinstillningar

Strombrytarlas

Nir Strombrytarlas ar aktiverat, uppmanas du att ange det aktuella
I6senordet innan du sitter pa projektorn.

Om du anger ett felaktigt |6senord fem ganger i foljd stings
projektorn automatiskt av efter en liten stund.

Dataoverfo-
ringshastighet

Viljer en baudhastighet som 4r identisk med din dator sa att du kan
ansluta projektorn med en passande RS-232-kabel och uppdatera
eller hamta projektorns fasta program. Den har funktionen ar avsedd
for behorig servicepersonal.

Testmonster

Om du viljer Pa aktiveras funktionen och projektorn visar
ruttestmonstret. Det hjilper dig att justera bildens storlek och fokus,
och kontrollera att den projicerade bilden inte forvrangs.

Textning

Aktivera textning

Aktiverar funktionen genom att vilja Pa nar den valda insignalen har
textning.

* Bildtext: En skarm for dialogen, berattandet och ljudeffekterna i
TV-program och videofilmer som har slutna bildtexter (vanligen
markerat som "CC" i TV-tablaer).

Textningsversion

Viljer ett lage for sluten bildtext. Du kan se bildtexter genom att
vilja T1, T2, T3 eller T4 (T visar bildtexter pa det primira sprak
som talas dar du bor).

| 2V-utl6sare

Aktivera eller inaktivera |2V-utlésare av utmatning. Anvands for att
starta externa enheter som t.ex. en elektrisk skiarm eller ljuskontroll
osv. Radfraga din aterforsiljare for hur man ansluter dessa enheter.

Anvindning
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FUNKTION BESKRIVNING
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Standbyins-
tillningar

Natverk

» Aktivera natverkets vantelage
Vilj Pa for att aktivera funktionen. Projektorn har
natverksfunktion i standbylige. Om du viljer Av inaktiveras
funktionen. Projektorn har inte natverksfunktion i standbylage.

* Vaxla till normalt standbylage
Gor att projektorn kan avaktivera natverksfunktionen efter en
angiven tidsperiod efter att den gar till standby-lige. Till exempel,
om 20 min ar valt, kan projektorn tillhandahalla natverksfunktion i
20 minuter efter att den gar till standbylige. Nar 20 minuter har
gatt gar projektorn till normalt standbylage.

T Denna funktion dr endast tillgianglig nar Aktivera
nitverksstandbyldge dr Pa.

Mikrofon
Vilj Pa for att aktivera funktionen och mikrofonen kan da dven
anvandas i vantelage.

Bildskdirm ut

Vilj Pa for att aktivera funktionen. Projektorn kan producera en
VGA-signal nar den ar i vilolage och PC-kontakten ar korrekt
ansluten till enheter. Se "Anslutning" pa sid. 21 for mer information
om hur anslutningen gors.

Ljudgenomforing
Tryck pa /P for att vilja den killa som du vill anvidnda i driftslige.

Se "Anslutning" pa sid. 21 fér mer information om hur anslutningen
gors.

Nar motsvarande kontakter ar korrekt anslutna till enheten, kan

> projektorn mata ut ljud till den externa hogtalaren nar den ar i
§ standby-ldge. Den inbyggda hogtalaren/hogtalarna kommer att vara
g avstiangda i standby-lage.
2 cT Om den hir funktionen aktiveras dkas stromforbrukningen i
g_ standbyldge nagot.
Tradbundet nédtverk
Se bruksanvisningen till BenQ natverksprojektor for mer information.
Niitverksinstillni | AMX-enhetsupptickt
near Nir AMX-enhetsupptickt ar Pa kan projektorn upptickas av
8 AMX-styrenhet.
MAC-adress
Visar MAC-adressen for den har projektorn.
Aterstall alla installningar till fabriksinstallda varden.
Aterst. alla inst. G Foljande instdllningar dndras inte: Position, Fas, H-storlek,
Projektorinstallation, Sprak, Héghdjdslidge, Sidkerhetsinstilin.,
Dataéverféringshastighet.
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Aktuell
systemstatus

Killa

Har visas den aktuella signalkallan.

Bildlage

Har visas det lige som du har valt pi BILDINSTALLNINGAR-
menyn.

Lamplige

Visar nuvarande lamplige.

Upplosning

Har visas ingangssignalens upplosning.

3D-format

Visar nuvarande 3D-lage.

Fargsystem

Visar systemformat for indata: NTSC, PAL, SECAM eller RGB.

Lamptimmar
Har visas hur manga timmar lampan har anvints.

Fast programversion
Visar versionnummer for prjoektorns fasta programvara.

Anvindning

(3 Menyn Information visar projektorns nuvarande status.
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Underhall

Projektorunderhall

Projektorn behdver inte mycket underhéll. Det enda du behdver gora regelbundet ar att
rengora linsen.

Ta aldrig bort nagra delar fran projektorn, forutom lampan. Kontakta aterférsiljaren om
andra delar behover bytas ut.

Rengora objektivlinsen
Rengor objektivets lins nir du uppticker smuts eller damm pa dess yta.

*  Anvand komprimerad luft pa burk for att ta bort damm.
¢ Om den ar smutsig, anvand linsrengoringspapper eller fukta en mjuk trasa med
linsrengoring och torka forsiktigt linsytan.
& Anvind aldrig nagon typ av skursvampar, alkaliska/sura rengéringar, skurmedel eller flyktiga
16sningsmedel sasom alkohol, bensen, thinner eller insektsmedel. Anviandning av sidana

material eller langvarig kontakt med gummi eller vinylmaterial kan resultera i att projektorns
yta och héljets material forstors.

Rengora projektorholjet

Innan du rengor holjet, stang av projektorn med den korrekta avstangningsproceduren som
beskrivs i "Stianga av projektorn" pa sid. 44 och dra ur nitsladden.

* Ta bort smuts eller damm genom att torka holjet med torr dammfri trasa.
* Ta bort envisa flickar eller smuts genom att fukta en mjuk trasa med vatten och ett
rengoringsmedel med neutralt pH-varde. Torka sedan av holjet.

& Anvind aldrig vax, alkohol, bensen, tinner eller andra kemiska rengéringsmedel. De kan skada
héljet.

Forvara projektorn
Om du maste forvara projektorn for en lingre tid, folj nedanstaende instruktioner:

* Se till att temperatur och luftfuktighet i forvaringsutrymmet ligger inom
rekommenderade virden for projektorn. Se "Specifikationer" pa sid. 68 eller radfraga
aterforsiljaren om virdena.

* Drain justerfotterna.

* Ta ut batteriet ur fjarrkontrollen.

* Lagg tillbaka projektorn i sin ursprungliga eller motsvarande forpackning.

Transportera projektorn

Det dr rekommenderat att du transporterar projektorn i dess ursprungliga eller
motsvarande forpackning. Nar du bar projektorn sjilv, anvand originalforpackningen eller
ett lamplig mjuk vaska.
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Lampinformation

Forsta lamptimmar

Nar projektorn ar i drift beraknas varaktigheten (antalet timmar) som lampan anvands
automatiskt av den inbyggda timern. Metoden for berikning av motsvarande lamptimmar ar
som foljer:

Lamptimmar = (timmar i normalt lage) + (timmar i ekonomilaget) + (timmar i SmartEco-
lage)

Motsvarande lamptimmar = |,8* (timmar i normalt lige) + [,3* (timmar i ekonomildget) +
1,00* (timmar i SmartEco-lige)

(3 Se "stilla in Lamplige som Ekonomilige eller SmartEco" nedan fér ytterligare information om
Ekonomildge-liget.

Hamta information om antalet lamptimmar:

I.  Tryck pzA MENU/EXIT och tryck sedan pa «/» tills menyn
SYSTEMINSTALLNING: Avancerad markerats.

2. Tryck pa ¥ for att markera Lampinstéllningar och tryck sedan pa
MODE/ENTER. Lampinstillningar-sidan 6ppnas.

3. Du kommer att se Lamptimer-information visas i menyn.

4. Sting menyn genom att trycka pA MENU/EXIT.

Du kan ocksa fa information om antalet lamptimmar i Information-menyn.

Forlanga lampans livslangd

Projektionslampan dr en forbrukningsartikel. Du kan gora foljande instéllningar via
skarmmenyn for att lampan ska hélla si linge som majligt.

Stidlla in Lampldage som Ekonomilidge eller SmartEco

| liget Ekonomildge minskas systembrus och stromforbrukning med 20 %. Om
SmartEco-liget anvinds sa reduceras systemets ljudniva och stréomfdrbrukning med upp
till 70%. Om du viljer laget Ekonomildge eller SmartEco blir ljusstyrkan mindre och
den projicerade bilden morkare.

| liget Ekonomildge eller SmartEco forlings dven lamptimerns anvandbara tid. For att
stilla in Ekonomildge eller SmartEco-liget, ga in i menyn SYSTEMINSTALLNING:
Avancerad > Lampinstillningar > Lamplédge och tryck pa /P tills 6nskat lage ar
valt.

Lampldge Beskrivning

Normal 100 % av lampans ljusstyrka

Ekonomildge  Sparar 20 % av lampans energiforbrukning.

SmartEco Sparar upp till 30% av lampans energiférbrukning beroende pa
innehallets ljusstyrka.
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Stilla in Auto. avstiangning

Med den hir funktionen stings projektorn av automatiskt om den inte kidnner av nigon
ingangskalla under en viss tidsperiod for att forhindra onddigt sléseri av lamptid.

For att stilla in Auto. avstingning gir du till menyn SYSTEMINSTALLNING: Enkel
> Auto. avstiangning och trycker pa <€/ . Du kan ange en tidsperiod pa mellan 5 och
30 minuter i steg om 5 minuter. Om du inte vill anvinda de forhandsinstallda
tidsperioderna viljer du Avaktivera. Projektorn stangs inte av automatiskt efter en viss
tidsperiod.
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Tid for byte av lampan

Nir Indikator for LAMPA lyser rott eller ett meddelande visar att det dr dags att byta
ut lampan, ska du sitta i en ny lampa eller kontakta din aterforsiljare. Gamla lampor kan
orsaka felfunktion i projektorn, och i vissa fall kan lampan explodera.

Ga till http://www.benqg.com fér en reservlampa.

& Om lampan blir for varm lyser lamp- och temperaturindikatorerna. Sting av projektorn och lat

den svalna i 45 minuter. Om lamp- och temperaturindikatorerna fortfarande lyser efter att du
har satt pa strémmen igen, bor du kontakta din aterforsiljare. Se "Indikatorer" pa sid. 65 for
ytterligare detaljer.

Fdljande varningslampa 4r en paminnelse att du bdr byta ut lampan.

(3 Varningsmeddelanden nedan ges endast i referenssyfte. Félj instruktionerna pa bildskidrmen for
att forbereda och byta ut lampan.

Installera en ny lampa for optimal prestanda. ==
Om projektorn vanligtvis anvands med
Ekonomildge valt (se "Stdlla in Lamplige som Bestil utbytesiampa
Ekonomildge eller SmartEco" pa sid. 59), kan du
fortsatta att anvanda projektorn tills nasta
lampvarning visas.

Lampaz3000 timmar

Bestil ny lampa pa www.beng.com

Tryck pA MODE/ENTER for att stinga
meddelandet.

Vi rekommenderar starkt att du byter ut lampan =
i det hér laget. Lampan ar en
forbrukningsartikel. Lampans ljusstyrka minskar (s (e v
ju langre den anvands. Det ar normalt for en
lampa. Du kan byta ut lampan nar du lagger
marke till att ljusstyrkan har forsamrats
pitagligt. Bestil ny lampa pa www.beng.com

Tryck pA MODE/ENTER for att stinga
meddelandet.

Lampaz3000 timmar

Obsl!
Byt lampa nu

Lampaz3000 timmar

Lampanss anvindningstid har Sverskricits

Bestil ny lampa pa www.beng.com

Lampan MASTE bytas ut for att det ska ga att =
anvanda projektorn som vanligt.

Tryck pA MODE/ENTER for att stinga
m edd e|andet, Byt lampa (se anvindarhandboken)

Lampans anvandningstid &r slut

Aterstdll sedan lamptimern

Bestill ny lampa pa wwwibeng.com

Underhall 6l


http://www.benq.com

62

Byta ut lampan

A

Om lampan byts medan projektorn hinger upp och ned i taket maste du kontrollera att det
inte star nagon under lamputtaget for att undvika att skada nagon eller 6gonen pa grund av
en trasig lampa.

Fo6r att minska risken for el-stétar ska du alltid stinga av projektorn och dra ur nidtsladden
innan du byter lampa.

Fo6r att minska risken for allvarliga brannskador bor du lata projektorn svalna i minst 45
minuter innan du byter ut lampan.

For att du inte ska skdra dig i fingrarna eller skada interna komponenter b6r du vara
forsiktig ndr du tar bort skarpt glassplitter fran en trasig lampa.

Fo6r att minska risken for skador pa fingrar och/eller simre bildkvalitet pa grund av att du
har vidrort linsen ska du inte réra vid det tomma lamputrymmet ndr lampan dr borttagen.

Den hir lampan innehaller kvicksilver. Lds igenom de lokala bestimmelserna for farligt
avfall fér information om hur du kasserar lampan pa ritt sitt.

For att garantera optimal prestanda fran projektorn rekommenderar vi att du képer en
BenQ-projektorlampa for utbyte.

Sorj for god ventilation vid hantering av trasiga lampor. Vi rekommenderar att du anvinder
andningsskydd, skyddsglaségon eller ansiktsmask och skyddsklider saisom handskar.

Stang av projektorn och dra ut sladden ur vagguttaget. Om lampan ar varm ska du

vinta i ungefar 45 minuter tills den har svalnat for att undvika brannskador.

Lossa fastskruvarna pa vinster och
bakre sida. ¢
Ta bort lampfackets holje enligt bilden.

Koppla ifran lampans kontakt fran
projektorn som bilden visar.
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Lossa de tva fastskruvarna som haller
fast lampan.

Sla inte pa strommen ndr lamplocket dr
borttaget.

Stick inte in fingrarna mellan lampan och
projektorn. De vassa kanterna inuti
projektorn kan orsaka skador.

Lyft handtaget sa det pekar uppat. Dra
forsiktigt ut lampan ur projektorn med
hjalp av handtaget.

Om du drar ut den for snabbt kan den ga

sonder och da kan det komma glassplitter i
projektorn.

Ligg inte ifran dig lampan pa ett stille dir
den kan komma i kontakt med vatten eller
lattantindliga material eller ddr barn kan
komma at den.

Stoppa inte in handen i projektorn ndr du
har tagit bort lampan. Om du kommer at
de optiska komponenterna inuti kan du
orsaka fiargojimnheter och férvrangning i
den projicerade bilden.

Satt in den nya lampan i dess utrymme

och se till att den passar i projektorn.
Se till att kontakterna dr inriktade.

Om du kdnner av motstand, lyft upp
lampanoch forsok igen.

Dra at skruvarna som haller fast
lampan.
Kontrollera att handtaget ligger ned
och ar fixerat i lage.

Om skruven sitter 16st kan den orsaka

glappkontakt, vilket kan leda till att
projektorn inte fungerar som den ska.

Dra inte at skruven for hart.
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& ¢ Lampans kontakt maste monteras jims

10.  Anslut lampans kontakt pa ritt sitt och
placera som pa bilden innan lamplocket
satts tillbaka.

kontaktbasen enligt bilden nedan. Ett glapp
mellan lampans kontakt och kontaktbasen
kommer att orsaka skador pa projektorn.
Féljande bilder visar ritt och fel montering
av lampkontakt.

Mellanrum
Ratt Felaktigt

Inget glapp

I'l. Satt tillbaka holjet for lampfacket pa
projektorn och dra at fastskruven.

I2. Satt pa projektorn igen.

& Sla inte pa strommen ndr lamplocket dr borttaget.

Aterstilla lamptimern

I3.  Nir vilkomstbilden visas, dppna OSD-menyn. G4 till SYSTEMINSTALLNING:
Avancerad > Lampinstillningar-menyn. Tryck pA MODE/ENTER.
Lampinstillningar-sidan oppnas. Markera Aterstilla lamptimer. Ett
varningsmeddelande visas med en uppmaning att ange om du vill aterstilla
lamptimern. Markera Aterstill och tryck pA MODE/ENTER. Lamptiden aterstills
till "0".

& Aterstill inte riknaren om du inte har bytt ut lampan eftersom det kan orsaka fel.
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Indikatorer

Orange Av Av Standbylage.
Blinkar Av Av Uppstart
gront PP ’
Gron Av Av Normal drift.
Blinkar Av Av .
Projektorn svalnar.
orange

Av Av Blinkar o .
Lamptandningen startar inte.
orange
Av Av Ro6d . Projektorn behéver 90 sekunder for att svalna av.
eller
2. Be aterforsiljaren om hjalp.

Réd Ré6d Av
Rad BIi?kar Av Projektorn har stingts av
rott . . automatiskt. Om du forsoker starta
~ — Flaktarna fungerar inte. -
Rod Gron Av om den kommer den att stangas av
Rod Blinkar Av igen. Be aterforsiljaren om hjalp.
gront
Gron Ro6d Av Temperatur |-fel (Over begransad temperatur).
Grén Blinkar Av Termisk sensor | oppen fel
rott ppen fel
Gron Gron Av Termisk sensor | kort fel.
Grén | Blinkar AV ermisk IC #1 12C anslutningsfel.
gront
Gron Rod Rod Termisk brytarfel.

Underhall
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Gron Av Rod
Blinkar Av Av Projektorn har stingts av automatiskt. Om du forsdker
.. starta om den kommer den att stingas av igen. Be

rott aterforsiljaren om hjalp.

Rod Av Rod

Av Gron Rod Lampluckan ar 6ppen. Kontrollera om lampluckan ar 6ppen

eller inte ordentligt stangd.

Gron Av Orange |Lamptid slut.

Rod Réd Réd Hamta.

Av Rod Av LAN-hamtning misslyckades.

Av Gron Av LAN-hamtning bearbetas.
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Felsokning

(» Det gar inte att starta projektorn.

Orsak

Losning

Det kommer ingen strom via natsladden.

Anslut natsladden till natingangen pa projektorns

baksida och satt den sedan i vagguttaget. Om det
finns en strombrytare pa vigguttaget, se till att den
ar paslagen.

Du forsoker att starta projektorn medan
den haller pd att svalna.

Vinta tills den har svalnat.

(@ Ingen bild.
Orsak

Losning

Videokillan ar inte pa eller har anslutits
pa fel satt.

Starta videokallan och kontrollera att signalkabeln
ar ansluten pa ratt sitt.

Projektorn dr inte ansluten pa ritt sitt till
ingangssignalen.

Kontrollera anslutningen.

Fel ingangssignalen har valts.

Vilj ritt ingangssignal med hjalp av KALLA-
tangenten pa projektorn eller fjarrkontrollen.

@ Suddig bild.
Orsak

Losning

Projektorobjektivet ar inte ratt fokuserat.

Justera skarpan med hjalp av fokuseringsringen.

Projektorn och skiarmen ar inte ratt
inriktade mot varandra.

Justera projektionsvinkel och riktning samt
projektorns hojd om det behovs.

Linsskyddet ar stangt.

Oppna linsskyddet.

Q@ Fjirrkontrollen fungerar inte.
Orsak

Losning

Batteriet ar slut.

Byt ut batteriet mot ett nytt.

Nagonting blockerar utrymmet mellan
fiarrkontrollen och projektorn.

Ta bort hindret.

Du befinner dig for langt fran projektorn.

Flytta dig sa att du befinner dig inom 7 meter fran
projektorn.

(@ Felaktigt 16senord.

Losning

Du har glomt I6senordet.

Mer information finns i "Procedur for aterstllning
av I18senordet" pa sid. 30.

Felsokning
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Specifikationer

Projektorspecifikationer

(3 Alla specifikationer kan éndras utan féregiende meddelande.

Optik Kontroll
Upplosning USB
1920 x 1080 MINI-B
Visningssystem RS-232-seriekontroll
Single-chip DLP™-system 9 stift x 1
Linsens f-nummer IR-mottagare x 2
F=2,59 till 2,91, f=16,87 till 21,87 12V-UTLOSARE
mm 12VDC (0,2A) x 1
Lampa LAN-kontroll
310W lampa RJ45 x 1
El Ingangsterminaler
Strémforsorjning PC-ingang
Vaxelstrom 100-240V RGB-ingang
50/60 Hz (Automatiskt) D-Sub 15 stift (hona) x 1
4,2A Videosignalingang
Stromforbrukning S-VIDEO
420W (Max); < 0,5W (Standby) Mini DIN 4-stiftsport x 1
VIDEO
Mekanik RCA-kontakt x 1
Vikt SD/HDTV-signalingang
7,28 Ibs (3‘3 Kg) Digital - HDMI-1 x 1
Digital - HDMI-2/MHL x 1
Utgangsterminaler LJuleg?:g
Hogtalare PC-fjudkontakt x 1
_(Mono) 10 watt x 1 RCA-ljudkontakt (V/H) x 1
Ljuggtglﬁgﬁontakt x 1 MIKROFON
Bildskarm ut PC-ljudkontakt x 1
US%SUb 15 stift (hona) x 1 Miljokrav
TYP A (5V/1,5A) Driftstemperatur

0°C-40°C pa havsniva
Relativ luftfuktighet vid drift

10-90% (utan kondensation)
Driftshéjd

0-1499 m vid 0°C-35°C

1500-3000 m vid 0°C-30°C

(med hoghojdslaget pa)
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Matt
3142 mm (B) x 116 mm (H) x 216,3 mm (D)

3142

Enhet: mm

2163

BENQ

Takmontering

@)
- |
71,0 = F : E 90,5

7777777777777777777 lg )

1}

456
76,0 109,0
w0

*Takmonteringsskruyar:
M4 (Max. L=25 Min, L= 20)
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Frekvenstabell

Stodda frekvenser for PC-insignal

i 3D
o Uppdaterings- Horisontellly . \frekvens 3D .. 3D side
Upplosning Format P frekvens . . .. | overst ]
rekvens (Hz) (kHz) (MHz) bildrutevixling nederst by side
720 x 400 | 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60 59,940 31,469 25,175 © © ©
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 © © ©
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800x 600 ™"gyGA g5 85,061 53,674 | 56250
SVGA_I20
(Reducerar 119,854 77,425 83,000 ©
slackning)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 © © ©
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 ™y GA g5 84997 | 68667 | 94,500
XGA_120
(Reducerar 119,989 97,551 115,500 ©
slackning)
1152 x 864 | 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
BenQ
1024 x 576 Notebook 60,00 35,82 46,966
Timing
BenQ
1024 x 600 Notebook 64,995 41,467 51,419
Timing
1280 x 720 | 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 © © ©
1280 x 768 | 1280 x 768_60| 59,870 47,776 79,5 © © ©
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 © © @©
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 | VWXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120
(Reducerar 119,909 101,563 146,25 ©
slackning)
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i 3D
Upplésni Uppdaterings- Horisontell Klockfrekvens 3D .. 3D side
pplosning Format P frekvens ) ... | overst p
rekvens (Hz) (kHz) (MHz) bildrutevaxling nederst by side
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 © ©
1280 x 1024 | SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108 © ©
X
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 | 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 © ©
1440 x 900 | WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 © ©
1400 x 1050 | SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 © @©
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 © ©
1680 x 1050 (1680 x 1050_60| 59,954 65,290 146,250 © ©
640 x 480
@67Hz MACI3 66,667 35,000 30,240
832 x 624
@75Hz MACI6 74,546 49,722 57,280
1024 x 768
@75Hz MACI9 74,93 60,241 80,000
1152 x 870
@75Hz MAC2I 75,06 68,68 100,000
1920 x 1080
@60 Hz 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5
1920 x 1200_60
I9((2£6)(; :_|200 (Reducerar 59,95 74,038 154
z slackning)

(3 Visad 3D-timing beror pa EDID-fil och VGA-bildskirmskort.

kan vilja ovanstaende 3D-timings pa VGA-bildskirmskortet.

Specifikationer

. Det dr mojligt att anvidndaren inte

71




Stoder timing for Komponent YPbPr-inmatning

Format Upplésning Horisontell Vertikal frekvens | Pixelklockfrekven . 3D" .
frekvens (KHz) (Hz) s (MHz) bildrutevaxling
480i 720 x 480 15,73 59,94 13,5 @©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 @©
576i 720 x 576 15,63 50 13,5
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 ©
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/24p 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25p 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30p 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50p 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60p 1920 x 1080 67,5 60 148,5
Stoder timing for Video och S-video-inmatning
Videolige Horisontell frekvens |  Vertikal frekvens Frelﬁver:s for . 3D“ .
(KHz) (Hz) underbarvag (MHz) | bildrutevaxling
NTSC 15,73 60 3,58 ©
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 eller 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC 4.43 15,73 60 4,43
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Stoder timing for HDMI (HDCP)-inmatning

i 3D
Unpplésni Uppdaterings- Horisontel Klockfrekvens 3D .. 3D side
pplosning Format | frekvens . ... | Overst A
frekvens (Hz) |\ 1y (MHz)  |bildrutevixling by side
(kHz) nederst
VGA_60 59,940 31,469 25,175 © © ©
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 © © @)
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800x 600 ™gyGA g5 85061 | 53674 | 56,250
SVGA_120
(Reducerar 119,854 77,425 83,000 ©
slackning)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 © © ©
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 [y GA 85 84,997 | 68667 | 94500
XGA_120
(Reducerar 119,989 97,551 115,500 ©
slackning)
1152 x 864 | 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
1024 x 576 | BenQ Notebook |4 5o 35,820 | 46,996
Timing
1024 x 600 | BeNQNotebook | oo | 41467 | 51419
Timing
1280 x 720 | 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 © © ©
1280 x 768 | 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 © © ©
WXGA_60 59,810 | 49,702 | 83,500 o o) o
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 | WXGA_85 84880 | 71,554 | 122,500
WXGA_120
Reducerar 119,909 101,563 146,25
( ©
slackning)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 © ©
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
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i 3D

Unpplésni Uppdaterings- Horisontel Klockfrekvens 3D .. 3D side

pplosning Format | frekvens ) ... | overst A

frekvens (Hz) (kHz) (MHz)  |bildrutevixling nederst by side
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108 © ©
X
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500

1360 x 768 | 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 © ©
1440 x 900 | WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 © ©
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 @) @)
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 © ©
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 @) @)
640 x 480

@67Hz MACI3 66,667 35,000 30,240
832 x 624

@75Hz MACI6 74,546 49,722 57,280
1024 x 768

@75Hz MACI9 75,020 60,241 80,000
1152 x 870

@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080

@60 Hz 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5

1920 x 1200_60
I9é¢)06)(; :_|2200 (Reducerar 59,95 74,038 154
slackning)

(3 Visad timing beror pa EDID-fil och begrinsningar pa VGA-grafikkort. Det ir méjligt att
anvindaren inte kan vilja ovanstaende timings pa VGA-bildskdrmskort.
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Stoder timing for HDMI Video-inmatning

Horisontell | Vertikal | Pixelklock- 3D 3D )
Format | Upplosning frekvens | frekvens | frekvens bildruigéixling Frame | overst 1‘3 ssif:
(KHz) (Hz) (MHz) Packing [nederst
480i 720 E‘rl84040) x 15,73 59,94 27 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 ©
s76i | 720 (5'74640) * 1563 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p | 1280 x 720 37,5 50 74,25 © © ©
720/60p | 1280 x 720 45 60 74,25 © © © ©
1080/24p | 1920 x 1080 27 24 74,25 @) @) @)
1080/25p | 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30p | 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i | 1920 x 1080 28,13 50 74,25 @)
1080/60i | 1920 x 1080 33,75 60 74,25 @)
1080/50p | 1920 x 1080 56,25 50 148,5 © ©
1080/60p | 1920 x 1080 67,5 60 148,5 @) @)
Stoder timing for MHL-inmatning
Format Upplésning Horisontell Vertikal Pixelklockfrekvens
frekvens (KHz) | frekvens (Hz) (MHz)
480i* 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 (1440) x 576 31,47 59,94 27
576i* 720 x 480 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25
1080/24p 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25p 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30p 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
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Begrinsad garanti

BenQ garanterar att denna produkt, vid normal anviandning och forvaring, ar fri fran
material- och tillverkningsfel.

Bevis pa inkdpsdatum kravs vid alla garantiansprak. Om det inom garantiperioden visar sig
att produkten har defekter ar BenQ:s enda atagande, och kundens enda kompensation, att
felaktiga delar byts ut (inklusive arbete). Vid behov av garantiservice skall aterforsiljaren
fran vilken produkten kdptes omedelbart meddelas om aktuella fel.

Viktigt: Ovanstaende garanti upphavs om kunden underlater att anvinda produkten i
enlighet med BenQ:s skriftliga anvisningar. | synnerhet maste luftfuktigheten vara mellan
10% och 90%, temperaturen mellan 0°C och och 35°C och hojden dver havet lagre dn
4920 fot. Denna garanti ger dig specifika juridiska rittigheter. Du kan ocksa ha andra
rattigheter som varierar mellan olika lander.

Mer information finns pa www.BenQ.com.

Upphovsratt
Upphovsritt 201 | for BenQ Corporation. Alla rittigheter forbehalles. Ingen del av den har
publikationen far aterskapas, overfdras, transkriberas, lagras i sdksystem eller dversittas
till annat sprak eller datorsprak, i ndgon form eller pa nagot sitt, elektroniskt, mekaniskt,
magnetiskt, optiskt, kemiskt, manuellt eller pa annat sitt, utan féregaende skriftligt tillstand
fran BenQ Corporation.

Ansvarsfriskrivning

BenQ Corporation ger inga utfastelser eller garantier, vare sig uttryckliga eller
underfdrstadda, med hinseende till innehallet hari, och friskriver sig uttryckligen fran
garantier, siljbarhet eller limplighet for specifika syften. Vidare forbehiller sig BenQ
Corporation ratten att revidera denna publikation och att niar som helst dndra dess
innehall utan krav pa att meddela nigon om sadana revideringar eller dndringar.

>‘f.DLF’, Digital Micromirror Device och DMD ar varumarken som tillhor Texas Instruments.
Ovriga varumarken tillhor respektive foretag eller organisation.

Patent

Ga till http://patmarking.benq.com/ for mer information om patentet fér BenQ-projektorn.
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